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Welcome to Desktop Video!

We hope you share our dream for the television industry to become
a truly creative industry by allowing anyone to have access to the
highest quality video.

Previously high end television and post production required investment
in millions of dollars of hardware, however with Blackmagic Design video
hardware, even Ultra HD 60p is now easily affordable. We hope you get
years of use from your new UltraStudio, DeckLink or Intensity and have fun
working with some of the world’s hottest television and design software!

This instruction manual should contain all the information you'll need on
installing your Blackmagic Design video hardware. If you're installing a

PCl Express card, it's always a good idea to ask a technical assistant for
help if you have not installed hardware cards into computers before. As
Blackmagic Design video hardware uses uncompressed video and the data
rates are quite high, you'll need fast disk storage and a high-end computer.

We think it should take you approximately 10 minutes to complete
installation. Before you install Blackmagic Design video hardware,
please check our website at www.blackmagicdesign.com and click

the support page to download the latest updates to this manual and
Desktop Video driver software. Lastly, please register your Blackmagic
Design video hardware when downloading software updates. We would
love to keep you updated on new software updates and new features.
Perhaps you can even send us your latest show reel of work completed
on your Blackmagic Design video hardware and any suggestions for
improvements to the software. We are constantly working on new
features and improvements, so we would love to hear from you!

et

Grant Petty
CEO Blackmagic Design
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J Getting Started

Introducing Desktop Video

Blackmagic Design's Desktop Video software works in conjunction with your UltraStudio, DeckLink,
Intensity or Teranex hardware. The Desktop Video software includes drivers, plugins and applications
like the Blackmagic Desktop Video Utility and Media Express.

This manual takes you through computer system requirements, installing hardware and software and
using your favorite third party software.

System Requirements

The computer requires at least 4 GB of RAM. PCle x1 lane cards should work in any slot. PCle x4 lane
cards require a x4 lane or faster slot. DeckLink 4K Extreme 12G requires an x8 lane or faster slot.

Mac OS X
Desktop Video software runs on the latest Mavericks and Yosemite versions of Mac OS X.

If your Blackmagic Design video hardware connects to your computer via a PCl Express slot, then a
Mac Pro with suitable PCI Express slots is required.

If your Blackmagic Design video hardware connects to your computer via Thunderbolt, then a Mac
with a Thunderbolt™ port is required.

Windows
Desktop Video runs exclusively on 64-bit versions of Windows, with the latest service pack installed.

Windows 7, Windows 8 and Windows 10 are supported.

If your Blackmagic Design video hardware connects to your computer via Thunderbolt, a PC with a
Thunderbolt port is required.

Linux

Desktop Video runs on 32-bit and 64-bit x86 computers running Linux 2.6.23 or higher. Please refer
to the release notes for the latest list of supported Linux distributions, package formats and software
dependencies.
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UltraStudio 4K and UltraStudio 4K Extreme feature two
Thunderbolt 2™ ports so if your computer only has a single
Thunderbolt port, you can use the additional port to attach a
RAID or other device.

Install a Blackmagic Design PCle card in a spare PCle slot. An
HDMI bracket can be installed in any spare port and connects
to the rear of the card with the supplied HDMI cables.

Connecting Video Hardware with Thunderbolt

Step 1.

Step 2.

Step 3.

Step 4.

If your Blackmagic Design video hardware includes an external power supply, connect it
to the unit and switch on the power.

Connect a Thunderbolt cable between the unit and a Thunderbolt port on your computer.
Alternatively, you can connect to your computer's Thunderbolt disk array.

If Desktop Video software has previously been installed and offers to update the internal
software, click 'update' and follow any onscreen instructions. For more information about
Blackmagic Design's Desktop Video software, refer to the 'Blackmagic Desktop Video
Utility' section in this manual.

If a breakout cable is supplied, connect it to the Blackmagic Design video hardware and
plug the connectors into your video equipment.

Connecting Video Hardware with USB 3.0

Step 1.

Step 2.

Step 3.

Step 4.

If your Blackmagic Design video hardware includes an external power supply, connect it
to the unit and switch on the power.

Connect a SuperSpeed USB 3.0 cable between the unit and a dedicated USB 3.0 port on
your computer.

If Desktop Video software has previously been installed and offers to update the internal
software, click 'update' and follow any onscreen instructions. For more information about
Blackmagic Design's Desktop Video software, refer to the 'Blackmagic Desktop Video
Utility' section in this manual.

If a breakout cable is supplied, connect it to the Blackmagic Design video hardware and
plug the connectors into your video equipment.

Installing a Blackmagic PCle Card

Step 1.
Step 2.

Remove the power plug from your computer and ensure that you are statically discharged.

Carefully align your Blackmagic Design PCle card with an appropriate PCle slot in your
computer and push firmly into place.

Please be careful when installing your DeckLink PCle card to
avoid damaging delicate components on the card.




/M Getting Started

™ M {7

Connect the breakout cable if one is supplied with your
Blackmagic Design card. Some models also include an HDMI
bracket as pictured above.

If you need to supply external power to your DeckLink 4K
Extreme 12G you can easily use the supplied power adapter
cable. Simply disconnect the power from your graphics card
and plug it into the adapter cable. The plug will only connect
to one end so there's no way to connect it incorrectly.

Step 3.

Step 4.
Step 5.

If your Blackmagic Design PCle card includes an HDMI bracket, insert the bracket into a
spare slot. Secure the PCle card and HDMI bracket with screws, loop the HDMI cables
around any other installed cards and plug them into the rear of the DeckLink card.

If you need to connect external power to your Decklink 4K Extreme 12G, refer to the
‘connecting external power' section in this manual for instructions.

Replace the cover of your computer, connect any supplied breakout cables and switch it on.

If Desktop Video software has previously been installed and offers to update the internal
software, click 'update' and follow any onscreen instructions. For more information about
Blackmagic's Desktop Video software, refer to the 'Blackmagic Desktop Video Utility'
section in this manual.

Connecting External Power

DeckLink 4K Extreme 12G operates at extremely high speeds and may require more power than is
available from a PCl Express slot. If you need to supply external power to your DeckLink 4K Extreme
12G you can easily use the supplied power adapter cable.

To connect power to your DeckLink 4K Extreme 12G:

Step 1.
Step 2.

Step 3.

Step 4.

Step 5.

Remove the power plug from your computer and ensure you are statically discharged.

Remove the side panel from your computer and check to see if your computer's power
supply unit has a spare power cable. If so, you can connect it directly to your DeckLink card.

If you have a powered graphics card that's already using any spare cables from the power
supply, you will need to use the supplied Y shaped adapter cable to send power to both
your graphics card and DeckLink card. Simply disconnect the power from your graphics
card and plug it into the adapter cable. The plug will only connect to one end so there's
no way to connect it incorrectly.

Now plug one of the two Y connectors into your graphics card and the other into your
DeckLink card. The connectors are 6 and 8 pin compatible. You should now have power
supplied to both your graphics card and DeckLink card.

Secure the side panel to your computer and reconnect power.
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Connecting UltraStudio 4K Extreme with PCle

If your workflow is PCle based or you need the highest bandwidth available for doing formats like 4K
RGB 4:4:4, UltraStudio 4K Extreme supports PCl Express Gen 3. To connect UltraStudio 4K Extreme
using PCle, you will first need to install a PCle adapter card into your computer.

You can either purchase the UltraStudio 4K Extreme PCle Cable Kit or you can use 'off the shelf' cards
and cables from other manufacturers. PCle is a universal standard for computer expansion cards so
UltraStudio 4K Extreme features a PCle port for connection any adapter cards will work with UltraStudio 4K Extreme. To install a PCle adapter card:

to an external PCle adapter card that is installed in
your computer.

Step 1. Remove the power plug from your computer and ensure that you are statically discharged.

Step 2.  Carefully align the PCle adapter card with an appropriate PCle slot in your computer and
push firmly into place. Secure the PCle adapter card bracket with screws.
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Step 3. Replace the cover of your computer and connect the supplied PCle extension cable from
your computer to the PCle port of your UltraStudio 4K Extreme.

Step 4. Connect the power cable to your UltraStudio 4K Extreme to power it up and then switch
on your computer.

Step 5. If Desktop Video software has previously been installed and offers to update the internal
software, click 'update' and follow any onscreen instructions. For more information about
Blackmagic Design's Desktop Video software, refer to the 'Blackmagic Desktop Video
Utility' section in this manual.

I/

The PCle adapter card is inserted into a PCle slot inside
your computer.

E ®"'.'.'.'.
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The supplied extension cable is connected to the PCle port
located at the back of your computer.
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Installing the Desktop Video Software

Applications, Plugins and Drivers

The table below lists the applications, plugins and drivers that are included when you install the

Desktop Video software.

Mac OS X

Blackmagic Desktop Video
drivers

Blackmagic Desktop
Video Utility

Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express

Blackmagic QuickTime™
codecs

Blackmagic Disk Speed Test

Adobe Premiere Pro CC, After
Effects CC, Photoshop CC
presets and plug-ins

Final Cut Pro X plug-ins
Avid Media Composer plug-in

Windows

Blackmagic Desktop Video
drivers

Blackmagic Desktop
Video Utility

Blackmagic Design LiveKey

Blackmagic Media Express

Blackmagic AVl and
QuickTime™ codecs

Blackmagic Disk Speed Test

Adobe Premiere Pro CC, After
Effects CC, Photoshop CC
presets and plug-ins

Avid Media Composer plug-in

Linux

Blackmagic Desktop Video
drivers

Blackmagic Desktop
Video Utility

Blackmagic Media Express
Blackmagic AVl codecs
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E Install Desktop Video

Welcome to the Desktop Video Installer

Welcome to the Blackmagic Desktop Video Installer

You have access to the world's highest quality video, combined
with full compatibility with the best creative software available.
Great for editing, design, graphics or broadcast paint.

This installer guides you through the steps necessary to install

software for your Blackmagic product. To get started, click
Continue.

Continue

Desktop Video Installer for Mac

ﬁ Blackmagic Design Desktop Video Setup

= e ]

Welcome to the Blackmagic Design
Desktop Video Setup Wizard

The Setup Wizard will install Blackmagic Design Desktop Video
on your computer. Clidk Mext to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard,

Desktop Video Installer for Windows

Mac OS X Installation

Make sure you have administrator privileges before installing any software.

Step 1.
Step 2.

Step 3.
Step 4.

Ensure you have the very latest driver. Visit www.blackmagicdesign.com/support

Launch the Desktop Video Installer from the media included with your hardware or from
a downloaded disk image.

Click the 'continue’, 'agree' and 'install' buttons to install the software.

Restart your computer to enable the new software drivers.

Automatic Updates

When your Mac restarts the software will check the internal software version of your hardware. If
the internal software version does not match the driver version, you will be prompted to update the
internal software. Click OK to start the update and restart your Mac to complete the process.

Windows Installation

Step 1.
Step 2.
Step 3.

Step 4.

Step 5.

Ensure you have the very latest driver. Visit www.blackmagicdesign.com/support
Open the "Desktop Video” folder and launch the "Desktop Video" installer.

The drivers will now be installed on your system. An alert will appear: “Do you want to
allow the following program to install software on this computer?” Click 'yes' to continue.

You will see a dialog bubble saying “found new hardware” and the hardware wizard
will appear. Select “install automatically” and the system will find the required Desktop
Video drivers.

If you have a DeckLink Quad 2 installed in a Windows 7 computer, Windows Update will
attempt to check each driver in case a newer version is available. In this particular case it
is unnecessary as all drivers in the latest Desktop Video release are the most recent. You
can temporarily disable the feature by clicking on the notification and then clicking “Skip
obtaining driver software from Windows Update”. Confirm the action by clicking ‘yes’. The
installation will now be a lot faster.

After all drivers have been installed, a dialog bubble will appear saying “your new hardware
is ready for use.” Restart your computer to enable the new software drivers.

Automatic Updates

When your computer restarts the software will check the internal software version of your hardware.
If the internal software version does not match the driver version, you will be prompted to update the
internal software. Click OK to start the update and restart your computer to complete the process.
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Varsion  desktopeden 10.2.1a1

Desktop Video software ready to be installed from
the Ubuntu Software Center.

Linux Installation

Step 1.
Step 2.

Step 3.

Step 4.

Downloadthe latest Desktop Video software for Linux from www.blackmagicdesign.com/support

Open the Desktop Video folder and navigate to the packages required for your
distribution and architecture. Note that 'amdé4' refers to Intel and AMD 64-bit processors.
There are three sets of packages provided:

* The desktopvideo package provides the core drivers and AP libraries.
* The desktopvideo-gui package provides the Desktop Video Utility software.
* The mediaexpress package provides a simple capture and playback utility.

Double click the packages you wish to install and follow the onscreen instructions. If you
see any messages about missing dependencies, ensure they are installed first and then
rerun the Desktop Video installer.

When the installer has finished it is recommended that you restart your computer to
complete the installation process.

If you cannot find a native Desktop Video package for your Linux distribution, or if you prefer to install
from a command line, refer to the ReadMe file for detailed installation instructions.

Updates

If you have installed the graphical utilities, you will be automatically notified when you need to update
the internal software. When your computer restarts, the software will check the internal software
version of your hardware. If the internal software version does not match the driver version, you will
be prompted to update the internal software. Click 'ok' to start the update and restart your computer
to complete the process.

If you have not installed the graphical utilities, you can check the internal software is up to date using
the BlackmagicFirmwareUpdater command line tool:

# BlackmagicFirmwareUpdater status

A message similar to the following will appear:
0: /dev/blackmagic/io0 [DeckLink SDI 4K] 0x73 OK
1. /dev/blackmagic/iol [DeckLink 4K Extreme 12G] O0xO0A PLEASE_UPDATE

In this case you could update the internal software with the following command:

# BlackmagicFirmwareUpdater update 1

See the 'man' page for a more detailed description of the command’s usage. e.g., for more info on
the internal software updater command, type “man BlackmagicFirmwareUpdater”.
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Camera Outputs

HDMI OUT

Connect a video monitor and source to your Blackmagic
Design video hardware.

Log and Capture

In:

»  00:00:00:00

Capture Clip

Click the 'capture' button to commence recording.

Capturing and Playing back Video

It's a good idea to run a quick test to ensure you can successfully capture and play back video.

Setting-Up
Step 1. Connect a monitor or TV to the video output of your Blackmagic Design hardware.

Step 2. Connect a video source to the input of your Blackmagic Design hardware.

Testing Video Capture

Step 1. Launch Blackmagic Media Express. Click on the 'log and capture' tab. Your input video
format is automatically detected and Media Express sets the project video format to match.
Your video source will appear in the Media Express preview pane.

Step 2. Click 'capture' at the bottom of the 'log and capture' window to perform the capture test.
Click 'capture' again to finish the test. The captured clip is added to the media list on the
left side of Media Express.

Testing Video Playback
Step 1.  Click on the 'playback’ tab.

Step 2. Double-click the test clip. The video and any present audio will be sent to the monitor
connected to your hardware's output.



Bl H.265 Hardware Encoder

Project Video Format: 1080p25
Capture File Format: ~ MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode

Capture from an RGB source
+ Capture fram a YUV saurce
Capture two independent stréams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX
When capturing DPX files, use & v digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:  jUsers/AloeVera

Browse  For all videa and audio media file captures

Capture still frames to:  /Users/AloeVera
Browse For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected
Use Anamorphic 5D 16:9
Continue playback when in the background

Set deckto 5 second pre-roll for cueing
‘When capturing usea 0 frame timecode offset
When mastering usea 0 frame timecode offset

To capture H.265 video using Blackmagic UltraStudio 4K
Extreme, set the capture file format in Media Express
preferences to MP4 H.265.

E
Capture File Format: MP4 H.265 Quality

lse dronned frame timerade

[ ] Encoding Settings

Bitrate: 15.0 Mb/s

3.0 50.0

L T T B T T T O T T T SO T SO T S B |

Set the bitrate for H.265 capture by clicking on the ‘quality’
button and dragging the ‘encoding settings’ slider
left or right.

Capturing H.265 Video with UltraStudio 4K Extreme

Blackmagic UltraStudio 4K Extreme has a powerful built in H.265 hardware encoder that lets you
capture the latest H.265 video in real time. This gives you the ability to capture video using encoding
technology that maintains stunning video quality at the lowest possible bitrate.

To capture video using the built in H.265 encoder:

Step 1. Launch the Blackmagic Media Express software. Open Media Express ‘preferences’ and
set the ‘capture file format’ to MP4 H.265.

Step 2. Setthe bitrate for your H.265 capture by clicking on the ‘quality’ button located next to the
H.265 setting and dragging the ‘encoding settings’ slider left or right. Close the ‘encoding
settings’ window to confirm your setting. Your Blackmagic UltraStudio 4K Extreme is now
ready to encode H.265 video using Blackmagic Media Express. For information about
how to capture and play back video using Media Express, refer to the ‘Blackmagic Media
Express’ section of this manual.

Setting the Bitrate

The default bitrate is set to 15 Mb/s which is a good choice for high quality Ultra HD video that is
streamed online, but you can set it anywhere between 3 to 50 Mb/s. For online streaming of HD
video, a good choice is between 3 to 5 Mb/s.

Drag the 'encoding settings' slider to the left if you need to capture video with a smaller file size and
a lower bitrate, or drag to the right if file sizes are not an issue and you want the best possible video
quality. Setting the bitrate too low will result in compression artifacts in your picture, such as visible
macro-blocking, pixelation or banding. However, the H.265 hardware encoder is very efficient and
keeps artifacts to a minimum, so you can set the bitrate lower than you normally would for H.264
video and still retain great video quality.

When encoding H.265 video, or any type of video encoding for online streaming, it's often helpful to
consider a few things, such as the bandwidth of your intended delivery system, the amount of movement
and contrast between frames in your video, and the frame rate of your video. For example, if there is
a large number of people streaming your video, you may need to lower the bitrate in your encoding
so audience members with slower internet connections can watch without download interruptions.
Higher bitrates are better for video content with lots of contrast and movement between frames,
such as bright to dark, or high energy sporting events and graphics. Video with high frame rates also
require higher bitrates compared to video at lower frame rates.

Choosing a bitrate for your encoding can often be an experimental process to achieve the best video
quality in the smallest file size, so it's worth testing a variety of bitrate settings for the best results.
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Edit Suite 2

Blackmagic Desktop Video Utility home page.

Edit Suite 2

UltraStudio 4K Extreme

I —

Video Audio Conversions Serial Port About

Video Input

@

SDI

Use XLR Timecode

Video Output
Qutput Format: 1080i50 et
SDI Settings: 4:4:4 RGB Use SDI Level A

~/ 1080PsF On '/ Remove Field Jitter On Pause

Blackmagic Desktop Video Utility lets you adjust video
and audio input and output settings, apply up or down
conversions during capture and playback, and provides
information about the driver.

(E4 Blackmagic Desktop Video Utility

Introducing Blackmagic Desktop Video Utility

Blackmagic Desktop Video Utility provides a central location for configuring hardware settings, plus
a realtime status display showing the video connected to your hardware's inputs and outputs.

To launch Blackmagic Desktop Video Utility:

* On Mac OS X, click Blackmagic Desktop Video in 'system preferences' or you can launch
the utility from your 'applications' folder.

= On Windows 7, click the 'start' button>all programs>Blackmagic Design>Desktop Video
and click the Desktop Video utility application. The Desktop Video utility also launches
from the Windows 7 ‘control panel”.

* On Windows 8, from the 'start' page type 'Blackmagic' and then click the Blackmagic
Desktop Video Utility application. The Desktop Video utility also launches from the
Windows 8 ‘control panel”.

* On Windows 10, click the 'start' button>all programs>Blackmagic Design>Desktop Video
and click the Desktop Video Utility application. The Desktop Video utility also launches
from the Windows 10 'control panel".

= On Linux, go to 'applications' and then 'sound and video' and double-click the Blackmagic
Desktop Video Utility application.

When you first open Blackmagic Desktop Video Utility, the home page displays your connected
hardware and provides an overview of all video activity on your hardware’s input and output connections.
If you are sending a video signal to your input, it will be automatically detected and the format will
be displayed under the Video Input icon.

If you have multiple Blackmagic capture and playback devices connected, you can cycle through
them by clicking the arrow buttons on the sides of the home page. To configure settings, simply
click on the hardware image, or the settings icon located below the hardware name. The Desktop
Video utility only displays the settings that are relevant to your selected hardware, so you don't have
to scroll through pages of menus to find the settings you want.

The following pages of this manual will show you how to adjust settings using Blackmagic Desktop
Video Utility.



Video Audio Conversions About

Video Input

©

sDI

Click on an icon to set your video input connection.

Use XLR Timecode

)

Enable the checkbox to capture timecode from the dedicated
XLR input.

Analog Video Input Levels

Video: ———— 0.00 dB
Ch:  e—— 0.00 dB
C1L ¢ — 0.00 dB

Drag the sliders to adjust chroma and luminance levels on
analog video.

Video Output

Output Format: 1080p25 v

Set the output format to match your Final Cut Pro X project.

SDI Settings: 4:4:4 RGB Use SDI Level A

+/ 1080PsF On + Remove Field Jitter On Pause

Use the SDI Settings to control the output of your SDI video.

spi Configuration: ) single Link Dual Link Quad Link

Choose whether to output via single link, dual link or quad link
for 3G, 6G and 12G-SDlI video signals.

(8] Blackmagic Desktop Video Utility

Video Settings
Video Input

Click on a connector icon to set the 'video input' connection for your Blackmagic Design hardware. Only
the connectors that are built into your hardware will be shown. When a valid video signal is detected,
the input and video format will be displayed on the Blackmagic Desktop Video Utility home page.

Use XLR Timecode
Select this setting to read timecode from the XLR input instead of the SDI stream.

Analog Video Input Levels

Drag the 'video' and ‘chroma’ sliders to adjust the analog video input levels for component or
composite video. Dragging the video slider affects the luma gain and the chroma sliders decrease
or increase the color saturation. When using component video, you can adjust the Cb and Cr values
independently. Click the ‘link” icon to connect them if you want to adjust them simultaneously.

Video Output

To use broadcast monitoring with Final Cut Pro X, set the output format to match your Final Cut Pro
X project.

SDI Settings: Includes adjustments to control the SDI video signal.

* 1080PsF On: Enable the checkbox to output progressive segmented frame video.

* Remove Field Jitter On Pause: Enable the checkbox to eliminate field flicker when interlaced

video is paused on old CRT monitors. It is not recommended for modern flat screens.

4:4:4 RGB: Enable the checkbox to output 4:4:4 RGB video.

* Use SDI Level A: Enable the checkbox to output 3Gb/s SDI signals as SMPTE Level A
direct mapping. If the box is unchecked, 3Gb/s signals will be sent with Level B mapping.
This only affects the output as SDI Level A and Level B mapping is autodetected on input.

SDI Configuration: Select between single link, dual link and quad link for 3G, 6G or 12G-SDI output.
Some professional color grading monitors and projectors only accept high bandwidth signals like
2160p60 or DCI 4K 4:4:4 via quad link. UltraStudio 4K Extreme can output quad link 3G-SDI and you
can also get a Quad SDI add on card for DeckLink 4K Extreme 12G.
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‘ I —— ] Set Analog Video Output
o A If your Blackmagic Design hardware has shared analog video connectors, you can choose whether to
Idle output’ sets what is displayed on the video output when output your video via ‘component’, 'composite’ or 's-video' by selecting between the 'analog video

video is not being played. You can choose to output black, or

the last frame shown during playback. output’ options.

Idle Output: Use this setting to choose what is displayed on the video output when video is not
HOMI 30 Output: being played.

Frame Packing

* Black: Sends black frames to your outputs.
* Last Frame Shown: Outputs the last frame of the video clip or sequence last played.

Click on an icon to set your HDMI 3D Output format. HDMI 3D Output: This setting determines the 3D format for your HDMI monitoring.

* Frame Packing: combines left and right eye images into a single frame without compression.

Asiogineo DUkl evels » Line by Line: the left and right eye images are carried on alternate video lines without
Video; —————— 000  dB compression.
e o M * Left Eye: only the left eye image is displayed.

Loy

= Right Eye: only the right eye image is displayed.
+ Side by Side: arranges both left and the right eye images horizontally with 50% compression.

Adjust the video slider to set composite analog video output . . ; ; ; ; o ;
levbls, and the Cb and Cr sliders for controlling color balance Top and Bottom: arranges both left and right eye images vertically with 50% compression.

when using component video.

Cr  — 0.00 dB

Analog Video Output Levels

Use Betacam Levels Drag the 'video' and 'chroma' sliders to adjust the analog video output levels for component or
composite video. Dragging the video slider affects the luma gain and the chroma sliders decrease
or increase the color saturation. When using component video, you can adjust the Cb and Cr values
independently. Click the 'link" icon to connect them if you want to adjust them simultaneously.

NTSC IRE: 0.0 (Japan) O 7swsa

Enable the 'use Betacam levels' checkbox when working with
Sony Betacam SP decks. Select the relevant NTSC IRE level

when using an NTSC composite video format. Use Betacam Levels: Blackmagic Design products use SMPTE component analog levels to maintain

compatibility with most modern video equipment. Enable the checkbox if working with Sony
Betacam SP decks.

NTSC IRE: Select the 7.5 IRE setup for the NTSC composite video used in the USA and other countries.
Select the 0 IRE setup if you're working in Japan or countries that don't use the 7.5 IRE setup. PAL
and high definition formats do not use this setting.



Reference Input
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If locking to a reference, adjust this setting to time the video
output relative to the reference input.

Connector Mapping

Connector: SDIT&SDI 2 X

If you have a DeckLink Quad 2 installed, the 'connector
mapping' setting lets you assign SDI connectors to each
DeckLink Quad device.

Blackmagic Desktop Video Utility

Reference Input

The reference adjustment lets you adjust the timing of the video outputs of your hardware relative to
the video reference input. This is commonly used in large broadcast facilities where the video output
needs to be accurately timed. The reference adjustment is in samples so you can get an extremely
accurate timing adjustment down to the sample level.

A common example of how this setting would be used is where all the hardware in your facility has
a stable common reference connected and then all the devices would have the timing set so the
video outputs all match perfectly. This would then make it possible to switch between devices on a
downstream router or production switcher and would eliminate any glitching when switching.

Connector Mapping for DeckLink Quad 2

If you have a DeckLink Quad 2 installed in your computer, you can input or output SDI signals over
8 independent mini BNC connectors. This gives you the ability to capture or play back 8 separate
video streams, similar to having 8 capture and playback devices in one single product. This is why
your DeckLink Quad 2 appears in Desktop Video Utility as 8 individual DeckLink Quad devices which
makes it easier to configure your inputs and outputs. You can even name each device so you can
keep track of which DeckLink Quad device is being used for a specific video signal.

SDI connectors can be mapped to each device using the ‘connector mapping’ settings in the Desktop
Video utility, but it's important to know that specific connectors are dedicated to specific devices.
For example, SDI 1 is dedicated to DeckLink Quad (1), and SDI 2 is dedicated to DeckLink Quad (1)
and DeckLink Quad (5).

It's easy to see which SDI connectors are dedicated to each DeckLink Quad device by looking at the
table below, where you can also check the mapping options for them.

Mapping Options

DeckLink Quad Devices Dedicated SDI Connectors
SDI1and 2

DeckLink Quad (1) or
SDI1
SDI3and 4

DeckLink Quad (2) or
SDI 3
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Mapping Options continued

DeckLink Quad Devices

DeckLink Quad (3)
DeckLink Quad (4)
DeckLink Quad (5)
DeckLink Quad (6)
DeckLink Quad (7)

DeckLink Quad (8)

It's worth mentioning that when configuring an SDI connector for a specific device, it will also affect
the device sharing that connector. For example, if DeckLink Quad (1) is set to use SDI 1 and 2,
DeckLink Quad 5 will automatically be set to ‘'none’ because its shared SDI connector is being used.
Alternatively, if you select SDI 2 on DeckLink Quad (5), DeckLink Quad (1) will automatically be set
to SDI 1. For this reason, it's important to note which SDI inputs or outputs are being used by each

Dedicated SDI Connectors
SDI5and 6

or
SDI 5
SDI7 and 8
or

SDI7
SDI 2

or

none
SDI 4

or

none
SDI 6

or

none
SDI 8

or

none

device to avoid accidentally interrupting the input or output of another device.

If you have an original DeckLink Quad installed in your facility and are using a custom designed SDK
application, you can be confident that installing DeckLink Quad 2 will work in your system without
having to make any changes to your application. Additional mapping features in your DeckLink Quad
2 will allow you to build on your existing system to provide even more input and output configurations

if you need them.
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Video Audio Conversions About
Audio Input
Microphone

Click on a connector icon to set your 'audio input' connection.

AES/EBU

Output Level: =———— 0.00 dB

Drag the ‘output level slider to control your AES/EBU digital
output level.

Analog Audio Input Levels

Channel 1:  =— 0.00 dB

Channel 2:  — 0.00 dB

Use HiFi Audio Levels

Adjust the input channel sliders to control your analog audio
input levels. Enable the 'use HiFi audio levels' checkbox if
connecting consumer audio equipment.

Microphone
Input Level: = 1 dB

Use +48V Phantom Power

Drag the 'input level' slider to control your microphone
input level.

Analog Audio Output Levels

Channel 1: = 0.00 dB

Channel2: = 0.00 dB

Adjust the output channel sliders to control your analog audio
output levels.

Audio Settings
Audio Input

Click on a connector icon to set your 'audio input' connection for your Blackmagic Design hardware.
You can select from the following inputs:

* Embedded: includes audio channels as part of video signals. SDI and HDMI are capable
of carrying embedded audio.

= AES/EBU: is a digital audio signal that can carry 2 audio channels over a single connector.

* XLR: is a three pin audio connector that is predominantly used by professional analog
audio equipment.

* RCA or HIFI: is a connector used to connect unbalanced analog audio to and from
consumer audio equipment, such as HiFi systems, DVD players and televisions.

* Microphone: Phantom power supplies power through microphone cables and is a
convenient power source for condenser microphones.

Enable the 'use +48V phantom power' option if your microphone requires phantom power.
If you're unsure whether your mic needs phantom power or not, it's best to leave this box
unchecked as there is a risk of causing damage to microphones that are self powered. An
LED on the front of UltraStudio 4K Extreme will illuminate when phantom power is active.
Be sure to wait at least 10 seconds for phantom power to discharge after disconnecting
before plugging in a self powered microphone. Older ribbon type microphones and
dynamic microphones are not suitable for phantom power usage.

AES/EBU

Drag the sliders to adjust the 'ref' level, or gain, for the AES/EBU audio inputs and outputs. Press the
reset icon to reset the gain to 0 dB.

Analog Audio Input Levels

Channel 1/Channel 2: These settings adjust the gain for the analog audio inputs when capturing.
Click the '"link” icon to adjust them simultaneously.

Use HiFi Audio Levels: Professional XLR connectors are standard on UltraStudio and DeckLink
models. If you want to connect consumer audio equipment to the XLR connectors, make sure you
enable the 'use HiFi audio levels' checkbox as the audio levels between professional and consumer
equipment differ. You'll also need to use an RCA to XLR adapter.



i) Blackmagic Desktop Video Utility

Video Audio Conversions About
Input Conversion

Input conversion: HD (1080) to 5D bt

Display As: E

Letterbox

Output Conversion
Output conversion:  SD to HD 1080i A

\/ Convert Analog Qutputs

Display As: III

16:9 Zoom

Cancel Save

To set your up or down conversion settings, select your input
or output conversion from the respective dropdown menu,
and click on the desired aspect ratio selection. Remember to
click 'save' to apply your settings.

Analog Audio Output Levels

Channel 1/Channel 2: These settings adjust the strength of the audio signal, or gain, for the analog
audio outputs while playing back video. Click the ‘link" icon to adjust them simultaneously.

Reset Icon

When adjusting sliders, you may want to cancel your change. The reset icon is the circular arrow
located at the right of each settings' title bar. Press the reset icon in each setting to restore the gain
sliders to O dB.

Conversions Settings

Input Conversion
This setting enables realtime up and down conversion during capture. Select your desired conversion

from the 'input conversion' dropdown menu.

Input conversion results in up to a 2 frame delay, so you'll need to adjust your editing software's
timecode offset to ensure frame accuracy.

Display As: Select how you'd like your converted video presented. Depending on your input video's
original aspect ratio, options may include letterbox, anamorphic, center cut, pillarbox, 16:9 zoom
or 14:9 zoom.

Output Conversion

This setting enables realtime up and down conversion during playback. Select your desired conversion
from the dropdown menu.

Output conversion results in up to a 2 frame delay, so you'll need to adjust your editing software's
timecode offset to ensure frame accuracy.

Convert Analog Outputs: Enable this checkbox to also perform your conversion on the analog
video outputs.

Display As: Select how you'd like your converted video presented. Depending on your video's original
aspect ratio, options may include letterbox, anamorphic, center cut, pillarbox, 16:9 zoom or 14:9 zoom.

The following table outlines the different aspect ratio selections available during conversions.
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Down Conversion

Letterbox

Anamorphic

Center Cut

Pillarbox

16:9 Zoom

14:9 Zoom

Source Image

Converted Image

2
®

K

J

7'1
L

sisjejepege

N
= D

Scales the entire 16:9 HD image
into a 4:3 SD frame leaving black
bars on the top and bottom.

Horizontally squeezes the 16:9 HD
image into a 4:3 SD frame.

This setting cuts a 4:3 SD frame from
the 16:9 HD image. This aspect ratio
setting discards a portion from
each side of the 16:9 image.

Displays a 4:3 SD image inside an
16:9 HD frame. Black bars feature
on the sides.

Scales the 4:3 SD image to fill the
16:9 HD frame.

A compromise between Pillarbox
and 16:9 Zoom. Minimal black bars
with slight crop top and bottom.
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Edit Suite 2 Ay About
LA
DeckLink 4K Extreme 12G "*-}‘;2)‘ 5 .
Driver
Ydeg Al COWSISRNE . About The 'about' page in Blackmagic Desktop Video Utility provides information about your hardware's
Driver / Firmware current driver, and the last time your hardware was updated.
RIER A0 You can also generate a status report by clicking on the status report 'create' button, which lets you
LastUpdate: 6 March 2015 save a file containing technical information such as the video format detected on your input and
Status Report: Create output, color space, color sampling and bit depth, driver information, operating system and machine
= information. This report can be useful if you ever need to contact our technical support team. The
roduct Notes L X .
file is also very small so can be easily emailed.
Label: Edit Suite 2
Serial Number: 1234567880001 Product Notes
Puichased From; You can create any name for your Blackmagic Design hardware so you can switch easily between
Seller Phene Number: other hardware and keep track of where and how they're being used. This is useful if you have the
Seller Email: same hardware in various locations on a network, plus it can be handy to name the different units
S T for their purposes, e.g., Edit Suite 2, Color Suite 1, etc.
Documentation When you enter a name for your hardware in the label field, it is saved to the Blackmagic Desktop
- Video Utility home page and displayed beneath the hardware image.
User Manual  Readme You can also enter important information that you may want to refer to later, such as the hardware
serial number, where and when your hardware was purchased, as well as the seller's contact details.
Cancel

e ‘about’ section provides valuable information such as the
The ‘about’ sect d luable inf t h as th
river version, user manual and release notes. You can also

d |'and rel tes. Yo |
generate a status report and enter product notes specific to
your hardware.
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DAVINCI RESOLVE 12

STUDIO

DaVinci Resolve.

Capture and Playout

Step 3. Select your format from the 'video capture and
playback' menu.

Live Grading with DaVinci Resolve

Desktop Video 10 allows simultaneous capture and playback on Blackmagic Design 4K hardware.
This is great for users who want to use the live grading feature within DaVinci Resolve, as it means
you don't require two separate devices for input and output.

When using live grading on-set, simply connect the output of the camera to the input of your
Blackmagic Design hardware. Then connect the hardware's output to an on-set monitor for grading
evaluation and viewing.

Setting Up

Step 1.

Step 2.

Step 3.

Step 4.
Step 5.

Launch DaVinci Resolve. From the preferences menu, select the 'video /0O and GPU' tab
and select your hardware from the 'for Resolve Live use' option. Save your preferences
and restart DaVinci Resolve to apply your changes.

Start a project and from within the 'project settings' window, set the resolution and frame
rate to match your camera.

In the 'project settings' window, go to the 'capture and playback' tab and select your
desired format from the 'video capture and playback' menu.

Go to the 'edit' page and select file>new timeline.

From the 'color' page, select color>Resolve Live. You should now see live video within the
viewer and a bright red 'Resolve Live' button will appear above the video.

Using Resolve Live

Step 1.

Step 2.

In Resolve Live mode, the 'freeze’ button (snowflake icon) freezes the current incoming
video frame, so you can grade it without being distracted by motion occurring during the
shoot. When you've made the adjustment, you can unfreeze playback in preparation for
grabbing a snapshot.

Once you're happy with a grade, clicking the 'snapshot' button (camera icon) saves a
snapshot of the current still in the viewer, the incoming timecode value, and your grade
into the timeline. Snapshots are simply one-frame clips.

Please refer to the DaVinci Resolve manual for more information on Resolve Live.
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Video Monitoring

Use the 'project settings' window to set your timeline format
and video monitoring options.

Editing with DaVinci Resolve

Blackmagic DaVinci Resolve features an editor friendly interface with all the tools to edit and finish
projects. Whether you use the mouse to drag and drop clips, or your keyboard for precision editing,
DaVinci Resolve is easy to learn and features all of the functionality professional editors require.

Setting Up

Step 1.

Step 2.
Step 3.

Step 4.
Editing
Step 1.
Step 2.

Step 3.
Step 4.
Step 5.

Launch DaVinci Resolve. From the 'preferences' menu, select the 'video I/O and GPU'
tab and select your Blackmagic Design hardware from the 'for capture and playback use'
option. Save your preferences and restart DaVinci Resolve to apply your changes.

Load a project, and from within the 'project settings' window, set your 'timeline resolution’,
'timeline frame rate' and 'playback frame rate'.

Under the 'video monitoring' section, set your 'video format'. This is the format that will
be used for the output from your Blackmagic Design hardware.

Click the 'save' button to save the changes and close the project settings window.

Use the browser on the 'media’ page to load your clips into the media pool.

On the 'edit' page, select file>new timeline, name your timeline and click the "create new
timeline" button.

On the 'edit' page, drag a clip from the media pool to the source viewer.
You can set the in and out points in source clips by using the | and O keys.

To edit the clip into the timeline, simply drag and drop the clip from the source viewer
into the timeline.

Refer to the Blackmagic DaVinci Resolve manual for more detailed information on how to edit with
DaVinci Resolve.



After Effects CC (2015).

Preferences

'Video preview' preferences.

a.0.0 Blackmagic Device Selection
Device: For output of unsupported frame sizes:
UltraStudio 4K t) No Output
(=) Scale down
Scale up
0K | | Cancel

Select an option to output unsupported frame sizes.

Y Using your Favorite 3rd Party Software

Adobe After Effects CC

How to Preview Video

To display your composition in real-time through your Blackmagic Design hardware, go to preferences
> video preview. '‘Mercury transmit' must be enabled in order to use your Blackmagic Design hardware
with After Effects CC. Under 'video devices', select Blackmagic Playback. You can now use a broadcast
monitor to view your After Effects compositions in the correct video colorspace.

If you work with unsupported or non-standard frame sizes, these can also be correctly outputted by
your Blackmagic Design hardware. Go to preferences > video preview and click the 'setup’ button
next to ‘Blackmagic playback'. The 'Blackmagic device selection' window will appear. You can scale
your image up or down to the next closest video standard supported by your hardware. For example,
if you are using UltraStudio 4K and your After Effects composition is set to a resolution of 2048 x 1152,
scaling down will output DCI 2K, scaling up will output Ultra HD.

Rendering

When you have completed your composition, you can render a DPX image sequence or any of the
following codecs:

QuickTime codecs on Mac OS X
* Blackmagic RGB 10 bit (uncompressed)
* Apple Uncompressed YUV 10 bit 4:2:2
* Apple Uncompressed YUV 8 bit 4:2:2

* Apple Photo - JPEG (compressed)
* Apple DV - NTSC (compressed)
* Apple DV - PAL (compressed)

Other codecs including ProRes and DVCPRO HD will be available if you have Final Cut Pro installed.

AVI codecs on Windows
= Blackmagic 10 bit 4:4:4 (uncompressed) = Blackmagic SD 8 bit 4:2:2
(uncompressed)

= Blackmagic 8 bit MJPEG (compressed)

= Blackmagic 10 bit 4:2:2 (uncompressed)
* Blackmagic HD 8 bit 4:2:2 (uncompressed)

Other codecs including DVCPRO HD and DVCPROS50 will be available if you have Premiere Pro CC
installed.

QuickTime codecs on Windows
* Blackmagic RGB 10 bit (uncompressed) * Apple Photo-JPEG (compressed)
* Apple DV - NTSC (compressed)

* Apple DV - PAL (compressed)

= Blackmagic 10 bit (uncompressed)
= Blackmagic 8 bit (uncompressed)
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Adobe Photoshop CC

How to Import and Export Video Frames

Import an image into Photoshop CC

Step 1.  Select file > import > Blackmagic image import.

Step 2. Select the 'video input format' and the 'image bit depth' and then click 'import image'.

Export an image from Photoshop CC
Step 1.  Select file > export > Blackmagic image export.

Step 2. Select 'video output format' and then click ‘export image".

Photoshop CC (2015).
Once you have set the 'import' or 'export' options, subsequent imports and exports will not display
8600 Blackmagic Image Import the settings window. However, you can still change your settings, by holding the Option [Mac] or Ctrl
mage Import Settings [Win] key, when selecting import or export.

Video Input Format: | YUV 4:2:2 HD 1080i 59.94
Image Bit Depth: | Photoshop RGB 16 Bits/Channel

]
]

ar||ar

[ Cancel | [ Importimage |
Import image.
8 00 Blackmagic Image Export
Image Export Settings
Video Output Format: [ YUV-K 4:2:2 HD 1080i 59.94 ™
[ Cancel | [ Export Image ]

Exportimage.



Premiere Pro CC (2015).

New Sequence

8.0.0 Blackmagic Device Selection
Device: For output of unsupported frame sizes:
UltraStudio 4K v Mo Qutput
(*) Scale down
_ Scale up

foK | | cancel

Select an option to output unsupported frame sizes.
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Adobe Premiere Pro CC

Setting Up a Blackmagic Design Project

Step 1. Create a 'new project’ and set the desired 'location’ and 'name' for your project.

Step 2. Click on the 'scratch disks' tab to set the locations for your captured video, captured audio,
video previews and audio previews.

Step 3.  If your graphics card is supported by Premiere Pro CC's Mercury Playback Engine, the
renderer option will be available and you should switch it to Mercury Playback Engine
GPU acceleration.

Step 4. Set the Capture Format to Blackmagic capture and click 'settings' [Mac] or 'properties'
[Win] to set the video standard and video format. Click OK and your project will open.

Step 5. To create a new sequence, click file > new > sequence. Select the desired Blackmagic
preset, give the sequence a name and then click OK.

Device Control

Many Blackmagic Design capture and playback models feature RS-422 device control for controlling
decks. Click preferences > device control, and check that Blackmagic device control has been selected
from the 'devices' menu.

Playback

To ensure your video and audio plays back through your Blackmagic Design device, check your
'playback settings' by going to preferences > playback. Select 'Blackmagic playback' in both the
‘audio device' and 'video device' menus.

If you work with unsupported or non-standard frame sizes, these can also be correctly outputted from
your Blackmagic Design hardware. Go to preferences > playback, and click the 'setup' button next
to 'Blackmagic playback'. The 'Blackmagic device selection' window will appear. You can scale your
image up or down to the next closest video standard supported by your hardware. For example, if
you are using UltraStudio 4K and your Premiere sequence is set to a resolution of 3996 x 2160, scaling
down will output Ultra HD, scaling up will output DCI 4K.
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Capture.

Export to tape.

00:00:05:00

Capture

To capture choose: File > capture [F5]
To immediately capture, or to capture from a non-controllable device, click the red record button [G].

If you wish to log the clip using RS-422 deck control, enter the desired in and out points using either
the 'setin' and 'set out' buttons, or manually by typing the timecode and clicking 'log clip'. The empty
clip will now appear in the 'project' window. Repeat this until you have logged all of the clips you
wish to batch capture. Then choose: File > batch capture [Fé]. To set handles on the clips, enable
the option to capture with handles and type the number of additional frames you require at the start
and end of each clip.

Export to Tape

If you want to export your edit to an external deck, you can do so using Premiere’s ‘export to tape’
feature. Choose between two export types: insert and assemble. Insert editing requires unbroken
timecode over the full length of the project which is to be laid to tape. In assemble mode the tape
needs only to be “blacked” until a point just beyond the start time of the project. As assemble editing
erases the tape ahead of the record heads, it should not be used where other projects already exist
on the tape after the out point of your edit.

To export to tape via RS-422 deck control:

Step 1. Make sure your Blackmagic Desktop Video device is NOT set as the default audio device
for your computer’s system audio.

On Mac, go to system preferences and select 'built-in mic' as the input and 'internal
speakers' as the output.

On Windows, go to the task bar and right click on the audio ‘speaker’ icon to open the
sound settings. Click on the ‘playback’ tab and set your PC to use the on board sound
hardware or a sound output device other than your Blackmagic Design hardware. Click
on the ‘recording’ tab and set the computer to use a recording device other than your
Blackmagic Design hardware.

Step 2. Go to Adobe Premiere ‘preferences > audio hardware’ and set ‘Adobe desktop audio’ to
‘built-in output’ using the dropdown menu. Set ‘output mapping’ to ‘Adobe desktop audio’
and ‘playback > audio device’ to ‘Blackmagic playback’. Ensure ‘Blackmagic playback’ is
also selected under the 'video device’ settings.
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Step 3. Open Premiere’s ‘edit to tape’ window by clicking File > export > tape (serial device). Click
on 'recorder settings’, select Blackmagic capture > settings > format and set the ‘capture
format’ to match your desired output format. If the capture format does not match the
output format, it can cause confusion for the deck during preroll and audio might not
be exported.

Step 4. Now set your desired export type by selecting ‘assemble’, or ‘insert’, enter the desired in
point and click OK on a Mac, or ‘export’ on Windows.

When editing to tape, the software waits at the first frame of your project for the deck to drop into
record at the predetermined timecode. Should you find that either the first frame of your program
is repeated or lost during the edit to tape procedure, you will need to adjust the ‘playback > video
device > offset’ setting to bring the deck and computer in sync. You should only need to do this once
with any combination of deck and computer and the correct setting will be retained.

Your sound settings only need to be changed for the ‘export to tape’ feature. Don't forget to go
back into your computer sound settings and restore them to their earlier state or your workflow may
be affected.
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Final Cut Pro X

Version 10.1

Final Cut Pro X.

Video Qutput
Output Format: HD 1080p 29.97 b
SDI Settings: 1080PsF On < Remove Field Jitter On Pause
4:4:4 RGB Enable Single Link

Step 2. Set the 'output format' to match your Final Cut Pro X
project format.

Project Name: | Untitled Project |

In Event: | 25-07-2014
Starting Timecode: 00:00:00:00 _| Drop Frame

Video Properties: :,' Set based on first video clip

(:) Custom
1080i HD 3 || 1920x1080 || 29.97i
Format Resolution Rate

Audio and Render Properties: () Use default settings
Stereo, 4BkHz, ProRes 427
(:) Custom
Audio Channels: | Steren =]
Audio Sample Rate: | 48kHz 3

Render Format: | Apple ProRes 422 1

| Use Automatic Settings | | Cancel |

Step 6. Set the 'audio and render properties' to ‘custom”.

Final C

ut Pro X

You can use the broadcast monitoring feature of Final Cut Pro X 10.0.4 and later to output your video

through Bl
Cut Pro Xi

ackmagic Design video hardware. You can also use two computer monitors for the Final
nterface.

Setting Up Final Cut Pro X

Step 1.

Step 2.

Step 3.
Step 4.
Step 5.

Step 6.

Step 7.

Step 8.

Ensure you are running Final Cut Pro X 10.0.4 or later with the latest version of Mac OS X
Mavericks or Yosemite.

Open Blackmagic Desktop Video Utility. Go to 'output format' and then set the same
format that you will use in your Final Cut Pro X project, e.g. HD 1080p29.97. The format
should be the same as the video format of your clips.

Launch Final Cut Pro X and create a new project.
Type a name and choose a location for the new project.

Set the 'video properties' to 'custom' and then set the format, resolution and frame rate
to match the output format set in Blackmagic Desktop Video Utility.

Set the 'audio and render properties' to 'custom'. Set the audio channels to stereo or you
can choose 'surround' for 6 audio channels. Set the audio sample rate to the television
rate of 48kHz. Set the render format to the same format as your video clips. Final Cut Pro
X defaults to using ProRes compression but you can switch this to Uncompressed 10-bit
4:2:2 for an uncompressed workflow. Click OK to complete the creation of your new project.

Go to the Final Cut Pro menu, choose 'preferences' and then click the 'playback’ tab.
Ensure the 'A/V output' menu has selected 'Blackmagic' and the same video standard as
your project and then close the preferences.

Go to the 'window' menu and select'A/V output' to enable video output via your Blackmagic
Design video hardware.

If you wish to monitor audio via your Blackmagic Design video hardware, open the 'system preferences,
click the 'sound'icon, click the 'output' tab and then select 'Blackmagic Audio' for the sound output.

Playback
Step 1.

Step 2.

Import some clips in to your new project.

You can now use the Final Cut Pro X timeline on your computer monitor and view the
video preview on the monitor or TV connected to the output of your Blackmagic Design
video hardware.



il Using your Favorite 3rd

Step 3. Click 'settings' and select your desired video codec
from the dropdown menu.

Party Software

Capturing Video and Audio

You can use Blackmagic Media Express to capture video and audio with your Blackmagic Design video
hardware. Once you have captured the clips, you can import them in to Final Cut Pro X for editing.

When capturing clips with Media Express, make sure you choose one of the video formats that is
also supported by Final Cut Pro X, i.e.: Apple ProRes 4444, Apple ProRes 422 (HQ), Apple ProRes
422 or Uncompressed 10-bit 4:2:2.

Step 6.

Step 1.
Step 2.
Step 3.
Step 4.
Step 5.

Editing to Tape
Once you have completed a project in Final Cut Pro X, you can render the project to a movie file

and then use Blackmagic Media Express to master the movie to tape with your Blackmagic Design
video hardware.

Select your clips from the timeline in Final Cut Pro X.

Go to file>share>master file and the 'master file' window opens.

Click 'settings' and select your desired video codec from the dropdown menu.
Click 'next..." and select a location for your movie and then click 'save'.

Open Media Express and import the clip that was exported from Final Cut Pro X.

Refer to the Blackmagic Media Express section of this manual for 'Editing video and audio
files to tape".



Y4 Using your Favorite 3rd Party Software

Avid Media Composer

Avid Media Composer captures and plays back standard definition and high definition video and
audio with Blackmagic Design video hardware and also supports RS-422 deck control. Blackmagic
plug-ins for Media Composer are automatically installed if Media Composer is installed before the
Desktop Video software.

Media Composer‘ﬁoftware

Setting Up
Step 1. Launch Media Composer and the 'select project' dialog box will appear.

AT s Step 2. Choose your preferred 'user profile' if you have previously created one.

Avid Media Composer. Step 3.  Select the folder in which you want to create the project: Private, shared or external.

Step 4. Click the 'new project' button.

dle Output: o Black

LestFrame shown Step 5. Type a project name and set the project options including format, color space and
If using a single computer monitor, open Blackmagic Desktop stereoscopic. Click OK. The color space and stereoscopic settings can be changed later
Video Utility and send black when not playing video. in the 'format' tab of the project.

Step 6. Double-click the project name in the 'select project' dialog box. The Media Composer

interface will appear along with the project window for your new project. You have completed
New Project : ; setting up your project.

Playback

As a quick test to make sure everything is connected correctly, go to the Media Composer Editing
Guide and follow the section entitled "Importing Color Bars and Other Test Patterns”. Double-click
the imported file to play it in a pop-up monitor. You should now see the image on both your computer
monitor and your Blackmagic Design hardware output.

If you can't see any video on your Blackmagic Design hardware output, check the connections again
and ensure you have the correct output settings configured within the Blackmagic Design system
preferences by choosing tools > hardware setup from within Media Composer.

Step 5. Type a project name and set the project options.
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Step 2. Set up the 'capture tool' to capture video without deck
control by clicking the 'toggle source' button.

Capture from Non-Controllable devices

Many video sources including all kinds of modern cameras and disk recorders, as well as old cameras
and VHS tape players, do not have any device control. To capture video without deck control:

Step 1.
Step 2.

Step 3.
Step 4.
Step 5.
Step 6.

Step 7.

Step 8.

Step 9.

Choose tools > capture to open the 'capture tool".

Click the 'toggle source' button so that the button's icon of a deck shows a red circle-slash
symbol. This symbol indicates that deck control has been disabled.

Set the 'video' and 'audio’ input menus to 'Blackmagic'.
Select the video source track (V) and the audio source tracks (A1, A2, ...) you wish to capture.
Use the 'bin' menu to select a target bin from the list of open bins.

From the 'res' (resolution) menu, choose which compressed or uncompressed codec you
wish to use for your captured clips. For uncompressed 8-bit video, select "1:1" or "1:1 10b"
for 10-bit.

Select the disk storage for your captured video and audio. Use the 'single/dual drive mode'
button to choose if video and audio will be stored together on a single drive or on separate
drives. Select the target drive(s) for your captured media from the 'target drives' menu(s).

Click the 'tape name?' button at the bottom of the window to open the 'select tape' dialog
box. Select the desired tape, or alternatively add a new one and click OK.

Ensure your video and audio source is ready or playing and then click the 'capture' button.
The capture button will flash red while recording. Click the capture button again to end
the capture.
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Step 6. In the 'deck preferences’, enable the option to 'relax
coincidence point detection".

Set the 'cap' and 'toggle source' buttons to use deck
control. Use the 'deck controller window' to cue the tape
and start playing.

Capture from Controllable Devices with UltraStudio, DeckLink and Teranex

If you have a deck that connects via RS$-422, you will need to configure the deck settings before
performing a capture with deck control.

Step 1.  From your project window, click the settings tab and double-click on 'deck configuration'.

Step 2. In the 'deck configuration' dialog box, click 'add channel' and then set the channel type
to 'direct' and the port to 'RS-422 deck control'. Click OK and choose 'no' when asked,
'do you want to autoconfigure the channel now?'

Step 3. Click 'add deck' and then select your brand and model of deck from the device menus
and also set the desired preroll. Click OK and then 'apply".

Step 4. Under the settings tab, double-click on 'deck preferences".

Step 5. If you plan to make assemble edits to tape, enable the option to 'allow assemble edit &
crash record for digital cut'. If this option is left unchecked, you will only be able to perform
insert edits.

Step 6. Enable the option to 'relax coincidence point detection' and set other settings as needed.
Click OK. You have completed setting up the RS-422 connection to your deck.

To test the remote connection ensure an RS-422 serial cable is connected between your Blackmagic
Design video hardware and the deck. Set the deck to 'remote’. Open the 'capture tool' and use the
standard J, K, L shortcut keys to control the deck. If a deck name appears in italics or 'no deck' is
displayed, click the menu and select 'check decks' until the deck is listed without italics and deck
control is re-established.

To capture with deck control on-the-fly:
Step 1. Choose tools > capture to open the 'capture tool".

Step 2. The 'capture/log mode' button should show the cap icon. If this button displays a logicon,
click the button to switch to capture mode and the cap icon should appear.

Step 3. The 'toggle source' button should show the icon of a deck. If a red circle-slash symbol is
present, click the button to enable deck control and make the red symbol disappear.

Step 4. Configure video and audio input, video and audio source tracks, target bin, res, target
drive and tape name the same way as in 'capture from non-controllable devices".

Step 5.  Use the deck controller window in the 'capture tool' to cue the tape and start playing.

Step 6. Click the 'capture' button. The capture button will flash red while recording. Click the
capture button again to end the capture.
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Batch Capture with UltraStudio and DeckLink
To log clips for batch capture:

Step 1. Choose tools > capture to open the 'capture tool".
Step 2. Click on the 'capture/log mode' button so it displays the log icon.

Step 3. Configure video and audio input, video and audio source tracks, target bin, res, target
drive and tape name the same way as in 'capture from non-controllable devices'.

Step 4. Use the 'deck controller window', or use the standard j, k, | shortcut keys, to shuttle backwards,
pause and shuttle forwards on the deck and locate the video you want to capture.

Step 5.  Click the 'markin/out’ button, to the left of the log button. The icon will alternate between
in and out so you only have to click the one button to mark all your in and out points. This
can be more convenient that using the separate 'mark in' and 'mark out' buttons in the
deck controller window. Alternatively use the "i" and "o" keys on the keyboard to mark in
and out points.

Step 6. When you have finished logging in and out points, open the logging bin, select the clips
you want to capture.

Step 7. Choose clip > batch capture, select the desired options in the resulting dialog box
and click OK.

Step 5. Click on the 'mark in/out' button or use the 'i' and ‘o’ . . . .
keys on the keyboard to mark in and out points. Recording to Tape with UltraStudio and DeckLink

Once you have captured your clips, dragged them in to the timeline, edited them and applied and
rendered any effects, you will want to record the completed project to tape.

Step 1. Double-click on a sequence, in your project bin, to open it into the timeline window.
Step 2. Choose output > digital cut to open the 'digital cut tool".
Step 3. Set 'output mode' to real-time, bit depth to 10-bit, and deck control to 'remote".

Step 4. From the 'edit menu’, choose to 'insert edit' or 'assemble edit' for precise edits onto a
timecode striped tape. Alternatively choose 'crash record' for an easy way to record. If
'insert edit' is the only option, go to the settings tab in your project, double-click on 'deck
preferences' and enable 'allow assemble edit & crash record for digital cut'.

Step 5. Ifadeck name appears initalics or 'no deck' is displayed, click the menu and select 'check
decks' until the deck is listed without italics and deck control is re-established.

Step 6. Press the 'play digital cut' button (red triangle icon) to record your sequence to tape.

The 'digital cut tool' is used for recording to tape.
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Autodesk Smoke Extension 1

Autodesk Smoke brings together editing, compositing and 3D effects into a single workspace. Smoke
captures and plays back standard definition and high definition video and audio with Blackmagic
Design video hardware and also supports RS-422 deck control. Before installing Autodesk Smoke,
make sure that both the Blackmagic Design drivers and your video device are properly installed.

Smoke's broadcast monitoring allows you to output video through Blackmagic Design hardware.

Smoke’ Installation

Step 1. Launch Smoke and the 'project' and 'user settings' window will appear. Choose your
'project' and 'user' if you have previously created them. Otherwise, create a new project

Autodesk Smoke
and/or user.

Step 2. Setthe project settings to match your delivery settings, i.e., 1080HD. Most of these settings
can be changed later during your session.

Step 3. Choose yourintermediate format, such as 'ProRes 422 HQ' or even 'uncompressed' for your
project generated media. Remember to choose a format that your storage can handle.

Step 4. Click the 'create' button.

Setting Up Hardware

It's a good idea to follow the steps below when you are preparing for a VTR session.

Step 1. Connect the outputs of your VTR to the inputs of your Blackmagic Design capture and
playback device. Connect the outputs of your Blackmagic Design capture and playback
device to the inputs of your VTR.

Step 2. Connect an RS-422 deck control cable from the serial port on your VTR to the remote
control port of your Blackmagic Design capture and playback device.

Step 3. Setyour VTR to remote.

Step 4. Connect a sync generator to the sync input of the VTR to ensure frame-accurate capture.
If you have a separate audio device, an audio sync signal must be connected to it as well.

Type a project name and set the project options.
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Network Panel Display
Default Web Browser
Default Shorteut Profile

Menu Bar

@
Select the application to configure | smoke_2015.0.1 E
_ Preview  Vir  Media Storage = Backburner
Video Device BMD
Audio Device BMD
Reserved Application Memory Automatic

ShowMounted
open
SmokeFCP

Yes

=

B mm

:

Ensure 'video device' and 'audio device' are set to BMD in the

Smoke Setup utility.

Active  Pratocol Nama Ingunt Foemat Timing

57 sony | HD D5 1080 60i SERIALT 1920x1080_60i
sony | HD D5 720 50.94p SERIALT 1280x720_5994P

50 somy | MD D5 720 60p SERIALY 1280x720_60P
sony | HD D5 24st SERIALY 1920x1080_24SF

81 sony | MD D5 24p SERIALY 1920X1080_24P
sony | MD D5 2308si SERIALY 1920x1080_2308SF
sony | HD DS 2096p SCRIALY 1920x1000_2090P
sony | MD D525p SERIALT 1920X1080_25P

6 sony | MD D5 28st SERIALY 1920x1080_50i

e sony | HD D5 50i SERIALY 1920x1080_50i

Cail
YCBCR_RGB |

YCBCR_RGE |
YCBCR_RGE |
YCBCR_AGE |
YCBCH_AGE |
YCBCR_RGE |
YoBCn_Nae |
YCBCR RGB
YCBCR_RGE |
YCBCR_RGE |

Select timing settings for your VTR using the VTR tab in the

Smoke Setup utility.

Video and audio tracks turn red when enabled for capture
from your VTR.

Setting Up a VTR

Before starting Autodesk Smoke, you must use a utility called Smoke setup to select the model of
the VTR(s) in your facility and its appropriate timing settings.

Step 1.
Step 2.
Step 3.

Step 4.

Go to applications>Autodesk>Smoke>utilities and open Smoke setup.
In the 'general’ tab, make sure that 'video device' and 'audio device' are set to BMD.

In the VTR tab, enable the VTR model and the timings you want to use with Autodesk
Smoke. Enable the rows with live NTSC or live PAL to enable crash-record or live output.

Click 'apply' and close Smoke Setup.

Capture from Controllable Devices with UltraStudio and DeckLink
Autodesk Smoke can be configured to capture from controllable VTRs with RS-422 deck control.

Step 1.
Step 2.
Step 3.
Step 4.

Step 5.
Step 6.

Step 7.

Select a folder in the media library where you want the captured clip to be created.
Select file>capture from VTR. The VTR capture module appears.
Cue the tape to the start frame of the clip you want to capture.

Select the video and audio channels you wish to record. The buttons will turn red to let
you know which tracks are enabled.

Enter 'in' and 'out' points in the in and out fields.

Click 'capture' to start the capture. The timecode field will turn green to indicate that
capture is in progress.

End the capture at any time by clicking anywhere over the preview window. The clip
will automatically be saved to the location that you selected before entering the VTR
input module.
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EXIT Output Clip

HDCAMSR 500

BMD

Exporting YCbCr->RGB
1080 50i (10-bit prec.)
Unknown

Clips you have selected to output appear in a list with their
current status.

Start on Tim

Insert ] Stop After Frames

-

Preview

Split

Set your 'in' and 'out’ points, then select Insert from the
'output’ dropdown menu.

Recording to Tape with UltraStudio and DeckLink

Load a clip into the VTR output module and set the 'in' and 'out’ points for the output clip. If needed,
you can also enable the options to offset the start frame for output and to apply a letterbox overlay.

Step 1.
Step 2.

Step 3.

Step 4.

Step 5.

Step 6.
Step 7.

Step 8.

Step 9.

Step 10.
Step 11.

Select file>output to VTR.

Choose the clip(s) to output from the media library. You can also select a folder if you wish
to output its contents in one session. The VTR output module appears.

Select the VTR in the device name box. The preview window displays the video from the
tape in the selected VTR.

Make sure that the correct video track and audio channel buttons are enabled so that the
corresponding video track and audio channels are output to tape.

Enable or disable 'all audio' in the 'clip output' menu. When all audio is enabled, every
audio channel will be converted to the format on your tape, not just the ones you enabled.

Click preview to watch the clip before outputting.

To output the selected clip starting at any frame other than the first one, enter the start
timecode in the 'start offset' field.

Set the 'in' and 'out' points for clip output.

To output the clip to the VTR, select 'insert’ from the 'output' box. The clips with 'status' selected
willbe output to tape. During output, the status of each clip will be updated to ‘pending’, 'output’,
and then 'done’.

Cue to the In timecode and then select 'play' to check that the transfer was successful.

When you are finished, click 'exit output clip' to close the module.
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800 Smoke Setup
Select the application to configure | smoke_2013.2.2
General | Preview [JWRR| Emulator  Media Storage  Backburner | Licensing
Actva | Prowocol | Mame. ingu Farmar | Tining J Colerspace
v
18 none Live PAL SERIALL PAL YCBCR_RGE_CONVERSH
19 sony  HDCAMEOI SERIALL 1920%1080_60i YCBCR_RGE_CONVERSH
20 sony | HDCAMS94i SERIALL 1920%1080 5994 YCBCR_RGE CONVERSH
n sany | HDCAMSOI SERIALL 192011080_501 YERCR_RCE_CONVERSH
2 sony | HDCAMZ2398sf SERIALL 1920x1080_23985F  YCBCR_RGE_CONVERSH
2 sony  HDCAM24sf SERIALL 1920x1080_245F YCBCR_RGE_CONVERS|
2« sony  HDCAM253f SERIALL 1920%1080_50i YCBCR_RGE_CONVERSH

25 (1 | sonv HDCAMSR B0 SERIALDUAL | 1920x108D 60 MO CONVERSION

New Duplicate Delete

Vir Archive Restore Device | None Manual Start Timecode  00:00:00+00

Reload Apply

Enable the rows with live NTSC or live PAL to enable crash-
record or live output.

Crash-Record and Live Output

Autodesk Smoke allows you to capture a live video signal or crash-record a clip by using a tablet pen
or a mouse to start and stop the clip input or output process. When you choose this form of capture,
Autodesk Smoke checks the available space on your Autodesk media storage device to determine
the available space, which varies depending on your preferred intermediate format.

Also, if you are using a device that does not support remote control via RS-422, such as a camera,
VCR, or any other device, use the Live NTSC or PAL option to capture, and the 'live video' option to
output clips.

To crash-record a live video signal:
Step 1. Choose afolder from the 'media library' where you would like the captured clip to be created.
Step 2.  Select file>capture from VTR. The VTR capture module appears.

Step 3. From the VTR device box, select 'live NTSC' or 'live PAL. The incoming live video signal
appears in the preview window.

Step 4. Selectthe 'start on pen' mode. End the capture by using 'stop on pen' or 'stop on frames'.
Traditionally, Autodesk Smoke was operated with a tablet and pen, hence the 'start on
pen' terminology.

When 'stop on pen' is selected for capture stop mode, the out point and the duration timecode
fields will be updated to show the longest possible clip that can be recorded on your Autodesk
Media storage device. The capture will either end when you click anywhere on the screen or when
your storage fills up.

Step 5.  Enterthe clip name and enable the video tracks and audio channels that you want to capture.
Step 6. Make sure you are receiving the live video signal.

Step 7.  Press 'play' on the video device.

Step 8. Select 'process' to begin capturing.

Step 9. Click anywhere on the screen to end capturing in 'stop on pen' mode.
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|1 173

Field 1

Select Live PAL or Live NTSC when outputting a live
video signal.

Use 'start on pen' mode when outputting live video.

To output a live video signal:
Step 1.  Select file>output to VTR.

Step 2. Select the clip(s) to output from the 'media library'. You can also select a folder to output
its contents. The VTR output module appears.

Step 3. From the VTR device box, select Live NTSC or Live PAL.

The 'start mode' box is unavailable. With 'live video' output, you must use 'start on pen' mode. You
can use 'stop on pen' or 'stop on frames' to end the output.

Step 4. Set output options. For example, enter the clip name and enable the video tracks and
audio channels that you want to capture.

Step 5. On the device receiving the signal, start the recording, or take any action required to
enable the reception of the signal from Autodesk Smoke.

Step 6. Select 'process' to begin the output on Autodesk Smoke.

Step 7.  Click anywhere on the screen to end the output in 'stop on pen' mode.
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860 Preferences

Project Video Format: | HD 1080p 23.98

Capture File Format: DPX 10-Bit RCB
d frame timecode
capture from an RGB source
(=) capture from a YUV source
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use B + | digit numbers in the frame count

Capture audio and video to: | /Volumes/Media

Browse For all video and audic media file captures

Capture still frames to: | /Users/timf
Browse For all still frame captures only
[¥ Stop capture if dropped frames are detected
[ Stop playback if dropped frames are detected

Use Anamorphic 5D 16:9

Continue playback when in the background

Set deck to 5 %+ | second pre-roll for cueing
When capturing usea | 0 + | frame timecode offset
When mastering usea | 0 ;| frame timecode offset

Use the preferences window to set project video format,
capture file format, storage location and other settings.

What is Blackmagic Media Express?

Blackmagic Media Express software is included with every UltraStudio, DeckLink and Intensity as well
as every ATEM Switcher, Blackmagic Camera, H.264 Pro Recorder, Teranex Processor and Universal
Videohub. Media Express is a great tool when you don't need the complexity of NLE software but
simply want to capture, play back and output clips to tape.

Capturing Video and Audio Files

Setting Up a Project

Media Express automatically detects your input video format and sets the 'project video format' to
match. If you want to set the project video format manually:

Step 1.  Go to Media Express>preferences on Mac, or edit>preferences on Windows or Linux.
Select your 'project video format' from the dropdown menu at the top of the preferences
window. You can choose from a range of compressed and uncompressed capture formats,
or even a DPXimage sequence from the 'capture file format' drop down menu. Video will
be captured in the chosen format and saved as a QuickTime movie. You can also choose
to capture an RGB source using a YUV codec or vice versa.

Step 2. Set the storage location for your captured video and audio. Click the 'browse' button to
point the software to a folder on your computer.

Step 3. Choose whether to stop capture or playback if dropped frames are detected.

Standard definition projects use the 4:3 aspect ratio unless you enable the 'use anamorphic SD 16:9'
checkbox.

Applications will normally stop playing video if you send them to the background. Tick the checkbox
‘continue playback when in the background' if you want Media Express to keep playing video even
if you open another application.

The final options relate to tape decks with RS-422 deck control and include pre-roll and timecode offsets.
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Media List Timecode List, Thumbnail and Favorites view Search Field VTR / deck timecode Video Preview

el T

Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2010 1080p 23 1080p 23 ProRes 2c!  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2008 Sprite 10f

h \!
¥ VFX plates 14 Clips . o " . q

ZOIC.

Log and Capture

ZOIC 2008 Sea Work ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23 In: out: Duration:
; ; . 00:00:00:00 00:00:00:00 !4

Name:

Daseription:
Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23

¥ New sheis from lecation 2

Capture Bateh Is 3 8 9 10 11 1213 14 15 16

Project name, video format Clip Bins Mark In / Mark Grab Still Logging Capture Transport Audio channel Audio Meters Remote
and frame rate Out Frame Information options Controls enable/disable indicator
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Log and Capture

Capture

Enter a description for your video.

56 789101112713 1411516

Set the desired number of audio channels to be captured.

Log and Capture

In: Durat

»  00:00:

Capturing to Disk

Capturo

800 Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

‘Would you like to save this project and start a new one based on

the video format of the selected clip?

Save Don't Save

Media Express alerts you if the video input format changes.

Capture

Capturing video is easy and all you need to do is connect a video source, wait for Blackmagic Media
Express to detect your input and press the 'capture’ button.

Step 1.  Start by connecting your video source to an input of your Blackmagic Design hardware.
Launch Blackmagic Desktop Video Utility and check that the 'set video input' setting is
the same as your video source, e.g., SDI, HDMI, Component, etc.

Step 2. Open Media Express and click the red 'log and capture' tab.
Step 3. Yoursource video will appearin the preview pane. Enter a description into the 'description' field.

Step 4. Click the '+' button next to the description to add it to the automatic 'name' field. Click
the '+ button next to any of the other fields that you wish to add to the name field.

* To increment the value in each of these fields, click the corresponding clapper board
icon. Alternatively, type directly into any field to customize its name and number.

* The text in the automatic name field will be applied to the clip(s) about to be captured.
* To log the clip as a favorite, click the star icon next to the name field.

* For a clip name confirmation prompt to appear before every capture, click the '!" icon
next to the name field.

Step 5. Set the desired number of audio channels to be captured.

Step 6. Click the 'capture' button to start recording. To stop the capture and keep the clip, click
the 'capture' button again or press esc. The captured clips are added to the media list on
the left side of Media Express.

If the video input format changes from the project video format, Media Express will automatically
detect it and will prompt you to save the current project and create a new one.

Logging clips

Ensure an RS-422 serial cable is connected between your Blackmagic Design video hardware and the deck.
Ensure the deck's remote/local switch is set to remote. Use the standard j, k, | shortcut keys to shuttle
backwards, pause and shuttle forwards.

Click the 'mark in' button to mark the in point, or use the shortcut key i.
Click the 'mark out' button to mark the out point, or use the shortcut key o.

Click the 'log clip' button to log the clip, or use the shortcut key p. The entry should now appear in
the media list with a red X in its icon to indicate the media is offline.
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(2] Preferences

Project Video Format: | HD 1080p 23.98

Capture File Format: DPX 10-8Bit RCB

(=) capture from an RUB source
capture from a YUV source

Use abselute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use | 8 + | digit numbers in the frame count

DPX capture preferences

a Preferences

Project Video Format: HD 1080p 30 3D

Capture File Format: QuickTime Uncompressed 10-hit YUV

Select a project video format with "3D" in its name to capture

dual-stream stereoscopic 3D video clips.

Clip 1 right

In Thumbnail view, the left and right eye clips are connected

by a 3D indicator and presented as a single, large icon.

Batch Capture
After logging a clip, you can click the 'clip' button to capture a single clip.

To capture multiple clips, continue logging the clips for batch capture.
Select the logged clips in the media list and do one of the following:

* Click the "batch' button.
* Right-click on the selection and select batch capture.
* Go to the 'file' menu and choose batch capture.

Media Express will capture the clip from the in to out timecode.

DPX Capture
If you want to capture a DPX image sequence rather than a movie file, open the Media Express
preferences and set the 'capture file format' to DPX 10-Bit RGB.

* Create a DPX project by setting the capture file format to DPX.
= Capture.
When the capture has been completed, a single thumbnail will appear in the media list representing

the entire frame sequence. The sequence of DPX frames will be stored in its own folder in your disk
storage. Audio will be stored in a .wav file in the same folder.

By default, DPX captures are assumed to be from YUV sources. If you are capturing from an RGB
source, select 'capture from an RGB source".

If you want the DPX frame numbers to be based on the timecode of the captured video, rather than
just starting from zero, enable the option to 'use absolute frame numbering when capturing DPX".

If you aren't performing long DPX captures, you may wish to reduce the number of zeroes in the frame
numbers by changing the option, 'when capturing DPX files, use (2-8) digit numbers in the frame count'.

3D Capture
When Media Express is used with a Blackmagic Design video hardware model that supports dual-stream 3D,
you can create left and right eye 3D video clips by capturing 2 streams of HD-SDI video simultaneously.
* Create a 3D project which matches the frame rate of your dual stream 3D video source.
* Ensure you have 2 discrete HD-SDI video inputs to the Blackmagic video hardware.

+ Capture.
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When capturing and logging dual stream 3D in Media Express, the clip name will be applied to the
left eye video. The right eye video will be appended with ‘_right’ text. For example, if you name the
¥ “Scratch® stereo clip “Clip 1, the left eye clip will be called “Clip 1.mov” and the right eye clip will be called
g “Clip 1_right.mov".

The Media List presents an eye-catching indication that the captured clip is a 3D clip:

* In thumbnail view, the left and right eye clips are connected by a 3D indicator and

In Timecode List view, the left and right eye clips are listed on presented as a single, large icon.

two lines and linked together by a 3D indicator. * In timecode list view, the left and right eye clips are listed on two lines and linked together
by a 3D indicator.

Project Video Format:  1080p25

Capture File Format:  MP4 H.265 Quality
Use dropped frame timecode C H H 265 V'd
Capture from an RGB source apturlng © I eo

« Capture from a YUV source

Capture o Independent streams as 30 To capture video using Blackmagic UltraStudio 4K Extreme's built in H.265 encoder:
Use absolute frame numbering when capturing DPX
e e Step 1. Open Media Express ‘preferences’ and set the ‘capture file format’ to MP4 H.265.

Capture audio and video to:  /Users/AloeVera

Step 2.  Setthe bitrate for your H.265 capture by clicking on the ‘quality’ button located next to the
H.265 setting and dragging the ‘encoding settings’ slider left or right. Close the ‘encoding

Browse For all video and audio media file captures

Capture still frames 10:  /Users/AloeVera

arowss | For il stillframe captures only settings’ window to confirm your setting.
Stop capture if dropped frames are detected . . . . ' .
T U S For more information about H.265 capture and bitrate settings, refer to the 'H.265 Hardware Encoder

Use Anamorphic SD 16:9

section in this manual.
Continue playback when in the background

Setdeckto 5 second pre-roll for cueing
When capturing usea 0 frame timecode offset
When mastering usea 0 frame timecode offset

To capture H.265 video using Blackmagic UltraStudio 4K
Extreme, set the capture file format in Media Express
preferences to MP4 H.265.

e
Capture File Format: MP4 H.265 Quality

lsp dronned frame rimecad

[ ] Encoding Settings

Bitrate: 15.0 Mb/s

LI T T T S T T I O T S Y S B S B
"

3.0 50.0

L T T T T o T T O O T I O T S Y S B S B

Set the bitrate for H.265 capture by clicking on the ‘quality’
button and dragging the ‘encoding settings’ slider
left or right.
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Media List Timecode List, Thumbnail and Favorites view Search Field VTR / deck timecode Video Preview
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Playback
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and frame rate Out Information Frame Selection Controls enable/disable indicator
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You can use the transport controls to play, stop, jump to the
next or previous clip and loop playback.

800 Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Don't Save Cancel

If the imported clips do not match the existing clips, you will be
prompted to create a new project.

mEdit Device Mark View

New #EN
Open... ®0
Open Recent >
Save S
Save As... {+385

LT Media Fils..
. Final Cut Pro 7 XML...
Grab Still Frame %G g0 cut pro X XML...

incore |

You can import media directly, or import with an XML or EDL.

Playing back Video and Audio Files

Playing back single and multiple clips

To play back a single clip, double-click the clip in the media list. Alternatively, select the clip in the
media list and press the space bar on your keyboard or the play button in the transport controls.

To play back multiple clips, select the clips in the media list and then press the space bar on your
keyboard or the play button in the transport controls.

Your video will play back in the video preview pane of Media Express and on all the video outputs
of your Blackmagic Design video hardware. During playback, the audio channels being monitored
can be switched on or off via the track enable/disable buttons.

Importing clips
You can play back your video and audio files after importing media into Media Express in any of
the following ways:

* Double-click an empty area of the media list.
* Right-click an empty area of the media list and select 'import clip' from the contextual menu.
* Go to the 'file' menu, select import and then 'media files'.

Select the video and audio clip(s) you wish to import from the 'open video clip' dialog box. The clips
will appear in the 'scratch' area of the media list. If you have created your own bins in the media list,
you can drag the clips into the desired bin.

To import directly to a bin, right-click within the desired bin and select 'import clip' from the
contextual menu.

If the files being imported do not match the frame rate and size of existing clips in the media list, you
will be prompted to create a new project and to save the current project.

Media Express also supports the import of multichannel audio-only files recorded at 48kHz in the
uncompressed WAVE and AIFF formats.

Another way to import media is to use an XML file exported from an NLE such as Final Cut Pro 7 or
Final Cut Pro X. Go to the 'file' menu, select 'import' and then either Final Cut Pro 7 XML or Final
Cut Pro X XML. Open the desired XML and all the bins and media from the Final Cut Pro project will
appear in the media list.

Media Express also supports the import of CMX EDL files to batch capture clips using EDL files from other
video software. Go to the 'file' menu, select 'import' and then CMX EDL. Select the EDL and open it.
The logging information will appear in the media list. Select the logged clips and perform a batch
capture to import the clips from your deck.
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In the media list, choose to view your clips in 'timecode list'
view or 'thumbnail' view. Click the 'favorites' button to show
only your favorite clips. Type in the search field to find your
favorite clips.

¥ *Scratch®
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Info: 1060p 24, ProRes 422 HQ, 1920x1080
Desc: None
Take:
Angle:

Click a thumbnail's popup info icon to view the info bubble.

Log and Capture

In: Out:

* 00:00:00:00  00:00:00:00

Angle: 01

(@ Capture

In the 'log and capture' tab, click the 'star' icon next to the
name field if you want to log the clip as a favorite.

Browsing Media

Thumbnail view

Thumbnails are the most intuitive way to display your clips. Hover your mouse over the clip's thumbnail
and then click on the popup info icon at the bottom-right of the thumbnail. Click the info bubble
to hide it.

List view

You can view your clips in 'timecode list' view by clicking on the 'timecode list' button at the top-right
of the media list. Use the horizontal scroll bar to view all the columns of information for your clips.

Creating and using bins

To create a bin, right click an empty spot in the media list and select 'create bin'. Name the new bin.

You can move clips around by dragging the clip icons to the desired bin. If you want a clip to appearin
more than one bin, import the same clip again by right-clicking on the bin and choosing 'import clip".

By default, logged clips appear in the 'scratch’. If you want to log clips and have them appear in a

new bin, right-click the new bin and choose 'select as log bin".

Creating and using favorites

In the 'log and capture' tab, click the 'star' icon next to the name field if you want to log a clip as
a favorite.

In the 'playback' tab, clicking the star icon will make the clip a favorite if it is selected in the media
list. Click the star icon again to deselect it as a favorite.

Clips marked as favorites will show a yellow star in their icon in 'timecode list' view and 'thumbnail' view.
Once you have marked clips as favorites, click on the 'show only favorites' button at the top of the

media list. The star icon will turn yellow. All clips will be hidden except for those marked as favorites.

Linking an audio clip to a video clip

To link an audio clip to a video clip in the media list:

* Select a video clip which contains no audio channels.
* Right-click on the video clip and select 'link audio file' from the contextual menu.
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=] Preferences

Project Video Format: | HD 1080p 30 3D

Capture File Format: QuickTime Uncomprassed 10-bit YUV

Select a 3D project video format.

Clip 1_right

The media list presents a highly visible indication that the
imported clip is a 3D clip.

V Bandito 422 ME test Bandito 422 ME test

The media list presents a highly visible indication that the
video and audio clips are linked.

Type in the search field to find clips.

You can now play back the combined clip or master it to tape.

Deleting clips and bins
To delete clips, select the unwanted clips and press the forward delete button on your keyboard.
This will only delete the clips from the media list and they will safely remain on your disk storage.

To delete bins, right-click within a bin and choose 'delete bin'. This action will delete the bin and
any clips it contained. This will only delete the clips from the media list and they will safely remain
on your disk storage.

Creating a 3D clip
To add a stereoscopic 3D clip to the media list:

* Select a 3D project video format that is the same frame rate as your 3D media.

* Import the 'left eye’ file into the media list.

* Right-click on the left eye file and select "set right eye clip" from the contextual menu.
If the right eye clip was previously captured by Media Express, the right eye video will be
appended with "_right’ text.

The media list presents a highly visible indication that the imported clip is a 3D clip. The left and
right eye clips are displayed side by side in the 'video preview' window, indicating a 3D video project.

If you find the left and right eyes of a 3D stereo clip have been loaded the wrong way around:

= Right-click the 3D clip in the media list.
* Select ‘'swap eyes’ from the contextual menu.

Searching the Media List

Clips can easily be found in a project by typing the name of your clips in the search field at the top
of the media list. When used in conjunction with the favorites feature, the search will be confined to
your favorite clips so you will see a shorter list of found clips.
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Click the favorite (star) icon at the top of the media list to show
only your favorites.

Edit to Tape

2 Clips Selected

Preview Asscmble Insert Master

Two clips have been selected for output to tape.

8910111211314 15 16

Set the desired number of audio channels to be mastered.

Editing Video and Audio Files to Tape

While we usually talk about mastering or editing to "tape", it doesn't matter if your deck uses tapes
or disks. To master your clips:

= Select the clips you want to send to tape.
* Click the blue 'edit to tape' tab.

* Set the in point and type of edit.

* Master to tape.

Selecting clips to master

From the media list, select the clips you wish to master to tape. You can even insert multichannel
audio-only clips to replace the master audio track on a master tape. If you only want to send your
favorite clips to tape, click the favorite (star) icon at the top of the media list to show your favorites
and hide all other clips. Then select the favorite clips you wish to send to tape.

Insert and Assemble to tape

Click the blue 'edit to tape' tab. Enter the in point of the tape by entering timecode into the 'in'
point field, or by cueing the tape to the desired point via the transport control and then clicking the
'mark in' button.

If no 'out’ point is entered, Media Express will set the duration of the edit to the total length of the
clips in the media list. If an out point is defined, Media Express will stop recording once the 'out'
point timecode is reached, even if some clips have not been output.

Choose to master to tape using 'assemble’ or 'insert' edit. Then press the 'master' button.

Preview mode mimics the edit process but does not record to tape. This mode lets you check the
edit point. Preview edit operations should always be checked on monitors connected directly to the
output of the deck. This lets you view the video already on tape in conjunction with the new video.

If 'record inhibit' is enabled either on the deck or on the tape, Media Express will report this when
you click the 'master' button. Disable 'record inhibit' before trying again.

Select the video and audio channels you wish to output via the track enable/disable buttons. Deselect
the video channel if you only want to output audio.
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Select Target Drive...
Save Screenshot...  #S

Stress
1GB
2 GB
3GB
4GB
v 5 GB

Disk Speed Test Help
About Disk Speed Test

Quit

Open the Settings menu by clicking the gear icon.

What is Blackmagic Design Disk Speed Test?

Blackmagic Disk Speed Test measures the read and write performance of storage media in video
frame sizes. Disk Speed Test is included free with any Blackmagic Design product installation on Mac
OS X and Windows or can be downloaded free from our website. Access the Disk Speed Test settings
by clicking on the settings button (the gear icon), located just above the 'start' button.

Select Target Drive
Click 'select target drive' and ensure you have read and write permissions.

Save Screenshot
Click 'save screenshot' to save a screenshot of the results.

Stress

The stress level can be set between 1GB and 5GB in 1GB increments. 5GB is the default setting and
will provide the most accurate results.

Disk Speed Test Help
Click 'Disk Speed Test help' to launch the PDF manual for Blackmagic Disk Speed Test.

About Disk Speed Test
About Disk Speed Test displays which version of the Disk Speed Test you are running.

Start

Click the 'start' button to commence the test. Disk Speed Test will write and then read a temporary
file to the selected target drive. Disk Speed Test will continue writing and reading until you stop the
test by clicking the 'start' button again.

Will it Work?

The 'will it work?' panel shows common video formats and displays a check mark or cross to indicate if
disk performance is adequate. Be sure to do several test cycles to reveal any video formats for which
the disk performance might be marginal. If a video format exhibits a check mark switching between
a cross, it indicates that the disk storage cannot reliably support the video format.

How Fast?

The 'how fast?' results panel shows the frame rates your drive can achieve and should be read in
conjunction with the 'will it work?" panel. If the 'will it work?' panel shows a green check mark for
2K 1556@25fps in 10-bit YUV 4:2:2, but the 'how fast?' panel shows that a maximum of 25fps will be
supported, the disk storage performance is too marginal to be reliable.
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START

Click this button once
to start the disk speed
test. Click again to stop
\the test

Will it Work?

This panel shows which
video formats can be
supported by your disk
\storage

Disk Speed Test

PAL
NTSC

720p50
720p59.94
1080p23.98
1080p24
1080p29.97
1080p30
1080i50
1080i59.94
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1080p59.94

2K 1556@23.98
2K 1556@24
2K 1556825
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HD 720
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2K
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PAL
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HD 720
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Settings

Click this button to
access the settings
before running a disk
speed test

How Fast?
This panel shows results
in frames per second (fps)




Y8 Removing the Mezzanine Card from DeckLink 4K Extreme 12G

If you don't have room on your motherboard for a dual slot
PCle card, DeckLink 4K Extreme 12G's mezzanine card can
easily be removed.

How to Remove the Mezzanine Card

If you don't have enough room on your motherboard to fit a dual slot PCle card, you can easily remove
DeckLink 4K Extreme 12G's mezzanine card.

To remove the mezzanine card:

Step 1.

Step 2.

Step 3.

Step 4.

Step 5.

Ensure that you are statically discharged. Place the DeckLink card on its side on a flat,
clean surface, with the gold PCle contacts facing up.

On the underside of the DeckLink card, locate the two screws for the mezzanine card's
stand-off supports. They are the two screws furthest away from the BNC connectors.
Gently remove the screws using a Phillips head screwdriver.

Hold the base DeckLink card by its edges and gently lift the mezzanine card until its bridge
connector is released from the slot.

Ensure the bridge connector is firmly seated in the mezzanine card in case you'd like to
reattach it.

Keep the two screws fastened to their stand-off supports, place the mezzanine card in an
anti static bag and store in a secure place.

You can now install your DeckLink 4K Extreme 12G card into your computer using one PCle slot.

To reattach the mezzanine card:

Step 1.

Step 2.

Align the two mezzanine card stand-off supports with the screw holes on each side of the
base DeckLink card and gently secure the mezzanine card to the bridge connector slot.
Ensure the mezzanine card is properly seated in the bridge connector slot.

Fasten the stand-off supports to the base DeckLink card by tightening their screws using
a Phillips head screwdriver. Be careful not to over-tighten the screws.

If you need assistance or have any questions please visit the Blackmagic Design support center at
www.blackmagicdesign.com/support.



Getting Help

The quickest way to obtain help is to check the latest support material for your specific hardware at
the Blackmagic Design online support pages.

Blackmagic Design Online Support Pages

The latest manual, software and support notes can be found at the Blackmagic Design support center at
www.blackmagicdesign.com/support.

Contacting Blackmagic Design Support

If you can't find the help you need in our support material, please use the "send us an email" button
on the support page to email a support request. Alternatively, click on the "find your local support
team" button on the support page and call your nearest Blackmagic Design support office.

Checking the Version Currently Installed

To check which version of Blackmagic Desktop Video Utility software is installed on your computer,
open Blackmagic Desktop Video Utility.

* On Mac OS X, open 'Blackmagic Desktop Video Utility' within your 'applications' folder.

The software version number appears by clicking on the ‘about Blackmagic Desktop Video
Utility' menu heading.

* On Windows 7, click the 'start' button>all programs>Blackmagic Design>Desktop Video
and click the Blackmagic Desktop Video Utility application. The software version number
appears by clicking on the ‘Blackmagic Desktop Video Utility' menu heading.

* On Windows 8 and 8.1, from the 'start' page type "Blackmagic" and then click the
Blackmagic Desktop Video Utility application. The software version number appears by
clicking on the ‘about Blackmagic Desktop Video Utility' menu heading.

= On Windows 10, click the 'start' button and type 'Blackmagic' in the search box. Click the
Blackmagic Desktop Video Utility application. The software version number appears by
clicking on the 'about Blackmagic Desktop Video Utility' menu heading.

= On Linux, go to 'applications' and then 'sound and video' and double-click the Blackmagic
Desktop Video Utility application. The software version number appears by clicking on the
‘about Blackmagic Desktop Video Utility' menu heading.

How to Get the Latest Updates

After checking the version of Blackmagic Desktop Video Utility installed on your computer, please
visit the Blackmagic Design support center at www.blackmagicdesign.com/support to check for the
latest updates. While it is advisable to run the latest updates, you should avoid updating software
when in the middle of an important project.

To see when you last updated your driver, go to the 'about Blackmagic Desktop Video Utility' menu
heading. You can also generate a driver status report by clicking on the status report 'create' button.
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1Y Developer Information

Developing Custom Software using Blackmagic Design Hardware

The DeckLink SDK is available for developers to control Blackmagic video hardware with their own
custom software. The DeckLink SDK supports the UltraStudio, DeckLink and Intensity products.

The DeckLink SDK provides both low-level control of hardware and high-level interfaces to allow
developers to easily perform common tasks. The DeckLink SDK supports technologies including:

* DeckLink API

* Apple QuickTime

* Apple Core Media

* Microsoft DirectShow

Downloading the Free Blackmagic Design SDK
The DeckLink SDK can be downloaded at: www.blackmagicdesign.com/support

Joining the Blackmagic Design Software Developers Forum

If you're looking for answers, feedback or suggestions regarding technologies used by Blackmagic
Design, such as codecs, core media, APls, SDK and more, visit the Blackmagic Design Software
Developers forum. The forum is a helpful place for you to engage with both Blackmagic Design
support staff and other forum members who can answer developer specific questions and provide
further information. The Software Developers forum can be found within the Blackmagic Design
Forum at: forum.blackmagicdesign.com

Contacting Blackmagic Design Developer Assistance

If you wish to ask questions outside of the Blackmagic Design Software Developers forum, please
contact us at: developer@blackmagicdesign.com
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CAUTION!

RISK OF ELECTRIC

SHOCK-DO NOT OPEN!

100-240V 1.7A 50-60Hz Fuse T5AL

A

Caution labels

CAUTI
RISK OF ELECTRIC
DONOT O

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE
NE PAS OUVRIR

A

Caution: Risk of Electric Shock

On the UltraStudio 4K and UltraStudio 4K Extreme enclosures, you will see a warning label marked
‘Caution: Risk of Electric Shock”. This is intended to warn users that there may be the presence of
uninsulated "dangerous” voltage within the enclosure which may be of sufficient magnitude to
constitute a risk of electric shock to the user. Blackmagic Design advises you not to open the unit,
but rather contact your nearest Blackmagic Design service center should assistance be required.

Note: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class A digital device,
pursuant to part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection
against harmful interference when the equipment is operated in a commercial environment. This
equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instruction manual, may cause harmful interference to radio communications.
Operation of this equipment in a residential area is likely to cause harmful interference in which case
the user will be required to correct the interference at their own expense.
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Limited Warranty

Blackmagic Design warrants that UltraStudio, DeckLink and Multibridge family products will be free
from defects in materials and workmanship for a period of 36 months from the date of purchase
excluding connectors, cables, cooling fans, fiber optic modules, fuses, keyboards and batteries
which will be free from defects in materials and workmanship for a period of 12 months from the date
of purchase. Blackmagic Design warrants that Intensity family products will be free from defects in
materials and workmanship for a period of 12 months from the date of purchase. If a product proves
to be defective during this warranty period, Blackmagic Design, at its option, either will repair the
defective product without charge for parts and labor, or will provide a replacement in exchange for
the defective product.

In order to obtain service under this warranty, you the Customer, must notify Blackmagic Design
of the defect before the expiration of the warranty period and make suitable arrangements for the
performance of service. The Customer shall be responsible for packaging and shipping the defective
product to a designated service center nominated by Blackmagic Design, with shipping charges pre
paid. Customer shall be responsible for paying all shipping changes, insurance, duties, taxes, and
any other charges for products returned to us for any reason.

This warranty shall not apply to any defect, failure or damage caused by improper use or improper
or inadequate maintenance and care. Blackmagic Design shall not be obligated to furnish service
under this warranty: a) to repair damage resulting from attempts by personnel other than Blackmagic
Design representatives to install, repair or service the product, b) to repair damage resulting from
improper use or connection to incompatible equipment, ¢) to repair any damage or malfunction
caused by the use of non Blackmagic Design parts or supplies, or d) to service a product that has
been modified or integrated with other products when the effect of such a modification or integration
increases the time or difficulty of servicing the product. THIS WARRANTY IS GIVEN BY BLACKMAGIC
DESIGN IN LIEU OF ANY OTHER WARRANTIES, EXPRESS OR IMPLIED. BLACKMAGIC DESIGN
AND ITS VENDORS DISCLAIM ANY IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY OR FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE. BLACKMAGIC DESIGN’S RESPONSIBILITY TO REPAIR OR REPLACE
DEFECTIVE PRODUCTS IS THE WHOLE AND EXCLUSIVE REMEDY PROVIDED TO THE CUSTOMER
FOR ANY INDIRECT, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES IRRESPECTIVE OF
WHETHER BLACKMAGIC DESIGN OR THE VENDOR HAS ADVANCE NOTICE OF THE POSSIBILITY
OF SUCH DAMAGES. BLACKMAGIC DESIGN IS NOT LIABLE FOR ANY ILLEGAL USE OF EQUIPMENT
BY CUSTOMER. BLACKMAGIC IS NOT LIABLE FOR ANY DAMAGES RESULTING FROM USE OF THIS
PRODUCT. USER OPERATES THIS PRODUCT AT OWN RISK.

© Copyright 2016 Blackmagic Design. All rights reserved. ‘Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, ‘"HDLink’, "Workgroup Videohub’,  Videohub’,

‘DeckLink’, ‘Intensity’ and ‘Leading the creative video revolution’ are registered trademarks in the US and other countries. All other company
and product names may be trade marks of their respective companies with which they are associated.

Thunderbolt and the Thunderbolt logo are trademarks of Intel Corporation in the U.S. and/or other countries.
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ATY7T 1.

ATvT 2.

ATv7 3.

ATv7 4.

HEWLDBlackmagic DesignE 7AN—R I ZICABERI ARSI TWREGIF. 208
RTN—RDz7zHERL A1y FEAVICLET,

Thunderboltr—7ILZFERAL T, BFEVWOIYE 31— —DThunderboltiR—h&E/N—RD 7
ZEHELUET, £, BEVOIVE 21— —ODThunderbot T4 R 7L A ICIERE T2 & 6T
BETY,

Desktop VideoV 7RIz 7 F TICA VAR —ILENTED RBY 7 - Iz T7 2T vTIT—k
25 EE. Updatey 27V v T UTEIEDIERICHIESTIEE L), Blackmagic Desktop Video
V7O PICETREMIE. ANY=27)L®D "Blackmagic Desktop Video Utility; 7> 3>
ZZRUTIEZ L,

TLAo7 o= RIS TWSEEIF. FDT—7)L%Blackmagic DesignE 7
IN—=ROx7ICEREL. FDIRII—%ETAKBICERLED,
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ATv7T 1.

ATv7 2.

ATy 3.

ATv7 4.

HELDBlackmagic DesignEFTA/N—R Uz P ICABERHMN AW N TWZIHEEIE. FDE
RTN\—RO 7 ZERTL Ay F2AVICLET,

SuperSpeed USB 3.0 —7)LEFERA LT HEWDIVE1—5—0DUSB 3.0ERR—NT/\—
RO 7 ZERLET,

Desktop VideoV Zh Iz 7N I TICA VAR —ILENTED RBY IhU 727 v 77—k
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ZENHDET,

UltraStudio 4K Extreme PCle Cable KitZ AT 2hH\ H2WE T CICAFHEE R X—h—Dh—R/o—T
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ATY7 3. AvEa1—49—DHN—ZRUT, PCleliiik 7 —7)LZ 1> E1—4%—h 5UlraStudio 4K Extreme
DPClefh—MTIEHKLET,

AFvS 4. TES—T)L%EUItraStudio 4K ExtremelciEL Y E1—9Y—%AICLE T,

ATwFT 5. Desktop VideoV 7RIz 7N TICA VY AM=ILENTHED. REY 70 7%= 7V 77—k
I2%aE. "Update; Z7 U v U TEEIDIERICIE>TEE LY, Blackmagic Desktop Video
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Desktop VideoV/ 7 bz 7DA >V AK—=)

TIVr—3>0 T3040 RZ4)\—
TDFIE, Desktop VideoV 7RIz PZHAVAN—INTZRICEENZ T T ITr—>3 >0, 750140 RS54

INDIAKRTT,

Mac OS X
Blackmagic Desktop VideoRZ
SOAN

Blackmagic Desktop
Video Utility

Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express
Blackmagic QuickTime™
A—7v7

Blackmagic Disk Speed Test

Adobe Premiere Pro, After
Effects CC. Photoshop CCFY
Ty hNBLO TV

Final Cut Pro X574

Avid Media Composer7>%"
A

Windows
Blackmagic Desktop VideoRNZ
SOAN

Blackmagic Desktop
Video Utility

Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express
Blackmagic AVI/QuickTime™
A—7vo

Blackmagic Disk Speed Test

Adobe Premiere Pro, After
Effects CC. Photoshop CCFY
LY RBLIOTT Ty

Avid Media Composer7=>%"
1>

Linux

Blackmagic Desktop VideoRZ
SEAN

Blackmagic Desktop
Video Utility

Blackmagic Media Express

Blackmagic AVIO—F v ¥
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[ ] B Install Desktep Video -
Welcome to the Desktop Video Installer
Welcome to the Blackmagic Desktop Video Installer
« Introduction
. You have access to the world's highest quality video, combined
Read Me with full compatibility with the best creative software available.
License Great for editing, design, graphics or broadcast paint.
Destination Select This installer guides you through the steps necessary to install
software for your Blackmagic product. To get started, click
Continue.
Summary
Continue
Mac®Desktop Video Installer

Welcome to the Blackmagic Design
Desktop Video Setup Wizard

on your computer, Click Mext to continue or Cancel
the Setup Wizard,

%) Blackmagic Design Desktop Video Setup EI_IéJ

The Setup Wizard will install Blackmagic Design Desktop Video

to exit

Windows®Desktop Video Installer

Mac OS X1 VA ~—=)L
VIRNI LT HRAVAN—=IVT ZRIIC. EIEEERNH DI EZBRLTLIES W,
ATYT 1. BFORSAN\—%FERLTWNS I E% www.blackmagicdesign.com/jp/support THEZEL XI5

ATFv7 2. FRATZ/N\—RITFICRHBIZATATELEFY IV O—RUeTARIAX—=IH 5, Desktop
Video Installer; Z#&ILE T,

AT 7 3. TContinues. "Agree;. Minstally RZ>&EIUYILT VY INIz P HAVAN=ILULET,
ATY7 4 AVE1—9—EF/BEFHLTUCHLW IRV ZRIANEEFHICLET,

BE7vST—hk

MacZEBREE# T VINIzTH/IN\—R I POREBY TR FOIN—V 3V %R LET, AZRY 7
RO T7ERSAN—DIN=V 3P —RLBWGEIF RV TR 7ET7vIT—h2TB3L5BTRHIER
RENET, 'OK HI7YvILTTYTIT—RERBL MackEBRS L7 YT —hERTIEET,

Windowslc1 > X ~—/L
ATY7T 1. BHORZAN\—ZFERBLTWSIE%E www.blackmagicdesign.com/jp/support THEFEL £ T,

AT 7T 2. TDesktop Videos 745 %B=. "Desktop Videoy 1V AN—5—%RREILET,

ATYT 3. VRATLIRRSANDPAVAM=ILEanEzd, TROTOY ZAKZOAYE 23— \DY TRTT
TDA VA=) EHFRLEITN?) EWSEENRREINZDT NIV 27V I LET,

ATvT 4. THWTIARDOFKR) EWSFATFOATEN-RILT V4P —RPRREINET, RN
ZEEBTRELTI VA=)l ZBIRT B & B Desktop VideoR TN\ Z VAT LA
LED

DeckLink Quad 2&Windows 7Y E1—9—ICA VAR —ILTBE ERTAN—=ZHFHL WL
N=I 30 hHZhESHEWindows Updateh FEFRL £ 9, T DDesktop VideoU ') —A% &
B9 258 RIAN\—DITRTHLUWZH, CORERISDEHDFH A, JOMEEIF, BRS
hieXyte—y% 20Uy oL, E5IC "Windows Update NESDRZA/N—Y 7RI 7OBE%
AFvTI21 %27y I FTBHIET—RNICEMICTEET, NdVv) 27V v I UGEIRZHER
LET. SNTA YA ELDAE—T A ICRITTEE T,

ATYT 5. IRTCDORSAN=DPAVRARN=)LENDE, TTFNNAADFEREBNEBWEL, EWSFTT T
OMNRREINES, AVE2—Y—2BEBLTL LW IRNIT P RZAN\—EFHICL
ESC

BE7vSTr—hk

AV 1— 9 —EBREBT L. VI RI T PHAN—RI T POREY 7o PON—V 3 EERLE
T, NEY 7RI FERSAN—DN—I 3V —BURWNEEE. WY IRNI P& 7Yy FTF— T3
ESETINERREINET, 0K 22w I LTFYyFTF—hEBEBL. Qv E1—9—5BESLTF v FT—
NERTSEET,


http://www.blackmagicdesign.com/jp/support
http://www.blackmagicdesign.com/jp/support

Version  desktopwden 10.2.1a1

Ubuntu Software Centerh 5D+ VA ~—)LEBHESTZ
Desktop Video

Linuxic1 > A =)L

ATY7T 1.

ATv7T 2.

ATy 3.

ATv7 4.

www.blackmagicdesign.com/jp/support TERHFTDLinuxADesktop Video 7RI 7% 45D
\/D_l\\\lji—g_o

Desktop Video 7 ALY —%RE, AT BLnuxDN\—I 3V B LB T—F T I F v IChERR/Cy
T—I%BIRUET, Tamdéd) [E. IntelEAMDD64-bit 7O Y H—%IELTWET, 3tz
DIy T—IDBHDETY !

+ Desktopvideo/Sy o —3ld, FBERSA/N—EAPIZAT T —ZRHLET,
« Desktopvideo-gui/Cy o —3 (&, Desktop Video UtilityV 7 7%= BHULET,
* Mediaexpress/\y o —3d OV FIaFv T Fvr— BEI—T1U T ZRRHELET,

AVAN=IT BNy T—I % TILI Iy I UL, AT =VICRRINDERICHEWE T, KT
BARICBET 2 T —Xvt— (Missing Dependencies) BNFRREINZIFEIE. FNSHEICA
VAR=ILENTWRZ EZRER UL TH SDesktop Videof VAN —Z—%BEEEILET,

AVAN=F—DEEI KD S5, AV 21— —2BREEILTI VAN —ILAUEEZTETIDZ
EEBESHULET,

BEVDLnuxTAARNIE 21— 3V ADDesktop VideoDRA T« 7 - Iy T —IDNRDOHNSRWNGEE, i
EAVYRSAVEFERUTTI Y AN=ILUIEWES X, ReadMeT7 71ILZ2SRBUTA VA N=ILAEICET S
SHMERERLTIZE N,

FvIT—h

To2T749IA—FTAVTA DA VIAR—INEINTWSEG WY 7RI 727 I T— NI 20BN H D
BICEBMICBRIENE Y, AVE1—9—Z2BEEIZNIC. I FT71vI21—TAUTADNN\—RI 7D
REY 7Rz 7ON—Y 3V ZHERBLE T BBV TRz P ERTAN—DN—=Y 3V HR—HUBWEE,
NEY 7Dz 7 2 7Y I T—hF2EL5BRNIRREINET, TOK, 27Uy o LTFyFT—h25%AL. O
V1= —ZBEREULTT YT ERETIEEY,

T5749v021—T1 VT4V AR=)LULTWERWEGEEIE. LT DBlackmagicFirmwareUpdaterd¥ > K>
AY=)LEFERALT ARV 7RV PHRFDEDTHEINESN R TEET !

# BlackmagicFirmwareUpdater status

UTO&ESBXAYy =Y NRREINET,

0: /dev/blackmagic/io0 [DeckLink SDI 4K] 0x73 OK

1. /dev/blackmagic/iol [DeckLink 4K Extreme 12G] OxOA PLEASE_UPDATE

COBITIRE UTOAVY R TREY Th D2 7 &7 v T T —hTEXT,
# BlackmagicFirmwareUpdater update 1

DAY ROFERICETZHMIE. Tman) R—I THERBTEXY B REY 7 -7 7y FT—haTY
RICBETZEMICDLTIE. "Tman BlackmagicFirmwareUpdater; EAHDULETY) 6
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Camera Outputs

EZY—HLVETAHY —X%Blackmagic DesignE7A/\—K
U7 I

Log and Capture

Capturo

MCapture Ry > &Iy I UTCEv I Fv—%FHA

ETADF v Fv— B4
ETFAZEBAEF v T Fv— -BETEDIHNEINERRT 216, BEBTANZTISZEEREOLET,
tyh7v7

ATV 7 1. EFZH—FFTLE%Blackmagic DesignE T A/N\—R Uz 7OETABAICERLED,
2FwF 2. EFAY—R%Blackmagic DesignE T A/N\—R Iz POAHITERHLE T,

ETADF T Fvr—2TANT S

AFw7 1. Blackmagic Media ExpressZi#2&IL£ Y, "Log and Capture; # 727Uy LET, AAE
TATA—=T Y A BEENICRE ST, FNICET T TMedia Expressh' 7OV hET A
7A=Y EFRELE I, Media ExpressD /L E2—DU1 Y RUICETAY—ZANKRRINET,

ATY7 2.  TlogandCapture; 74V RIDTICHS Capturey 27 Vv U Fv I Fv—TANZTT
WEY, H5—EF "Capture; Z7 Uy I LT TANEKRTUETS, v SFvr—SnhicoUv”
H. Media ExpressQERIDA T« 7 IR MTBIIESNE T,

ETADBLEZTANT S
Z7v7 1. Playback) ¥ 7&IUvILET,

ATY7 2. FTRNIUYTEZTITINIIVILET, ETAEA—ToAD N\—=RDz7OHEAICERSN
fcEZ—OERESNE T



Y H.265/\—R 77TV —5—

Project Video Format:

Capture File Format:

When capturing DPX files, use

1080p25
MP4 H.265 Quality
Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
+ Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D

Use absolute frame numbering when capturing DPX

8 digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:

Capture still frames to:

fUsers/Aloevera

Browse  For all video and audic media file captures

fUsers/AloeVera
Browse For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected
Use Anamorphic SD 16:9
Continue playback when in the background

Set deck to
‘When capturing use a

When mastering use a

5 second pre-roll for cueing
o frame timecode offset
o frame timecode offset

Blackmagic UltraStudio 4K ExtremeZfERLTH.265TF v+~
F+v—9 3Icld. Media Express® Preferences; ¢l Capture
File Format; % "TMP4 H.265ICE%ELE T,

Capture File Format:

TUBUPE
MP4 H.265 Quality

lse dronned frame timecode

3.0

Fo
O

Encoding Settings

Bitrate: 15.0 Mb/s

50.0

L T T B T T T O T T T SO T SO T S B |

TQuality; /RZ > % U, TEncoding Settingsi AZ515 —%#E%H
IERZY I UTH265F v TFv—DEY AL — R ZERELE T,

UltraStudio 4K Extreme TH.265E T A %Z v/ F v —

Blackmagic UltraStudio 4K Extremeld/X7 7)L7RH.265 LY A—45—%ZANE L TWS 8, BRIFTDH.2657 +—
RYNZFEAUEUTZIVIAL Ry TFv—DARETY, ETAZF v TF v —92BIE. REamEOMEZR]
BERRDIEVEY ML — Tt cE 5T 0/0Y—%2#ALET,

ANEH.265 LY A= —%#FERLTETAZF v IFvr—9 5

ATY 7 1. Blackmagic Media ExpressV 7Tz 7 ZEELE T, Media Express® MPreferences) Z i
&=, TCapture File Formaty & "MP4 H.265) ISR ELF T,
AT 2. BEICH S "Qualityy MY %L, TEncoding Settings) A A5 —%EHICKZv2 LT, H.265

Fr TFr—DEYRL—RERELE Y, "Encoding Settingsy U« RU%EBHU T, SREEK
TUFET, INT, Blackmagic Media ExpressZ{#F LT, Blackmagic Media Express 4K
ExtremeTH.265E 7 A% LY I—RKTEXY, Media Expressz AL TETAZF v+ FFv—-
BEIZEROFHMIE. A~=27)L® Blackmagic Media Express) £7 ¥ a>vE#&RBLTL 2
1AW

EyhL—hDEKRE

FIAILREREDIS Mb/sld. AV 54V TAN)—2 07 35EREDUItra HDET A ICREELZEY ML —K
TY, EvhL—K&. 3~50 MbOB CHERBICRE TEE T, HDETADA Y SAY - ANY—ZVJCHE
U7z fBlE. 3~5 Mb/sT,

NSEWTFAINHAZIBSLSMEVWEY L —MCETAZF v T F v —9 2R ENHDHEIE. "Encoding
Setting) AZAY—%EICRS VI ULET, 771 X ERICTIHENRL, AJRERKEDEREDET A%
Fr 7Fvr—UIEWBEIE. A5 —52RICKRZY I ULET, EvhL—hEEERERELTEZE. w7070y
oo B L=y NoTa T RE BIRRZAZEMT7T—F 77 MECE T, UKL, B e
H.265/\—R Dz 7TV I—5—EIFEBICHENRL, F—F 777 NERERICINZ 2726, H 264 TEERTE
ITE2EDEYRL—REELLUTHE. TIEESLLWREDOETANEENET,

H265EF AR LY OA—RTEBP AV F4V - ANV TRICETAZIYO—-RTEEIF. TU/NU—
[ERTEZVRTLADNYRIE ETADTL—ABTOEFEPLPIAVRSIANDE, ETADTL—ALL— R E
HERBUTRKERIDGEDHDET, FIZIE. ETAZIANI—I VI TEAENZWGEE TYI—FTrY
TOEYRL—RETHF2ET AV —RY NEEDNEBWA—FT TV ABET AR BETEERT,
A WSDSEWSFTICYIDE L 34E ETAIAYTUYDTL—LBICEZLL DAY RS ARPEIENH D
SEa. FEEIRILF—BNDZAR—YARY P T ST v IDBEIE. EVRL—hEETEEHMENT
Tom/L—LL—rDETAICIF BT L —LL—FDETAHERERT. GVWEY ML —MDRETT,
BEmEOETAETERZRIFNESWIT PAIPA X TEr I Fv+—9BHICiE. TVA—FT1vTDEY ~
L—hEEBMISRIRIZDENS DT, REDHERZR/ I DI FLABEY M —FMEEZHLTHTL
a0,



VAl Blackmagic Desktop Video Utility

Desktop Video Utility

a
o=

=

=

Edit Suite 2

Blackmagic Desktop Video Utility®iRk—AR—

Edit Suite 2 w

UltraStudio 4K Extreme

Video Audio Conversions Serial Port About

Video Input

O]

501

Use XLR Timecode

Video Output
Output Format: 108050 v
SDI Settings: 444 RGB Use 5DI Level A

+ 1080PsF On + Remove Field Jitter On Pause

Blackmagic Desktop Video UtilityZ{ER LT ETA/A—F«
ADANEHFRE. F+TFv— BERKOT v/ oAV~
IV DBEA. RAN\—ERORTGENTEETT,

Blackmagic Desktop Video UtilitylcDUL\T

Blackmaglc Desktop Video Utility Tld. ER/N\—RIz 7PREZRTTEXT, SSICRROUTILI LK
IC&o>T NA=RT T POAEAL LE%éHT;ETWEﬁEEﬁJT EESCH

Blackmagic Desktop Video UtilityZ#CE19 5 :

» Max OS XTl&. BB ) TBlackmagic Desktop VideoZ VU w9 2h HBWE 7 FUT—
Y3V 7AIT—DSRETEXT,

» Windows 7Cld. "TRZ—k Ry >%Z 7 )y LT IRTOTFOY Z ) > "Blackmagic Designy >
Desktop Video) DIBEITH#EH. Desktop Video Utility7 FUr—>q>%& 0w UE T, Desktop
Video Utilityld, Windows 70 Ta> kO—)L/SXIL) D SHERBTEFT,

» Windows 8T, TA&—k; R—I' T Blackmagicy & AU, Blackmagic Desktop Video Utility
TV —23>% 0y UET, Desktop Video Utilityld, Windows 8D IO O—JL/SR)L)
NoLEBTERT,

« Windows 10Tl&. "RY—k MRE>Z I Vv I LT TIRTDTF O T > Blackmagic Designy >
Desktop Videoy DIEICHEEH, Desktop Video Utility? FUTr—>3>% 7' w2 UE T, Desktop
Video Utilityld, Windows 100 "> hO—/)L/XR)L) DS HRETEE T,

s LinuxTld. 77U —y gy hs Moy ReEETH, ITfTE, TBlackmagic Desktop Utilitys 77
TVr—va>m Uy I LED,

Blackmagic Desktop Video UtilityZ #2819 % & IR—LNR—I D BE, BEHRSNTVWDN\—R I 7HIV/\—
RO FPOARADICERESNIcINTOETAICE T BMENRTINE T, ETABESEANITEELTL
BIHA ESREFNICREZN. Video Inputy A AVDTICTA—T Y MIRRENET,

BHDBlackmagick v 7 Fv— - BET/\A RZEF L TWBIHEEIF. R—LR—IOMAIICH BKERG >~
VI UTRRT/I\ A AZYIDBZ5NET T, REEHEZTSICE. /\— l\'?ITUD’()( JERIFN-R
DITPEDTICHBRETA V%Y )y I ULET, Desktop Vloleo Utilityld. BIRE o /\—R Dz 7ICEEET
BREDHZRIRUVET, UTeh > TREEEZRDIIBHICAZ 21— R—IVERIO-IINTIREFHDE
Ao

ZDXZaTILDRDR—IBEETIE, Blackmagic Desktop UtilityZ{EFR L TREEFE T B4 E%HAL
E3CH



A Blackmagic Desktop Video Utility

Video Audio Conversions About

Video Input

©

sDI

FPAAv &I Uy U TET AR NERERELE T

Use XLR Timecode

)

Fyv IRy I RAEBHICLTERADXRANNS Y ALI—R%E

==

HPIAH T,

Analog Video Input Levels
Video: ——— 0.00 dB
Ch:  e—— 0.00 dB

O —— 0.00 dB

2AZA =% RSy LTFZFASETADIOREINZF VR %
FEELUET,

Video Qutput

Output Format: 1080p25 v

Final Cut Pro X0 Z7AY 17 h&—I2HNT74—< v N
EULET,

SDI Settings: 4:4:4 RGB Use SDI Level A

' 1080PsF On + Remove Field Jitter On Pause

SDIREZEALCSDIET ADHAZIY O—LLETS,

[ 5D Configuration: ) single Link Dual Link Quad Link I

3G/6G/12G-SDIDETAHMEFSDEHZE. VTNV I. TaFI

U2 07y RUVIMSERULET,

ETARE (Video)
EFAAS (Video Input)
AR G—TFA A% D)y I LT, EBT %Blackmagic Design/\—R Uz POEFAANZHRELE T, TR

ENBDEF N—RI 7 ICEHINTVEIARII—DHTT, BMBETAESHIRIES NS L ZDAT
EETA T A=< v hhBlackmagic Desktop Video Utility DiR—AR—VICRRINE T,

XLRZALd—KR%{#EF (Use XLR Timecode)
CDERTEERIRTSZE, SDIAMN)—=LATIEHRLXLRAINS YA LATD—REZFRHAHET,

7FO7ETAAALANIL (Analog Video Input Levels)

ETFASLITIOYRSAY—%2 Ry I LT AVR— Y NAVRIYNETAOFZFOTETAAALAR
IWERBUET, ETARTAI—2 RV LTURT A U ERFELE T, VJOVATAY—TlE h7—DHFa
L—yayvz ETFTEET, AVR—KXVMNETAZFERLTWSHEEIF. CoR LU CroEZERICHETE
£9, CoeCreARICAELIEWGSIE. Vo7 720Uy I U GEEEIEET,

EFAHH (Video Output)
Final Cut Pro XD O—RFvZANEZY UV T HEERERT 215 A L. Final Cut Pro XO7OY 1V h&E—ET
BHEATA—TVRERELET,

SDIFXZE (SDI Settings) : SDIETAES &2 AELE T,

* 1080PsF On: CDF TV IRV IREEMICTZE, 7OV LYY T I XVN-TL—AL-ETA%
HAULET,

* Remove Field Jitter On Pause: CDF v IRy I REEMCTBE, [BREDCRTEZY—T1Y
F—L—RETFAE—BEIELEBOTr—ILR 77Uy h— (VvF—) BBRELET, 2OA T3y
X EEDTSYRRIU—VEIFTDEDTIRHDE Ao

* 444 RGB:ZDF Y IRV I RZBMICT D&, 444 RGBETAZEHALET,

+ Use SDI Level A: ZDF v IRy I REEMICT L, 3Gb/s SDUESESMPTE Level AYTL 7 K
RvEVTTHALET, SORYIRADF v I ENT &, 3Gb/siEFIELevel BYYE VI THEES
nFE9, ASTIESDI Level A/Level BABEIEHE SN D728, COMBEISENICOIHERINET,

SDIAY74¥a2L—23Y:13G/6G/12G-SDIOE AL, > FINI I TaFZIL IV, I7vRUVIHS
BIRTEFY, 7O OAT—I L —T1 VT REEZY—PTAY 75 —0DRICiE, 2160p60°DCl 4K E
DE/INYRIBITI Ty KUY IDREREDHH D £, UltraStudio 4K Extremeld 7w KU > 3G-SDIDH
FNTHIELTWET, DeckLink 4K Extreme 12GTld. Quad SDIA—RZEEBIMUTHRIGTEE T,



{ Idle Output: o Black Last Frame Shown

Mdle Outputi T ETAZBA UL TWRLWEOEFAHAAND
RREREVET, T IV I FIRBICBELLTIL—LD SR
RUTHEATEET,

HDMI 3D Output: -
L] I

Frame Packing

7A=Yy L THDMI 3DEAT7 A=Y hEFRELE T,

Analog Video Output Levels

Vides: ——————— 0.00 dB

Ch  — 0.00 dB

Lo

() — 0.00 dB

ETARZAY—%RABLTCIVRI YR FOTETAEALA
IWEBELE T, ChbBLVCrRTAY—E AVR—R Y ETH
EEATEBEONT—/N\FVRZHELET,

Use Betacam Levels

O 75wsn

NTSC IRE: 0.0 (Japan)

Sony Betacam SPT v F%EFHY 515513, 'Use Betacam
Levels; F Ty /My I REEMICLEI NTSCIVIRY W RET
AT A=y NEERT BHEIE BEANTSC IRELNLZER
LET,

JEY Blackmagic Desktop Video Utility

FFATETAHNDIKTE (Set Analog Video Output)

A9 %Blackmagic Design/\—R Uz ZICHEBA7FOTETAIARIT—HHZHEEIE. Analog video
outputy DAY ayEFERALT ETARNZIVR—F M AVRI YA S-Videoh SBEIRTEF T,

ZEikhD A (Idle Output) : COHREZFAL T EFANBESNTVWAVEOETAEHOERRE R
RUET,

« Black : HHIcTZv I T7L—L%EFELET,
« Last Frame Shown:ETA T U T E I3y —T VY AORBICBELETL—LEHBAULET,

HDMI 3D {77 (HDMI 3D Output) : ZOERE Tld. HDMIE=Z# V> I D3IDTA -V M ZRELE T,

» Frame Packing : EEDAA—Y ZEFERLTE—DTL —AICHEELET,
* Line by Line : AN A A—I ZEfEGUTRAEDTA VICERULET,

+ Left Eye ! EHDAX—YDHERRLET,

* Right Eye : GEDAA—I DHZRRUET,

» Side by Side : EAD A X—I %E50%EHEL TEAMICIENRE T,

* Top and Bottom : LAD A X—I %50%EMEL THEAMICIERE T,

7FOJEFTAEAL NI (Analog Video Input Levels)
ETARLTIOVRZAY—%2RIyv o U AVR—x Y NIAVRIYNET A7 FO7ETAEALAR
WERABLUET, ETARTAI—E RS YT ULURTA Y ERABRLUE T, VJONATAT—Tld. h5—0HYF 2
L—yayv%E T TEEY, AVR—XVMETAZFERLTWSE S, CoR LV CrOEEERICHEET
Z2FF, CoeCremRFICHEBUEWMGEIE. Yo7 OV Z )y UGEEISEET,

BetacamL )L %Z{#H (Use Betacam Levels) :Blackmagic Design® i, SMPTEd Y R—%R > h7 70
TLRIVEFERT 2. ZL<ORMBEOETAHERE FIRIENH D £, Sony Betacam SPTYF%=FEHT
ZiHHRIE CDF Y IRy I REB I LTS W,

NTSC IRE: AU HPZDOMOELR EREINZIAVRIYRETAICIETS IREZZBIRLET, HRAEETZS
REEY hFyv 7 ZFERUGVWEDSEE. 0 IREZEIRUE T, PALELXTHD 7+ —< Y hTld. CDREILE
AUEtEA.



)24 Blackmagic Desktop Video Utility

Reference Input

SAMPIES!  s— 0

UTPLYRIEOYI T BBAR. COREERELTETALN
EUTPLYAAADIA SV EBDEET,

Connector Mapping

Connector: SDIT&SDI 2 *

DeckLink Quad 2%+~ Xk —)L 9% &, TConnector Mapping.
ETSDIORY Y —%&DeckLink QuadT/\1 RICEINLTS
nxy,

U7 7L>ZX AN (Reference Input)

ZOOAYhO—=IAEFERULTC N\—RIz7OETARADIA IV T EETAY T 7 LY AADICR UTHAEL
F9, COMEEIL. ETABNDIA IV % FREICTRBE T ZNEN S ZARELBXERE TLLERSh
TV I7LYREY VY FIVBATRABTESZDT. UYL NIV TCEERYASI VI ESNET,

CDREZFERTZ2—MNBFIDVEDIC AT IAPEBDINTO/N-R I PICRELHEAY 7 7L
VREER U YA I VT REZTV INTOETARNZEREIC RS EE T —RBEDNHD XY, Ihlck
D FIVAN) =LV —F—FclB T OV 3V Ay F v —ICERS NI T/\A ABTOYIDEZ D TIAE
KD RAYFU T DBEDHSDZT )y F BB TEET,

DeckLink Quad 20X 75— vE>S

DeckLink Quad 22 Y E2—9—IcA VAR —)LT B & 8RFOMIILI T ZBNCIOARI ¥ —%FERLTSDI
BEEZAEATEXT, INICED. VEDDRRICEEDF v I Fr— -BET/\AANHZDERALLSIC, 8
REOETAEEDFv7Fv— -BEDTTREICAEDET, DecklLink Quad 2(FDesktop Video Utility £ T8
DML UrzDeckLink QuadT/\1 RE U TRRSNZEBHIFZZICHD. ABADIY T FaL—ravi
BEICETTEET, HRICRREINDIEFNZTNOT /T RICIFRZBTIE M ITDZENTEB . EDDeckLink
QuadT /A ZAMEDETAEBIERINTVWSINEBRICIBETEEY,

SDIJ%&Y % —|&. Desktop Video Utility® "Connetor Mappings S8 E T&T/\ M RNV E VI TEEY,
ZORIF. BARTI—IZFED T/ A AERATH B I EZBRLTHEWTLEE W, FIZIE. TSDI 15 [dDeckLink
Quad (BT, TSDI 2, [&DeckLink Quad (& & U'DeckLink Quad B)EBERAEHR>TWET,

UTFOTF—7ILClE. &SDIOxRT Y —ERHDDeckLink QuadT/\1 A= (CHERTEXT, Fh.IvEYS
DATaVHFI VI TELT,

NvEYTA T3y
DeckLink Quad7"/\-f X EASDIOxRTY—
SDI1T &KV 2
DeckLink Quad (1) El=8
SDI
SDI3 &L 4
DeckLink Quad (2) Eel=S
SDI 3




i Blackmagic Desktop Video Utility

RvEYTA T gy
DeckLink Quad7/\-1 X BERESDIOxXI 45—

SDI5 8KV 6
DeckLink Quad (3) S

SDI' 5

SDI 7 &V 8
DeckLink Quad (4) EelS

SDI 7

SDI 2
DeckLink Quad (5) S

None (7%&:L)
SDI 4
DeckLink Quad (6) El 7S

None (2 L)
SDI 6
DeckLink Quad (7) ElS

None (2L)
SDI 8
DeckLink Quad (8) EalS

None (% L)

SDIARVI—EREDT/NAZABICEKRETZE AUARII—EHBLTWET /A RICHEEELET, 2
[£. DeckLink Quad (1)% TSDI 1 & SDI 2, ICEXEICT D &, DeckLink Quad SDEREIXBEMIIC "None; (T
RN FET, i, DeckLink Quad SHAHEBFTZIAXRIY—IERINTWNSIHTTY, FEREIC. DeckLink Quad
(5% TSDI 2,3 ICE&FE T % & DeckLink Quad (1)IXBEEIRIIC TSDI 1) ICERESNE T, (DT /N1 ADAH L%
BRoTHEIESETUESDZETD . RT/NA A THERAUTWSSDIAHRNZIEEULTCE I ENEETY,

FTICAYIFILETILDDecklLink QuadZ A YA R—=/LLTWT, hRILTHA Y DSDKF FUr— gy
ZHEALTWSIBEIL Decklink Quad 224 Y AR—=)LLTET PV —y 3V icEBENZAZNEITHDE
Ao Decklink Quad 2ICHF S NIc S5V Y E Y T#iERERT 52T BEOVATAICESSICEL
DAL AEREICHUTBINTEET,



Video Audio Conversions About

Audio Input

&

Microphone

ARGI—FA A=Y )y I LT A =T A AN #Ew%E
i—g_O

s
it
pu

AES/EBU

Output Level:  =——— 0.00 dB

MOutput Level j RS9 —%KZv 4 LT AES/EBUT V%)L
AR ZRFELUET,

Analog Audio Input Levels

Channel 1:  =—— 0.00 dB

Channel 2: —————————— 0.00 dB

Use HiFi Audio Levels

ANF v RIASGAT =R TFATA—T1AANSIL
NVEIYRAO—)LLES RERAA T AR EER T 215
&l&. TUse HiFi Audio Levelsy Fxw iRy I AZHICLET,

Microphone
Input Level: = 1 dB

Use +48V Phantom Power

Mnput Level RZAF—%ERZY I LT RAVDAALNILZD
YhAO—=ILUET,

Analog Audio Output Levels

Channel 1:  ——— 0.00 dB

Channel2: = 0.00 dB

HAF v RINRTA G~ HEUT FHOTA— T AHAL
NIV RO-ILLET,

)Y Blackmagic Desktop Video Utility

H—F AHTE (Audio)

F—F 1A A7 (Audio Input)

AR I—TFA A& )y I LT, FERET BBlackmagic Design/\—=R It 7DA—T 1« AANZHRELE Y,
A—=TAAANARUTHSEIRTEXT !

C IURTYR AT AF v I ETAEETD—IELTEETFNTVET, SDIBLUTHDMIE,
IURTFY RA—F 4 ADEEICHHELTWET,

« AES/EBU: BE—DIARII—T2F vV RILDA—T A AZGET BT IIINA—T A AEZ T,

* XLR: 7OHRO7 FATA =T ARBOZICEASN BV AT AARIF =TT,

« RCA/HIFI:Hifi X7, DVDZL—V—, TLERE REBDA—T « AESRIC T VNSV AT+
AJ A =T AZER I ZBICERT2IRII—T,

» Y17 (Microphone) : X175 —JILENUTHRBETZ 77V Y LEBRTY, AT H—N10%
FERIZRICHETT,
RANCT 7V I LERDRERIGEIX. "Use +48V Phantom Power) A 7Y 3y &EHICLE T,
FERITZINIIICTFYILERNBRENE SHAISBWNGEEIF. COF v IRYIREATICL
TLIEEW, BIRRNEROYAY THoIHEEICBEDRRE LD F T, UltraStudio 4K ExtremeT
& 77V ILBRNAVOBEICT7OY MNRILDOLEDA SR MTUE T, BIRNBEOYAY Z#EKxd
3i5A. 77V I LBROBEREZT >THORETHIOREFERWT 77V ILERERESE
TLIEEW, EEDURYVBIDRA IR TAF Iy IRAVIE, 77V I LEBRTOERICITBELEE A

AES/EBU

2549 —%ERZv I LT AES/EBUA—T A AARADI 77 LVALNI (1Y) #HELET, Vv T
AAVEBTE 1A dBICUEYRENET,

FPFATA—=T 1 AASILANIL (Analog Audio Input Levels)

Channel 1/Channel 2: ZNS5DRET. Fv 7 Fvr—ROF7F OV A—TA AANNDT AV ERAELET, U
VOTAAVHEIIYYITDE MADF v RIVERBICHARETEET,

HiFiA—FT 1AL ARILDER (Use HiFi Audio Levels) : UltraStudio& & U'DeckLinkEFIL I, 7Otk
DXLRIARIZ—HBEHINTWET, TOEKE REBOEBTIEA—T 1 AL RNILAE GBS 28, XLROF
I —lcRERA—T A AR EER I DHEIE. 2T TUse HiFi Audio Levels) ZERICLTEE W, F
fes RCAXLRZ S 9 —%{ERIT2MENHDET,



/Al Blackmagic Desktop Video Utility

FFOTA—T 4 AHALNIL (Analog Audio Output Levels)

Channel 1/Channel 2: ZN5DRET. ETABEROZ F OV A =T AHDOA—T 4 AESHE (U
1Y) ZRBLET, UV I7(Avzs Vv 758 MADTF v RIVEEBICRETEE Y,

DAV N e D

AT —%FHEIT DR EBEZF v ILUIcWGENHDET, Uty M1 IVIERROKET, FRED
FAMNUN—DHEAICHDET, EREDV Y NFAAVEHTE T(1YRT45—M0 dBICRD & T,

Video Audio Conversions About :I \// K\— \\/\ 3 \/ EQE (Co nve rsio ns)
Input Conversion

AAY/)\—33Y (Input Conversion)
CORET. F T Fv—RDITINGAL-FyT/F o - AVIN—=I 30 EFMICLET, Mnput conversion)

Input conversion: HD {1080) to SD a1

T X ROWTA YA =2—TaVN—T 3V ERIRUET,
Letterbox y
ANAVN—=I 3V TRER2TL—LDEENEL B, 7L —LBUDRKEEBSDICIREY 7hU 7
S DIALA—RAT YN EFAERITZINENHDET,
Output conversion: SD to HD 1080i v

FRAE (Display As) : ZHRULE FAORTAEERRLFT, ANLTADT IR MEICHEU T, Lo —
Ry IR FFELTA 9 ST —AY h ES—IRY IR N69Z—I 149ZR—LREDA TS VM BE
Display As: El ?Rbig—o

16:9 Zoom

+ Convert Analog Outputs

7 3>/\—2'3> (Output Conversion)
ZORET. BEFOYTINIAL-FYF/Fo - AVIN=9aVE2BHICLET, ROy I I A =Z2—0
YIN\=I 3B IRLE T,

Cancel Save
HAAYN=T 3> TRER2T L —LDBEENEL BIcsh, 7L —LBRMUDEEERBICIFREY 7V 7
7yZ/F oY AVN=I 3V DERE T ENZhOROYTTY DIALA=—RATEY N EHEITIRENHDET,
YAZ2—TAN/EAAVIN=I 3V BLBT AR N EZEIRL N NS . & .
iigii%ﬁﬁﬂ?%fc&)t\LlZ\@““?SaveJ%7'J‘y7b‘c<fi‘1§\,\° FFAO7HADIYIN—I 3 (Convert Analog Outputs) : ZDF v IMyIRZBMCT DL, 7FHOD

ETAHNTHERERITLET,

FRRAE (Display As) 1 BHUICETADRRAEERIRLET, ETADT IRT NEICIEU T, LY —
RYIR FFENTA VI Lo F—=HY b ET—RY TR 169X—L 149X—=LIREDA T353R0
EEP

ToRE, AVN—=Ia3VBICERTER 7 AR MNEOBETT,



) Blackmagic Desktop Video Utility

SArNmMIACSIEN

Letterbox

Anamorphic

Center Cut

Pantalla normal

Zoom (16:9)

Zoom (14:9)

YR A A=

EHRDAX

IR

gejsisiele

= =
] o

16:9 HDA X—Y 2 K% 4:3 SDT L —LAIC
2T=YvT U, EFICT v oN—%FK
RUEY,

16:9 HDA X—V % KEHMEICERHELT
43 SDT7L—AICLET,

16:9 HDA X =Y 54:3 SDTL—L%

PIDERD T, DT AT MERET

E 1691 A=Y ORI N WES N
TN

4:3 SDAA—I%16:9 HDZ7L—LDA
BlcRRUET, mlicizTZvo/8—
NRRINET,

4:3 SDAA—=IHBRT—UTLT16:9
HDZL—L%1BHET,

Pillarbox, & M6:9 Zoom) ORETY,
BINRDTZvINN—%RRL, FT%
b¥hcrove >y I UET,



Blackmagic Desktop Video Utility

IN—RTx7ICDONWT

Edit Suite 2 : ,*
DeckLink 4K Extreme 12G % |\\\3/r/ \\_ (Driver)
Video  Audio  Comversions  About Blackmagic Desktop Video Utility® TAbouty R—3I TlE, N—R Tz POREDORZA/N\—HBLP/\—R DIz
Driver / Firmware T%Haifé LCT“/7’7_‘“— '\ L= E{j&ﬁ@%ﬁd—c\gi—g—o
Driver: 104 Status Report® Create) RY > %0 )y I UTAT =5 AUIR—RZEB I NI AHOTRESNETA
Last Update: & March 2015 77"_7“/ |\\ 735—Z’\°—X\ jji_ﬂyjlj \/7\‘?3ct0‘lf\“/ ]\57713&‘_'\ |\\‘5’f/ K\_'[‘Eéziﬁx 7'-/\°|/_7__’r \/7\‘:/17__
——— LAREON—RY L PEBRREOEIMIERERD 7 7L ERETEET, TOUR—NE T HIL YK~
N F—LITER T DHEICRIIEE T, COT7F7AIETA XHINSWesh, EX—)L TCHBICEETEET,
Product Notes
Label:  Edit Suite 2 g%,l%s#& (Product Notes)
Serial Number: 123456789000111 Blackmagic Design/\—l\“'jl 7‘:‘3\ &5@6%?‘]%1#075%?3_0 Z*LLZJZ'O\ ﬁﬂo)/\_ I\“'jlj_"c‘:GDt)J’OE*
T ZDEBITHED, BN\—R Iz OB ERGIEETEE I, JOBEEL. 1DDRY NT—J EDORRZIHFT
TRALN—RY PEEHERLTV S BEICERTT, Ffo. BOICHU RN 1T 3 L EBARSRICRD
—— Y (B HREEL A7 —F2RE) .
e — MLabel; I A DS NI/\— R 74l Blackmagic Desktop Video UtilityDiR—AR—IVITRES .
N=RIIFDAA=I TILRREINED,
Documentation
ESICN=RIFOIIFZIVFYIN—= N\—=RIFDOEATT - BAH. IRFETOEREGE, RICDEERDS
gl OB ZEERIBEROANTELT,
Cancel

TAboutj 273> Tld RSA/N\N—DN\—Y 3y 1—H—T =3
TILUU—R/ = MrERYR BRI R TEL T AT~ X
R—RDERY/N—RY T 7RBERDAHNEEEETT,



DaVinci Resolve

DaVinci ResolveDZ>1 7 L—FT1>9

Desktop Video 10, Blackmagic Design 4K/\—R 7 7PORKF v+ 7Fv— BEZHYR—NLTWETD,
DAVINCI RESOLVE 12 AB - HACEFNZNRIOTNA ZEBE T 2RENRL BB T, TOMEEEEDaVinci Resolve TS+ 7%
STUDIO L—Fo > tem{ERT 21— —IcE>TIHERICEFTT,

Ay NTIATT L —T 1 v R Z ERT 2B 513 AXTDHE % Blackmagic Design/\—R 71 7D
ABDICEHELUET, S5CBlackmagic/\—RUx7OEAZEA VY - EZF—ICERLTL IL—T1> 7D
i HERA B BE T,

DaVinci Resolve ty |\7“/7

AT7TY7 1. DaVinci ResolveZEEILE T, BEREXZ1—05 TEFA1/OEGPU; ¥ 7%38IRL. Resolve

LiveA) A 7Y 3> TI\—RDx 7 ZEIRULE T, FREZREF L. DaVinci ResolveZHiEILT
ZEZEALET,

A7Fv7 2. FOYUbhERBL. TOVIIMREVA VRV T ERIENATICEDETRIREETL—
LL—hZRELET,

e i, AFYv7 3. TOVIIRBEIAVRID v FFv— -BLE XRILT "ETAF ITFr—EFE, X
Za—AEFERLTIA—Y YN EEIRULET,

ATV 4. ITqyRR=IT T > THRIALTAV) ERRULET,

AFYT 5. HT7—R—I T TZF—) > Resolve Live; ZZEIRLET, Ea—TIcT71 TETADNRRS .
"Resolve Live; Ry > (BBZWIREODRY V) B ETA LEICRREINET,

Resolve LiveD{EH

ATY7T 1. Resolve LiveE—R Tl TFreeze) M7V (BEDERDT7 ) TREZEFDOETATL —
LETY—XTEBH BERICELDHEICRERNSNZZERLLT L —Ta VY IDTAE
I, ABIBALS, AT YT a3y NOBDAHBEZ THEZBRTEXY,

53;;‘”" 3 ETARYTTr—EBEAZI—TTA—YYNE AFYT 2. WRTEZYL—TAVIHESNIS, Snapshoty RY Y (IXTOFAAV) 2T UL
= TREE1—TIRRRENTWEIRAFILORF YTV 3y b BEFALT—ROME, ERLIY

L—FT4 V0 9ALTAVIRETEXT, AFVvTYavybME. 7Y T7L—LD0 )Y T TY,
Resolve Livelc DWTDEEL WERBAIZ. DaVinci Resolve¥ =2 7L SR LTSV,



Al DaVinci Resolve

Video Monitoring

TOVT I MEED Y ROEERLT 9 1LFA VT4~ vk
EETAEZSUVIATY 2V ERELET,

DaVinci Resolve DifREe

Blackmagic®DaVinci Resolveld. 7AY TV N DIFE - T4 2y IV T ICHBRINTOY )L Z2EHIT 5T
TAT—TLYRI—BA VI T 1—RERBLTWET, UV TZYIA TRy /& ROV T LD, F—h—
N CEMERIREZTo/cDRE, DaVinci ResolvelMEAAEDBER/NBE T, 7TODIT 4 F—DKDHBIN

TOMREZEHLTVED,
Ty NPV
A7Y7 1. DaVinci ResolveZBEILE T, TRIBRT, X=21—7T TEFTAI/OEGPU; ¥ T & &KL, &5

ATv7 2.
ATy 3.

ATv7 4.
fmEe

ATy 7T 1.
ATv7 2.

ATv7 3.
ATv7 4.
ATw7T 5.

& T+ IFv— -BEMA, THEATBBlackmagic Design/\—R Uz 7 & RIRLE T, REER
77 U. DaVinci ResolveZBtCBI L CEEZHALE T,

70V h%0—-RU, 7OVIIREETAVRITIHIALTAVIRGE . "9ALT1VT
L—AOLL—bk1. T BE7L—LL—h ZRELET,

TCTAEZIIVT 2723y T TETATA—N Y b ZREVE I, CCTREI 74—
< kY Blackmagic Design/\—R 7 7OHAICERINET,

MR RY VMU TEEZREFL, 7OV IMREV VY RUZERALE T,

ATATFR=IDT S0 =ERLT ATAF T—ILICy Uy T 20— RUED,

IFAYRR=ITTT7A)) > TFHEIALSA V) B8R, Y1LSA YV DEBIZEANLT
TSR TA LA V=) 20 )y I LET,

ITAYRR=ITATAT T=IDBY—RE1—TIoUvTEZ RSV I UET,
N BELVP O F—%#FEHULC V—RIVYTIDAVEITINEERELE T,

IV T IALTAVIHRETBICIE. V—AE2—TNSIALTA VIV TERS VI &
ROy ZFU%ET,

DaVinci Resolve DiREEICBI I 2 ML, Blackmagic®DaVinci ResolveN =2 ZILESRUL T,



KUCAD DY —R/I\—FT R TN I 7DOER

Adobe After Effects CC

ETADBERE

Blackmagic Design/\—R 7z 7= ERALTERZY 7ILYALTRRT BICIE. "Preferencess > Video
Preview; Z3IRUE T, After Effects CCTBlackmagic Design/\— KDz 7 ZEBT BIciE. "Mercury
Transmit) ZEMICT ZHENHDET, Video Devicey X=1—7, "Blackmagic Playback; ZRIRULZE
Y, After Effects CCOBRIN ELWETANZ—AR—ATHEREZY—ICRRENET,

PR—FEINTWERWT L =LA XPOFEEETL LY =2 FERALTWSIHBETH. Blackmagic Design
IN=RIzT7HSEULSHATEET, "Preferences; > Video Preview; IZfTE, Blackmagic Playbacky D
D TSetupy Ry %7y o LET, "Blackmagic Device Selection; T4 Y RUNERRINET, \—RTx
FHYIR—RMUTWEBRBEVWETATA—RYNMIBDE U ARXR—IETYT/TIVAT—ILTEERT, X
I, UltraStudio 4KZERLTULT, After EffectsDERINERIRE2048 x 1152 ESNTVNDIHBE. AT —
IWF72LTDCI 2K, KIclE AT —)L7 w7 U TUlra HDZEHATER T,

After Effects CC (2015) LAY
BEEENED SIS DPXAX—Y V=T Y AF @ UTDOI—T v I LY UV I TEXT !

Preferences

Mac OS XD QuickTimed—Fv ¥

- Blackmagic RGB 10-bit GEFE#E) - Apple Photo - JPEG (GEE#E)
« AppleFEEHBYUV 10-bit 4:2:2 - Apple DV - NTSC (FE#E)
» AppleFEEMEYUV 8-bit 4:2:2 « Apple DV - PAL (FE##&)

ProRes¥DVCPRO HDAEDI—T w7 l&. Final Cut Proh’f YA h—JLENTWBESICHBTRE T,

WindowsDAVIOd—Fw %

BRIERTE D Video Preview, EIH * Blackmagic 10-bit 4:4:4 (GEIE#E) * Blackmagic SD 8 bit 4:2:2 (FEIE#E)
* Blackmagic 10-bit 4:2:2 GEE#E) » Blackmagic 8-bit MJPEG (IE#&)
8.6 Blackmaglc D e Salection * Blackmagic HD 8 bit 4:2:2 (FEE#&)
i I o DVCPRO HD®DVCPROS0%:EDI—F v 471, Premiere Pro CCAA YR h—ILENTNBIBA I FIFIFTAL
(#) Scale down -ng-o
Scale up
Windows®QuickTimed—7v %
—— + Blackmagic RGB 10-bit (JEFEHE) - Apple Photo - JPEG (FEfE)
A7V avEBRUTHR— N ENTOARWTL— L1 XEHH * Blackmagic 10-bit (JFEHE) * Apple DV - NTSC (i)

» Blackmagic 8-bit (JEFE#HE) « Apple DV - PAL (FE#E)
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Adobe Photoshop CC

ETATL—LDFHAMHESHL

Photoshop CCICA A=Y ZEFRHAD
A7Yv 7 1. TFiles > Mimports > "Blackmagic Image Import; Z:&RULE T,

ATv7 2. WVideo Input Formaty & Timage Bit Depth; %Z3&RU. Mmage Importy 27Uy 7 UET,
Photoshop CCTAA—IZEEHT

A7w 7 1. TFRile; > TExport; > Blackmagic Image Export) Z:#RUE T,

ATv7 2. Video Output Formaty Z:&RU. MExport Image; 27Uy ULET,

—& Nmporty F7cld TExporty DFRENTT T E, ZNLED A H LU TEEH L) TIERET«
Yo T ——— YRURERRENETA REZZEULWEEIF. MacTid "Option)  Windows T Ctrl) Z3RULRHYS
A/ EZSHUERRLE T,

Photoshop CC (2015)

Image Import Settings

Video Input Format: I YUV 4:2:2 HD 1080i 59.94
Image Bit Depth: | Photoshop RGE 16 Bits/Channel

]
]

IR

[ Cancel | [ Import Image ]
AA—I DEFRIHFAF
8 00 Blackmagic Image Export
Image Export Settings
Video Output Format: [ YUV+K 4:2:2 HD 1080i 59.94 :]
[ Cancel | [ Export Image ]

AA—VDEEHL
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Adobe Premiere Pro CC

Blackmagic Design 7OtV h 2ty Py 793
ATY7 1. FRIOI IR ZERL. 7OV hNOREREGRIZIRELE T,

AT7TvF 2. TScratch Discks) # 720Uy LT Fv T Fvr—UlcET A Fv TFv—UlcA—T 1A,
ETATLE2— A—TAATLE2—DBRERELE T,

AFv7 3. FERALTWEY STy H—KhPremiere Pro CCOMercury Playback Engine T R—h &
NTW2IHE, "Renderery DFERMAIREICIEDE T, "Mercury Playback Engine - GPUREER
IR, (I EZET,

ATvT 4. Fv7Fv—FRIC 'Blackmagic Capture; Z:&IRU. MacTl& TSettingss « WindowsTl&

Pr

Siemiere Pro CC Propertiess 24y LT, EF 4Bl AR ERELET. (OK) 27Uy 5 T5E,
| 4 7OV M EEER T
Premiere Pro CC (2015) ATV 5. FREI—TVREER T BICIE. Files > New) > TSequence) Z#IRULE 9, 9 %Blackmagic

Uy hEERL, O—T Y RUCEEZDITTIOK 27Uy I UK,

A 7 Su b Nu L)

Blackmagic Design®@ =¥ 7F ¥ — - BEMER DL < HRS-4227 /X4 ROV O—/)LICHBLTED. Ty FD
J>bAO—ILH'AIEETY, Preferences; > 'Device Control; N, 7/ A X Z3—T Blackmagic Device
Control; MBIRESNTWBZ EERRLTEST W,

BE

EF A& A—T 1A H Blackmagic DesignT/\ A A= BLUTHEINTWS Z L &R T I, TPreferences; >
Playback) Z@IRL, BEREZERL LIV A—TAAT/NAREETAT/NNA ROTWADA =1 —
Ic. "Blackmagic Playbacks Z&IRL TS,

PR—FEINTWERWT L =LA XPOFEEETL — LY X FERALTWSIHBETH. Blackmagic Design
IN—RTz7HEEULLHATEZXT, Preferences) > "Playback, ICfTE. MBlackmagic Playbacky DEED

Setupy MF>%&IYUv I ULEY, Blackmagic Device Selection) 71 Y RUMNRRINET, /\—RTx7
PMHR—RMUTWBREEVWETATA XY MCEDE U AAR—IEZT Y/ T IVAT—ILTEERT, flZ

W — T2 R i, UltraStudio 4KZE AL TWT, PremireD > — 4V AHRREE3996 x 2160ICRES N TN BB, 27—
800 Blackmagic Device Selection )bg\"j\/bTUhra HD\ iﬁ:‘ixg—_}L?‘yijDCl 4K§Hjjj?‘gig-o
Device: For output of unsupported frame sizes:
UltraStudio 4K ' . No Output
() Scale down
Scale up
Lok | Cancel

A7y avEBRUTYR— R ENTWRWI L LTI XEHN
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FrIFv—
Fr IF ¥ —%1T5ITIE. TFiley > TCapture[F5]1 DIBICEIRLETD,

FCIF Y IFv—95%, £FIAVNA—IUTELWTNNAANS T IFr—3 2881}, T v /Fv+—hY
Y (FWRYY) #0UvIULET,

RS-4227w OV hAO—=)LEFERLTI VY7 EOT UIcWGEIE. TSet Iny E/zld TSet Outy Ry U EFERL
T AV/TPINEEANVET, Feld ¥17L0—RZBEEANLT Tog Clipy 27Uy I ULET, 7OV
TRV RIICEDT )y THRRENE T, COEEZRIT. Ny FEFv TFr—LIcWIRTDV Vv %
A7 UEY, &o7c5, TFiles > Batch Capture[Fé]y ZEIRLE T, VU vTDFHmIL—L V\VR)L) Z5&
EIBICIE. "Capture with Handless ZBICU, &7y 7ORKB/ARTRICENNT2T7L—LOEZA AL
9

T—INEEHU

REENLTVvFICEZTHEUZWEEIL. Premiere® TExport to Tape) #&BEEFERALE T, EXHUDIESE
EAVY—REETEYTIDOSEIRUET, AV T —MEEETSICR. T IKCEHFKT 27OV I/ h2E
Fr7Fr— BENN—F2EFE UL RDBRETT, 7LV IIUREE—R Tl 7OV I NORRETET S Y
VICTBRENHDET, 7V TIURETIE. BTE;AY RICHETUTT —TIHEES NS, T—7EICH D
7OV NOTREDZRICHOTOYV LV MERULTH 2 HEIE. CORMEZITOINETIEHDEFEA.

RS-422F v AV hO—ILTT—IAEEHL:

A7TY7 1. Blackmagic Desktop VideoT/\f AHY, AV E21—F—DI AT LA =T A ADT T AL NA—
FAATINA RS> TWEBWI EEERLE T,

MacTlt, YRATLAREBRETAAIC TAE~Y171 . HAIK TWEBAE—H— ZR8IRLET,

WindowsTld, ¥ RIN—=DA =T A ARE=A—TFAAVEHI Vv I L IV RREERE
%9, Playback; 7% w2 LT, Blackmagic Design/\—R 7 ZHUNDA >V R—RDH
DY RN=ROz 7 EET IV RENTINA REFERATDESHRELE T, Recordings 7

' %2 LT, Blackmagic Design/\= Rz 7UANDEFFT/\A AEFERAT2LIHREL
00:00:05:00 EIC

ATwv 7T 2. Adobe Premiere® "Preferences; > TAudio Hardware; ICfTE. TAdobe Desktop Audiog N
F—I~NEEHL Oy %> X Za—% "Built-in Audioy ICERELEJ, "Output Mapping, % TAdobe Desktop
Audioy (T, TPlayback) > TAudio Device; % "Blackmagic Playback) ICERELF T, Video
Device; ZEICH Blackmagic playback) MBI TWB I EEZRERLTIZE W,

00:00:00:01 3
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AT7Tw 7 3. PremiereT 'File; > MExport; > Mape (Serial Device); Z:&#IRL. TEditto Tapey V1V RKo%
B=E% 9, Recordersettingsy %' U. "Blackmagic capture; > MSettings) > "Format;
ZIRIRUT, Capture formaty ZERATZIEAT7TA Y MNMEDEET, FvTFvr—T4—
RyREHEDTA—T Y IR—BLTWRWE, FUO—LRICT Y FICHABEIEC, A—T oA
DOEZHUNMTONBWRRERDET,

ATY7 4. TAssemble; Efcld Minserty NSEZHUDEEEEIRL., 1 vaEAALIES, MacTld TOK) |
Windows (& TExporty Z27 v ULET,

T \DIREXTT SR, Premiere Pro CCld, BHIICEREULYMAI— RN ST v A KB % AT Z2ET
7OV NORYPDTL—LTREE T, T—/NDOREBEICEWT TOTSLORIDTL—LHIE—
REZITEALTUESHBEIE. BEA 7Y N EAELU T yF AV 21— —%2RAASEZIDENHD F
T, COEERF—ETZE H502TyvFEAVE 13— —DEFEDLEFICEWTELWRENMEEINET,

YUY REEIFE. "Export to tapes HBEZ ERA T2 EEDAEENRETT, 7T—V 7O—ICHENEL D
ST AVE1—F—DOY IV REEEAEICED. REZTOREBICELTLIZE W,
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Final Cut Pro X

‘arsion 10.1.!

Final Cut Pro X

Video Ourpur
Output Format: HD 1080p 29.97 ¥
SDI Settings: 1080PsF On ¥ Remove Field Jitter On Pause
4:4.4 RGB Enable Single Link

AFw7 2. Final Cut Pro XDZ7AY TV he—KITZHEANTA—
YR ZRELED,

Project Name: | Untitled Project |

In Event: | 25-07-2014
Starting Timecode: 00:00:00:00 _| Drop Frame

Video Properties: () Set based on first video clip

(:) Custom
1080i HD 3| 1920x1080 F|| 29.97i
Format Resolution Rate

Audio and Render Properties: () Use default settings
Stereo, 48kHz, ProRes 422
(:) Custom
Audio Channels: | Steren 2
Audio Sample Rate: | 48kHz 3

Render Format: | Apple ProRes 422 ]

cancel |

| Use Automatic Settings |

A7v7 6. TAudio and Render Properties; % "Custom ICEXE
LET,

N\—FT 48T 7DEH

Final Cut Pro X

10.0.4LU & DFinal Cut Pro X ICE#E SN 27 O—RFvANEZY UV T #EEZ EB LT, Blackmagic Design
EFAN—RIz 7 TETAZHATEE T, £/, Final Cut Pro XA V¥ —7 x—XI26QAVE1—45—
TS5 —ZFERAIZIEHTEEXT,

Final Cut Pro Xty 7y

ATY7 1. Mac OS X MarvericksEfzldYosemite DRFT/N\—/3 > T, 10.0.4UFEDFinal Cut Pro XZ 2
ELFET,

ATw 7 2. Blackmagic Desktop Video UtilityZFZE &9, "Output Formaty T, Final Cut Pro X0 x
JhTERTZIOERALTA =YY MEERUVLET (Bl HD 1080p29.97) o 74— v ME 7Yy
TOETATA—NYRERA—DHDICLET,

AF7w7 3. Final Cut Pro XZEEIL. fIE 7OV 7 hZERULED,

ATv7 4. FRTOYINCERZEDT T RESGHAZEELE T,

ATw7 5. Wideo Properties; T "TCustom) Z3#IRUE T, S5ICTA—T v BEE. L—K
% . Blackmagic Design Desktop VideoDBRIERE CTHRELIET 7AILMDETATA—T Y
hNeBDOETHRELET,

FAudio and Render Properties; % Custom ICERELE T, A—T 4 AF v RIL% (Stereo)
I FelE6F v RIL - A—T 1 A%ZFERTBHEIE Surround) ICRELEF T, TAudio Sample
Rate; &, TLEDL —hTH B48kHzICEREULE T, Render Format, &, (EHTZETAY
Dy ZERUTA—< Y MIREUE T, Final Cut Pro XDT 7 )L M dProRes EMEIC IR >TWE
IH FEEMET—0 7 O—RICIEEME10-bit 4:2:2[CPIDEZX B L EAEETT, (OKy &7
Dy oUT FR IOV I NDIERZRTUET,

Final Cut ProXZa—%RZ. "Preferences) Z&IRLT Playbacky ¥ 7 &0y o L%,
FA/V Outputy X=a1—I(C Blackmagici HHERSNTWR I LEER L, BA0oOY /7~
ERAUETARBAEIRENTWS LR U TREREEZRUE T,

"'Windowy X=2—7 TA/V Outputs Z#EIRU. BlackmagicE 7A/N\—R T 7h5DETH
HEAZBEICLET,

HBEWDBlackmagicE TAN—R I FENUTA—T A AZE=F VT UTcWEHIE. System Preferences;
%BILT TSoundy 7%V )y U, "™Outputs ¥ 7 THTY ROHAIC TBlackmagic Audio Z38IRLE T,

ATv7 6.

ATvT 7.

ATy 8.

B4E
ATY7 1. FRIOI IO VYT EHmHMAHET,
AFw7T 2. HEVWOIAYE1—5—FZH—"Final Cut Pro XD ¥ 1 LZ1 % {ERL. Blackmagic Design

ETFAN—R Oz 7OBAICERUEZI—PTLEIRETAD I LE2—%2 KRR TEET,
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ZATv7 3. MSettings; #V7Uw I LT ROV IT I XZa—D5
EFAT—Fy oERRUET,

EFA/A—TFAADE Y TF v —

Blackmagic Media Express%Z{£F LT, Blackmagic DesignETA/N\—KR Uz 7 SETAPA—T 1A%
FrIFv—TCTEET, FrTFvr—LU7IYvTFE, Final Cut Pro XICFRAAATIRETEE T,

Media Expressz LTI Yy ZF ¥ TF+—9 BB Final Cut Pro XTHHR—KEINTWBETATR
NG BIRLTLIEE W, (Bl : Apple ProRes 4444, Apple ProRes 422 (HQ). Apple ProRes 422, JEE#E
10-bit 4:2:2)

F—7ICiRE

Final Cut Pro XT7OY 7 MERK LS. 2O AV TV e Lh—E—T 7 )UIcL> 5 ) > U, Blackmagic
Media Express&Blackmagic DesignE 7 A/N\N—R U P2 FERLTT—TICY AT IV T TEET,

A7w7 1. Final Cut Pro XD A LZAVH50 Uy T2 RIRLE T,

ATw7 2. TFiley > TShare; > "Master File; Z3#IRU. "Master File; VxRV ZEREEXT,
ATw7T 3. TSettingsy VUV I LT ROYFIF IR Za—hSETAD—T Y I EEIRLE D,
AFv7 4. Nesty ZVUvyIU. h—E—DRELRZEEIRLT. Saves 7UvIULET,

27w 7T 5. Media Express#FiZ. Final Cut Pro XTEZHUII Uy S EFHHAHET,

ATY7 6. REANZaTFI)LDBlackmagic Media Expresst/¥avA TETA/A—FT1 AT 71 ET—7
RS DIHBEZESRL TS W,
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Media Composer‘ﬁoftware

Activated:
= No Options.

COMpUTEr Name: BHackmagic's Imac

Avid Media Composer

dle Output: o Black

Last Frame Shown

1BOAVE1—9—EZ9—DH%=FERTIER
l&. Blackmagic Design Video UtilityZF=, ETAZBAELT
WEWSRICT Black) ZXETBLSKE

ATV 5 AV I MBEAALTATY 2 v 2 RELET,

Avid Media Composer

Avid Media ComposerTi&. Blackmagic DesignE 7 A/N\—R DU P ZEALTSD/HDOE T A B LA —
TAAZFYTFv— BETEET, ol RS-4227 v F IV MO—ILEYIR—hENTVWET, IVE1—5—
|9 TlcMedia Composerh’ 4 Y A h—=)LEnTWWid, Desktop VideoZ A h—)L'9 % &Media Composer
F®dBlackmagic7Z 71 Y NEEITA VAR —ILENET,

12 VA

27w 7T 1. Media ComposerZi#2&i9g 5 &, Select Project; ¥4 7ATRY IV ANEKRSINE T,
ATv7 2. DENCA—Y—T7O770 L TWSERIE EATZ7O77 LB RLET,
ATFY7T 3. TOVIINERETZIANGT—% To3AR—K~ HE IIX5—FILHSRIRLET,
A7Tv7 4. New Projecty IRF Y&V JvILET,

ATFYF 5. FOVIIRDEFIEADL. 74—V b hTZ—ZAR—Z AFLARAY/KRETOY LY
KNDATayaERELET, TOK 207Uy I ULET, HT—AR—RERATFLARAEY IV DEX
ElE, IOV 78D TFormaty 7 CHZEETCEET,

ATw7 6. TSelect Projecty ¥4 7OV MY VA TR LI TAY TV NEESY TILI YUY UET, Media
ComposerA V¥ —Jx—RAEFA IOV VMO TAI I NIV RIPNRRSNE T, 7
AV hOEYRFYTDET TT,

BE

IRTHBEYICIEHRINTWD I EEBBICHERT %ICiE. "Media Composer Editing Guide; @ Timporting
Color Bars and Other Test Patterns) TV 3> Z2SRUT IV, SFAARL 7 71 Z S TILT Iy 7L
TRYI TPy EZS—TCHEELET, AV E1—F—DEZFY—HK LUBlackmagic Design7/\-1 ADHAH
DORAIRAA—IDRRINET,

Blackmagic Design/\—R 7z 7OHAICETANKRRINBWEGIE. BHEEEEF Y7L, Media
ComposerT Mools; > MHardware Setups Z:#IRU T, Blackmagic Design ¥ AT AREDHANIEL L F&KE
INTWBZEZHERLTIES W,
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2ATVT 2. £ TF vV —ILDRNT IV —RIRY %I I9 T L
T, TyFAVMO-IEFERETICET AR+ TFvr—TZ3
KOHE

dAhO=I)LTELRWT/I\AADNSF v TFv—
RBDAAZPOVHST—T T =V T BFEDAATP T AT LOA—5 -1 E, Z<DETA
V—ZMNFNNA XA FO—ILICHIELTWE R A T/NA XAV O—ILBLTCETAZ Y T Fr—9 3IC
& LTFDRAT YR WE T,

ATFvT 1.
ATv7 2.

ATv7 3.
ATv7 4.
ATY7 5.
ATv7T 6.

ATv7T 17

ATv7 8.

ATYT9.

V=)l > Fv FFrEEIRL, £+ T7FvY—)L (Capture Tool) ; ZHEXT,

KW —RIRG V%I Uy IR, TYETAAVDIRY VICHFRWILERHENRTRSINE T,
ZOFRWIERRIE, TyFIV MNA—ILIE TH D EEBKRULET,

TE7 A (Video) 1 8K U & (Audio) 1 DRy I RIT, N F N "Blackmagicy ZEIRLE T,
FRULZVWETADY—ZANZY T (V) EA—TFT1ADY—ARZ v (Al A2, ) ZRIRLET,
TEY (Bin) ) XAZa2—TC REFLICIEEIZEVZUAIM SEIRLET,

Res (FRRFE) | XZa—TT. Fv I Fv— Uiy Vv IERULCWEMB/FEEHEI—T v o %
BIRULET, FEEHES-bitETAITIE M 11 . 10-bitETA(TIE M1 10by ZFEIRLE T,

F 0 TF v —UE T APA— T AR RET BT R DREBERRUET, ¥V )V/7a
P RSATE—R R VEFERLT, EFAEA—FA AZVEDDR A TICHEDHT
RET B HLDNTA T RET BHERIRLET, HRNFA IAZa—T FvTF v —
U XA P RRET B R 51 TR RIRLE T,

D4V RIRTED 57—7&? (Tape Name?) ; R7 V&IV v I U, 57—F24R (Select Tape) |
FATFOTRY Y R=REEXT,

ETARLOA—T 1A Y —ROERBNESTNS, T EBEFRTH DI EEZRERLT TFv
TFvImIZT ) I UET, Fr 7 FvREF vy ITFrRIVHRCRBUE T, Fv 7
FriRFVEBEIVY LT Fr T F v TUET,
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2ATv7 6. TV X YIERERTE (Deck Preferences) ¢, 1> 7
VRARA > MMEH%E#E S S (Relax coincidence point detection) |
AFvavicFzvy

CAPRY /NI —ARY VAR ELTT vF AV O—IL%E
FEH, TyFAV O—ILTs Y ROTT—DEHULEBAE

UltraStudio/DeckLink/TeranexZ{#ERUT, AV NO—ILTCEBRT/INA ANSF v TFv—

RS-422 TR LIcT/I\A A EARTZHAE. TYyFAV O—IILEFERLTE Y I F+r—93R1lc. TYFTDRESE

T5RERHDET,

ATV 1. FAVIINI«VROTIERE 777Uy oL, IFyxavToFaL—vav &5 TILoYv oL
£,

AFv7 2. FyFROAvT4F2L—v3v FATFATVRYIRAT, FroRILEIM 27y U FroxrILY
-« 7% Direct) Ic, R— k% TRS-422 Deck Control; ICERELE Y, TOK, £7Uv LT, "S3<¢TF
v EEFRELEITHN? (Do you want to autoconfigure the channel now?) | ERRE N5,
TWWA ) Z8IRUE T,

ATFv7 3. FyXxEBI EIVYIULCERTETYFOTIVREETINET/INAAAZ2—H5R#RL, T5
EF)0—ILZRELE Y, TOKy. "EA) DIRICZ VY7 LET,

ATFvFT 4. FBEYT T TYFEARE TBIRLE T,

ATY7 5. FEVIIREZTSHER. TIYIAYNCT Y IIREEY Z Y22 LA—RZFA (Allow
assemble edit & crash record for digital cut) 1 A 7Y 3V EBMICLET, OMEEENEDIRET
E AV —MREUINMERTEE A,

AFYv7 6. TAAVITURRAY MEH%E#ESD D (Relax coincidence point detection) | A Y3V EBHHIC
L. BETHNIRMBOREDITVET, 'OKI 27UV I LET BEVLDT Y FADRS-4228# D
YRy TIHET L& U,

UE—NERETANT Z20IC, BlackmagicETA/N—R U 7EF Y E£HRS-42V U F7ILT—TILTERINTL
BEEERUKIEEN, TYFEYE—NIRELTLESW, Fv 7FvV—ILERE ZHDI, K L¥Y3— Ay
Mr—%ERLTTYyFZ2IYMA=ILULED, TYFOLZENIT Uy 7iE (RIFH) TRRSND, £i2ld Ty Fi
LU (NO DECK) j ERREINZHBEEF XZa—%7 Vv UL TYENIY Uy I TR{EKRSN. TyFIvhA
— LA BERMNEINZET "7y F18%R (Check Decks) ;1 Z#IRLET,

FTyEIAVMO=—ILEFERLTAYY IS4 T+ IF v+ 95!
AFYT 1. VI > T IFrDIEITEIRL. v IFvV—Ib) ZREZXT,

AFYT 2. FvIFv/O7FE—RIRIYVICTCAP) A IAVNRRESNTWBZ EEERLE T, ZDHRY VIC TLOG,)
TAAYDRRSNTWBIGEEIF. ATV E 7Yy I LTHF v I FvE—RICHPIDEZ. TCAP, 7YV
ZRRUEY,

ATYT 3. KNIV —ZARIVNCTYFTFAIAVHRRREINTWS I EEERLE T, RHERAD OFRWIEINERREh
ZgEI. Ry E Yy LTy hO—ILEBIICL. FROLIEIDNRRSNBNESICUET,

ATFvFT 4. OO TERWT/INAADSF v TFvr— DIV a3V THESNTWSDERKRDAZET,
EFHA/A—=F 4 AN EFA/A =T 4 ADY—ZARS v I ARELL V. Res (BRE)  RELXRSA
I T—TREREVET,

ATFYT 5. A TFeYV=ILOTFTyFIAVRO—ITVs Y ROEFERLT T—0OBEHLEITV. BELET,

ATYvF 6. FrTFrRIVEIVYIULET, Fr 7 FvhiEF v 7F v RV RRBUE T, v 7
FrERTIBIIE FvTFrRIVEBET )Y I LET,
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ATVT B AV/TINERTVET VYIS ZhF—R—RDI,
ETO F—%FERALT,. 1/ 7 Im%ERE

TIGIINAY Y=L EFERLTT —FICRE &R

UltraStudio/Decklinkz{ER UTz/\y F X+ FF+
UTOFIET, Ny FX+IFrABICZVy =07 UFT,

ATv7T 1.

ATv7 2.

ATy 7 3.

ATv7 4.

ATy 7 5.

AT 7 6.
ATv7T 17

V=)l > F¥ 7 FrDIRIGERL, v TF Y =)l ZREET,
Fr7Fv/ATE—RNRY V%I )y LT TLOG) PA AV ERRLET,

MY O=ILTERWT/INA ANSF v FFv— D73V THRESNTLWSDERKRDA
ETCETA/A—TAAAN ETA/A—FTAADY—ART VI ARTEF L, Res (BRRE) |
BREFERSAIT. T—T2ERELET,

FyEAVRO=ILTsV R BBIWIMEEDI, K L¥a—hhyhF—2FRALTT Y &R
Blco v MLERIE—BELEL. F v TFr—UiWMIBICETAZ &b EET,

LOGHRY > DE@ICH D, A /77 hmiRy > (Mark IN/OUT) Z7Yy I LET, 7 aAVIEA
VETFIRNTCKREICTIDEDLZDO T NDDRIVE IV ITBEFTAIVREBLOT IR
NETEFES, TyFIMNO—INTAVRIDAVERLOTINERY v EFERITNIE &b
BEICA /T INEDRETEET, £fee F—HR—KD ) &£ TO) F—TH. A/ T IMEER
EITBIENTRETT,

AT INEERELES,. EVERWT v Fvr—UIcWIU YT EERIRLET,

IIUvT7 > Ny FRYTFvERBIRL. FA POV RY I ANKRRS NS A T 3V &R,
oKy 27w LET,

UltraStudio/DecklinkZz R LT —7 B8k
)T TFv— Ut FM1LTAINRTYI U IRE. T7 7 NDER. LYYV Ih kb
5, BRLEZOY T N ET—ICRBHRTEEXY,

ATY7T 1.
ATv7 2.
AT 7 3.

ATv7 4.

AT 5.

ATv 7 6.

TOVIINEYDY =Y RET TILIVYIULT I1LZA VD4 RO THREET,
TINTYRN > FTIFIAYRERIRL, TI5IAYRNY—IL) ZHEET,

HAE—R%E Real-Timey IZ. EY MEEZ M0-bity I, TyFIAvO—)L%E TUE—N, (&
FEAVEEDS

WEX 21— TA VY —MREXCIIT eV TIREEZERT 5L FALAD—RNARTATE
NIcT =7 \DIEEIRRENAIRE T, Ficld. 77 v¥aLa—RZ@&RIhiS, FEsLI—
TAVINARETY, AV T—MEEULNBIRTEHRWESIE. 7OV NDRESY JICiT
E TYFOPERTE (Deck Preferences) 5 7ILT Uy o LT IFI%)LAy hTeTFEYTIL
WEELYZvaLO—R%HA (Allow assemble edit & crash record for digital cut) 1 8
MTLET,

FYFDZRNATV Y IIETREREND, £ld Ty L (NO DECK) j &EERRSN 315
GliEAZ2—E VYT L TYFHRAY Uy IR TIEBWER TR RSN, TyFIrhO—
I BEEILINZET T yFRE (Check Decks) | #38IRLE T,

FIOGIAYRNBERY Y RW=AFO7A0Y) #BULT, ¥Y—T VYR T—FICEHULET,
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Autodesk Smoke

TOYIRBEAALTAT Y a V2R ELER T,

Autodesk Smoke Extension 1

Autodesk SmokeZfER T3 L., fRE. . SDT 7V MNREDEEIDDT— Y AR—IATEFTER

9. SmokeTld. Blackmagic DesignE 7 AN—R 7z 7 ZFERALUTSD/HDOETAB LA —FTr AZF v/

Fy— -BETEFT, £l RS-4227 vy IV bO—/)LETFR—RINTWET, Autodesk SmokeZz 1 >R

N—JLd 2l Blackmagic DesignRZA/N\—&HFEVNDETAT/A AN ELLA VYA RM=ILEhTWSZE%
BUET

SmokeD T A—RF v RANEZH UV T %FERT % &, Blackmagic Design/\—R Uz 7ZBLTCETAZHS
TZEEY,

AVAN=)L

AFwT 1. SmokeZ#EENT S &, MProject and User Settings) 7+« Y R UMNERRSNE T, LETICER U

7Oz b (Project) LV I—— (User) ' 2155 1F. TNESZERIRLET, MUETICIER
LTWRWEEIR. FiR7O0Y oy N 1—t—%#/ERUET,

ATy 7T 2. FTUN)—92T770IERICHLUT 7AY I NDREZITVWET (f5]:1080HD) , I TIT
SHEDELLIL, BiIctyYa Yy ORPATHEENTRETT,

ATYv7 3. TAVIINTERTBATTDHMET A —X v h%Z ProRes 422, ¥ FEEHE B ENSEIR
UET BT BEVDIRL —IDHILTET74—< v bERIRL TS W,

ATvT 4. "Create; Ry V& UV I LET,
IN—=Rox 7Dty Py
VIRtY Y3y O#fEIR. UTORTYATR>TIS 2R EHLET,

ATY7 1. VIROHAZ, BEWDBlackmagic DesignF v FF v+— -BET/\A ADAAICERLE
9, Blackmagic DesignF v+ 7Fv— - BET/\1 XAOH % VIRODADICERLE T,

AFvF 2. RS-4227wHIAvhO—)L - 5= ZERALT VIRO Y 7)LR—k &Blackmagic Design
FrIFv—-BET/ARAOYE—RIYMO—IIR— M 2EHRLE
ATv7 3. VIREUE—RMIERELET,

ATv7 4. VIROBHAAADICY VI IR =% ITHE TL—LT7FaL— M aF v TFv—DM5
SNET MILA—TAAT/I\A R EAT BRI BT ZDA—T 1 AT/NA RICA—
TAARBESEERLET,
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® VTIRD Y 7y

Select the application to configure = smoke 2015.0.1 E AUtOdeSk SmOke%Sﬁﬁaj%_ﬁu‘]L:‘ SmOke Setupl—?»{ U ?{_%ﬁﬁﬁ LJTﬂE%I%t%@VTR:E?)bti@tﬂ@

— Preview Vir  Media Storage Backburner L 94 = \/7 t 774 \/7 %%?Rj%%‘gb\% D i—a_o
Vidoo Device oD ATY7 1. Applications > Autodesk > Smoke > UtilitiesZ IR, "Smoke Setups ZHZE% T,
Audio Device BMD 3 AFwT 2. General¥ 7T Wideo Device] &&U TAudio Device; H¥ 'BMD, ICERESNTWB I & %HE
Reserved Application Memory Automatic z aﬁbig—c
Retve RRale ey ShowMounted E ATw7 3. VIRYZ I T Autodesk Smoke TERUZVWTRETILESYA IV T HZBMICUET, "Live NTSCy
Default Web Browser open Ffcld TLive PAL) OFZBICLT. 7YY aLd—REREFZATHAZEMICLET,
Default Shorteut Profile SmokeFCP B —_ N
. = a ATv7 4. TApplys &2')y LT, Smoke SetupZBAUE T,
UltraStudio/DeckLink%{#R LT, AV MO—/LTEZVIRNSF v+ TF v+ —

Smoke Setupd—7+ T« —®DVideo Device &LV TAudio 1992 N _ N T ~ _ = 5
Devices HTBMD, (e BB A TNG = & 5 HESE RS-4227wF AV hO—-LZERLTIYMA—ILTEBVIRNSF v+ 7 F ¥ —9 & DAutodesk SmokeZ 3K

EIBHIEHARETT,
Aoy Prolocn Nare o Fomet e bl ATV 7T 1. FvTFv—UlV )y TDRFH%. Media LibraryD 7 A )LD SBIRLE T,
s sony | HD D5 1000 80i SEMALT | 1920x1080_60i vesen nes |
s @ |somy | HDD57205394p SEMAL1 | 1200x720 5994P | YOBOR AGH A7 7 2. File > Capture from VTIRZZEIRUE T, VIRF ¥ 7F+— (VTR Capture) EVa1—ILHKRRS
s sony | HD D5 720 60p SERALY | 1280x720_60P YCBCR AGE | nEY,
e sony | HD D5 24st SERALY | 1020x10S0_246F  VOECR AGE| ~
& sony | HD D5 24p SERIALT | 1920x1080_24P YCBCR_RGS ATFYT 3. T—TOBEHUEEZFERLT v 7Fv—Zz2HBI 27 —AILEDLEZT,
62 sony HD D5 23985k SERIAL1T 1920x1080_23988F YCBCR_RGE | Zj_-‘yj 4. Eaﬁbfcb\[:‘\j_-“j'j’ﬁ*()‘\j'—j_—“{#%E?Rbig’o 7ﬁ9y7§§?ﬁ</§\*]— lJ\ EEE%;&JLCE’DTL\%
@ sony | HDD5 2305 SERALY  1020x1020_2009°  VOBCR AGE| — N
RV IDERTER T,
o sony | HDD525p SERAL | 1920x1080.26P YCBCR AGS|
[ sony | HD D5 2ssf SERIALT  1920x1080 50i YCBCR AGB | AFwvT 5. My BKETOUty DT74—=ILRIC. A/ T IOREEADULET
o sony | HDDSS0 SERIALY | 1020x4080_50i VCBCR_AGE | .
ATYv7 6. TCaptures Z0 Uy I ULTHFvFFvr—ZHHALET, YTAD—RDOTr—ILRAREITHE
Smoke SetupL—F 1T« —DVIRY T T, VIRDZAZIVY DX+ TFv—hATHEIENERTEET,

Ty T4 (Timing) &% 7E )
ATYT 7. TLE2—D4VRDEIIYILT WOTEF v I Fvr—aRTTEET, 7Uv/IE VIR
InputE®Y21—ILZ AN T BRNCERUVIRELICEE TRESINE T

VIRDSDF v+ T Fr—D B> TWBETAB LV A —
TAARNTY IO IR YT
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EXIT Output Clip

HOCAMSR 500
BEMD
Tape EE

Play Lock YChC
1080 50i (10

Exporting YCbCr->RGB
1080 50i (10-bit prec.) Status
Unknown output  1080i50 ASSEMBLE ETT

Insert

Preview

Split

AVE(IN)EF IR (Ou) ZREL, HARAOYFS I
XZ3—"lnsert) % 34R

UltraStudio/DecklinkZ B U TT—ICEC 8%
VTR Output®EVa—I)LIZ Uy 7 Z2O—RULT AT Vv TD1Y (In) BLKUVF UL (Out) RZ&RELE T
REBICHUT BBRIL—LDATEY MO, LY—RY I RA—N—LADBERBEDA T 3> EFHICL

E3ER

ATy 7 1.

ATv7 2.

ATy 7 3.

ATv7 4.

ATw7T 5.

ATy 6.

ATv7T 1.

ATv7 8.
ATvT 9.

A7Tv7 10.

ATFv T 1.

File > Output to VIRZZRIRLE T,

HH920Y v T EMedia Libraryh5BIRLE Y, 74N DAV TV EIEIDEY Y3V TH
AUIEWEEIE, 7AIT SEEIRT B EHEETY, VIRHA (VIR Output) EVa—)L
PNRRINED

TI\A 2% (Device Name) Y7 X T, ERTZVIRERIRLE T, BIRUVIRODT—7DE
TANILE 22—V RUICRRSINET,

FULWETARSY IRV ELOCA—TAAF vV RILRY Y DEMICE>TED, ZhEh
MINTBETART VI BLOA—T A AF v RN T —FICEASNTND I EEZERLET,

27Uy A (Clip Output) X=2—7, TAll Audio) ZBEMEISEMICLET, TAll Audio)
EEMCTZE BRMCUIEA—TAAF v RIIZIF TR IR TDA—FT 1 AF v 2RI
NTF—"DT7A4—< v MNcEHBINET,

TPreview; Z27Uv o UT, ERICHE DT BHIICI UV T ZERLE T,

BIRUIcO VYT ZE1TL—LUADTL —LDSFHBLTHEATRHEEIF. TReA 7tk
(Start Offset) 1 74 —ILRICRBY A LAT—RZAALET,

AR (In) E7 TR (Out) ZRELERT

)y ZFEVTRICH AT BICiE. H3 (Output) iRy IR T Mnserty Z#IRLET, AT—5 X
(Status) H' Tselected) ICE->TWB I UYIRNTF—FIcHAINE T, HAPIFE. &Iy
DRAF—45 AN TPendings « TOutputy . Done; DIBICEFHINET,

FALA—RDAVRZBEHLUTEAE (Play) ZBIRU. TS ICEBAERHTRSNTNDIE
ZHRULET,

o5, TEXIT Output Clipy 27Uy UCVTREAEY 2—ILZRUE T,
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800 Smoke Setup
Select the application to configure | smoke_2013.2.2
General | Preview [JWRRN| Emulator  Media Storage  Backburner Licensing
Acvwe  Prowcol Hiarme input Farmar Timing Colorspace
g
18 none Live PAL SERIALL PAL YCBCR_RGE_CONVERSH
19 sony  HDCAMEOI SERIALL 1920%1080_60i YCBCR_RGE_CONVERSH
2 y  HDCAMS94i SERIALL 1920%1080_5994i | YCBCR_RGB_CONVERSH
2 sany  HDCAMSOI SERIALT 1520x1080_501 YCBCR_RCE_CONVERSH
2 y  HDCAM2398sf SERIALL 1920x1080_23985F  YCBCR_RGE_CONVERSH
2 y  HDCAM24sf SERIALL 1920x1080_245F YCBCR_RGE_CONVERS|
2« y  HDCAM253f SERIALL 1920x1080_50i YCBCR_RGB_CONVERSH

\\\\\ HDCAMSR B0 SERIALDUAL | 1920x108D 60 MO CONVERSION

New Duplicate Delete

Vir Archive Restore Device | None Manual Start Timecode  00:00:00:00

Reload Apply

Live NTSCyFfcldLive PALIOFIZBINCLT, 75v¥a
LO—RFrES1THEHEEHICTS

oy lLd—RESA1THA

Autodesk SmokeTl&, ¥ 7Ly ARV PIYIRZFERLTI Yy TOARAZERIB//ZIELT,. S 7T A
EEOFYTFv—PIUvTIDUZY 2 LA—RNARETY, COF v 7 Fv—HEEREIRT S, Autodesk
SmokeldAutodesk Media Storage7/\f RDFREFERZF v/ LT EHATE BB ZRERLE T, FEAT
BETRIEIE. ERRI BB TA -V Y ML TERDET,

Fle FRTDHASVCR ZDMDT/\A ZHRS-422TDYE—RDY FO—)LICH IR L TWRWESIE.
MLive NTSC F£7zl& TLive PAL) ZERULTF v FFv—&1TL\ 7YY FDEAITIE TLive Videoy ZFEREL
TLIEE W,

FATETAEEDIZv2aLa—RETIIKR. RORATYTICHWET,
ATY7T 1. FvIFv—UlV Vv T2 RETBTAILY ZMedia Libraryh 5:EIRULE T,
ATwY7 2. File > Capture from VIRZEIRULE T, VIRE v FFv—EVa1—ILHAKRRSINET,

ATFwF 3. VIRT/\A R (VIR Device) Ry 7 X T, MLive NTSC) F/zld MLive PAL) #EIRLET, ANS
NTWBZATETAESEN LE2a—DJr Y RIICRTRENET,

ATY7T 4. TStart On Pen; E—R%ZZEIRULE T, "Stop On Pen) Ffzld 'Stop On Frames) ZFERELT
FrPFvr—ZITUET, Autodesk Smoke DIRIEICIFRER LD T T Ly hERUAERS
NTWzfzé, TStart On Peny EWSSEAMERINTVET,

FvTFvy—ARYTE—NRIC TStop On Pen) ZBIRT 2 &, YA LTI—RTr—I)LROF 7~ (Out) 8KV
& (Duration) NEH . Autodesk Media StorageT/\{ AICEIRTEZRARDREINERINET,
20—yt IV IS B FIMEEEIEN VS IEWNCHRZE S TFr—IETULED,

ATYT 5. JUVTBEAAL FrTFvr—UWETARN SV IBLOA—T A AF v RIVEBMICLET,
ATYT 6. FATETAGESEZEL VWD EZHERLET

ATY7 7. ETATINAZADE4A (Play) ZHUEY,

ATv7 8.  Process) ZBIRL T Fv 7/ Fvr—ZzRMBLET,

2AFwT 9. AUU—vtEIUYILT, Stop On PenE—RDF+IF+—%EKTULET,
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RDAT Y TICHEWN, A TETAETZHALET,
AT7Y7 1. File > Output to VIRZRIRLET,

ATFv7 2. HATEVUvTEMedia Library5BIRUET, TAILY TEBIRUTHROIY TV EEA
TBIEDHTARETT, VIRHAEV2—ILBRTREINET

FATETAESEHNT BB, TLive PALIETIE Live 25797 3. VTRT/NA R (VTR Device) Ry T, Mlive NTSCy 7zt TLive PAL) ZBIRUE T,

NTSC,Z R

A& —K~E—NR (Start Mode) Ry I RIEFIFTEE A, TLive Videoy tHATIE. Start On
Pens E—RDAHEATIEETYT, Stop On Peny £7zld "Stop On Frames) ZfERLT, HH%
BTULED

ATvT 4. HBADHREEITVWET, B2V FE2EADL. FvFFr—ULEEVWETARIVIE LN
A—FAAFvRILEBHICLET, )

ATYT 5. E5EZELTVWST/\A T, LHEFBT ZhH. £fzldAutodesk Smokeh SDESEF
ET2DICHERFEEITVETD,

ATvT 6. "Process) EIRL T, Autodesk SmokeDH%=FHBULET,
AFYT 7. RZU—>EHEIUYIUT, TStop On Pen) E—RDF+FFv—%#KTUET,

-
—]

ZATETAER DT BEEIE. TStart On Pen; BE—R%EFEA



Blackmagic Media Express

Preferences

Project Video Formar:

Capture File Formart:

When capturing DPX files, use

HD 1080p 23.98

DPX 10-Eit RGB

Use absolute frame numbering when capturing DPX

8 + | digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:

Capture still frames to:

MNolumes /Media

Browse For all video and audiv media file captures

[Volumes /Media

Browse For all still frame captures only
E‘TSiop capture if dropped frames are detected
i‘hmp playback if dropped frames are detected

Use Anamorphic SD 16:9

Continue playback when in the background

Set deck to

When capturing use a

When mastering use a

5 | second pre-roll for cueing
0 4 frame timecode offset

0 | frame timecode offset

Preferences 7« Y R FERAL T ETATA =YY T7AIL
TA =Y M REFSFAREERTE

Blackmagic Media Express& (&

Blackmagic Media ExpressY 7 kU 7ld, I TDUIltraStudio. DeckLink, Intensity/ZF T IRTD
ATEM Switcher, Blackmagic Camera, H.264 Pro Recorder, Teranex Processor, Universal Videohublc[al
WENTWET, Media Expressid, BH¥R/ VU ZTFIREY 7Nz 7 &8S 7 )y T 27— ICEEICF v
TFv— BE BALEWSBICRERY—ILTY,

EFA/A—TAA TP ANDF+TFv—

PAR DA A NOR SN A
Media Expressig AAETAD 7+ —< v hEEBNICKRE L. FhicE 1t T "Project Video Formaty &%
ELET, 7TAYIVRETATA =R YR EYZaTILTRETZHAIF UTDRT VIRV T :

ATY 7T 1. MacTld "Media Express) > Preferences; . Windows/LinuxCl& TEdity > TPreferences; &
BIRLE T, PreferencesV 1> KU LEBD Project Video Formaty NROAW Y IV AZ3—T
TA—VREBIRULE Y, "Capture File Formaty KAV Y OV AZa—%FEBULT HFARE
W/EEMEE v T F v —T 4= Y MNEIEDPXA A=YV V=T V2N S BIRTEE T, BRI
T4 =YY RNTCETADNE v FFr—E N, QuickTime s—E—THREFINE T, T5ICYUVI—

TV EERUICRGBY —ADF ¥ 7F ¥ —PZDFEHARE T,

FrIFv—UlETABL AT AZRET BT ARV EEEBEZREIRUE T, Browsel
My &Yy ILT AVE1—F—ED 745 —%BELE T,

ATYv7 3. OAXEEIBRHINIEBRICF v I Fv—FdBEZELT N ESHZRIRLET,
SDEEDOZOY U MME. "Use Anamorphic SD 16:9) Fx v IRy I ZEBMICLTWSIHEEERE, 437X
RINLVAICERESNE T,

EFAT TV r—2avid. B&E. I\W OIS0V RICEDLZEETADBEEEFEIELET, D7 TUr— 3
vERWTHMedia ExpressicETADBEEK T I ®7/2WEE (. "Continue playback when in the
backgroundy FTw IRy I RICF Ty I EAN TS W,

HEIE FEOA 72 aVI3RS-4227 v F AV A—IMIEDT—F 7 v FICEETZHD T 7UO—ILP 51 LA
A—RATEYRDREZTVET,

ATvT 2.



Blackmagic Media Express

AFAF VAN SALD—RURN, HLRAI, BRUTADE2— BRRE71—ILR VIR/TYH &1 L0—R EFATLE2—

1080p 23 ProRes 2cl Z0IC 2008 Craftamai  20IC 2008 Sea Work ZOIC 2008 Sprite 10( ZOIC 2008 TV 1080p

¥ Todays rushes

Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 20101080p 23 ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23

X

Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2010 1080p 23  1080p 23 ProRes 2c! Z0IC 2008 Sprite 10¢

W VFX plates ; - - : = : . . . - . gﬂa_‘
( T ] * . : ' s ‘-‘ " ‘ ZUIL“

ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23 ZOIC 20101080p 23 ZOIC 2010 1080p23 ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2008 Craftsmal

1- Log and Capture
- el .

ZOIC 2008 Sea Work ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p 23 ZOIC 2010 1080p 23 ZOIC 2010 1080p 23 ZOIC 2010 1080p 23 in: Qut: Duration:
; : :00:00 = 00:00:00:00 ‘14

Name:
; 4 L Description:
ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23 Heal
Scene
¥ New shots from lecation 2 Tal

(@ | Capture Batch c a 5 6|7 9 10 11 1213 14 15 16

IOV RE. EFATA—TVYM TL—LL—h Uy TEY N—U4Y/X—UF Ik Grab Still OvE®R  FvSFv—ATvay KRSVRR—KD  A—=—FTaAFvY A—=Ta4A  UE—h-AVY
FrameR% > vha—=JL FILER/ S A—5— J—5—



[[8[0] Blackmagic Media Express

Log and Capture

n:
' 00:00:00:00

Angle: 01

L]

ETAICETBEREAN

56 789101112713 1411516

FPTFr—TBA—FAAF VRN ESERE

Log and Capture

In:
» 00:00:00:00

Capturo

MCapture R > &Iy I UCEv I Fv—%FA

800 Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

" Would you like to save this project and start a new one based on
the video format of the selected clip?

Save Don't Save

ETAARNT A=Y M —BUBWRICE S ZFRT T DMedia
Express

FrIFv—

ETADF v+ 7F v —ISBETT, REBRIEEE. ETAY —R%Z#EF LU TBlackmagic Media Expressh* A 73
R H I DDERFS, "Capture) RY YV ZHIZ1F T,

2FwFT 1. EFAY—R%EBlackmagic Design/\—R o 7DANICIER L E T, Blackmagic Desktop
Video UtilityZ# 281U, "Set Video Inputy DRENETAY—RERUTH B EZBRLE
9 (f5]: SDI. HDMI, Component &) o

ATw 7 2. Media ExpresszfZE. #k\) lLog and Capture; # 727Uy LE T,

ATFY7 3. ETAV-ANTLE1—DrYRIICRREINET, Descriptiony 714 —/LRICHEEZASL
ESEP
ATY7 4.  TDescription; 74—ILROHEICH D T+, Ry >ZE VYO L. ABUIIERE Name) 74—
JLRICEBIMUE T, D74 —ILRDEHZ Name) 74—ILRICBIILIEWSEEIE. & 70—
RO#ED T+, RF>EIYYILET,
s BI74—I)LROBUEEEINT BICIF. FT7«—ILREOAF A7/ A= IV ILET, £
feu Z14—ILRICEEAA L, BRIPEIEZ DRI YA XS B EHARETT,
"Name) 74 —=ILRDFFAKNE, D S5F+FFvr—957 Vv ICEREINET,
s Uy FEBKICADELTOY UIEWEGIE. Namey 70—ILROBEICHZETAI> %Y
Uy ULEY,
s BEIFVYIFY—9BRRICV VY TR2EERT 2V RIZRRIELZWEEIE. Name)
T14—ILROEICHZ T, P42 =2I U ILETD,
ATYT 5. FYTFv—92A—TA4AFrURILDESERELET,
ATYFT 6. TCapturey RIVEIYYILT. v 7/Fvr—%BHBULET, Fr7/Fvr—E&TLTOYYS
EIREIZHEIF. H5—FE Capture; RV EIVYYILES, v FFvr—hicoUv
H. Media ExpressDERIDXA T4 7 I ZAMTBIIESNE T,
ETAAATA—IY M TAITIRETATA =Ty hE—BURWEE, Media Expressh'BEIRIICIRH
L. IREDZOVII N EREVTHR IOV MR T 28RN R RSNET,

oVy7onxry
Blackmagic DesignE T A/N\—R U P& T Y FHHRS-422V U PILT—TILClERINTWS I EZ2RERL T
REW, Fee TYFOUE—NO—AIWWIDBZ Ry FH UE—NMIBRESNTWBZEEBRL TS
Wo DI, K LY a— My hF—ZFERALT BIRICY v MNLEIE—FHEIEL TS W,
"Mark Iny RF > &I Uy I LTV R (In) ZRET 2D\ Kfcld¥a—bhybF— T ZERLTIEE L,
"Mark Outy R >%& 2 )y I ULTTF IR (In) ZRET 2D\ Fleld>3—hay hF—T0) ZERALTLIEE 0,
Log Clipy & >& 0 Vy o LTI UYTOOT %75 Flcld¥a— by hF— TP ZEALTLIEE W,

AF YUYy TIHBIATA T YR NCRREINET, 7YV TOT7A AV ICIETROXEINDWTED, ZDX
TATDATSAYTHBIENERTEEXY,



[[8IW Blackmagic Media Express

a Preferences

Project Video Format: | HD 1080p 23.98

Capture File Format: DPX 10-8it RGB

(=) capture from an RCB source
capture from a YUV source
Use absolute frame numbaering when capturing DPX

When capturing DPX files, use | 8 + | digit numbers in the frame count

DPXF v I+ v+ —DEE

(2] Preferences

Project Video Format: | HD 1080p 30 3D

Capture File Format: QuickTime Uncompressed 10-bit YUV

FTaFILAN =L AT LARIEYZ3DET A Uy T H £+
Fr—9 255 TOVIIMDETATA—T Y MIT3DI1AD
We7A4—Y vz BIRUEY,

Clip 1_right

YLRAINE 2 —TREBRBOWY )y FE3D1 I —
Y —TORIFEN. CEDDRERFA AV ELTRRESNET,

NyFFvTFv—

IUyZOOFxF I hM&boes, Clipy RV IUy I ULTIVY I EI DT DF v I F ¥ —TEE T,
BEOI VYT ELEvTFvr—93ICiE. TNSD IV TOOF VT HETVN, Ny FE FFr—2RITULET,
AF VI DFAREI VY THEATATIUIANDSEIRL LTOWIT NI DIRIEEIToTIIZE W,

Batchy MY >%E DV JvI93
- BIRUIEV VYT EEY Yy LT, TBatch Capture; #:8IR9 3
Filey X=2—H'5 MBatch Capture; Z:&IRT 3

Media Expressh’¥ 1 Ad—RDA VR (In) hSFThR (Out) TV TF2F v TFv—UET,

DPX¥ v 7 Fv—
L—E=T 7AW TIFBRLDPXAA—=I Y= VA TH v TFv—UlcWiEGEIE. Media Express® "Preferences)
%B=. TCapture File Format; % 'DPX 10-Bit RGB; ITEREULE TS

TCapture File Formaty ZDPXICEREL T, DPXZAOY I N ZERRULE T,
X ST —ERTLET,
FrTFv—DMETIBE TL—LY—TVRALHZRIT TLRAIDAT AT IANIRRESNET, DPXT
L—LDY—TYRIE TRV BREBODERAD 7 A —ICFEINET, A—T1ARRAL7AILT—R
[CwavZ 7AILTRESNE T,
T 7AINTIE DPXF w7 F+ — @YUV —ZADSThNBREICBE>TNE Y, RGBY —ANSF v 7 F+—
I35 EIE. Tcapture from an RGB source; Z3&RUE T,

DPX7L—LFES%Z, EONSHIBRT D TREL Fv 7 Fv—UicETADIALAI—RICIGEUIESICULK
WiEEIE. "Use absolute frame numbering when capturing DPX) A 7> 3> {ERLUE Y,

RITFTBDPXF v IF ¥ —HEWESIL. "When capturing DPX files, use (2-8) digit numbers in the frame
county A7V IVDBREELTELTC JL—LBEEOFODOHERST ZENTEET,

3DF v T Fv—
Media ExpressZ {9 %Blackmagic DesignE 7 A/N\—R 7 7N 72 FILANY—L3DICHHLTWSIHEE
(& HD-SDIETAD2RA N —LZRBRICF v 7Fv— LT EAMBEROIDET AV Vv T ZER TEE T,

s BEVWOTATIANI—LIDETAY—RDTL—LL—rEBEITZIDTOI I N EERULED,
» BlackmagicEF7A/\—R Dz 7(CHD-SDIE T ADMERI T2RBANSINTNWB =2 HRLET,
- FYITTFr—
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w “Scratch®

» [ cip1
Ij Clip 1 right

FALIA—RURNE2—TIRERRADE IV TH 251 VI
RSN DAV IT—5—TORIFSNET,

Project Video Format:  1080p25

Capture File Format:  MP4 H.265 Quality
Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source

« Capture from a YUV source

Capture two Independent streams as 3D

Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 < digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:  /Users/AloeVera

Browse For all video and audio media file captures

Capture still frames to:  /Users/AloeVera
Browse For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected
Use Anamorphic SD 16:9
Continue playback when in the background

Setdeckto 5 second pre-roll for cueing

When capturing usea 0 frame timecode offset

When mastering usea 0 frame timecode offset

Blackmagic UltraStudio 4K Extreme{EREUTH.265TF v/
Fv—9 %Icld, Media Express® Preferences; ¢l Capture
File Format; % TMP4 H.265ICEELE T,

e

Capture File Format: MP4 H.265 Quality
Use dropped frame timecode
[ ] Encoding Settings o

Bitrate: 15.0 Mb/s

3.0 50.0

L T T T T o T T O O T I O T S Y S B S B

TQuality)7RT > %4 L. TEncoding Settings) 2515 —%kEH
IERZYI LT H265F v 7 Fr—DEY AL —NERELET,

Media ExpressCT 1 PILAKNJ—=L3DDF v I Fr—ELUOF VI ETSHE. RELLT VY TRIBER
REFAICERINE T, ARAETADIYYFRITIE righty BMENEhExE 9, fIXIE 7Yy TClip 14
EWSERIZ DT BE. KRV Yy /id "Clip 1.movy &%D, HERAZ Y v 7lE "Clip 1_right.movy &%k
WESCH

ATAT VAN F¥ T Fr—UId Vv TH3DI VT THZ I ENTDDPIRTREINET,
- YARAE 21—l EERAOE VY Yy A E3D1 Y I T —9—TDRF5n. OEDDRERTA

AVELTRRENET,
+ YALAOA—RYZRME2—TlF EABRRADOE IV Y TH251ViIcKR RSN, 3DA VI —45—TD
RF5sNnEY,

H.265Cx v /Fv—

Blackmagic UltraStudio 4K Extreme DHEIH.265 LY 1—5—%ERALETAZ T v IFv—9%:

ATY7T 1. Media Express® "Preferences) ZFE. "Capture File Formaty & "MP4 H.265; ICEREL
ESCN

2Fw7 2. BCH B TQuality) RY %L, MEncoding Settings) 515 —%ERICRT v LT, H.265
Fr I Fr—DEYRL—RERELEYT, "Encoding Settings) 7+« KRUEBFU T, REERK
TUERT,

H.265F%F v 7F v —HLVOEY ML —MEEICETZ8EMIE. AY=Z27/)L0D H265/\—R Dz 7Ty O—45—,
IV avESBRULTLES L,
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AT F VAN SALD—RURN, HLRAI, BRUTADE2— BRE71—ILR VIR/TYH A LT—R EFATLE2—

1080p 23 ProRes 2cl ZOIC 2008 Craftamai  201C 2008 Sea Work ZOIC 2008 Sprite 10{ ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p 23

¥ Todays rushes 12 Clips

Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2010 1080p 23 1080p 23 ProRes 2c!  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2008 Sprite 10f

. — i
¥ VFX plates - = aM 3 . u.

ZOIC.
Playback

ZOIC 2008 Sea Work ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p 23 ZOIC 2010 1080p23 ZOIC 2010 1080p 23 ZOIC 2010 1080p 23 In: Out: Durati
: ¢ . 00:00:00:00 00:00:00:00 !4 00:00
Name:

Z20IC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23

¥ New sheis from lecation 2 Tal

Angle:

9 10 11 1213 14 15 16

IOV RE. EFATA—IVYA TL—LL—h Uy TEY R—=04V/R— 7Yy 7ER Grab Still BRICAD  FIVIKR—k A—FT1AF vy A—=F1 A YE—h-A1vY
I7 Ik Frame/R% > IR avkOo-Jb RIVE/ S A—H— T—5—



[[¢/8 Blackmagic Media Express

MoV ZR—hIY b O—LEERLTBE B R/AEIOT )Y
TABE I —TEBEZI O

8 0 0 Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Don't Save Cancel

FIHRAATIET VY THBEFED Y )y TE—BURBRWERIZHRT
AY ¥ bRl Y 2IERIRT

mEdit Device Mark View

New #EN
Open... #0
Open Recent >

Save 385
Save As... {+385

Media Files...

, Final Cut Pro 7 XML...
Grab Still Frame %G 0 cut pro X XML...

AT T HBEEZIIXMU/EDLTA VR—k

ETA/ AT« AT 7L OB

B/ )y TORE

12DV TEBETIHEIF XTATIUANADBELEWI VY THS TILI )y I LTS, £l
XFATYRRND I )T EBIRL, F—TR—ROAR—ZAN—FclF SV RR— NIV RO—ILOB4ERY >
ERULTIEE W,

BEOIVY T EBETDIHEEIE ATATFIVANNOBELCWI U YT EEIRL, F—R—RDAR—Z/\—
FlelFh SV AR—hI hO—)LOBERY U EBLTLES W,

Media ExpressDE 7T A FLE2—"D 1> KU H LU Blackmagic DesignE 7 A/\N—R T 7OIRTOET A
HATETADNBEENT T, BEP. KNSV IOBN/EIRY Y T EZII VT IT2A—TAAF YR
WDAU/ATZTDBEZSNE T,

70y T DHRHAP
Media ExpressicA Y IR—hUicETAPA—T 1 A E UTOWT NI DA ETHETEET,

» AT YR NDOAEBRWERRET TILIVYId %
« AFTFUZMADAEZRWEERTHEZY YT L, AV TFIRMAZa2—h'5 TNmport Clipy %%2iR9 2
Filey X Za—m5, Mmporty . "Media Files) DIEICEIRT S

FAHAPTWT U w T % TOpen Video Clip) ¥4 7OV Ry I ADSFIRLTLIEE W, BIRULZTZ Y v THIX
TAFYVARD Scratch) MICKRTENE T ATAFUANCEVZEERLTHZHEIE. VU v T 2FERE
VIERZ YT TEXT,

ATA T EBEEVICHRHFAHWGEEIF. ZOEYZEY )y I U, AV TFAMZ2—7 Nimport Clips %
BEIRLTLIEE L,

AVR=RUIET7AIDATAFURARNDEFD V)Y TDTL —LL— T4 XE—BURWEEIF. FET
AY V7 hEERL. BEOTOY IV e RET DL SERINET,

Media Expressid. 48kHzCIEEMBWAVE (wav) ELKTAIFF (aif) 74 —< v NCEREBRSNIEHRF v R
DA=TA AT FAINDFTHFAHCERIELTNET,

XF AP HEFHIADDH S —DDHEIL. Final Cut Pro 7¥Final Cut Pro Xig EDNLETEEH UIeXMLTZ 711
ZERAT2HETT, Files X =2—7T Nmports Z&RL. "Final Cut Pro 7 XMLy F7zld Final Cut Pro X
XMLy Z#IRUE T, FEARALEWXMLZ 77ILZEBIK &, HEDFinal Cut Pro7AY 7 hDIRTOEVE X
TATDAT AT IRAMMCRRSNET,

Media ExpressidCMX EDLZ 7LD ViR—MZHFIGLTHE D IOETAREY 78T P HS5DEDL
T7AINZEFERBULTI )Y TDINY FH v TFr—%iT5ZEEABETY, Filey XZa2—m5, Tmporty . TCMX
EDL; DIEICEIRLE S, EDL7 7MILZBIRUTHEE T, ATAFUA MOV BENRRINE T, OF Y
TN Iy T HERU N F v I Fv—2ETL. TYFENSI Uy TEAVIR—KUET,
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XTATFUARTIE, UV TDORRETALD—RE 2 —F 3t
LXAIE1—DSBIRTEET, BRUICADRYEIVYITD
& BRICADDY )Y T DHERRNTEET, Search)
T4—ILRICAAL. BRICADDY )Yy T ERERTEXT,

Raill journey_1_2012-04-24_1723_C0000

In: Out: Dur:
17:23:59:00 17:36:40:00 00:12:41:01
Info: 1060p 24, ProRes 422 HQ, 1920x1080
Desc: None
Take:
Angle:

YLRAIWDIRY TP Y TERTA AV =T Vv 7T BENERN
REHUTRRENET,
Log and Capture

In: it Duration:

* 00:00:00: : 00:00:00:00

ke: 01

Angle: 01

(@ Capture Clip

MLog and Capture; 77 Tlk. "Name, 7« —/LREDE7ra>
Uy LT Z7UvTERKICADELTAT TEET,

X4 T

HYLARAILE 21—

YLARAIE2—TCld. RPERNBERATIVY T ERRCEXFT N ITADH—=YILETY Y TDYLERA
IWDLEICELE HYARXRAMILOETICENZBR7AIAVE U ILTLEIW, REHLZEIV YUY I T5E
BERHAENET,

DAKE2—

ATFATYRNDEEHANCH ZYALDA—RIRNNRYVHIYY I TBDE TV T HEYALDI—RUZINE 21—
TERRTELFY, KFARDRZO—)LIN—%FRALT. {7V Y/ICEATZERNINTHERTEET,

B> DYERL & fEF

EVEERT BICIE. AT YRNADAEHZWEFTTHYZ WP L, "Create Bing Z3&IRLET, FLL
EVICERIEDITED,

YT PAAVERSYI U FUY T FEREVICBETEX T, VU v Z2DU EDOE Yy TRRLIEV
BEIE. 2280DEYEHY YUY LT Nmport Clipy 2#RU. RACIZ VY 7HEBEAVR—MUTEE L,
T I7AIRTIE. AT SN Yy T7E TScratchy BICRRENFEI, QAT LI Uy FEHFRLWEVRICE
RUEEWEEIE. ZOHLWEYEEY YUY LT Select As Log Biny Z#IRL T IZE W\,

BRUTAD DIERLEfEA

Log and Capture; ¥ 7 Cld. "Names 74 —ILROEICHDEFAAvZI Vv I TdE TUvTEERIC
AbsLTascEExd,

Playbacky # 7 Tld. EF7AAVEIUYITEE ATATUANGEIRINTWB VYV TERRICADEL
TV TEEY, EFMAVEBEI IV ITRE VU TIHERICADHOSANET,

BRUCADICEES NI VY E FALTA—RURANE2—BLOVLRAIIE2—TPIAVICEEWNWE
HERRENET,

Uy TEBRICADITIBEL S AT 47 YRANLEED Show only favoritesy Ry >& 27Uy I ULE D,
E7PAAVHEBIBDET, BRUCADIIBELI VY TUANAD Y )y TNFERRICBEDET,
A—FAATUYTECT ATy TRYV S

UTOFIET ATAFPIANNDA =T AV Vv TECT AV VT2V I TEET,

s A—TFTAFPIURIVEEFRWET AT VY T ZEIRT S
- ZOETALYYTEEIY I LT AV TIZARAZ2—m TLink Audio File) Z8IRT 2

Do U VT EBETEEYS, e, YV I LIV YTE TRV T T B EHRRETT,



Blackmagic Media Express

=] Preferences

Project Video Format: | HD 1080p 30 3D

Capture File Format: QuickTime Uncomprassed 10-bit YUV

DTAYVIIRETATA =Y R EEIR

Clip 1_right

ATAFTURANEA VIR—RUIeZ Uy IHBDI Vv I THB &%
AHDPILRR

V Bandito 422 ME test Bandito 422 ME test

ATAFIRANSET AV U T EA =T AV Iy THIV I LT
WBZEZEDMDPIRR

MSearch; 74 —ILRICAALTIUY T HRER

27Uy TEE Y DHIER

)y TEEIBRTSICIE HIBRLIEWI U Y I EZEIRL, T—R— KD "TForward Delete; Ry V&L TL
EEW, COEETHIRENZDIEIATATIRNADIY Y TDIH T TARITEIRES NIV YT I3F
DEFEDET,

EVEHIBRT Bl BIBRLIEWE Y EH T w2 U, Delete Biny ZFBIRLTLEESIW, COEET. EVE L
CEYDRICEENZINTD V)Y THBIBRESNE T, COEETHIREINZDIEATAFIYRNAD T ) v
DHT, TA R LIARTES NI VYT IEZFDEEERDET,

3D7 Uy TDIERL
AF(PURANCRFLARAEY 73D Yy T % BMT 251 UTOFIRCHENES,

s FATZIDATATERUTIL—ALL—RD3IDFAY TV NETATA =Ty N ZRBIRUE T,
s ATAPYRNI TERRE 77104V R—KUE T,
s AVR—NUEEERBZ 7L ZEV )Y I L, AV TV ARRXZa2—m5 TSet Right Eye Clips &
BIRULET, ARBIZVYTIN T TIATAZYRNCF v FFr—hTWB 55 GEREY
D FDEFIT T_righty DMI NS E T,
AXTFATYRARNTIE A VR—K U2V TH3D YUy T THBZENERICANDPIKERRINE T, £
AARAV VY AEETA I LE2a—D 4 Y RIICHEATERRIND2H, 3DETA AV IMNTH DI E
NERTEET,
IDRAT LAV ZOEBRHIN EARFICAO—RINTWSIBEIE LITOREZTVEY,

s ATAFYRANMIRREINTWBERFRDIDVIY T 2RI Iy I T3
» AV T YUVARXZa—D'5 TSwap Eyes) Z#IRT S

AT 47 IZRADRE

ETOITIRDIYYTE ATAF IR EBOBRRT(—ILRIEY )y THEANLT, BRICRUHY
TENTEET, RRICADEEEL ALY TEAT L RROFRHBRUICAD DV v T ICRES NS
e RSN BT Yy TDURRMELRDET,
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el T

Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2010 1080p 23 1080p 23 ProRes 2c!  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2008 Sprite 10f

h \!
¥ VFX plates 14 Clips . o " . q
- f d . g - e

ZOIC.
Edit to Tape

ZOIC 2008 Sea Work ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23 In: out: Duration:
; ; . 00:00:00:00 00:00:00:00 !4

Z20IC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23

ect one or more clips to master
¥ New sheis from lecation 2

Praview Assembla Insert Master a3 89 10 1112 13 14 15 16

N—=0AVIX=0 T Ik F—=7Ic F=FTAAF PRI

NREUVY BRI/
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ETA/ A—T AT 72T —FIimeE

7= ERAFVV B LOREZTIVWSRFEEZZHAULTWEITN BEVOTYFNT—TEldF T+

AIDEESEZFERULTWTHEBELDETA VU TONRY IV T TOFIETITWED,

s TORET RV VT ERIRT B

TEdit to Tapey 7 (FWF ) VUV IF3

s AV (In) EIREDTEFEZRTETS

s TAIRRYVT TR
NRZITF20Uy T %ER
T=TIIRRAZIV T UIEWI U T EATATURNSRBIRVE T, BHF v EF OA—T1 A DH

DIV TEEERATNRI—T—TDYRI—A—TA ARV I ZEZTMZZIEBARETT, BRIC
AODY )y T DHET —FITEEUEWERIE AT AT UANEBOBRUCAD () 74> I Vv oL

ATAFYAN EBOBRICAD (B) PAAv%EIUYILTER

A DDOU T DR TERIEADDY U YTOBERRL, ZOMOY Uy T EFRRICLET. 510, 7T LRETHHR
IEAD S Uy T EERUET,

Edit to Tape 7_—_7’/\0),]/\/#_ Fﬁ%t?tyj\)[/ﬁﬁ

"Editto Tapes 77 (BEWY ) 70UV I LET, 1 VR (In) T4—ILRICYALO—REANDTZH. £l
ROV ZR—RAY RO TT—TZEBDORA Y MIEDLET Mark In) RY>E I VY I LT T—TDA
»| 00:00:00:00 = OC . : VREANDUET,

7ok (Out) PAAZTNTULERWES S, Media Expressid. IREDRIEXTAFIINDIZUYvTDER
ICEDETHRELE T, P7UMNEAMNEBEINTWSHEEIE. Media Expressidg& I Ad—RN 7 I N&RICEE
UlelER T (FREAShTWRERWI Uy IR G258 TH) LI—T1 VI ZEFIELET,

o F—IANDIRAZV TN T2 TIVRE (Assemble) &4 > —MMRE (Insert) DEES5E{TSNERIRLE
Assemble ingert g’-o rMasterJ /_ﬁg \/%;qabig—o

Preview) E—R TRIBEDBEZRBRICRTHERTEXIMN T NBERBEENETA, COE—KT
FRERNERTEX T, MEDTLE2—RF BT TYFOHEAKCERERSNTVWSEZY—THER
LTLIEE W, TNICED, T TILT —FICRIMEINTVWBETAEFH LWE T A ZRAKICHER TEX T
TYFERIFT D TFEEERELE (Record Inhibit) 1 NEMICHR>TWBIRET Mastery RY V%I Uv I T

8 9 10 11 12 13 14 15 16 % &, Media ExpressidiCRCERWTEERELE T, ©5—FF "Master) RY VERTHIIC, SLRELE
(Record Inhibit) Z&&ZhicLTLFZE W,

NSvIDBEM/BENRY VT HATEIETABLOA—TAAF v RILERBRLE T A—TA AF v
I DHEEAUEWEEIF ETAF v RILEIEBRICLE T

F—IA\DHEDIC2DDT )y THSEIRINTWS

RRIVVT S BA—TAAF vV RINESERE



([8F2 Blackmagic Disk Speed Test

Select Target Drive...
Save Screenshot...  #S

Stress
1GB
2 GB
3 GB
4GB
v 5 GB

Disk Speed Test Help
About Disk Speed Test

Quit

¥FOFA A% ') w7 LT, SettingsX =1 —% <

Blackmagic Disk Speed Test& (&7

Blackmagic Disk Speed Testld, ELIEKXT 1 7 DFrAAH (Read) EEZIAH (Write) DMEREZT L — LT A
XEICHETED 7 SV —2 3> TY, Disk Speed Testld, &5k %BBlackmagicBfh%EMac OS X&B LU
WindowsIZA Y AN =)L BRICB|ETIVRAN—ILENE T, o B0V T M SHB|ETY I
A—RTEFEY, Disk Speed TestDFREZEITDICIE, Starty RY > D_EICH S Settingsy T > (FFDTA
V) 27Uy I LTLIEEE L,

Y—TYMDRF1T&EIR
TSelect Target Drives 227 v 7 UT, A/ EZAHDEFANH DT &2 BERL TS L,

AOV=rvay N RE
Save Screenshot; Z27YUv I LT AIERRDAV)—>2 3y N EeRETEEXT,

Stress

StressD L NJLIE, 1IGBHS5GBDOE TIGBEA THRETEEY, 7 74N MTIE. BHEESRAERREIES
S5NB5GBICRESNTVET,

Disk Speed TestA\JLS
Disk Speed Test Helpy Z2)w 2 9% &, Disk Speed TestDigfEsRBHE (PDF) ZHERTEXT,

Disk Speed Testic DL\ T
TAbout Disk Speed Test; Tld. f2ELTL\BDisk Speed TestD/\—I/ 3V ERRCEET,

Start

Start; RV &E 7YY I LT, TANEBBUE Y, Disk Speed TestldFH/IICRIRS NIy —T VAR Z1TIC
—BBRT FAINEEEIAI SSICFDTFAILDFHHFAHZITVET, H5—E Starty RV EIUYIL
THIEZIZIET B FE T, Disk Speed TestldEZAH EFTHAAHZBHITLE T,

Will it Work?

"Will it Work?) JXRIVICIE—RRIBETA 74—y M —BRRINTWED, FrvI~v—7 FkiF/\Y
k2T B7A—T Y MCHUTT 1 AT RN+ D THEZNEID R TEE Y, AEIENT HEiE DK
U, TR EBEDNTS CEBRFEDETA 74— v M EERLTLIEE W, BENF v INv—7E/NVEH]
TYDEBEDL>TUESETAT7A—T v BEVWDTARAIAN L —IDHEHERTIEHDEF A

How Fast?

THow Fast?) /XRILICIE. BEVWDRSA THRBTEDRAIL—LL—IMIRTREINET, Wil it Work?)
IRRILEEDE THERLTLIZE W, RIC 'Will it Work?y /8RILD T2K 1556@25fps; M0 Bit YUV 4:2:2; D1f
ICIRDF TV IR—IDRRSNTWTH, How Fast?y IXRILICRRSNBRAME 7L —LL—KH25fpsT
BN TARI AR =Y DMERED BRFICET DI HERICIFEETEEEA,



(i)} Blackmagic Disk Speed Test

START

ORT %IV IS
ETARYAE—RDEE
MIBREDE T, RT V2
S—EYUyILT RIE

Disk Speed Test

Settings

T AU AE—RDAIEE
fToRIIC. CORY %Y
Uy IUTRREZITVWE T,

Will it Work? How Fast?
\’E%ﬂ:bi@%

Will it Work?
ZDIRFILTIE, BEWVD
TARIANL—=IDIG
TEZETAT7A—TYE
\75*‘ RTEFET,

NTSC
720p50
720p59.94
1080p23.98
1080p24
1080p29.97
1080p30
1080i50
1080i59.94
1080p50
1080p59.94

2K 1556@23.98
2K 1556@24
2K 1556825

10 Bit YUV 4:2:2 10 Bit RGB 4:4:4 12 Bit RGB 4:4:4

HD 720
HD 1080
2K
10 Bit RGB 4:4:4

HD 720
HD 1080
2K
12 Bit RGB 4:4:4

How Fast?
ZDINRILTIE, 7L—A
) (fps) THRENRT
XD




DeckLink 4K Extreme 122G\ X Z> H—RKZED NG

I —R—RIcTF27)LAOY hPCleh—RZEED 3B AR—X
HRVE A, DeckLink 4K Extreme 12GDX = h—KiFf§EE
ICIOAEET,

)Uj“:yjj— NOEDO A LA
—R—RICT27I)LAAY hPClehi— RZEXD 15 AR—IA DR WG AL DeckLink 4K Extreme 12GMD X

ﬂ—/ﬁ REBBEICIDALTHRTEET,

AP Z U H—ROEDHAL:

2AFYT 1. BEROBHEZIEMREULET, Decklink i—RZHEICL TR EDPCletEZiEl % EiCcHEIF. T
TESKRIGFAICEEET,

ATv7T 2. Decklink A—ROEET. APV H—RORAF Y RATHR—NMAERASINTNE2DDRI %
ERLET, cnSlE. BNCORII—DSRHHNTIBFRICHZ2DDRITY, TTARTA
IN—%FERLT, 220V ED<KDENLET,

ATFYF 3. DecklLinkA—ROEEBDHEEFS, Vv I ARII—HAOYMDSANDETATZV H—
REDSLKDHERESE FIFET,

ATYT 4. BICES—ERODMIZBEIEA. Ty I ARIT—DAFZUh—RlcLomhEBAZSHh
TWBZEEERUES,

ATYT 5. 2DDRIEZFNZTNDRAY Y RATHR—NCHHH, APV h—REBBKBHLE/NY T ICA
NTLEERBIRELE T,

ZN T, DeckLink 4K Extreme 12GA—K%ZJIVE 21— —DPClelcA Y AR—=I)LTEE T,

XY ZV h—RERD T

ATYT 1. APFZUHA—RD2DDRY Y RATHR—K%EDeckLink h—RMEFID X I NIcEbE, A=
YA—RET VI AR I—ZAOY MDD EBRELE T, A=V A—RKBNT Uy aRY
F—ZAYMIUL->DDEBAZINTVWBRZ EZERUET,

AFYT 2. TIARSAN—TXI%ERHEO APV H—RKRDRAY >V RATHR—k&EDeckLink hi—RDE
BEETELED, RIIFEDMHITELRVNLSIERELTLEZT W,

HIR—KP7 RIS ZAHRERIBEE, Blackmagic Design®R— k>4 — (www.blackmagicdesign.com/
jp/support) ZFIBLIEE W,


http://www.blackmagicdesign.com/jp/support
http://www.blackmagicdesign.com/jp/support

112 a8

NITZAY

FITHERNARL WA, Blackmagic DesignA Y T4 Y HR—hAR—I T BEWN—RT7ICET IR
DY IR—MERZHER TEEX T,

Blackmagic Design > 241 > HiR—kR—Y

BHON=a7Ib. VI NI P Y R—k/—K&, BlackmagicthiR— k> % — (www.blackmagicdesign.
com/jp/support) THEFRLEE LN,

Blackmagic Designt7/h— MNTEK T 2

PIR—MR—V TRERBRZBSNBL SLBEF FR—IR—ID ™X—)LZ#E(E RV Z2FERLT,
HR—RNDU VT AR A=)LEELTLLIEE W, BBV FR—ER—ID THEFVORIZEO T R— A
T4 &7y I LT BEFVOHIFDBlackmagic Designth iR— A 74 R ICEZETHBEWEDELEE W,

BEAVAN—ILSNTWSN\—Y 3 V2RI D
REVWOIAYE1—F—Ic1A VYA M—ILENTLWBBlackmagic Desktop Video Utility) 7R 7D/\—V'5
VSRS BICiE. Blackmagic Desktop Video Utility Y RFLABBREER VTS W,

» Mac OSXTld, "7 7Usr— 3> 74)L5—0D Blackmagic Desktop Video Utilityy ZBZ %9,

labout Blackmagic Desktop Video Utilityy X Za—%0UwvI92E VIR FDN—3>
NRREINET,

» Windows 7Tl&. TRY—K MRE>ZEIUw I LT IRTOFOY T > Blackmagic Designy >
Desktop Video) DIEITHEF. Desktop Video Utility 7 FUor—> > 7w UET,
MBlackmagic Desktop Video Utilityy XZa—%27Uv 9 93E Y ITR I PDI\—I a3V KRR

INFEY,

* Windows 88k U8.1Tld. TR —k) R—I T TBlackmagicy & A AU, Blackmagic Desktop
Video Utility7 7V —>3>% Uy ULET, Tabout Blackmagic Desktop Video Utility; X=
A=YV IFBE NV ITNITTON=IaryhRREINET,
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Bienvenue

Nous espérons que vous partagez le méme réve que nous : c'est-a-dire que
I'industrie télévisée soit un lieu créatif qui permette a chacun d'avoir accés a la plus
haute qualité vidéo qui soit.

Par le passé, la télévision et la post-production haut de gamme nécessitaient un
investissement matériel qui représentait plusieurs millions de dollars. Toutefois,
grace au matériel vidéo Blackmagic Design, méme |'Ultra HD 60p est désormais
abordable. Nous espérons que vous profiterez de votre nouveau UltraStudio,
DeckLink ou Intensity pendant des années et que vous aurez plaisir a travailler
avec les logiciels de montage et de design les plus performants au monde !

Ce manuel d'instruction contient toutes les informations dont vous aurez besoin
pour installer votre matériel vidéo Blackmagic Design. Lorsque vous installez une
carte PCl Express, il est judicieux de demander 'aide d'un technicien si c'est la
premiére fois que vous installez une carte matériel dans un ordinateur. Comme le
matériel vidéo Blackmagic Design prend en charge de la vidéo non compressée
et que les débits de données sont assez élevés, vous aurez besoin d'un disque de
stockage rapide et d'un ordinateur haut de gamme.

L'installation devrait vous prendre environ 10 minutes. Avant d'installer du
matériel vidéo Blackmagic Design, veuillez consulter notre site Internet
www.blackmagicdesign.com/fr et notre page d'assistance pour télécharger

les dernieres mises a jour de ce manuel et les derniers pilotes Desktop Video.
Finalement, veuillez enregistrer votre matériel vidéo Blackmagic Design lorsque
vous téléchargez des mises a jour logicielles. Nous souhaitons ainsi vous garder
informés des nouvelles mises a jour et des nouvelles fonctionnalités du logiciel.
Sivous le désirez, vous pouvez méme nous faire parvenir votre derniére bande
démo réalisée a l'aide de votre matériel vidéo Blackmagic Design ainsi que
toute suggestion nous permettant d'améliorer le logiciel. Nous avons a coeur
d'améliorer les fonctionnalités de nos produits, n'hésitez donc pas a nous faire
part de vos commentaires !

e i

Grant Petty
CEO Blackmagic Design
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Présentation de Desktop Video

Le logiciel Desktop Video de Blackmagic Design fonctionne conjointement avec votre matériel UltraStudio,
DeckLink, Intensity ou Teranex. Ce logiciel inclut des pilotes, plug-ins et applications telles que Blackmagic
Video Utility et Media Express.

Ce manuel vous guidera a travers la configuration systéme requise, I'installation du matériel et du logiciel
ainsi que l'utilisation de votre logiciel tiers de prédilection.

Configuration systéme requise

L'ordinateur doit posséder au moins 4 GB de RAM. Les cartes PCle x 1 ligne devraient fonctionner dans
n'importe quel logement. Les cartes PCle x 4 lignes nécessitent un logement pouvant prendre en charge 4
lignes ou plus rapide. DeckLink 4K Extreme 12G nécessite un logement pouvant prendre en charge 8 lignes
ou plus rapide.

Mac OS X
Le logiciel Desktop Video est compatible avec les derniéres versions Mavericks et Yosemite de Mac OS X.

Si votre matériel vidéo Blackmagic Design se connecte a votre ordinateur via un logement PCl Express, un
Mac Pro muni de logements PCl Express appropriés est requis.

Si votre matériel vidéo Blackmagic Design se connecte a votre ordinateur via Thunderbolt, un Mac équipé
d'un port Thunderbolt™ est requis.

Windows
Desktop Video fonctionne exclusivement sur les versions 64 bits de Windows disposant du service pack le

plus récent. Windows 7, Windows 8 et Windows 10 sont pris en charge.

Si votre matériel vidéo Blackmagic Design se connecte a votre ordinateur via Thunderbolt, un PC équipé
d'un port Thunderbolt™ est requis.

Linux

Desktop Video fonctionne avec les ordinateurs x86 32 bits ou 64 bits sous Linux 2.6.23 ou version plus récente.
Veuillez vous référer aux notes de mise a jour pour obtenir la liste la plus récente des distributions, formats
de paquet et dépendances logicielles Linux compatibles.
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L'UltraStudio 4K et I'UltraStudio 4K Extreme sont dotés de
deux ports Thunderbolt 2™. Si votre ordinateur ne posséde
qu'un seul port Thunderbolt, vous pouvez utiliser le port
supplémentaire pour connecter un RAID ou un autre appareil.

Installez une carte PCle Blackmagic Design dans un logement
disponible. Une équerre HDMI peut étre installée dans
n'importe quel port libre et se connecte a l'arriére de la carte
au moyen des cables HDMI fournis.

Connecter du matériel vidéo avec un port Thunderbolt

Etape 1.
Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Si votre matériel vidéo Blackmagic Design comprend une alimentation externe, connectez-la a
I'appareil et mettez ce dernier en marche.

Connectez un cable Thunderbolt entre I'appareil et le port Thunderbolt de votre ordinateur. Vous
pouvez également le connecter a la baie de stockage Thunderbolt de votre ordinateur.

Sile logiciel Desktop Video a été préalablement installé et vous propose une mise a jour du logiciel
interne, cliquez sur Update et suivez les instructions affichées a I'écran. Pour en savoir plus sur le
logiciel Blackmagic Desktop Video, consultez la section « Blackmagic Desktop Video Utility » de
ce manuel.

Siun cable épanoui est fourni, connectez-le au matériel vidéo Blackmagic Design et branchez les
connecteurs a votre équipement vidéo.

Connecter du matériel vidéo avec un port USB 3.0

Etape 1.
Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Si votre matériel vidéo Blackmagic Design comprend une alimentation externe, connectez-la a
I'appareil et mettez ce dernier en marche.

Connectez un cable USB 3.0 SuperSpeed entre l'appareil et le port USB 3.0 dédié sur
votre ordinateur.

Sile logiciel Desktop Video a été préalablement installé et vous propose une mise a jour du logiciel
interne, cliquez sur Update et suivez les instructions affichées a I'écran. Pour en savoir plus sur le
logiciel Blackmagic Desktop Video, consultez la section « Blackmagic Desktop Video Utility » de
ce manuel.

Siun cable épanoui est fourni, connectez-le au matériel vidéo Blackmagic Design et branchez les
connecteurs a votre équipement vidéo.

Installer une carte PCle Blackmagic

Etape 1.

Etape 2.

Retirez la fiche secteur de votre ordinateur et assurez-vous que vous étes déchargé de toute
électricité statique.

Insérez votre carte PCle Blackmagic Design dans un logement approprié de votre ordinateur et
poussez-la fermement en place.

Veillez a ne pas endommager votre carte
PCle DeckLink lors de I'installation.
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Etape 3.

Etape 4.
=

Etape 5.

™ M {7

Si votre carte PCle Blackmagic Design comprend une équerre HDMI, insérez |'équerre dans un
logement disponible. Sécurisez la carte PCle et I'équerre HDMI avec des vis, passez les cables
HDMI autour des autres cartes installées et branchez-les a I'arriére de la carte DeckLink.

S'il vous faut connecter une alimentation externe & votre DeckLink 4K Extreme 12G, veuillez
consulter la section « Connecter une alimentation externe » de ce manuel.

Repositionnez le boitier de votre ordinateur, connectez les cébles épanouis fournis et allumez
l'ordinateur.

Sile logiciel Desktop Video a été préalablement installé et vous propose une mise a jour du logiciel
interne, cliquez sur Update et suivez les instructions affichées a I'écran. Pour en savoir plus sur le
logiciel Blackmagic Desktop Video, consultez la section « Blackmagic Desktop Video Utility » de
ce manuel.

Connecter une alimentation externe

Connectez le cable épanoui s'il a été fourni avec votre
carte Blackmagic Design. Certains modeles comprennent

DeckLink 4K Extreme 12G fonctionne a des débits extrémement élevés et il se peut qu'une alimentation

également une équerre HDMI comme indiqué sur l'image supplémentaire a celle du logement PCl Express soit nécessaire. Si c'est le cas, vous pouvez utiliser le cable
ci-dessus. d'alimentation fourni.

Etape 1.

Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Etape 5.

S'il vous faut une alimentation supplémentaire a celle fournie
par le logement PCle de votre ordinateur pour alimenter votre
DeckLink 4K Extreme 12G, utilisez le cable d'alimentation
fourni pour alimenter a la fois la carte graphique et votre
DeckLink 4K Extreme 12G.

Pour alimenter votre DeckLink 4K Extreme 12G :

Retirez la fiche secteur de votre ordinateur et assurez-vous que vous étes déchargé de toute
électricité statique.

Retirez le panneau latéral de votre ordinateur et vérifiez que I'unité d'alimentation de votre
ordinateur dispose d'un céble d'alimentation disponible. Si c'est le cas, connectez-le directement
a votre carte DeckLink.

Si les cables d'alimentation disponibles de votre unité d'alimentation sont déja utilisés par votre
carte graphique, il faudra utiliser le cable en Y pour alimenter a la fois votre carte graphique et la
carte DeckLink. Il vous suffit de déconnecter le cordon d'alimentation de votre carte graphique et
de le brancher au cable en Y. La prise ne se connecte qu'un d'un cété, il est de ce fait impossible
d'effectuer un mauvais branchement.

Branchez a présent un des deux connecteurs du céble en Y a votre carte graphique et l'autre a
votre carte DeckLink. Les connecteurs sont compatibles avec les connexions a 6 ou 8 broches.
Votre carte graphique et votre carte DeckLink devraient a présent étre alimentées.

Remettez le panneau latéral de votre ordinateur en place et reconnectez |'alimentation.
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UltraStudio 4K Extreme est équipé d'un port PCle afin de
connecter une carte d'extension PCle externe installée sur
votre ordinateur.

Vi

La carte d'extension PCle est insérée dans le logement PCle
de votre ordinateur.

Le cable d'extension fourni est connecté au port PCle situé a
I'arriere de I'ordinateur.

Equiper I'UltraStudio 4K Extreme avec le standard PCle

Si votre workflow repose sur le standard PCle, ou si vous avez besoin d'une large bande passante pour
travailler en format 4K RVB 4:4:4, I'UltraStudio 4K Extreme prend en charge le PCI Express Gen 3. Pour utiliser
I'UltraStudio 4K Extreme avec le standard PCle, vous devrez commencer par installer un carte d'extension
PCle a votre ordinateur

Vous pouvez choisir d'acheter le kit de cables UltraStudio 4K Extreme PCle ou vous pouvez utiliser des cartes
et des cébles préts a I'emploi disponibles auprés d'autres fabricants. Le standard PCle est le méme pour
toutes les cartes d'extension. Elles seront donc toutes compatibles avec I'UltraStudio 4K Extreme. Installer
une carte d'extension PCle :

Etape 1.

Etape 2.

Etape 3.
Etape 4.

Etape 5.

Retirez la fiche secteur de votre ordinateur et assurez-vous que vous étes déchargé de toute
électricité statique.

Insérez votre carte d'extension PCle Blackmagic Design dans un logement approprié de votre
ordinateur et poussez-la fermement en place. Vissez les équerres de la carte PCle pour la
maintenir en place.

Repositionnez le boitier de votre ordinateur, branchez le cable d'extension PCle fourni entre le
port PCle de I'UltraStudio 4K Extreme et I'ordinateur.

Connectez le cable d'alimentation a I'UltraStudio 4K Extreme pour le mettre en route puis allumez
votre ordinateur.

Sile logiciel Desktop Video a été préalablement installé et vous propose une mise a jour du logiciel
interne, cliquez sur Update et suivez les instructions affichées a I'écran. Pour en savoir plus sur le
logiciel Blackmagic Desktop Video, consultez la section « Blackmagic Desktop Video Utility » de
ce manuel.
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Installer le logiciel Desktop Video

Applications, plug-ins et pilotes

Le tableau ci-dessous dresse une liste des applications, plug-ins et pilotes inclus lors de I'installation du

logiciel Desktop Video.

Mac OS X

Pilotes Blackmagic Desktop
Video

Blackmagic Desktop Video Utility
Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express
Codecs Blackmagic QuickTime™

Blackmagic Disk Speed Test

Préréglages et plug-ins Adobe
Premiere Pro CC, After Effects
CC et Photoshop CC

Plug-ins Final Cut Pro™ X
Plug-in Avid Media Composer

Windows

Pilotes Blackmagic Desktop
Video

Blackmagic Desktop Video Utility
Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express

Codecs Blackmagic AVI et
QuickTime™

Blackmagic Disk Speed Test
Préréglages et plug-ins Adobe
Premiere Pro CC, After Effects
CC et Photoshop CC

Plug-in Avid Media Composer

Linux

Pilotes Blackmagic Desktop
Video

Blackmagic Desktop Video Utility

Blackmagic Media Express
Codecs Blackmagic AVI



Mise en route

® I instal Desitop Video - Installation sur Mac OS X

Welcome to the Desktop Video Installer

Avant de pouvoir installer le moindre logiciel, il vous faut bénéficier des privileges d'administrateur.
Welcome to the Blackmagic Desktop Video Installer

You h the world's high lity video, combined = ; ; ; i i
You hawe access to the world's highest qualty video, combined Etape 1. Assurez-vous de disposer du dernier pilote. Consultez www.blackmagicdesign.com/fr/support
' Great for editing, design, graphics or broadcast paint. .
Destination Select  This installer guides you through the steps necessary to install Etape 2. Lancez le programme d'installation Desktop Video a partir du support inclus a votre matériel ou
§ software for your Blackmagic product. To get started, click N . ' . . o ,
nstallation Type Continue. a partir d'une image disque téléchargée.
Installatior
Summary Etape 3. Cliquez sur les touches Continue, Agree et Install pour installer le logiciel.

Etape 4. Redémarrez votre ordinateur pour activer les nouveaux pilotes du logiciel.

Mises a jour automatiques

Lors du redémarrage de votre Mac, le logiciel vérifiera la version du logiciel interne de votre matériel.
Si la version du logiciel interne ne correspond pas a la version du pilote, il vous sera demandé de mettre le
Programme d'installation Desktop Video pour Mac logiciel interne a jour. Cliquez sur OK pour commencer la mise a jour et redémarrez votre Mac pour mener
a bien l'opération.

Continue

) Blackmagic Design Desktop Video Setup = &J |nSta”ati0n sur WindOWS
Etape 1. Assurez-vous de disposer du dernier pilote. Consultez www.blackmagicdesign.com/fr/support
Welcome to the Blackmagic Design |
Desktop Video Setup Wizard Etape 2. Ouvrezle dossier intitulé « Desktop Video » et lancez le programme d'installation « Desktop Video ».
Etape 3. Les pilotes s'installent & présent sur votre systéme. Une alerte vous demandant de confirmer
The Setup Wizard will ingtall Blackmagic Design Desktop Video ' . .. . . . .
on your computer. Cick ext o conrue or Cancel o 2t I'installation du logiciel sur votre ordinateur va s'afficher : « Voulez-vous autoriser le programme
e Setup Wizard. . R e . N . . . .
suivant a apporter des modifications a cet ordinateur ». Cliquez sur Oui pour continuer.

Etape 4. Une boite de dialogue apparait ensuite pour vous informer qu'un nouvel appareil a été détecté
et I'assistant Ajout de nouveau matériel détecté s'affiche. Sélectionnez I'installation automatique
et le systéme détectera les pilotes Desktop Video requis.

Siun appareil DeckLink Quad 2 est installé sur un ordinateur Windows 7, Windows Update vérifiera

chaque pilote pour trouver des versions plus récentes. Dans ce cas, cette action n'est pas nécessaire,

Back car tous les pilotes installés sur la derniére version de Desktop Video sont les plus récents. Vous

pouvez momentanément désactiver cette fonction en cliquant sur « Ne pas obtenir de logiciels

Programme d'installation Desktop Video pour Windows pilotes a partir de Windows Update ». Cliquez sur Oui pour confirmer votre choix. Linstallation

va s'effectuer trés rapidement.

Etape 5. Une fois tous les pilotes installés, une boite de dialogue indique qu‘un nouveau périphérique est
prét a étre utilisé. Redémarrez votre ordinateur pour activer les nouveaux pilotes du logiciel.

Mises a jour automatiques

Lors du redémarrage de votre ordinateur, le logiciel vérifiera la version du logiciel interne de votre matériel.
Si la version du logiciel interne ne correspond pas a la version du pilote, il vous sera demandé de mettre le
logiciel interne a jour. Cliquez sur OK pour commencer la mise a jour et redémarrez votre ordinateur pour
mener a bien l'opération.
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Only install this file if you trest the origin.
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Varsion  desktopeden 10.2.1a1

Le logiciel Desktop Video est prét a étre installé a partir
de I'Ubuntu Software Center.

Installation sur Linux

Etape 1. Téléchargez la derniére version du logiciel Desktop Video pour Linux sur www.blackmagicdesign.
com/fr/support

Etape 2. Ouvrez le dossier Desktop Video et choisissez le paquet en fonction de votre distribution et
architecture. Veuillez noter que 'amdé4' est utilisé par les processeurs Intel et AMD 64 bits. I
existe trois types de paquets :

* Le paquet desktopvideo fournit les pilotes principaux et les bibliothéques API.
* Le paquet desktopvideo-gui fournit le logiciel Desktop Video Utility.
* Le paquet mediaexpress fournit un simple utilitaire d'acquisition et de lecture.

Etape 3. Double cliquez sur les paquets que vous souhaitez installer et suivez les instructions qui s'affichent.
Si des messages concernant des dépendances manquantes s'affichent, vérifiez tout d'abord qu'elles
ont bien été installées et exécutez de nouveau le programme d'installation Desktop Video.

Etape 4. Lorsquele programme d'installation est installé, il est recommandé de redémarrer votre ordinateur
pour terminer l'installation.

Sivous ne trouvez pas de paquet natif Desktop Video pour votre distribution Linux, ou si vous préférez effectuer
I'installation a partir d'une ligne de commande, consultez le fichier ReadMe afin d'obtenir des instructions
d'installation plus détaillées.

Mises a jour

Sivous avez installé les utilitaires graphiques, vous serez automatiquement informé lorsque vous devrez mettre
a jour le logiciel interne. Lors du redémarrage de votre ordinateur, le logiciel vérifiera la version du logiciel
interne de votre matériel. Si la version du logiciel interne ne correspond pas a la version du pilote, il vous sera
demandé de mettre le logiciel interne a jour. Cliquez sur OK pour commencer la mise a jour et redémarrez
votre ordinateur pour terminer I'opération.

Sivous n'avez pas installé les utilitaires graphiques, vous pouvez vérifier si le logiciel interne est a jour a l'aide
de la ligne de commande du BlackmagicFirmwareUpdater :

# BlackmagicFirmwareUpdater status

Le message suivant apparait (ou similaire) :

0 /dev/blackmagic/io0 [DeckLink SDI4K] 0x73 OK

1. /dev/blackmagic/iol [DeckLink 4K Extreme 12G] OxOA PLEASE_UPDATE

Dans ce cas de figure, le logiciel interne peut étre mis a jour a l'aide de la ligne de commande suivante :

# BlackmagicFirmwareUpdater update 1

Veuillez consulter la page « man » pour obtenir une description plus détaillée sur |'utilisation de la ligne de

commande, par exemple, pour plus d'informations sur la ligne de commande concernant 'outil de mise a
jour du logiciel interne, saisissez « man BlackmagicFirmwareUpdater ».
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Camera Outputs

HDMI OUT

—

Connectez un moniteur vidéo et une source a votre matériel
vidéo Blackmagic Design.

Log and Capture

Capturing to Disk

Capture Batch

Cliquez sur le bouton Capture pour commencer
I'enregistrement.

Capturer et lire de la vidéo

Il est judicieux d'effectuer un test rapide pour vous assurer que vous arrivez a capturer et a lire de la vidéo.

Installation

Etape 1. Connectez un moniteur ou un téléviseur a la sortie vidéo de votre matériel vidéo Blackmagic Design.

Etape 2. Connectez une source vidéo a I'entrée de votre matériel vidéo Blackmagic Design.

Tester la capture vidéo

Etape 1. Ouvrez Blackmagic Media Express. Cliquez sur I'onglet Log and Capture. Le format de votre entrée
vidéo est automatiquement détecté et Media Express fait correspondre ce dernier au format vidéo
du projet. Votre source vidéo apparait dans la fenétre de prévisualisation de Media Express.

Etape 2. Cliquez sur Capture au bas de la fenétre Log and Capture pour effectuer un test de capture.
Cliquez sur le méme bouton pour terminer le test. Le clip capturé est ajouté a la liste de médias
sur le coté gauche de Media Express.

Tester la lecture vidéo
Etape 1. Cliquez sur I'onglet Playback.

Etape 2. Double-cliquezsurle clip test. La vidéo et I'audio seront envoyés au moniteur connecté a la sortie
de votre matériel.



(A H.265 Hardware

Encoder

Project Video Format:

Capture File Format:

When capturing DPX files, use

1

MP4 H.265

8

080p25

Quality
Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source

C

e from a YUV source

Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX
digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:

Capture still frames to:

fUsers/Aloevera

Browse

For all video and audic media file captures

fUsers/AloeVera

Browse

For all still frame captures only

Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected
Use Anamorphic SD 16:9

Continue playback when in the background

Set deck to
‘When capturing use a

When mastering use a

5
1]
o

second pre-roll for cueing
frame timecode offset

frame timecode offset

Pour capturer de la vidéo en H.265 avec le Blackmagic
UltraStudio 4K Extreme, réglez le format du fichier sur MP4
H.265 dans les préférences de Media Express.

]

T

E

Capture File Format: MP4 H.265 Quality
[ ] Encading Settings
Bitrate: 15.0 Mb/s

3.0 e § 50.0

L T T T e o T T T O T T T SO T SO T S B |

Pour régler le débit binaire de la vidéo compressée en
H.265, appuyez sur le bouton Quality et déplacez le curseur
Encoding settings vers la gauche ou vers la droite.

Capturer de la vidéo H.265 avec UltraStudio 4K Extreme

Blackmagic UltraStudio 4K Extreme intégre un encodeur matériel H.265 qui permet de capturer de la vidéo
et de la diffuser au format de compression H.265 en temps réel. Cette norme de compression conserve une
qualité d'image trés élevée a un trés faible débit binaire.

Capturer de la vidéo a l'aide de I'encodeur H.265 intégré :

Etape 1. Ouvrez le logiciel Blackmagic Media Express. Ouvrez le menu Preference de Media Express et
réglez le parameétre Capture file format sur MP4 H.265.
Etape 2. Pour régler le débit binaire de la vidéo compressée en H.265, appuyez sur le bouton Quality

et déplacez le curseur Encoding settings vers la gauche ou vers la droite. Fermez la fenétre
Encoding settingss pour confirmer ce réglage. Blackmagic UltraStudio 4K Extreme est désormais
prét a compresser de la vidéo en H.265 a I'aide de Blackmagic Media Express. Pour obtenir des
informations sur la capture et la lecture vidéo, consultez la section Blackmagic Media Express de
ce manuel.

Régler le débit binaire

Le débit binaire par défaut est réglé sur 15 Mb/s, un choix approprié pour la diffusion en ligne de vidéos en
Ultra HD. Il peut cependant étre réglé entre 3 et 50 Mb/s. Pour le streaming en ligne de vidéos en HD, un
débit entre 3 et 5 mb/s est suffisant.

Déplacez le curseur vers la droite si vous voulez capturer des fichiers de grande taille et ainsi obtenir des
vidéos de trés bonne qualité. En général, lorsqu’on choisit un débit binaire faible, des défauts de compression
tels que la pixellisation ou les effets de bande apparaissent sur I'image. Choisir un débit binaire faible fera
apparaitre des défauts de compression sur l'image, tels que la pixélisation ou les effets de bande. Cependant,
I'encodeur matériel H.265 est trés efficace et réduit au maximum les défauts de l'image. Le débit binaire peut
donc étre faible tout en conservant une qualité d'images exceptionnelle.

Lorsque I'on compresse de la vidéo en H.265 (ou autre) pour le streaming online, il estimportant de considérer
les paramétres suivants : la bande passante des canaux de diffusion, la quantité de mouvements et de contrastes
entre les images et la fréquence d'images de la vidéo. Par exemple, si beaucoup de gens regardent la vidéo
en ligne, vous pouvez choisir de réduire le débit binaire pour que les internautes dont la connexion internet
est lente puissent télécharger le contenu sans probléme. Le choix d'un débit plus élevé est utile pour les
vidéos comprenant une grande quantité de contrastes et de mouvements entre les images, par exemple
le passage d'une image lumineuse a une image sombre ou les événements sportifs et les graphiques. Les
vidéos dont la fréquence d'images est élevée nécessitent des débits binaires plus élevés que celles dont la
fréquence d'images est basse.

Choisir un débit binaire approprié pour obtenir le meilleur rapport entre la qualité et la taille de la vidéo
nécessitera sans doute plu-sieurs essais. Il est important de tester plusieurs débits afin d'optimiser
votre utilisation.
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Edit Suite 2

Page d'accueil du Blackmagic Desktop Video Utility.

Edit Suite 2

UltraStudio 4K Extreme

I —

Video Audio Conversions Serial Port About

Video Input

@

SDI

Use XLR Timecode

Video Output
Qutput Format: 1080i50 et
SDI Settings: 4:4:4 RGB Use SDI Level A

~/ 1080PsF On '/ Remove Field Jitter On Pause

Blackmagic Desktop Video Utility vous permet de modifier
les paramétres des entrées et des sorties vidéo et audio,
d'effectuer des up/down-conversions durant l'acquisition et la
lecture et fournit des informations sur le pilote.

() Blackmagic Desktop Video Utility

Blackmagic Desktop Video Utility

L'utilitaire Blackmagic Desktop Video Utility permet de configurer les paramétres du matériel et affiche en
temps réel la vidéo connectée aux entrées et aux sorties de votre matériel.

Pour ouvrir |'utilitaire Blackmagic Desktop Video Utility :

= Sur Mac OS X, cliquez sur Blackmagic Desktop Video dans les préférences systéme ou ouvrez
I'utilitaire a partir du dossier Applications.

= Sur Windows 7, cliquez sur Démarrer>Tous les programmes>Blackmagic Design>Desktop Video,
puis cliquez sur l'application Blackmagic Desktop Video Utility. Vous pouvez également ouvrir
I'utilitaire Desktop Video a partir du panneau de configuration de Windows 7.

= Sur Windows 8, saisissez Blackmagic sur la page d'accueil, puis cliquez sur 'application Blackmagic
Desktop Video Utility. Vous pouvez également ouvrir |'utilitaire Desktop Video a partir du panneau
de configuration de Windows 8.

= Sur Windows 10, cliquez sur Démarrer>Tous les programmes>Blackmagic Design>Desktop Video,
puis cliquez sur l'application Blackmagic Desktop Video Utility. Vous pouvez également ouvrir
I'utilitaire Desktop Video a partir du panneau de configuration de Windows 10.

= Sur Linux, allez sur Applications puis sur Son et vidéo et double-cliquez sur l'application
Blackmagic Desktop Video Utility.

Lorsque vous ouvrez |'utilitaire Blackmagic Desktop Video Utility pour la premiere fois, la page d'accueil affiche
le matériel connecté et fournit un apercu de l'activité vidéo sur les entrées et les sorties de votre matériel.
Si vous envoyez un signal vidéo vers une entrée, il sera automatiquement détecté et son format sera affiché
sous l'icéne représentant l'entrée vidéo.

Si plusieurs appareils d'acquisition et de lecture Blackmagic sont connectés, vous pouvez les faire défiler en
cliquant sur les boutons directionnels situés sur les cétés de la page d'accueil. Pour configurer des paramétres,
il suffit de cliquer sur I'image du matériel ou sur I'icone de paramétrage située au-dessous du nom du matériel.
L'utilitaire Desktop Video n'affiche que les paramétres pertinents pour le matériel sélectionné, vous ne devez
ainsi pas naviguer sur de nombreuses pages de menus pour trouver les paramétres recherchés.

Les pages suivantes de ce manuel vous indiqueront comment modifier les paramétres a l'aide de 'utilitaire
Blackmagic Desktop Video Utility.
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Video Audio Conversions About

Video Input

©

sDI

Cliquez sur une des icénes pour choisir la connexion de
I'entrée vidéo.

Use XLR Timecode }

Cochez la case pour enregistrer le timecode a partir de
I'entrée XLR dédiée.

Analog Video Input Levels

Video: ————— 0.00 dE
Ch  — 0.00 dB
Cr  e— 0.00 dB

Déplacez les curseurs pour régler les niveaux de chroma et de
luminance sur la vidéo analogique.

Video Output

Qutput Format: 1080p25 v

Réglez le format de sortie pour qu'il corresponde a celui de
votre projet dans Final Cut Pro X.

SDI Settings: 4:4:4 RGB Use SDI Level A

+/ 1080PsF On v Remove Field Jitter On Pause

Utilisez les Paramétres SDI pour contréler la sortie de votre
vidéo SDI.

5DI Configuration: o Single Link Dual Link Quad Link

Choose whether to output via single link, dual link or quad link
for 3G, 6G and 12G-SDI video signals.

Parameétres Vidéo

Entrée vidéo

Cliquez sur I'une des icdnes d'un connecteur pour configurer la connexion de l'entrée vidéo de votre matériel
Blackmagic Design. Seuls les connecteurs intégrés au matériel seront affichés. Lorsqu'un signal vidéo valable est
détecté, l'entrée et les formats vidéos sont affichés sur la page d'accueil du Blackmagic Desktop Video Utility.

Utilisez le timecode XLR

Sélectionnez ce paramétre pour lire le timecode a partir de I'entrée XLR au lieu du flux SDI.

Niveaux d'entrée vidéo analogique

Ajustez les curseurs 'vidéo' et 'chroma’ pour régler les niveaux d'entrée vidéo analogique de la vidéo composite
et composante. La modification des curseurs vidéo influence le luma gain et les curseurs chroma permettent
d'augmenter et de réduire la saturation des couleurs. Lorsque vous utilisez de la vidéo composante, vous pouvez
régler les valeurs Cr et Cb de fagon indépendante. Cliquez sur l'icone 'link" pour les régler simultanément.

Sortie vidéo

Pour effectuer du monitoring broadcast avec Final Cut Pro X, configurez le format vidéo qui correspond a
celui de votre projet Final Cut Pro X.

Parameétres SDI : Comprend des paramétres qui permettent de contrdler le signal vidéo SDI.

* 1080PsF On : Cochez cette case pour acheminer des images segmentées progressives.

* Remove Field Jitter On Pause : Cochez cette case pour éliminer le jitter de la trame lorsque
de la vidéo entrelacée est mise en pause sur les vieux moniteurs CRT. Cette option n'est pas
recommandée pour les écrans plats récents.

* 4:4:4 RGB : Cochez cette case pour acheminer de la vidéo RVB 4:4:4,

» Use SDI Level A : Cochez cette case pour acheminer les signaux SDI 3Gb/s en tant que
mappage SMPTE de Niveau A. Si cette case n'est pas cochée, les signaux 3Gb/s seront envoyés
via le mappage de Niveau B. Ce parametre influence uniquement la sortie, car le mappage SDI de
Niveau A et B est détecté automatiquement sur I'entrée.

Configuration SDI : Choisissez entre les options Single Link, Dual Link et Quad Link pour la sortie 3G, 6G
ou 12G-SDI. Certains moniteurs et projecteurs d'étalonnage professionnels ne prennent en charge que les
signaux a haute bande passante tels que le 2160p60 ou le DCI 4K 4:4:4 via quad link. UltraStudio 4K Extreme
peut acheminer des signaux 3G-SDI quad link. Vous pouvez également ajouter une carte Quad SDI au
DeckLink 4K Extreme 12G.
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{ Idle Output: o Black Last Frame Shown

Idle output permet de sélectionner l'affichage de la sortie
vidéo lorsque les vidéos ne sont pas en cours de lecture. Vous
pouvez choisir d'acheminer le noir ou les derniéres images
affichées pendant la lecture.

HOMI 30 Output: -
] |

Frame Packing

Cliguez sur une des icones pour régler le format de sortie
HDMI 3D.

Analog Video Output Levels

Video: s— 0.00 dB
Ch:  — 0.00 dB —5
[
O — 000 98—

Ajustez les curseurs vidéo pour régler la sortie vidéo
analogique composite et les curseurs Cr et Cb pour contréler
la balance des couleurs avec la vidéo composante.

Use Betacam Levels

NTSC IRE: 0.0 (Japan) O 7s5wusn

Cochez la case Use Betacam Levels si vous travaillez avec des
magnétoscopes Betacam SP de Sony. Choisissez le niveau IRE
pour le format vidéo composite NTSC.

Régler la sortie vidéo analogique

Sivotre matériel Blackmagic Design dispose de connecteurs vidéo analogique partagés, vous pouvez choisir
d'acheminer votre vidéo via les signaux composante, composite ou S-Video a l'aide des options de sélection
sous Analog video output.
Idle Output : Utilisez ce paramétre pour choisir ce qui sera affiché sur la sortie vidéo lorsque lavidéo est en lecture.
» Black : Envoie des images noires vers les sorties.
» Last Frame Shown : Achemine la derniére image du clip ou de la séquence lue.

HDMI 3D Output : Ce paramétre détermine le mode 3D de votre monitoring HDMI.
* Frame Packing : Combine les vues gauche et droite en une seule image sans compression.
» Line by Line : Les vues gauche et droite sont entrelacées ligne par ligne sans compression.
* (il gauche : Seules les images de I'ceil gauche sont affichées.
* (il droit : Seules les images de I'ceil droit sont affichées.
+ Side by Side : Les vues gauche et droite sont placées horizontalement avec une compression de 50%.

* Top to Bottom : Les vues gauche et droite sont placées verticalement avec une compression de 50%.

Niveaux de la sortie vidéo analogique

Faites glisser les curseurs 'vidéo' et 'chroma' pour régler les niveaux d'entrée vidéo analogique de la vidéo
composite et composante. La modification des curseurs vidéo influence le luma gain et les curseurs chroma
permettent d'augmenter et de réduire la saturation des couleurs. Lorsque vous utilisez de la vidéo composante,
vous pouvez régler les valeurs Cr et Cb de facon indépendante. Cliquez sur I'icone ‘link' pour les relier si vous
voulez les régler simultanément.

Use Betacam Levels: Les produits Blackmagic Design utilisent les niveaux vidéo analogique composante
SMPTE pour offrir une compatibilité avec les équipements vidéo les plus récents. Cochez cette case si vous
utilisez des magnétoscopes Betacam SP de Sony.

NTSC IRE: Configurez le niveau de noir sur 7,5 IRE pour la vidéo composite NTSC utilisée aux Etats-Unis et
dans d'autres pays. Sélectionnez le paramétre O IRE si vous travaillez au Japon ou dans des pays qui n'utilisent
pas la configuration 7,5 IRE. Ce paramétre n'est pas applicable pour les formats PAL et haute définition.
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SAMPIES!  s— a

Si le signal de synchronisation est verrouillé, réglez ce
paramétre pour que la sortie vidéo soit synchronisée avec
I'entrée de référence.

Connector Mapping

Connector: SDIT&SDI 2 X

Lorsqu'un DeckLink Quad 2 est installé, le paramétre
Connector Mapping vous permet d'attribuer des connecteurs
SDI a chaque appareil DeckLink Quad.

Blackmagic Desktop Video Utility

Entrée de référence

Le réglage de I'entrée de référence vous permet de synchroniser les sorties vidéo de votre matériel en fonction
del'entrée de référence vidéo. Ce systeme est largement répandu au sein des grandes installations broadcast
ou la sortie vidéo doit étre synchronisée de fagon précise. Le réglage de l'entrée de référence est effectué
en unités d'échantillonnage afin d'obtenir un réglage extrémement précis.

Par exemple, vous pourriez utiliser ce paramétre avec le matériel de votre installation disposant d'une
référence commune stable connectée pour que les sorties vidéo soient parfaitement synchronisées. Ceci
rend la commutation possible entre les appareils a I'aide d'une grille de commutation ou d'un mélangeur de
production en aval, éliminant ainsi tout défaut pendant la commutation.

Mappage de connecteurs pour DeckLink Quad 2

Si un appareil DeckLink Quad 2 est installé sur votre ordinateur, vous pouvez envoyer et acheminer les
signaux SDI sur 8 mini connecteurs BNC indépendants. Cela vous permet de capturer et de lire 8 flux vidéo
indépendants sur un seul appareil, exactement comme si vous disposiez de 8 appareils d'acquisition et de
lecture distincts. Comme le DeckLink Quad 2 apparait sur Desktop Video Utility en tant que 8 appareils
distincts, il est également plus facile de configurer les entrées et les sorties. Si vous le souhaitez, vous pouvez
renommer chaque appareil afin de savoir a tout moment quel DeckLink Quad est utilisé avec quel signal vidéo.

Les connecteurs SDI peuvent étre assignés a chaque appareil en vous aidant des parametres du Connector
mapping de |'utilitaire Desktop Video, mais il est important de savoir que certains connecteurs sont dédiés
a certains appareils. Par exemple, SDI 1 est dédié a DeckLink Quad (1), et SDI 2 est dédié a DeckLink Quad
(1) et DeckLink Quad (5.)

Il est facile de savoir quel connecteur SDI est dédié a quel DeckLink Quad a 'aide du tableau ci-dessous.
Vous y trouverez également les options de mappage.

Options de mappage

Appareils DeckLink Quad Connecteurs SDI dédiés
SDI 1 et2

DeckLink Quad (1) ou
SDI'1
SDI3et4

DeckLink Quad (2) ou
SDI'3
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Options de mappage (suite)

Appareils DeckLink Quad Connecteurs SDI dédiés

SDI5et6
DeckLink Quad (3) ou

SDI'5
SDI7 et 8
DeckLink Quad (4) ou

SDI 7

SDI 2
DeckLink Quad (5) ou

aucun
SDI 4
DeckLink Quad (6) ou

aucun
SDI 6
DeckLink Quad (7) ou

aucun
SDI 8
DeckLink Quad (8) ou

aucun

Il est important de mentionner que lorsque vous configurez un connecteur SDI pour un appareil spécifique,
I'appareil qui partage ce connecteur sera également affecté. Par exemple, si DeckLink Quad (1) est réglé sur
SDI 1 et 2, DeckLink Quad 5 sera automatiquement réglé sur Aucun car le connecteur SDI partagé est en cours
d'utilisation. De plus, si DeckLink Quad (5) est réglé sur SDI 2, DeckLink Quad 1 sera automatiquement réglé
sur SDI 1. Il est donc important de savoir quelles entrées ou sorties SDI sont utilisées par chaque appareil afin
d'éviter d'interrompre accidentellement le signal d'entrée ou de sortie d'un autre appareil.

Si vous avez installé un DeckLink Quad d'origine dans votre studio et que vous utilisez une application qui a
été personnalisée a l'aide d'un SDK, vous savez que le DeckLink Quad 2 fonctionnera au sein de votre systéme
sans avoir a apporter de changements a votre application. Les fonctions de mappage complémentaires de
votre DeckLink Quad 2 vous permettront d'ajouter plus de configurations d'entrée et de sortie a votre systeme
existant selon vos besoins.
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Video Audio Conversions About

Audio Input

¢

Microphane

Cliquez sur une des icdnes d'un connecteur pour configurer
la connexion de l'entrée audio

AES/EBU

Output Leve|: =————— 0.00 dB

Faites glisser le curseur Output level pour contréler le niveau
de sortie numérique AES/EBU.

Analog Audio Input Levels
Channel 1:  =— 0.00 dB

Channel 2: ———————— 0.00 dB

Use HiFi Audio Levels

Ajustez les curseurs du canal d'entrée pour contréler les
niveaux d'entrée audio analogique. Cochez la case Use HiFi
Audio Levels si vous connectez du matériel audio grand
public.

Microphone

Input Level: < 1 dB

Use +48V Phantom Power

Déplacez le curseur Input Level pour contréler le niveau
d'entrée de votre micro

Analog Audio Qutput Levels

Channel 1:  =— 0.00 dB

Channel 2:  =—— 0.00 dB

Ajustez les curseurs du canal de sortie pour contréler les
niveaux d'entrée audio analogique.

Parameétres Audio

Entrée audio

Cliquez sur I'une des icdnes d'un connecteur pour configurer la connexion de I'entrée audio de votre matériel
Blackmagic Design. Vous pouvez choisir entre les entrées suivantes :

* Embedded : les canaux audio sont intégrés aux signaux vidéo. Les signaux SDI et HDMI peuvent
transporter les signaux audio intégrés.

= AES/EBU : signal audio numérique pouvant transporter 2 canaux audio a |'aide d'un seul connecteur.

* XLR : connecteur audio composé de 3 broches principalement utilisé par les équipements audio
analogique professionnels.

= RCA ou HIFI : connecteur permettant de relier de |'audio analogique asymétrique a des
équipements audio grand public, tels que les systemes HiFi, les lecteurs DVD et les télévisions.

* Microphone : Lalimentation fantdme fournit de I'alimentation électrique via les cables pour
microphone. C'est une source d'alimentation trés pratique pour les microphones a condensateur.

Activez I'option « Use +48V phantom power » si I'alimentation fantdme est nécessaire pour votre
microphone. Sivous n'en étes pas certain, il est préférable de ne pas cocher cette case car cela
peut abimer les microphones autonomes. Un voyant LED, situé sur la fagade de UltraStudio 4K
Extreme s'allume lorsque I'alimentation fantéme est active. Il vous faut attendre au moins 10
secondes pour que l'alimentation fantdme se décharge apres la déconnexion avant de brancher
un microphone autonome. Les microphones plus anciens tels que les microphones a ruban et les
microphones dynamiques ne prennent pas en charge |'alimentation fantdme.

AES/EBU

Faites glisser les curseurs pour régler les niveaux 'ref' ou le gain des entrées ou sorties audio AES/EBU. Cliquez
sur l'icdne de réinitialisation pour remettre le gain a 0 dB.

Niveaux de I'entrée audio analogique

Channel 1/Channel 2 : Ces paramétres ajustent la puissance du gain des entrées audio analogique pendant
I'enregistrement. Cliquez sur l'icone 'link' pour les régler simultanément.

Use HiFi Audio Levels : Les modéles UltraStudio et DeckLink sont dotés de connecteurs XLR standard.
Si vous souhaitez connecter un équipement audio grand public a des connecteurs XLR, cochez la case Use
HiFi Audio Levels car les niveaux audio entre les équipements grand public et professionnels différent. Vous
aurez également besoin d'utiliser un adaptateur RCA vers XLR.
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Video Audio

Input Conversion

QOutput Conversion

Input conversion:

Display As:

Qutput conversion:

Display As:

Conversions

HD {1080) to SD

[&]

Letterbox

5D to HD 1080i

About

1" Convert Analog Outputs

[®]

16:9 Zoom

Cancel

Pour régler les parameétres des up et down-conversions,

sélectionnez I'entrée et la sortie de conversion a |'aide du
menu déroulant, et cliquez sur le format d'image que vous
souhaitez. N'oubliez pas de cliquer sur Save pour enregistrer

les parametres.

Niveaux de la sortie audio analogique

Channel 1/Channel 2 : Ces paramétres ajustent la puissance des signaux audio ou du gain des sorties audio
analogique pendant la lecture de la vidéo. Cliquez sur 'icdne 'link' pour les régler simultanément.

Icone de réinitialisation

Lorsque vous ajustez les curseurs, vous pouvez choisir d'annuler les changements. L'icone de réinitialisation
estreprésentée par une fléche circulaire située a droite de la barre de titre des paramétres. Cliquez sur l'icéne
de réinitialisation dans chacun des paramétres pour remettre le gain a 0 dB.

Paramétre de conversion

Entrée de conversion

Ce paramétre permet d'effectuer des up et down-conversions en temps réel pendant l'enregistrement.
Choisissez la conversion que vous souhaitez sur le menu déroulant Input conversion.

L'entrée de conversion ajoute jusqu'a 2 images de décalage, vous devrez donc ajuster le timecode de votre

logiciel de montage pour garantir une précision a l'image prés.

Display As : Sélectionnez la facon dont vous aimeriez afficher la vidéo convertie. En fonction du format de
I'image originale de l'entrée vidéo, l'affichage peut étre aux formats letterbox, anamorphique, center cut,
pillarbox, zoom 16:9 ou 14:9.

Sortie de conversion

Ce paramétre permet d'effectuer des up et down-conversions en temps réel pendant la lecture. Choisissez
la conversion que vous souhaitez dans le menu déroulant.

La sortie de conversion ajoute jusqu'a 2 images de décalage, vous devrez donc ajuster le timecode de votre
logiciel de montage pour garantir une précision a l'image pres.

Convert Analog Outputs : Cochez cette case pour effectuer vos conversions sur les sorties vidéo analogiques.

Display As: Sélectionnez la facon dont vous aimeriez afficher la vidéo convertie. En fonction du format de
I'image originale de la sortie vidéo, I'affichage peut étre aux formats letterbox, anamorphique, center cut,
pillarbox, zoom 16:9 ou 14:9.

Le tableau suivant explique les différents formats d'images qui peuvent étre sélectionnés pendant la conversion.
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Down Conversion Image Source Image convertie

Letterbox Affiche l'intégralité de l'image HD 16:9
sur un écran SD 4:3 avec des bandes
noires horizontales situées en haut et

en bas de l'image.

Anamorphic Comprime horizontalement l'image

HD 16:9 pour qu'elle remplisse I'écran
SD 4:3.

Center Cut L'image HD 16:9 est affichée dans un
écran SD 4:3. Ce format d'image fait
disparaitre les parties latérales de

I'image 16:9.

Pantalla normal Place I'image SD 4:3 au centre du
cadre HD 16:9. Des bandes noires

apparaissent sur les parties latérales.

_ O

Zoom (16:9) L'image 4:3 est agrandit de maniére
a remplir toute la surface de I'écran

HD 16:9.

Zoom (14:9) Compromis entre le pillarbox et le
zoom 16:9. De minces bandes noires
apparaissant en haut et en bas du

cadre.

sjsjsjejes

el ZaN
= Do
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Edit Suite 2 ?b
DeckLink 4K Extreme 126G %

Video Audio Conversions About

Driver / Firmware
Driver:  10.4
Last Update: & March 2015
Status Report: Create
Product Notes
Label: Edit Suite 2
Serial Number:  123456789000111
Purchased From:
Seller Phone Number:
Seller Email:
Purchase Date:
Documentation

ul

User Manual Readme

Cancel

La page A propos fournit des informations importantes, telles
que la version du pilote, le guide d'utilisateur et les informations
de mise a jour. Vous pouvez également générer un rapport
d'état ety saisir les informations relatives a votre produit.

A propos

Pilote

La page A propos du logiciel Desktop Vidéo Utility fournit des informations concernant les pilotes actuels
de votre matériel, et la date de la derniére mise a jour.

Vous pouvez également générer un rapport d'état en cliquant sur le bouton Create. Cela permet de sauvegarder
un fichier contenant les informations techniques, telles que les formats vidéo détectés sur 'entrée et la sortie,
les espaces colorimétriques, I'échantillonnage couleur et la profondeur de bits mais aussi les informations
concernant le pilote, le systéeme d'exploitation et les informations relatives a l'appareil. Ce rapport peut
également étre utile lorsque vous contactez I'équipe du support technique Blackmagic Design. Ce fichier
est trés léger, il peut donc facilement étre envoyé par email.

Informations sur le produit

Vous pouvez choisir n'importe quel nom pour votre matériel Blackmagic Design, il est donc aisé d'utiliser
plusieurs appareils tout en sachant exactement ou ils se trouvent et comment ils sont utilisés. Ceci est
particulierement utile si vous utilisez le méme appareil a plusieurs endroits de I'installation. De plus, il peut
étre utile de nommer les différentes unités en fonction de leur utilisation, par exemple, Suite de montage 2,
Suite d'étalonnage 1, etc.

Sivous saisissez le nom de votre matériel dans le champ de saisi Label, il sera sauvegardé sur la page d'accueil
de Blackmagic Desktop Video Utility et sera alors affiché sous I'image de l'appareil.

Vous pouvez également saisir des informations importantes que vous pourrez consulter ultérieurement, par
exemple, le numéro de série du matériel, le lieu et la date d'achat, ainsi que les coordonnées du vendeur.
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DAVINCI

RES®LVIE 12

5TUDIO

DaVinci Resolve

Capture and Playout

Etape 3. Sélectionnez le format désiré & partir du menu
« Video capture and playback ».

Etalonnage en direct avec DaVinci Resolve

Desktop Video 10 offre une capture et une lecture simultanées sur les appareils 4K de Blackmagic Design.
C'est une solution idéale pour les utilisateurs qui souhaitent bénéficier de la fonctionnalité d'étalonnage en
direct disponible sur DaVinci Resolve. lls n'ont ainsi plus besoin d'utiliser deux appareils distincts pour I'entrée
et la sortie de signaux.

Lorsque vous faites de |'étalonnage en direct sur le plateau, il vous suffit de connecter la sortie de la caméra
a I'entrée de votre matériel Blackmagic Design. Connectez ensuite la sortie de I'appareil a un moniteur de
plateau pour vérifier |'étalonnage.

Configuration

Etape 1.

Etape 2.
Etape 3.

Etape 4.
Etape 5.

Lancez le logiciel Resolve. A partir du menu Preferences, sélectionnez I'onglet « Video I/O and
GPU » puis choisissez votre matériel a partir de I'option « For Resolve Live use ». Sauvegardez vos
préférences et redémarrez Resolve pour faire appliquer vos changements.

Commencez un projet et a partir de la fenétre Project Settings, configurez la résolution et la
fréquence d'image correspondant a votre caméra.

Dans la fenétre Project Settings, allez sur I'onglet « Capture and Playback » et sélectionnez le
format désiré a partir du menu « Video capture and playback ».

Allez sur la page Edit et sélectionnez File>New Timeline.

A partir de la page Color, sélectionnez Color>Resolve Live. Vous devriez a présent voir la vidéo en
direct dans la fenétre et un bouton rouge lumineux « Resolve Live » apparait au-dessus de la vidéo.

Utiliser Resolve Live

Etape 1.

Etape 2.

En mode Resolve Live, le bouton avec l'icdne représentant un flocon fige I'image vidéo actuelle.
Vous pouvez ainsi |'étalonner sans étre distrait par le mouvement qui a lieu pendant le tournage.
Lorsque vous avez effectué votre ajustement, vous pouvez recommencer la lecture et vous préparer
a prendre un instantané.

Une fois que vous étes satisfait de votre correction, vous pouvez sauvegarder un instantané de
I'image fixe actuellement affichée dans le Viewer, la valeur du timecode entrant ainsi que votre
correction dans la Timeline en cliquant sur le bouton représentant une caméra. Les instantanés
sont tout simplement des clips qui ne comportent qu'une seule image.

Veuillez vous référer au manuel DaVinci Resolve pour obtenir de plus amples informations sur Resolve Live.
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Timeline Format

Video Monitoring

Utilisez la fenétre Project settings pour régler les options de
formats de la timeline et de monitoring vidéo.

Montage avec DaVinci Resolve

Linterface de DaVinci Resolve est facile a utiliser et posséde tous les outils nécessaires pour monter et
peaufiner vos projets | Que vous utilisiez une souris pour déplacer et faire glisser les clips ou un clavier pour
effectuer un montage de précision, DaVinci Resolve est facile a utiliser et dispose de toutes les fonctionnalités
nécessaires aux monteurs professionnels.

Configuration

Etape 1.

Etape 2.
Etape 3.

Etape 4.

Montage

Etape 1.
Etape 2.

Etape 3.
Etape 4.
Etape 5.

Ouvrez DaVinci Resolve. Dans le menu Preferences, sélectionnez I'onglet Video 1/O and GPU puis
sélectionnez I'option For Resolve Live use sur votre appareil Blackmagic Design. Sauvegardez vos
préférences et redémarrez DaVinci Resolve pour appliquer les modifications.

Chargez un projet. Dans la fenétre Projet settings, saisissez la résolution, le format d'image de la
timeline et la fréquence d'images de lecture.

Sous la section Video monitoring, saisissez le format vidéo. Il s'agit du format de sortie utilisé par
I'appareil Blackmagic Design.

Cliquez sur le bouton Save pour sauvegarder les modifications et fermer la fenétre des paramétres
du projet.

Utilisez le navigateur de la page Media pour charger des clips dans la bibliotheque de média.

Dans la page Edit, sélectionnez File>New timeline, renommez la timeline et cliquez sur le bouton
Create new timeline.

Dans la page Edit, faites glisser un clip de la bibliothéque de média vers la fenétre source.
Vous pouvez choisir les points d'entrée et de sortie des clips sources en utilisant les touches | et O.

Pour monter un clip au sein de la timeline, déplacez simplement les clips de la fenétre source vers
la timeline.

Veuillez consulter le manuel DaVinci Resolve pour davantage d'informations sur la fagon d'effectuer un
montage avec DaVinci Resolve.
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Adobe After Effects CC

Comment prévisualiser de la vidéo

Pour afficher votre composition en temps réel sur votre matériel Blackmagic Design, allez sur Préférences
> Prévisualisation vidéo. La fonction Mercury Transmit doit étre activée afin de pouvoir utiliser du matériel
Blackmagic Design avec After Effects CC. Sous Périphérique vidéo, sélectionnez Blackmagic Playback. Vous
pouvez a présent utiliser un moniteur broadcast pour visualiser vos compositions After Effects dans I'espace
colorimétrique vidéo souhaité.

Sivous travaillez avec un format d'image qui n'est pas pris en charge ou qui n'est pas standard, ce format pourra
étre correctement acheminé par votre appareil Blackmagic Design. Allez sur Préférences > Prévisualisation
vidéo et cliquez sur le bouton Configuration situé a cété de Blackmagic Playback. La fenétre Blackmagic device
selection s'ouvre. Vous pouvez agrandir ou réduire |'image au format vidéo le plus proche pris en charge par
I'appareil. Par exemple, si vous utilisez I'UltraStudio 4K et la résolution de votre composition After Effects est
de 2048 x 1152, réduire sa taille I'acheminera en DCI 2K et agrandir sa taille I'acheminera en Ultra HD.

After Effects CC (2015).
Rendu

Lorsque votre composition est terminée, vous pouvez faire un rendu avec une séquence d'image DPX ou un
des codecs suivants :

Preferences

Codecs QuickTime sur Mac OS X

= Blackmagic RGB 10 bit (hon compressé) = Apple Photo - JPEG (compressé)
= Apple Uncompressed YUV 10 bit 4:2:2 = Apple DV - NTSC (compressé)
* Apple Uncompressed YUV 8 bit 4:2:2 * Apple DV - PAL (compressé)

Les autres codecs, notamment ProRes et DVCPRO HD sont disponibles si Final Cut Pro est installé sur votre

'Video preview' preferences.

ordinateur.
a.0.0 Blackmagic Device Selection Codecs AVI sur WindOWS
Device: For output of unsupported frame sizes: = Blackmagic 10 bit 4:4:4 (non compressé) * Blackmagic SD 8 bit 4:2:2 (non compressé)
ddetk U -;I;::uc:z:tn * Blackmagic 10 bit 4:2:2 (non compressé) = Blackmagic 8 bit MJPEG (compressé)
Scale up * Blackmagic HD 8 bit 4:2:2 (non compressé)
S | Cancel Les autres codecs, notamment DVCPRO HD et DVCPROS50 sont disponibles si Premiere Pro CC est installé.
Choisissez une option pour acheminer les formats non pris en Codecs QuickTime sur Windows
h .
charge * Blackmagic RGB 10 bit (hon compressé) = Apple Photo - JPEG (compressé)
= Blackmagic 10 bit (hon compressé) * Apple DV - NTSC (compressé)

= Blackmagic 8 bit (non compressé) = Apple DV - PAL (compressé)
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Photoshop CC (2015).

8 00 Blackmagic Image Import

Image Import Settings

Video Input Format: I YUV 4:2:2 HD 1080i 59.94

Image Bit Depth: | Photoshop RGE 16 Bits/Channel

ar[[ar

[ Cancel | [ Importimage |

Importer une image

8. 00 Blackmagic Image Export

Image Export Settings

Video Qutput Format: [ YUV+K 4:2:2 HD 1080i 59.94

[ Cancel | [ Exportimage |

Exporter une image

Adobe Photoshop CC

Comment importer et exporter des images vidéo

Importer une image dans Photoshop CC
Etape 1. Sélectionnez Fichier> Importer> Blackmagic image import

Etape 2. Sélectionnez le format de I'entrée vidéo et la profondeur de bits de I'image puis cliquez sur
Importer l'image.

Exporter une image de Photoshop® CC
Etape 1. Sélectionnez Fichier > Exporter > Exporter une image Blackmagic.

Etape 2. Sélectionnez le format de la sortie vidéo puis cliquez sur Exporter I'image.

Une fois que les options d'importation et d'exportation ont été configurées, la fenétre de paramétres ne
s'affichera plus lors d'importations et d'exportations ultérieures. Toutefois, vous pouvez toujours changer
vos parametres en maintenant enfoncée la touche Option (Mac) ou Ctrl (Windows) lors de la sélection
d'importations ou d'exportations.
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Premiere Pro CC (2015).

New Sequence

»

»

v

v
i
fim
s
=
=

Nouvelle séquence

8.0.0 Blackmagic Device Selection
Device: For output of unsupported frame sizes:
UltraStudio 4K v Mo Qutput
(*) Scale down
Scale up

Lok | | Cancel

Choisissez une option pour acheminer les formats non pris
en charge.

Adobe Premiere Pro CC

Créer un projet Blackmagic Design

Etape 1. Créez un nouveau projet et choisissez I'emplacement et le nom désirés pour votre projet.

Etape 2. Cliquez sur l'onglet Scratch Disks (Disques de travail) pour configurer I'emplacement de votre
vidéo capturée, audio capturée, prévisualisations vidéo et prévisualisations audio.

Etape 3. Sivotre carte graphique est compatible avec le moteur Mercury Playback Engine de Premiere Pro
CC, l'option de rendu sera disponible et il vous faudra sélectionner I'option « Mercury Playback
Engine GPU Acceleration » (Accélération GPU Mercury Playback Engine).

Etape 4. Configurez le format d'acquisition sur acquisition Blackmagic et cliquez sur Paramétres (Mac) ou
Propriétés (Windows) pour configurer le standard vidéo et le format vidéo. Cliquez sur OK pour
ouvrir votre projet.

Etape 5. Pour créer une nouvelle séquence, cliquez sur Fichier > Nouveau > Séquence. Sélectionnez la
préconfiguration Blackmagic désirée, donnez un nom a la séquence et cliquez sur OK.

Controle de périphérique

De nombreux modéles de matériel d'acquisition et de lecture Blackmagic Design comprennent un contréle
de périphérique RS-422 pour le contréle des magnétoscopes. Cliquez sur Préférences > Pilotage de matériel
(Device Control) et vérifiez que le pilotage de matériel Blackmagic a été sélectionné a partir du menu
Matériel (Devices).

Lecture

Pour garantir une lecture de la vidéo et de I'audio par le matériel Blackmagic Design, vérifiez les paramétres
de lecture en allant sur Préférences > Lecture. Sélectionnez Blackmagic Playback dans les menus Périphérique
Audio et Périphérique Vidéo.

Si vous travaillez avec un format d'image qui n'est pas pris en charge ou qui n'est pas standard, ce format
pourra étre correctement acheminé depuis votre appareil Blackmagic Design. Allez sur Preferences > lecture
et cliquez sur le bouton Configuration situé a c6té de Blackmagic Playback. La fenétre Blackmagic device
selection s'ouvre. Vous pouvez agrandir ou réduire I'image au format vidéo le plus proche pris en charge par
I'appareil. Par exemple, si vous utilisez UltraStudio 4K et la résolution de votre composition Premiere est de
2048 x 1152, réduire sa taille acheminera en Ultra HD et I'agrandir I'acheminera en DCI 4K.
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00:00:00:00 3

Acquisition

Exportation sur bande

00:00:05:00

Acquisition
Pour capturer allez sous : Fichier > Acquisition [F5]

Pour une acquisition immédiate, ou une acquisition a partir de matériel non pilotable, cliquez sur le bouton
d'enregistrement rouge [G].

Sivous souhaitez enregistrer le clip a I'aide du contréle de périphérique RS-422, saisissez les points d'entrée et
de sortie désirés a I'aide des boutons dédiés ou manuellement en saisissant le code temporel et en cliquant
sur la touche Enregistrer I'élément (Log Clip). Le clip vide apparaitra dans la fenétre Projet. Répétez |'action
jusqu'a ce que vous ayez enregistré tous les clips que vous souhaitez capturer en série. Puis choisissez : Fichier
> Acquisition en série [Fé]. Pour configurer des marges sur les clips, activez I'option d'acquisition avec marges
et saisissez le nombre d'images supplémentaires requises au début et a la fin de chaque clip.

Exportation sur bande

Si vous souhaitez exporter votre montage sur un enregistreur externe, vous pouvez le faire a l'aide de la
fonction d'exportation sur bande de Premiere. Faites votre choix entre deux types d'exportation : insertion
ou assemblage. Le montage par insertion nécessite un timecode continu sur toute la longueur du projet qui
va étre enregistré sur bande. En mode assemblage, la bande ne doit étre noire que jusqu'a un point situé
juste apres le début du projet. Comme le montage par assemblage efface la bande située avant les tétes
d'enregistrement, il ne devrait pas étre utilisé lorsque d'autres projets existent déja sur la bande aprés le
point de sortie de votre montage.

Pour une exportation sur bande via le contréle série RS-422 :

Etape 1. Sur le systéme audio de votre ordinateur, vérifiez que votre appareil Blackmagic Desktop Video
n'est pas réglé par défaut en tant qu'appareil audio.

Sur Mac, allez sur les préférences systéme et sélectionnez micro interne en tant qu'entrée et haut-
parleurs internes en tant que sortie.

Sur Windows, allez sur la barre des taches et cliquez droit sur I'icdne haut-parleur pour ouvrir les
parametres relatifs au son. Cliquez sur l'onglet lecture et réglez votre PC pour qu'il utilise le matériel
audio intégré ou un autre appareil de sortie audio que le matériel Blackmagic Design. Cliquez sur
I'onglet enregistrement et réglez votre PC pour qu'il utilise un autre appareil d'enregistrement
que celui de Blackmagic Design.

Etape 2. Allez sur les préférences de Adobe Premiere et sélectionnez matériel audio. Sélectionnez sortie
intégrée (built-in output) sous le parametre « Son du Bureau Adobe » a l'aide du menu déroulant.
Réglez le paramétre « Mapper la sortie pour » sur « Son du Bureau Adobe » et sélectionnez
Blackmagic Playback en tant que lecteur audio. Vérifiez également que la fonction de lecture
Blackmagic a été sélectionnée pour le périphérique vidéo.
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Etape 3. Ouvrez lafenétre de montage sur bande de Premiere en cliquant sur Fichier > Exportation > Exporter
sur bande (matériel série). Cliquez ensuite sur les paramétres du périphérique d'enregistrement et
sélectionnez Acquisition Blackmagic > Paramétres > Format et choisissez le format d'acquisition
souhaité. Si le format d'acquisition ne correspond pas au format de sortie, cela peut provoquer
des problémes durant le preroll, ce qui peut empécher I'exportation de l'audio.

Etape 4. Réglez a présent le type d'exportation en choisissant entre le mode assemblage ou insertion.
Saisissez le point d'entrée désiré et cliquez sur OK (Mac) ou Exporter (Windows).

Lors du montage sur bande, le logiciel attend a la premiére image de votre projet que le magnétoscope
commence |'enregistrement en fonction d’'un timecode prédéterminé. Au cas ou la premiére image de votre
programme aurait été répétée ou perdue durant la procédure de montage sur bande, il faudra ajuster le
parameétre relatif au décalage de lecture du périphérique vidéo pour synchroniser I'enregistreur et l'ordinateur.
Vous n'aurez a le faire gu'une seule fois indépendamment de I'enregistreur et de |'ordinateur car ce paramétre
sera gardé en mémoire.

Vos paramétres son ne doivent étre modifiés que pour la fonction Exportation sur bande. N'oubliez pas de
retourner dans les paramétres son de votre ordinateur et de les restaurer pour ne pas affecter votre workflow.
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Final Cut Pro X

Version 10.

Final Cut Pro X.

Video Qutput
Output Format: HD 1080p 29.97 b
SDI Settings: 1080PsF On < Remove Field Jitter On Pause
4:4:4 RGB Enable Single Link

Etape 2. Configurez la norme vidéo par défaut qui correspond
a votre projet Final Cut Pro X dans les préférences systéme.

Project Name: | Untitled Project |

In Event: | 25-07-2014 =
Starting Timecode: 00:00:00:00 _| Drop Frame

Video Properties: :,' Set based on first video clip

(:) Custom
1080i HD 3 || 1920x1080 || 29.97i
Format Resolution Rate

Audio and Render Properties: () Use default settings
Stereo, 4BkHz, ProRes 427
(:) Custom
Audio Channels: | Steren =]
Audio Sample Rate: | 48kHz 3

Render Format: | Apple ProRes 422 1

| Use Automatic Settings | | Cancel |

Etape 6. Sous le paramétre Propriétés audio et de rendu,
choisissez |'option Personnalisées.

Final Cut Pro X

Vous pouvez utiliser la fonctionnalité de monitoring broadcast de Final Cut Pro X 10.0.4 et acheminer
ultérieurement votre vidéo a du matériel vidéo Blackmagic Design. Vous pouvez également utiliser deux
écrans d'ordinateur pour l'interface de Final Cut Pro X.

Configurer Final Cut Pro X

Etape 1.

Etape 2.

Etape 3.
Etape 4.
Etape 5.

Etape 6.

Etape 7.

Etape 8.

Vérifiez que vous étes en possession de la version Final Cut Pro X 10.0.4 ou plus récente ainsi que
de la derniére version de Mac OS X Mavericks ou Yosemite.

Ouvrez 'utilitaire Blackmagic Desktop Video. Allez sur le parameétre Format de sortie et choisissez
le méme format que celui de votre projet Final Cut Pro X, par ex., HD 1080p29.97. Le format doit
étre identique a celui du format vidéo de vos clips.

Ouvrez Final Cut Pro X et créez un nouveau projet.
Saisissez un nom et choisissez un emplacement pour le nouveau projet.

Sous le paramétre Propriétés vidéo, choisissez I'option Personnalisées et configurez ensuite le
format, la résolution et la fréquence d'images correspondant au format de sortie réglé sur I'utilitaire
Blackmagic Desktop Video Utility.

Sous le paramétre Propriétés audio et de rendu, choisissez I'option Personnalisées. Configurez
les canaux audio sur Stéréo. Vous pouvez également choisir I'option Surround pour é canaux
audio. Configurez la fréquence d'échantillonnage audio sur 48kHz. Sous le paramétre Format
du rendu, choisissez le méme format que vos clips vidéo. Par défaut, Final Cut Pro X utilise de la
compression ProRes mais vous pouvez modifier cela en sélectionnant le format 4:2:2 10 bits non
compressé pour un workflow non compressé. Cliquez sur OK pour terminer la création de votre
nouveau projet.

Allez sur le menu Final Cut Pro, choisissez Préférences et cliquez ensuite sur I'onglet Lecture.
Vérifiez que le menu Sortie A/V affiche Blackmagic et que le standard vidéo est identique a celui
de votre projet. Fermez les Préférences.

Allez dans le menu Fenétre (Window) et sélectionnez I'option Sortie A/V pour activer la sortie
vidéo via le matériel vidéo Blackmagic Design.

Si vous souhaitez faire du monitoring audio via le matériel vidéo Blackmagic Design, ouvrez les préférences
systéme, cliquez sur l'icéne son, puis cliquez sur I'onglet Sortie et sélectionnez l'audio Blackmagic en tant
que sortie audio.
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Etape 3. Cliquez sur Réglages (Settings) et sélectionnez le
codec vidéo désiré a partir du menu déroulant.

Lecture

Etape 1. Importez des clips dans votre nouveau projet.

Etape 2. Vouspouvezaprésent utiliser latimeline Final Cut Pro X sur votre écran d'ordinateur et visualiser la
prévisualisation de la vidéo sur I'écran ou sur une télévision connectée a la sortie de votre matériel
vidéo Blackmagic Design.

Capturer de la vidéo et de l'audio

Vous pouvez utiliser le logiciel Blackmagic Media Express pour capturer de la vidéo et de 'audio a l'aide de
votre matériel vidéo Blackmagic Design. Une fois les clips capturés, vous pouvez les importer dans Final Cut
Pro X pour le montage.

Lorsque vous capturez des clips avec Media Express, il vous faudra choisir un des formats vidéo compatibles
avec Final Cut Pro X, par ex. : Apple ProRes 4444, Apple ProRes 422 (HQ), Apple ProRes 422 ou 4:2:2 10 bits
non compressé.

Montage sur bande

Une fois que vous avez terminé votre projet dans Final Cut Pro X, vous pouvez faire un rendu du projet
puis utiliser Blackmagic Media Express pour faire un master sur bande a l'aide de votre matériel vidéo
Blackmagic Design.

Etape 1. Sélectionnez vos clips a partir de la timeline de Final Cut Pro X.
Etape 2. Allez sur Fichier>Partager>Fichier master et la fenétre Fichier master s'ouvrira.
Etape 3. Cliquezsur Réglages (Settings) et sélectionnez le codec vidéo désiré a partir du menu déroulant.

Etape 4. Cliquezsur « Suivant... » (Next..) pour sélectionner un emplacement pour votre média, puis cliquez
sur « Enregistrer » (Save).

Etape 5. Ouvrez Media Express et importez le clip qui a été exporté de Final Cut Pro X.

Etape 6. Veuillez vous référez a la section Blackmagic Media Express de ce manuel pour obtenir des
informations sur le montage des fichiers vidéo et audio sur bande.
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Media ComposefifSoftware

Computer Narme: blackmagic's imac

Avid Media Composer.

dle Output: o Black

Last Frame Shown

Sivous utilisez un seul écran d'ordinateur, ouvrez le
Blackmagic Desktop Video Utility et choisissez d'envoyer du
noir lorsqu'il n'y pas de vidéo en lecture.

Etape 5. Saisissez un nom de projet et configurez les options
du projet.

Avid Media Composer

Le logiciel Avid Media Composer capture et lit de 'audio et de la vidéo en définition standard et en haute
définition avec le matériel vidéo Blackmagic Design. Ce dernier prend également en charge le contréle de
périphérique RS-422. Les plug-ins Blackmagic pour Media Composer sont automatiquement installés si Media
Composer a été installé avant le logiciel Desktop Video.

Configuration

Etape 1. Lancezle logiciel Media Composer et la boite de dialogue vous permettant la sélection de votre
projet va apparaitre.

Etape 2. Choisissez le profil d'utilisateur désiré si vous en aviez déja créé un auparavant.

Etape 3. Sélectionnez le dossier dans lequel vous souhaitez créer le projet : Private (privé), Shared (partagé)
ou External (externe).

Etape 4. Cliquez sur le bouton New Project (nouveau projet).

Etape 5. Saisissez un nom de projet et configurez les options du projet y compris le format, I'espace
colorimétrique et la 3D stéréoscopique. Cliquez sur OK. Les paramétres Color space et Stereoscopic
peuvent étre changés ultérieurement dans I'onglet Format du projet.

Etape 6. Double-cliquez sur le nom du projet dans la boite de dialogue Select Project. Linterface Media
Composer apparaitra avec la fenétre de projet pour votre nouveau projet. La configuration de
votre projet est a présent terminée.

Lecture

Afin de vérifier que tout est connecté correctement, reportez-vous a la section du Guide de montage de
Media Composer intitulée « Importation de barres de couleurs et autres mires de test ». Double-cliquez sur
le fichier importé pour le lire dans une nouvelle fenétre. Vous devriez a présent voir l'image sur votre écran
d'ordinateur ainsi que sur la sortie de votre matériel Blackmagic Design.

Si vous ne voyez pas de vidéo sur la sortie de votre matériel Blackmagic Design, revérifiez les connexions et
les paramétres de sortie dans les préférences systeme de Blackmagic Design. Pour ce faire, allez sur Tools >
Hardware Setup au sein du logiciel Media Composer.
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Capturer a partir de matériel non pilotable

De nombreuses sources vidéo, y compris différentes sortes de caméras modernes et d'enregistreurs a
disque, ainsi que des caméras plus anciennes et des magnétoscopes VHS, ne possédent pas de contrdle de
périphérique. Pour capturer de la vidéo sans contrdle de périphérique, suivez les étapes ci-apres :

Etape 1. Pour ouvrir la fenétre Capture Tool (outil de capture), allez sur Tools > Capture.

Etape 2. Cliquez sur le bouton permettant la commutation de la source pour qu'un cercle barré rouge
s'affiche sur le bouton icéne du magnétoscope. Ce symbole indique que le contréle de
périphérique a été désactivé.

Etape 3. Configurez les menus d'entrée Video et Audio sur Blackmagic.

Etape 4. Sélectionnez la piste vidéo (V) et les pistes audio (A1, A2, ..) que vous souhaitez capturer.

Etape 5. Utilisezle menu Bin (chutier) pour sélectionner un chutier cible & partir de la liste des chutiers ouverts.

Etape 6. A partir du menu Res (résolution), choisissez le codec compressé ou non compressé que vous
souhaitez utiliser pour vos clips capturés. Pour de la vidéo 8 bits non compressée, sélectionnez «
11 » et « 1:1 10b » pour du 10 bits.

Etape 7. Sélectionnez le disque de stockage pour votre vidéo et votre audio capturés. Utilisez le bouton
Single/Dual Drive Mode pour choisir si la vidéo et I'audio seront stockés ensemble sur le méme
disque ou sur des disques séparés. Sélectionnez ensuite le ou les disque(s) cible pour votre média
capturé a partir du menu Target Drive.

Etape 8. Cliquez sur le bouton « Tape Name? » situé au bas de la fenétre pour ouvrir la boite de dialogue
qui permet la sélection de labande. Sélectionnez labande désirée, ou ajoutez une nouvelle bande,
puis cliquez sur OK.

Etape 9. Vérifiez que votre vidéo et source audio sont prétes ou en lecture, puis cliquez sur le bouton de
capture. Le bouton de capture rouge clignotera pendant I'enregistrement. Pour arréter la capture,
cliquez a nouveau sur le méme bouton.

Etape 2. Configurez les paramétres de la fenétre Capture Tool
pour capturer de la vidéo sans contrdle de périphérique en
cliquant sur le bouton permettant de commuter la source.
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Etape 6. Dans la fenétre relative aux préférences du
magnétoscope, activez la fonction « Relax coincidence
point detection ».

Configurez le bouton CAP et le bouton permettant
la commutation de la source pour utiliser le contréle
de magnétoscope. Utilisez la section de contréle du
magnétoscope pour positionner la bande et
commencer la lecture.

Capturer a partir de matériel pilotable avec UltraStudio, DeckLink et Teranex

Si vous possédez un magnétoscope qui se connecte via RS-422, il vous faudra configurer les paramétres du
magnétoscope avant d'effectuer une capture avec le contréle de périphérique.

Etape 1.

Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.
Etape 5.

Etape 6.

A partir de la fenétre de votre projet, cliquez sur l'onglet Settings (paramétres) et double-cliquez sur
Deck Configuration (configuration du magnétoscope).

Dans la boite de dialogue Deck Configuration, cliquez sur I'option Add Channel (ajouter un canal) puis
configurez le paramétre Channel Type (type de canal) sur Direct et le paramétre Port sur RS-422 Deck Control
(controle de périphérique RS-422). Cliquez sur OK et sélectionnez « No » lorsqu'on vous demandera si
vous souhaitez une configuration automatique du canal (Do you want to autoconfigure the channel now?).
Cliquez sur Add Deck (ajouter un magnétoscope) et sélectionnez ensuite la marque et le modéle de

magnétoscope a partir du menu listant les appareils. Configurez également le paramétre Preroll (temps
de démarrage). Cliquez sur OK et puis sur Apply (appliquer).

Sous l'onglet Settings, double-cliquez sur Deck Preferences (préférences du magnétoscope).

Si vous allez faire du montage sur bande par assemblage, activez la fonction « Allow assemble edit &
crash record for digital cut ». Si vous ne sélectionnez pas cette option, vous ne pourrez qu'effectuer du
montage par insertion.

Activez la fonction « Relax coincidence point detection » et configurez les autres paramétres si nécessaire.
Cliquez sur OK. La configuration de la connexion RS-422 a votre magnétoscope est a présent terminée.

Pour tester la connexion a distance, assurez-vous qu'un cable série RS-422 est connecté entre votre matériel vidéo
Blackmagic Design et I'enregistreur. Configurez I'enregistreur sur Remote. Ouvrez la fenétre Capture Tool et utilisez
les raccourcis clavier standard J, K, L pour contréler I'enregistreur. Si le nom d'un enregistreur apparait en italique
ou que le message « No Deck » est affiché, cliquez sur le menu et sélectionnez l'option « Check Decks » (vérifier les
enregistreurs) jusqu'a ce que l'enregistreur ne soit plus listé en italique et que le contréle de périphérique soit rétabli.

Pour capturer de la vidéo a la volée avec contréle de périphérique :

Etape 1.
Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Etape 5.

Etape 6.

Pour ouvrir la fenétre Capture Tool (outil de capture), allez sur Tools > Capture.

Le bouton de mode Capture/Log devrait afficher I'icéne CAP. Si ce bouton affiche I'icéne LOG, cliquez
sur ce dernier pour le mettre en mode capture; 'icone CAP devrait alors apparaitre.

Le bouton permettant la commutation de la source devrait afficher I'icbne magnétoscope. Sivous voyez
un cercle rouge barré, cliquez sur le bouton pour activer le contréle de périphérique et faire disparaitre
le symbole rouge.

Configurez les entrées vidéo et audio, les pistes des sources vidéo et audio, le chutier cible, la résolution,
le disque cible et le nom de la bande comme décrit précédemment dans la section « Capturer a partir
de matériel non pilotable ».

Utilisez la section de contréle du magnétoscope située dans la fenétre Capture Tool pour positionner
la bande et commencer la lecture.

Cliguez sur le bouton de capture. Le bouton de capture rouge clignotera pendant 'enregistrement.
Pour arréter la capture, cliquez a nouveau sur le méme bouton.
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Etape 5. Cliquez sur le bouton représentant les points
d'entrée et de sortie ou utilisez les touches «i» et « 0 » de
votre clavier pour marquer les points d'entrée et de sortie.

L'outil Digital Cut est utilisé pour I'enregistrement sur bande.

Capturer en série avec UltraStudio et DeckLink

Pour enregistrer des clips pour I'acquisition en série :

Etape 1.
Etape 2.
Etape 3.

Etape 4.

Etape 5.

Etape 6.

Etape 7.

Pour ouvrir la fenétre Capture Tool (outil de capture), allez sur Tools > Capture.
Cliquez sur le bouton permettant la sélection du mode Capture/Log afin que ce dernier affiche I'icéne LOG.

Configurez les entrées vidéo et audio, les pistes des sources vidéo et audio, le chutier cible, la résolution,
le disque cible et le nom de la bande comme décrit précédemment dans la section « Capturer a partir
de matériel non pilotable ».

Utilisez la section de contréle du magnétoscope ou les raccourcis clavier standardj, k, | pour faire une avance
ou un retour rapide de la vidéo, mettre la vidéo en pause et repérer la vidéo que vous souhaitez capturer.

Cliguez sur le bouton permettant de marquer les points d'entrée et de sortie; ce dernier est situé a
gauche du bouton LOG. Licone va alterner entre point d'entrée et point de sortie, ce qui vous permet
de marquer tous vos points d'entrée et de sortie avec le méme bouton. Cette option peut s'avérer plus
pratique que d'utiliser les boutons de point d'entrée et de sortie indépendants situés dans la section
de contréle du magnétoscope. Vous pouvez également utiliser les touches « i » et « 0 » de votre clavier
pour marquer les points d'entrée et de sortie.

Lorsque vous avez terminé d'enregistrer les points d'entrée et de sortie, ouvrez le chutier d'enregistrement
et sélectionnez les clips que vous souhaitez capturer.

Sélectionnez Clip > Batch Capture (acquisition en série), puis sélectionnez les options désirées dans la
boite de dialogue et cliquez sur OK.

Enregistrer sur bande avec UltraStudio et DeckLink

Une fois que vous avez capturé vos clips, que vous les avez déposés dans la timeline, édités et appliqué vos effets,
vous pourrez enregistrer le projet terminé sur bande.

Etape 1.
Etape 2.
Etape 3.

Etape 4.

Etape 5.

Etape 6.

Double-cliquez sur une séquence dans le chutier de votre projet pour I'ouvrir dans la fenétre timeline.
Sélectionnez Output > Digital Cut pour ouvrir I'outil Digital Cut.

Configurez le paramétre Output Mode (mode de sortie) sur Real-Time (temps réel), le paramétre Bit Depth
(profondeur de bits) sur 10-bits et le parametre Deck Control (contrdle de magnétoscope) sur Remote (a
distance).

A partir du menu Edit, choisissez la fonction Insert Edit (montage par insertion) ou Assemble Edit (montage
par assemblage) pour un montage précis sur une bande pistée. Vous pouvez également sélectionner la
fonction Crash Record qui vous offre un moyen trés facile d'enregistrer. Si seule I'option Insert Edit est
disponible, allez sur I'onglet Settings (paramétres) de votre projet, double-cliquez sur Deck Preferences
(préférences du magnétoscope) et activez la fonction « Allow assemble edit & crash record for digital cut ».

Si le nom d'un magnétoscope apparait en italique ou que le message « NO DECK » est affiché, cliquez
sur le menu et sélectionnez I'option « Check Decks » (vérifier les magnétoscopes) jusqu'a ce que le
magnétoscope ne soit plus listé en italique et que le contrdle de périphérique soit rétabli.

Appuyez sur le bouton de lecture de I'outil Digital Cut (triangle rouge) pour enregistrer votre séquence
sur bande.
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Autodesk Smoke Extension 1

Le logiciel Autodesk Smoke réunit le montage, le compositing et les effets 3D dans un seul espace de travail.
Smoke capture et lit de l'audio et de la vidéo en définition standard et en haute définition avec le matériel
vidéo Blackmagic Design. Ce dernier prend également en charge le contrdle de périphérique RS-422. Avant
d'installer le logiciel Autodesk Smoke, assurez-vous que les pilotes Blackmagic Design et votre matériel vidéo
sont correctement installés.

Le monitoring broadcast de Smoke vous permet d'acheminer de la vidéo via le matériel Blackmagic Design.

Smoke’ .
Installation

Etape 1. Lancez Smoke et la fenétre relative aux paramétres du projet et de 'utilisateur apparaitra.
Autodesk Smoke Sélectionnez votre projet et |'utilisateur si vous les aviez créés auparavant. Le cas échéant, créez
un nouveau projet et/ou utilisateur.

Etape 2. Configurez les paramétres du projet pour les faire correspondre aux paramétres de rendu,
par ex., 1080HD. La plupart de ces paramétres peuvent étre modifiés ultérieurement pendant
votre session.

Etape 3. Choisissez votre format intermédiaire, tel que ProRes 422 ou méme non compressé pour les
médias générés par votre projet. N'oubliez pas de choisir un format que votre disque puisse
prendre en charge.

Etape 4. Cliquez sur le bouton Create.

Installation du matériel
Il est judicieux de suivre les étapes suivantes lorsque vous vous préparez pour une session VTR.
Etape 1. Connectez les sorties de votre VTR aux entrées de votre appareil d'acquisition et de lecture

Blackmagic Design. Connectez les sorties de votre appareil d'acquisition et de lecture Blackmagic
Design aux entrées de votre VTR.

Etape 2. Connectez un cable de controle de périphérique RS-422 & partir du port série de votre magnétoscope
au port de contréle a distance de votre matériel d'acquisition et de lecture Blackmagic Design.

Etape 3. Configurez votre magnétoscope sur Remote.

Etape 4. Connectez un générateur de synchro a l'entrée de la synchronisation du magnétoscope pour
garantir une capture précise a l'image prés. Si vous possédez un appareil audio séparé, il vous
faudra également lui connecter un signal de synchronisation audio.

Saisissez un nom de projet et configurez les options du projet.
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Sélectionnez les parametres Timing pour votre VTR a l'aide de
l'onglet VTR dans 'utilitaire Smoke Setup.

Les pistes vidéo et audio deviennent rouges lorsqu'elles sont
activées pour une capture a partir de votre magnétoscope.

Configurer un magnétoscope

Avant de lancer Autodesk Smoke, il vous faut utiliser un utilitaire appelé Smoke Setup pour sélectionner le
modéle de magnétoscope utilisé dans votre studio ainsi que la résolution et la fréquence d'image.

Etape 1.
Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Allez sur Applications>Autodesk>Smoke>Utilities et ouvrez Smoke Setup.

Sous 'onglet General, assurez-vous que les parameétres Video Device et Audio Device sont
configurés sur BMD.

Sous l'onglet VTR, sélectionnez le modele de magnétoscope, la résolution et la fréquence d'image
(timing) que vous souhaitez utiliser avec Autodesk Smoke. Activez les lignes affichant live NTSC
ou live PAL pour permettre un enregistrement en mode direct ou une sortie en direct.

Cliquez sur Apply et fermez Smoke Setup.

Capturer a partir de matériel pilotable avec UltraStudio et DeckLink

Autodesk Smoke peut étre configuré pour capturer a partir de magnétoscopes pilotables avec le controle
de périphérique RS-422.

Etape 1.
Etape 2.
Etape 3.
Etape 4.

Etape 5.
Etape 6.

Etape 7.

Dans la Media Library, sélectionnez le dossier ol vous souhaitez que le clip capturé soit créé.
Sélectionnez File>Capture from VTR. Le module VTR Capture va apparaitre.
Positionnez la bande sur I'image de départ du clip que vous souhaitez capturer.

Sélectionnez les canaux vidéo et audio que vous désirez enregistrer. Les boutons deviendront
rouges pour vous indiquer les pistes activées.

Saisissez les points d'entrée et de sortie dans les champs In et Out.

Cliquez sur le bouton de capture pour commencer la capture. Le champ du timecode deviendra
vert pour vous indiquer que la capture est en cours.

Terminez la capture quand vous le souhaitez en cliquant n'importe oU sur la fenétre de prévisualisation.
Le clip sera automatiquement sauvegardé a I'emplacement que vous aviez sélectionné avant
d'entrer dans le module VTR Input.
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HODCAMSR 500

EMD

Play Lock  YCbC
1080 50i (10-bit pre

LOCAL Unknoy
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Sélectionnez vos points d'entrée et de sortie, puis
sélectionnez |'option Insert dans le menu déroulant Output.

Enregistrer sur bande avec UltraStudio et DeckLink

Téléchargez un clip dans le module VTR Output et configurez les points d'entrée et de sortie pour le clip
de sortie. Si besoin est, vous pouvez également activer les options vous permettant de décaler I'image du
début et d'appliquer le format Letterbox.

Etape 1.
Etape 2.
Etape 3.
Etape 4.
Etape 5.
Etape 6.
Etape 7.

Etape 8.
Etape 9.

Etape 10.

Etape 11.

Sélectionnez File>Output to VTR.

Choisissez le ou les clips que vous souhaitez acheminer a partir de la Media Library. Vous pouvez
également sélectionner un dossier si vous désirez acheminer son contenu dans une seule session.
Le module VTR Output va apparaitre.

Sélectionnez I'option VTR dans la boite de sélection Device Name. La fenétre de prévisualisation
affiche la vidéo de la bande appartenant au magnétoscope sélectionné.

Assurez-vous que les boutons de la piste vidéo et des canaux audio sont activés pour que la piste
vidéo et les canaux audio correspondants soient acheminés sur la bande.

Activez ou désactivez le parametre All Audio dans le menu Clip Output. Lorsque le paramétre
All Audio est activé, tous les canaux audio seront convertis au format de votre bande, et non pas
seulement les canaux que vous avez activés.

Cliquez sur le bouton Preview pour prévisualiser le clip avant de I'acheminer.

Pour acheminer le clip sélectionné en commencant par n'importe quelle image autre que la
premiére, saisissez le timecode de départ dans le champ Start Offset.

Configurez les points d'entrée et de sortie pour la sortie du clip.

Pour acheminer le clip au magnétoscope, sélectionnez |'option Insert dans la boite de sélection
Output. Les clips dont la colonne Status affiche « selected » seront acheminés sur la bande. Lors
de I'acheminement, I'état de chaque clip sera mis a jour, en commencant par « Pending » puis «
Output » et finalement « Done ».

Positionnez la bande sur le timecode du point d'entrée et sélectionnez Play pour vérifier que le
transfert a réussi.

Lorsque vous avez terminé, cliquez sur EXIT Output Clip pour fermer le module.
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Enregistrement instantané et sortie en direct

Autodesk Smoke vous permet de capturer un signal vidéo en direct ou d'enregistrer instantanément un clip
et d'utiliser une tablette a stylet ou une souris pour commencer ou arréter le processus d'entrée ou de sortie
du clip. Lorsque vous choisissez cette forme de capture, Autodesk Smoke vérifie I'espace disponible sur
votre matériel de stockage de médias Autodesk. Ce dernier peut varier selon le format intermédiaire choisi.

De plus, si vous utilisez un appareil qui ne prend pas en charge le contréle a distance via RS-422, comme par
exemple une caméra, un VCR ou tout autre appareil, utilisez I'option Live NTSC ou PAL pour la capture, et
['option Live Video pour acheminer les clips.

Pour enregistrer instantanément un signal vidéo en direct :
Etape 1. Choisissez un dossier dans la Media Library ol vous souhaitez créer le clip capturé.
Etape 2. Sélectionnez File>Capture from VTR. Le module VTR Capture va apparaitre.

Etape 3. A partir de la boite de sélection VTR Device, sélectionnez Live NTSC ou Live PAL. Le signal vidéo
en direct va apparaitre dans la fenétre de prévisualisation.

Etape 4. Sélectionnez le mode Start On Pen. Arrétez la capture a I'aide des fonctions Stop On Pen ou Stop
On Frames. Traditionnellement, Autodesk Smoke fonctionnait avec une tablette et un stylet (pen),
c'est ce qui a donné le nom a ces fonctions.

Lorsque la fonction Stop On Pen est sélectionnée pour arréter la capture, les champs « Out » et « Duration »
seront mis a jour pour indiquer la longueur de clip maximale pouvant étre enregistrée sur votre matériel
de stockage de médias Autodesk. La capture s'arrétera lorsque vous cliquerez n'importe ou sur I'écran ou
lorsque votre disque sera plein.

Etape 5. Saisissez le nom du clip et activez les pistes vidéo et les canaux audio que vous souhaitez capturer.
Etape 6. Assurez-vous que vous recevez le signal vidéo en direct.

Etape 7. Appuyez sur Play sur I'appareil vidéo.

Etape 8. Sélectionnez la fonction Process pour commencer la capture.

Etape 9. Cliquez n'importe ot sur I'écran pour arréter la capture en mode Stop On Pen.



Utiliser votre logiciel tiers favori

EXIT Input Clip : 3 11,333

Live NT ¢ 10 Bit Depte 'Field 1
Eng

Sélectionnez Live PAL ou Live NTSC lorsque vous acheminez
un signal vidéo en direct.

Start on Pen

Lorsque vous acheminez de la vidéo en direct, il vous faut
utiliser le mode Start On Pen.

Pour acheminer un signal vidéo en direct :
Etape 1. Sélectionnez File>Output to VTR.

Etape 2. Choisissez le ou les clips que vous souhaitez acheminer & partir de la Media Library. Vous
pouvez également sélectionner un dossier pour acheminer son contenu. Le module VTR Output
va apparaitre.

Etape 3. A partir de la boite de sélection VTR Device, sélectionnez Live NTSC ou Live PAL.

La boite de sélection Start Mode n'est pas disponible. Avec une sortie vidéo en direct, il vous faut utiliser le mode
Start On Pen. Vous pouvez utiliser les fonctions Stop On Pen ou Stop On Frames pour arréter I'acheminement.

Etape 4. Configurez les options de sortie. Par exemple, saisissez le nom du clip et activez les pistes vidéo
et les canaux audio que vous souhaitez capturer.

Etape 5. Surl'appareil quirecoit le signal, commencez I'enregistrement ou faites le nécessaire pour activer
la réception du signal provenant d'Autodesk Smoke.

Etape 6. Sélectionnez la fonction Process pour commencer a acheminer le signal sur Autodesk Smoke.

Etape 7. Cliquez n'importe ou sur I'écran pour arréter la sortie du signal en mode Stop On Pen.
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Project Video Format:

Capture File Format:

When capturing DPX files, use

Preferences

HD 1080p 23.98

DPX 10-Bit RCB

capture from an RGB source
(=) capture from a YUV source
Use absolute frame numbering when capturing DPX

g % | digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:

Capture still frames to:

{Wolumas/Media

Browse For all video and audic media file captures

{Userstimf

Browse For all still frame captures only
[¥ Stop capture if dropped frames are detected
[ Stop playback if dropped frames are detected

Use Anamorphic 5D 16:9

Continue playback when in the background

Set deck to

When capturing use a

When mastering use a

5 + | second pre-roll for cueing
0 + | frame timecode offset
0 ¢ frame timecode offset

Utilisez la fenétre Preferences pour configurer le format
vidéo, le format de fichier, I'emplacement de stockage
et d'autres paramétres.

Qu'est-ce que le Media Express ?

Le logiciel Blackmagic Media Express est inclus avec les produits UltraStudio, DeckLink, Intensity, ATEM
Switcher, Blackmagic Camera, H.264 Pro Recorder, Teranex Processor et Universal Videohub. Le logiciel Media
Express 3 est un outil trés pratique lorsque vous désirez simplement capturer, lire et acheminer des clips sur
bande et que vous n'avez pas besoin de la complexité d'un logiciel de montage non-linéaire.

Capturer des fichiers vidéo et audio

Création d'un projet
Media Express détecte automatiquement le format vidéo de I'entrée et fait correspondre le format vidéo du
projet. Toutefois, si vous souhaitez régler manuellement le format vidéo du projet, suivez les étapes suivantes :

Etape 1. Allez sur Media Express>Preferences sur Mac, ou Edit>Preferences si vous utilisez Media Express
avec Windows ou Linux. Sélectionnez le format vidéo du projet a partir du menu déroulant situé
en haut de la fenétre Preferences. Faites votre sélection entre toute une gamme de formats de
capture compressés et non compressés ou méme une séquence d'image DPX a partir du menu
déroulant intitulé Capture File Format. La vidéo sera capturée au format choisi puis sauvegardée
au format QuickTime. Vous pouvez également choisir de capturer une source RVB a l'aide d'un
codec YUV et vice versa.

Etape 2. Faites votre sélection entre toute une gamme de formats de capture compressés et non compressés
ou méme une séquence d'image DPX a partir du menu déroulant intitulé Capture File Format. La
vidéo sera capturée au format choisi puis sauvegardée au format QuickTime.

Etape 3. Configurez I'emplacement de stockage pour votre vidéo et votre audio capturés.

Les projets en définition standard sont configurés au format 4:3 a moins que vous ne cochiez la case Use
Anamorphic SD 16:9 (Utiliser le format SD anamorphosé 16:9).

En général, les applications suspendent la lecture de la vidéo si vous les placez en arriére-plan. Si vous désirez
que Media Express continue la lecture de la vidéo, méme lorsque vous ouvrez une autre application en premier
plan, sélectionnez la case intitulée « Continue playback when in the background ».

Les dernieres options concernent les magnétoscopes munis du controle de périphérique RS-422 et comprennent
les fonctions relatives au preroll et au décalage de timecode.



(B9) Blackmagic Media Express

Timecode du
Liste de médias Affichage Liste par timecode, Vignettes et Favoris Fonction de recherche magnétoscope / périphérique Prévisualisation de la vidéo

el T

Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2010 1080p 23 1080p 23 ProRes 2c!  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2008 Sprite 10f

h \!
¥ VFX plates 14 Clips . o " . q

ZOIC.

Log and Capture

ZOIC 2008 Sea Work ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23 In: out: Duration:
; ; . 00:00:00:00 00:00:00:00 !4

Name:

Daseription:
Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23

¥ New sheis from lecation 2

Capture Clip Batch li a 8 9 10 11 1313 14 15 16

Nom du projet, format vidéo Chutiers Points d'entrée / Prendre une Options de Commandes Vu-métres
et fréquence d'image de sortie image fixe capture de transport

Informations Canal audio Indicateur de
relatives au clip activer/désactiver contréle a distance
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Log and Capture

00:00

Capture

8901112713 14715 16

Log and Capture

Capturing to Disk

Capturo

800 Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Would you like to save this project and start a new one based on

the video format of the selected clip?

Save Don't Save

Media Express vous avertit lorsque le format vidéo de I'entrée
est différent de celui du projet.

Capture

Il est tres facile de capturer de la vidéo. Il vous suffit de connecter une source vidéo, de régler les préférences
de Media Express et d'appuyer sur le bouton Capture.

Etape 1. Commencez par connecter la source vidéo & une entrée de votre matériel Blackmagic Design.
Lancez le Blackmagic Desktop Video Utility et vérifiez que le paramétre « Set video input » est
identique a celui de votre source vidéo, par ex., SDI, HDMI, composante, etc.

Etape 2. Ouvrez Media Express et cliquez sur I'onglet rouge intitulé Log and Capture.

Etape 3. Votre source vidéo apparait dans la fenétre de prévisualisation. Saisissez une description dans le
champ « Description ».

Etape 4. Cliquezsurle bouton « + » situé & cété de la description pour ajouter le texte au champ automatique
« Name ». Cliquez sur le bouton « + » situé a coté de tous les autres champs que vous souhaitez
ajouter au champ Name.

= Vous pouvez augmenter la valeur dans chacun de ces champs en cliquant sur l'icone « clap »
correspondant. Vous pouvez également saisir du texte directement dans le champ désiré pour
modifier son nom ou son numéro.

* Le texte saisi dans le champ Name sera attribué au(x) clip(s) que vous vous apprétez a capturer.

= Pour enregistrer le clip en tant que favori, cliquez sur l'icéne « étoile » située a coté du
champ Name.

« Sivous souhaitez qu'une confirmation du nom du clip apparaisse avant chaque capture,
cliquez sur l'icone « | » située a c6té du champ Name.

Etape 5. Choisissez le nombre de canaux audio & capturer.

Etape 6. Cliquez sur le bouton « Capture » pour commencer l'enregistrement. Pour arréter la capture et
conserver le clip, cliquez a nouveau sur le bouton « Capture » ou appuyez sur esc. Les clips capturés
sont ajoutés a la liste de médias sur le coté gauche de Media Express.

Lorsque le format vidéo de I'entrée est différent de celui du format vidéo du projet, Media Express le détecte
et vous demande de sauvegarder le projet en cours et d'en créer un nouveau.

Indexer des clips

Assurez-vous qu'un céble série RS-422 est connecté entre votre matériel vidéo Blackmagic Design et
I'enregistreur. Cliquez sur le bouton situé a coté du champ « In » pour marquer le point d'entrée, ou utilisez
le raccourci i.

Cligquez sur le bouton situé a cété du champ « Out » pour marquer le point de sortie, ou utilisez le raccourci o.

Cliquez sur le bouton Log pour indexer le clip, ou utilisez le raccourci p. Le clip saisi devrait a présent apparaitre
dans la liste de médias et son icéne devrait comporter un X rouge pour indiquer que le média n'est pas disponible.
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(2] Preferences

Project Video Format: | HD 1080p 23.98

Capture File Format: DPX 10-8Bit RCB

(=) capture from an RUB source
capture from a YUV source
Use abselute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use | 8 + | digit numbers in the frame count

Préférences de capture DPX

(2] Preferences

Project Video Format: | HD 1080p 30 3D

Capture File Format: QuickTime Uncompressed 10-bit YUV

Sélectionnez un format vidéo qui contient « 3D » dans son
nom pour capturer des clips vidéo en 3D stéréoscopique
double flux.

Clip 1 _right

En mode d'affichage Vignettes, les clips oeil gauche et oeil

droit sont connectés par un indicateur 3D et présentés en tant

qu'une seule et grande icne.

Acquisition en série
Aprés avoir indexé un clip, vous pouvez cliquer sur le bouton Clip pour capturer un seul clip.

Pour capturer plusieurs clips, continuez a indexer les clips que vous souhaitez capturer en série.
Sélectionnez les clips indexés dans la liste de médias et effectuez I'une des actions suivantes :

* Cliquez sur le bouton Batch.
* Faites un clic-droit sur la sélection puis sélectionnez Batch Capture.
= Allez sur le menu File et choisissez Batch Capture.

Media Express capturera le clip a partir du timecode du point d'entrée au timecode du point de sortie.

Capture DPX
Si vous souhaitez capturer une séquence d'images DPX plutét qu'un fichier .mov, ouvrez les préférences de
Media Express et configurez le format du fichier de capture (Capture File Format) sur DPX 10-Bit RGB.

* Créez un projet DPX en configurant le format du fichier de capture sur DPX.

« Capturez.

Lorsque la capture est terminée, une seule imagette apparaitra dans la liste de médias. Cette derniere
représentera la séquence d'images entiére. La séquence d'images DPX sera stockée dans son propre dossier
sur votre disque de stockage. Laudio sera stocké dans un fichier .wav au sein du méme dossier.

Par défaut, les captures DPX sont supposées provenir de sources YUV. Sivous capturez a partir d'une source
RVB, sélectionnez I'option « Capture from a RGB source ».

Si vous désirez que les numéros d'image DPX soient basés sur le timecode de la vidéo capturée, plutdt que
de commencer par zéro, activez |'option « Use absolute frame numbering when capturing DPX ».

Si vous n'effectuez pas de longues captures DPX, il est possible de réduire le nombre de zéros des numéros
relatifs aux images en modifiant I'option « When capturing DPX files, use (2-8) digit numbers in the frame count ».

Capture 3D

Lorsque Media Express est utilisé avec du matériel vidéo Blackmagic Design qui prend en charge la 3D
double flux, vous pouvez créer des clips vidéo pour I'eeil gauche et I'ceil droit en capturant 2 flux de vidéo
HD-SDI simultanément.

= Créez un projet 3D qui correspond a la fréquence d'image de votre source vidéo 3D double flux.
= Assurez-vous que vous avez 2 entrées vidéo HD-SDI séparées connectées au matériel vidéo
Blackmagic.

+ Capturez.
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B2 clip 1_right

En mode d'affichage Liste par timecode, les clips oeil gauche et
oeil droit sont listés sur deux lignes et liés par un indicateur 3D.

Project Video Format.  1080p25s

Capture File Format: ~ MP4 H.265 Quality
Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source

« Capture from a YUV source

Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When eapturing DPX files, use 8 digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:  /Users/AloeVera

Browse For all video and audio media file captures

Capture still frames to;  /Users/AloeVera
Browse For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected
Use Anamorphic SD 16:9
Continue playback when in the background

Setdeckto 5 second pre-roll for cueing
When capturing usea 0 frame timecode offset
When mastering usea 0 frame timecode offset

Lorsque vous capturez et indexez de la 3D double flux dans Media Express, le nom du clip sera appliqué
a la vidéo oeil gauche. Le texte « _right » sera apposé au nom de la vidéo oeil droit. Par exemple, si vous
nommez le clip stéréo « Clip 1 », le clip oeil gauche sera nommé « Clip 1.mov » et le clip oeil droit sera nommé
« Clip 1_right.mov ».

La liste de médias vous donne une indication claire que le clip capturé est un clip 3D :

= En mode d'affichage Vignettes, les clips oeil gauche et oeil droit sont connectés par un indicateur
3D et présentés en tant qu'une seule et grande icone.

* En mode d'affichage Liste par timecode, les clips oeil gauche et oeil droit sont listés sur deux
lignes et liés par un indicateur 3D.

Capturer de la vidéo en H.265
Capturer de la vidéo avec I'encodeur H.265 intégré du Blackmagic UltraStudio 4K Extreme :

Etape 1. Ouvrez le menu Preference de Media Express et réglez le paramétre Capture file format sur
MP4 H.265.

Etape 2. Pour régler le débit binaire de la vidéo compressée en H.265, appuyez sur le bouton Quality et
déplacez le curseur Encoding settings vers la gauche ou vers la droite. Fermez la fenétre Encoding
settingss pour confirmer ce réglage.

Pour plus d'information sur les paramétres de débit et de capture en H.265, consultez la section Encodeur
matériel H.265 de ce manuel.

Pour capturer de la vidéo en H.265 avec le Blackmagic
UltraStudio 4K Extreme, réglez le format du fichier sur MP4
H.265 dans les préférences de Media Express.

T EVOYRE
Capture File Format: MP4 H.265 Quality

lsp dronned frame timerade

[ ] Encoding Settings -

Bitrate: 15.0 Mb/s

L T T T T o T T O O T I O T S Y S B S B

Pour régler le débit binaire de la vidéo compressée en
H.265, appuyez sur le bouton Quality et déplacez le curseur
Encoding settings vers la gauche ou vers la droite.
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Liste de médias Affichage Liste par timecode, Vignettes et Favoris Fonction de recherche Timecode du magnétoscope / périphérique Prévisualisation de la vidéo

el T

Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2010 1080p 23 1080p 23 ProRes 2c!  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2008 Sprite 10f

h \!
¥ VFX plates 14 Clips . o " . q

ZOIC.

Playback

ZOIC 2008 Sea Work ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23 In: out: Duration:
; ; . 00:00:00:00 00:00:00:00 !4

Name:

. 4 Daserpnon:
20IC 2010 1080p 23 ZOIC 2010 1080p 23 o
Scene:

¥ New shots from lecation 2 Taka:

Angle:

8 9 10 11 1313 14 15 16

Nom du projet, format vidéo Chutiers Points d'entrée / Informations Sélection de Canal audio Indicateur de
et fréquence d'image de sortie relatives au clip favoris activer/désactiver contréle a distance

Prendre une Commandes Vu-métres
image fixe de transport
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Playback

Gréce aux commandes de transport vous avez la possibilité
de lire ou d'arréter un clip, de passer au clip suivant ou au clip
précédent et de lire vos clips en boucle.

800 Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

ou like t

Don't Save Cancel

Si le format des clips importés ne correspond pas a celui
des clips existants, on vous demandera de créer un
nouveau projet.

mEdit Device Mark View

New #N
Open... #0
Open Recent >

Save #8S
Save As... {+385

BTN Vedia Files...

. Final Cut Pro 7 XML...
Grab Still Frame %G g0o) cut Pro X XML...
Capture Now

Vous pouvez importer des médias directement, ou les
importer avec un fichier XML ou EDL.

Lecture de fichiers vidéo et audio

Lecture d'un ou de plusieurs clips

Pour lire un seul clip, double-cliquez sur le clip en question dans la liste de médias. Vous pouvez également
sélectionner le clip dans la liste de médias et appuyer sur la barre d'espace de votre clavier ou le bouton
lecture des commandes de transport.

Pour lire plusieurs clips, sélectionnez les clips dans la liste de médias et appuyez sur la barre d'espace de votre
clavier ou le bouton lecture des commandes de transport.

La lecture de votre vidéo aura lieu dans la fenétre de prévisualisation vidéo de Media Express et sur toutes les
sorties vidéo de votre matériel vidéo Blackmagic Design. Durant la lecture, les canaux audio contrdlés peuvent
étre activés ou désactivés a l'aide des boutons d'activation et de désactivation situés sous les pistes audio.

Importer des clips

Vous pouvez lire vos fichiers vidéo et audio aprés avoir importé des médias dans Media Express en suivant
I'une des méthodes suivantes :

* Double-cliquez dans une zone vide de la liste de médias.

= Cliquez avec le bouton droit de la souris dans une zone vide de la liste de médias et sélectionnez
la fonction Import Clip a partir du menu contextuel.

« A partir du menu intitulé File, sélectionnez la fonction Import puis Media Files.

Sélectionnez le ou les clips vidéo et audio que vous souhaitez importer a partir de la boite de dialogue intitulée
Open Video Clip. Les clips apparaitront alors dans la zone intitulée Scratch de la liste de médias. Sivous avez
créé vos propres chutiers dans la liste de médias, vous pouvez glisser-déposer les clips dans le chutier désiré.

Sivous souhaitez importer des médias directement dans un chutier, cliquez avec le bouton droit de la souris
dans le chutier désiré et sélectionnez la fonction Import Clip a partir du menu contextuel.

Si les fichiers importés ne coincident pas avec la fréquence d'image et la taille des clips déja existants dans
la liste de médias, une boite de dialogue apparaitra et vous demandera si vous désirez créer un nouveau
projet et sauvegarder le projet actuel.

Media Express prend également en charge l'importation exclusive de fichiers audio multi-canaux enregistrés
a 48kHz aux formats WAVE et AIFF non compressés.

Vous pouvez également importer des fichiers XML provenant de logiciels de montage non linéaire tels que
Final Cut Pro 7 ou Final Cut Pro X. Pour ce faire, allez sur le menu « File », sélectionnez « Import », puis Final
Cut Pro 7 XML ou Final Cut Pro X XML. Lorsque vous ouvrez le fichier XML souhaité, tous les chutiers et les
médias du projet Final Cut Pro apparafitront dans la liste de médias.

Media Express prend également en charge |'importation de fichiers CMX EDL pour capturer des clips en

série en utilisant des fichiers EDL provenant d'autres logiciels vidéo. A partir du menu File, sélectionnez la
fonction Import puis CMX EDL. Sélectionnez le fichier EDL et ouvrez-le.

Les informations relatives au fichier apparaitront dans la liste de médias. Sélectionnez les clips indexés et
effectuez une acquisition en série pour importer les clips a partir de votre magnétoscope.
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Dans la liste de médias, choisissez entre le mode d'affichage
Liste par timecode ou Vignettes. Cliquez sur le bouton favoris
pour ne visualiser que vos clips favoris. Utilisez la fonction de
recherche pour trouver vos clips favoris.

¥ *Scratch”

Rail joumney_1_2012-04-24_1723_C0000

In: Out: Dur:
17:23:59:00 17:36:40:00 00:12:41:01
Info: 1080p 24, ProRes 422 HQ, 1820x1080
Desc: None
Take:
Angle:

Cliquez sur I'icdne d'information de la vignette pour visualiser
sa bulle d'information.

Log and Capture

In: Out: Duration:

00:00:00:00 = 00:00:00:00 W 00:00:00:00
Name: ap 00 0 -
Scene:

Take:
Angle: 01

(@ Capture

Dans l'onglet Log and Capture, cliquez sur l'icone « étoile »
située a c6té du champ Name si vous désirez enregistrer un
clip en tant que favori.

Parcourir vos médias

Mode Vignettes

Le mode Vignette est la fagon la plus intuitive d'afficher vos clips. Passez votre souris au-dessus d'une vignette
et cliquez ensuite sur l'icdne d'information qui apparaitra au bas a droite de la vignette. Cliquez sur la bulle
d'information pour la minimiser.

Mode Liste par timecode

Vous pouvez afficher vos clips en mode Liste par timecode en cliquant sur le bouton représentant une liste
situé en haut a droite de la liste de médias. Utilisez la barre de défilement horizontale pour visualiser toutes
les colonnes d'information de vos clips.

Création et utilisation des chutiers

Pour créer un chutier, cliquez sur un emplacement vide de la liste de médias avec le bouton droit de la souris
et sélectionnez I'option « Create Bin ». Nommez le nouveau chutier.

Vous pouvez déplacer vos clips en les faisant glisser dans le chutier désiré. Sivous désirez qu'un clip apparaisse
dans plus d'un chutier, importez le méme clip a nouveau en cliquant sur le chutier a I'aide du bouton droit de
la souris puis en choisissant l'option « Import Clip ».

Par défaut, les clips indexés apparaissent dans la section Scratch. Si vous désirez indexer des clips et les
voir apparaitre dans un nouveau chutier, faites un clic-droit sur le nouveau chutier et choisissez I'option
« Select As Log Bin ».

Création et utilisation des favoris

Dans I'onglet Log and Capture, cliquez sur l'icdne « étoile » située a c6té du champ Name si vous désirez
enregistrer un clip en tant que favori.

Dansl'onglet Playback, il vous faudra cliquer sur I'icéne « étoile » lorsque le clip est sélectionné dans la liste de
média pour qu'il soit enregistré en tant que favori. Cliquez a nouveau sur l'icéne « étoile » si vous ne désirez
plus que le clip soit considéré comme un favori.

Licdne des clips marqués en tant que favoris possédera une étoile en mode Liste par timecode et en mode Vignettes.

Cliquez sur le bouton Favoris situé sur le haut de |a liste de médias pour n'afficher que vos clips favoris. L'icéne
« étoile » deviendra jaune. Tous les clips de votre liste de médias ne seront alors plus visibles sauf ceux qui
avaient été préalablement marqués en tant que favoris.

Associer un clip audio a un clip vidéo
Pour associer un clip audio a un clip vidéo dans la liste de médias :

= Sélectionnez un clip vidéo qui ne contient pas de canal audio.

« Faites un clic-droit sur le clip vidéo et sélectionnez I'option « Link Audio File » a partir du
menu contextuel.
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=] Preferences

Project Video Format: | HD 1080p 30 3D

Capture File Format: QuickTime Uncomprassed 10-bit YUV

Sélectionnez un format vidéo pour votre projet en 3D.

Clip 1_right

La liste de médias vous donne une indication claire que le clip
capturé est un clip 3D.

¥V Bandito 422 ME test Bandito 422 ME test

La liste de médias vous donne une indication claire que les
clips vidéo et audio sont liés.

Utilisez la fonction de recherche pour trouver des clips.

Vous pouvez a présent lire le clip combiné ou le masteriser sur bande.

Supprimer des clips et des chutiers

Pour effacer des clips, sélectionnez les clips non-désirés et appuyez sur la touche "suppression avant" de
votre clavier. Cette opération supprimera les clips de la liste de médias mais elle ne les supprimera pas de
votre disque dur.

Pour supprimer des chutiers, faites un clic-droit dans le chutier et choisissez la fonction « Delete Bin ». Cette
opération supprimera le chutier et tous les clips qu'il contient. Elle supprimera aussi les clips de la liste de
médias mais pas de votre disque dur.

Créer un clip en 3D

Pour ajouter un clip en 3D stéréoscopique dans la liste de médias :

= Sélectionnez un format vidéo pour votre projet en 3D, ce dernier doit avoir la méme fréquence
d'image que votre média 3D.

* Importez le fichier « oeil gauche » dans la liste de médias.

* Faites un clic-droit sur le fichier oeil gauche et sélectionnez l'option « Set Right Eye Clip »
(configurer le clip oeil droit) a partir du menu contextuel. Si le clip oeil droit a été préalablement
capturé par Media Express, le texte « _right » sera apposé a la vidéo oeil droit.

La liste de médias vous donne une indication claire que le clip capturé est un clip 3D. Les clips oeil gauche et
oeil droit sont affichés cote a cote dans la fenétre de prévisualisation vidéo, ce qui indique un projetvidéo en 3D.

Sivous vous apercevez que 'oeil gauche et |'oeil droit d'un clip stéréo 3D ont été téléchargés dans le mauvais sens :

* Faites un clic-droit sur le clip 3D dans la liste de médias.

= Sélectionnez l'option « Swap Eyes » a partir du menu contextuel.

Effectuer une recherche dans la liste de médias

Vous pouvez aisément retrouver des clips appartenant a un projet en saisissant le nom de vos clips dans la
fonction de recherche qui se trouve sur le haut de la liste de médias. Lorsque cette fonction est utilisée en
conjonction avec la fonction favoris, la recherche sera limitée a vos clips favoris, c'est pourquoi la liste de clips
trouvés sera plus courte.
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Cliquez sur l'icone étoile située en haut de la liste de médias
pour n'afficher que vos clips favoris.

Edit to Tape
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sur bande.

56T 8910 1112"1314115]16

Choisissez le nombre de canaux audio a masteriser.

Monter des fichiers vidéo et audio sur bande

Bien que l'on parle communément de master sur bande, cela n'a aucune importance si votre magnétoscope
utilise une bande ou un disque. Pour masteriser vos clips :

= Sélectionnez les clips que vous souhaitez envoyer sur bande.
* Cliquez sur l'onglet bleu « Edit to Tape ».

= Configurez le point d'entrée et le type de montage.

= Enregistrez votre master sur bande.

Sélectionner les clips a masteriser

Choisissez le ou les clips que vous souhaitez masteriser a partir de la liste de médias. Vous pouvez méme
insérer des clips audio multi-canaux pour remplacer la piste audio principale sur la bande originale. Si vous
souhaitez envoyer vos clips favoris sur bande, cliquez sur l'icdne étoile située en haut de la liste de médias
pour révéler vos clips favoris et masquer tous les autres. Puis, sélectionnez les clips favoris que vous désirez
envoyer sur bande.

Insertion et assemblage sur bande

Cliquez sur l'onglet bleu Edit To Tape. Saisissez le point d'entrée de la bande en saisissant le timecode dans
le champ In, ou en positionnant la bande sur le point désiré au moyen des commandes de transport puis en
cliquant sur le bouton Mark In.

Sile point de sortie n'a pas été saisi, la durée du montage sera équivalente a la longueur totale des clips situés
dans la liste de médias. Si un point de sortie a été défini, Media Express arrétera l'enregistrement une fois le
point de sortie atteint, méme si certains clips n'auront pas encore été acheminés.

Choisissez d'effectuer un master sur bande a |'aide d'un montage par assemblage ou par insertion. Appuyez
ensuite sur le bouton Master.

Le mode Preview simule le processus de montage mais n'enregistre rien sur la bande. Ce mode vous permet
de vérifier le point de montage. La prévisualisation des opérations de montage devrait toujours étre vérifiée
sur des moniteurs directement connectés a la sortie du magnétoscope. Cela vous permet de visualiser la
vidéo déja présente sur la bande conjointement avec la nouvelle vidéo.

Si le taquet de protection contre l'enregistrement du magnétoscope ou de la cassette est activé, Media
Express vous l'indiquera lorsque vous cliquerez sur le bouton Master. Déplacez le taquet avant de réessayer.

Sélectionnez les canaux vidéo et audio que vous souhaitez acheminer au moyen des boutons permettant
d'activer et de désactiver les pistes. Désélectionnez le canal vidéo si vous désirez acheminer uniquement
de l'audio.
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Select Target Drive...
Save Screenshot...  #S
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Disk Speed Test Help
About Disk Speed Test

Quit

Ouvrez le menu de configuration en cliquant sur l'icéne
de la roue dentée.

Qu'est-ce que le Blackmagic Disk Speed Test ?

Le Blackmagic Disk Speed Test mesure les performances de lecture et d'écriture des médias de stockage
en formats d'image vidéo. Disk Speed Test est inclus gratuitement avec n'importe quelle installation de
produit Blackmagic Design sur Mac OS X et Windows et peut étre téléchargé a partir de notre site Internet.
Accédez aux paramétres du Disk Speed Test en cliquant sur l'icdne représentant une roue dentée, située
juste au-dessus du bouton Start.

Sélectionner le disque cible
Cliquez surlafonction Select Target Drive et assurez-vous que vous possédez les permissions de lecture et d'écriture.

Sauvegarder une capture d'écran
Cliquez sur la fonction Save Screenshot pour sauvegarder une capture d'écran des résultats.

Fonction Stress
La fonction Stress peut étre configurée entre 1GB et 5GB par tranches de 1 GB. 5GB est le paramétre par
défaut et fournit les résultats les plus précis.

Aide Disk Speed Test
Cliquez sur la fonction Disk Speed Test Help pour lancer la version PDF du manuel de Disk Speed Test.

A propos de Disk Speed Test
La fonction About Disk Speed Test affiche la version du Disk Speed Test en cours d'utilisation.

Bouton Start

Cliquez sur le bouton « Start » pour commencer le test. Disk Speed Test écrit puis lit un fichier temporaire sur
le disque cible sélectionné. Disk Speed Test continue a écrire et a lire jusqu'a ce que vous arrétiez le test en
cliquant a nouveau sur le bouton « Start ».

Tableau « Will it Work? »

Le tableau « Will it Work? » liste les formats vidéo courants et affiche une coche ou une croix pour indiquer
si la performance du disque est adéquate. Répétez le test plusieurs fois pour révéler les formats vidéo pour
lesquels la performance du disque se situe sur la limite. Si un format vidéo présente tantét une coche et
tantot une croix, cela vous indique que le disque de stockage ne peut pas prendre en charge le format vidéo
de maniere fiable.

Tableau « How Fast? »

Le tableau de résultats « How Fast? » affiche les fréquences d'images que votre disque peut atteindre et se lit
conjointement avec le tableau « Will it Work? ». Si le tableau « Will it Work? » affiche une coche verte sous le
format 2K 1556@25 en 10 bit YUV 4:2:2, mais que le tableau « How Fast? » indique qu'une cadence maximale
de 25i/s sera prise en charge, la performance du disque de stockage n'est pas fiable.
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i3 Retirer la carte mezzanine de DeckLink 4K Extreme 12G

Si votre carte mére ne posséde pas suffisamment d'espace
pour une carte PCle utilisant deux logements, vous pouvez
facilement retirer la carte mezzanine de DeckLink 4K
Extreme 12G.

Retirer la carte mezzanine

Si votre carte mére ne posséde pas suffisamment d'espace pour une carte PCle utilisant deux logements,
vous pouvez facilement retirer la carte mezzanine de DeckLink 4K Extreme 12G.

Suivez les étapes suivantes pour retirer la carte mezzanine :

Etape 1.

Etape 2.

Etape 3.
Etape 4.

Etape 5.

Assurez-vous que vous étes déchargé de toute électricité statique. Posez la carte DeckLink sur le
cdté sur une surface plate et propre, en orientant les contacts dorés PCle vers le haut.

Sur laface inférieure de la carte DeckLink, repérez les deux vis appartenant aux supports de la carte
mezzanine. Ce sont les deux vis les plus éloignées des connecteurs BNC. Retirez délicatement
les vis a 'aide d'un tournevis cruciforme.

Maintenez les bords de la carte DeckLink tout en soulevant délicatement la carte mezzanine
jusqu'a ce que le connecteur pont se détache de son logement.

Veillez a ce que le connecteur pont soit bien enfoncé dans la carte mezzanine au cas ou vous
souhaiteriez la remettre en place ultérieurement.

Laissez les vis sur leur support d'origine, mettez la carte mezzanine dans un sac antistatique et
conservez-la précieusement.

Vous pouvez a présent installer votre carte DeckLink 4K Extreme 12G sur votre ordinateur a l'aide d'un
logement PCle.

Suivez les étapes suivantes pour remettre la carte mezzanine en place :

Etape 1.

Etape 2.

Alignez les deux supports de la carte mezzanine avec les deux trous de vis situés de part et d'autre
de la carte DeckLink, puis poussez délicatement la carte mezzanine dans le logement ou se trouve
le connecteur pont. Veillez a ce que la carte mezzanine soit bien mise en place.

Fixez les supports de la carte mezzanine a la carte DeckLink en serrant leur vis a I'aide d'un tournevis
cruciforme. Veillez a ne pas serrer trop fort.

Sivous avez besoin d'aide ou souhaitez nous poser une question, veuillez vous rendre sur le centre de support

technique Blackmagic Design a I'adresse suivante www.blackmagicdesign.com/fr/support.


http://www.blackmagicdesign.com/fr/support

(I Assistance

Obtenir de l'assistance

Le moyen le plus rapide d'obtenir de l'aide est d'accéder aux pages d'assistance en ligne de Blackmagic
Design et de consulter les derniéres informations de support concernant votre matériel.

Pages d'assistance en ligne de Blackmagic Design

Les derniéres versions du manuel, du logiciel et des notes d'assistance peuvent étre consultées sur le centre
de support technique de Blackmagic Design : www.blackmagicdesign.com/fr/support.

Contacter le service d'assistance de Blackmagic Design

Sivous ne parvenez pas a trouver l'aide dont vous avez besoin dans notre matériel de support, veuillez utiliser
I'option « Envoyez-nous un email » disponible sur la page d'assistance pour envoyer une demande d'assistance
par email. Vous pouvez également cliquer sur le bouton « Trouver un support technique » situé sur la page
d'assistance et contacter ainsi le centre de support technique Blackmagic Design le plus proche de chez vous.

Vérification du logiciel actuel

Pour vérifier quelle version du logiciel Desktop Video Utility est installée sur votre ordinateur, ouvrez le
Blackmagic Desktop Video Utility.

= Sur Mac OS X, ouvrez le Blackmagic Desktop Video Utility dans le dossier Applications. Le numéro
de version du logiciel apparait lorsque vous cliquez sur le menu Blackmagic Desktop Video Utility.

= Sur Windows 7, cliquez sur Démarrer>Tous les programmes>Blackmagic Design>Desktop Video,
puis cliquez sur l'application Blackmagic Desktop Video Utility. Le numéro de version du logiciel
apparait lorsque vous cliquez sur le menu Blackmagic Desktop Video Utility.

= Sur Windows 8 et 8.1, saisissez Blackmagic sur la page d'accueil, puis cliquez sur I'application
Blackmagic Desktop Video Utility. Le numéro de version du logiciel apparait lorsque vous cliquez
sur le menu Blackmagic Desktop Video Utility.

= Sur Windows 10, cliquez sur le menu démarrer et saisissez Blackmagic dans le champ de
recherche. Cliquez sur l'application Blackmagic Desktop Video Utility. Le numéro de version du
logiciel apparait lorsque vous cliquez sur le menu Blackmagic Desktop Video Utility.

* Sur Linux, allez sur « Applications » puis sur « Son et vidéo » et double-cliquez sur I'application
Blackmagic Desktop Video Utility. Le numéro de version du logiciel apparait lorsque vous cliquez
sur le menu Blackmagic Desktop Video Utility.

Comment obtenir les derniéres mises a jour

Apres avoir vérifié la version du logiciel Desktop Video installée sur votre ordinateur, veuillez visiter le centre
de support technique Blackmagic Design a 'adresse suivante www.blackmagicdesign.com/fr/support pour
obtenir les derniéres mises a jour. Méme s'il est généralement conseillé d'exécuter les derniéres mises a jour,
il est prudent d'éviter d'effectuer une mise a jour logicielle au milieu d'un projet important.

Pour voir la date de mise a jour de votre pilote, allez sur le menu About Blackmagic Desktop Video Utility.
Vous pouvez également créer un rapport d'état de votre pilote en cliquant sur le bouton Create.


http://www.blackmagicdesign.com/fr/support
http://www.blackmagicdesign.com/fr/support

(/8] Informations pour les développeurs

Développer un logiciel personnalisé a I'aide de matériel Blackmagic Design

Le kit de développement DeckLink est disponible pour les développeurs qui souhaiteraient contréler leur
matériel vidéo Blackmagic au moyen de leur propre logiciel. Il prend en charge les produits UltraStudio,
DeckLink et Intensity.

Le kit de développement DeckLink procure un contréle de bas niveau du matériel ainsi que des interfaces
de haut niveau pour permettre aux développeurs d'effectuer facilement les taches les plus courantes. Le kit
de développement DeckLink prend en charge les technologies suivantes :

* DeckLink API

= Apple QuickTime

= Apple Core Media

* Microsoft DirectShow

Télécharger gratuitement le kit de développement Blackmagic Design

Le SDK DeckLink peut étre téléchargé sur : www.blackmagicdesign.com/fr/support

S'inscrire sur le forum pour développeurs de Blackmagic Design

Si vous cherchez des réponses, des feedbacks ou des suggestions concernant les technologies utilisées
par Blackmagic Design, telles que les codecs, les types de médias, les APl et autres, veuillez vous rendre
sur le forum pour développeurs de Blackmagic Design. Le forum vous permettra de communiquer avec des
techniciens Blackmagic Design et avec d'autres membres du forum qui peuvent répondre a des questions
spécifiques et fournir des explications. Vous pouvez accéder au forum pour développeurs de Blackmagic
Design a I'adresse suivante : forum.blackmagicdesign.com

Contacter |'assistance Blackmagic Design pour les développeurs

Si vous souhaitez nous poser des questions en dehors du forum pour développeurs de Blackmagic Design,
veuillez nous contacter a l'adresse suivante : developer@blackmagicdesign.com


http://www.blackmagicdesign.com/fr/support

(VAR Avertissements

CAUTION!

RISK OF ELECTRIC
SHOCK-DO NOT OPEN!

100-240V 1.7A 50-60Hz Fuse TSAL

Etiquettes d'avertissements

Attention : Risque de choc électrique

Les boitiers de UltraStudio 4K et de UltraStudio 4K Extreme disposent d'une étiquette d'avertissement sur
laquelle est inscrit « Attention : Risque de choc électrique ». Cette mise en garde est destinée a avertir les
utilisateurs de la présence possible d'une tension « dangereuse » non-isolée a l'intérieur du boitier. Une
telle tension peut étre d'une intensité suffisante pour constituer un risque de choc électrique. Blackmagic
Design vous déconseille donc d'ouvrir I'appareil, et vous recommande de contacter votre centre de service
Blackmagic Design le plus proche en cas de besoin.

Remarque : Cet équipement a été testé et déclaré conforme aux limites imposées aux appareils numériques
de classe A, en vertu du chapitre 15 des regles de la FCC. Ces limites ont pour objectif d'assurer une protection
suffisante contre les interférences nuisibles lorsque I'équipement est utilisé dans un environnement commerecial.
Cet équipement génére, utilise et peut dégager de I'énergie de radiofréquence et, s'il n'est pas installé et
utilisé conformément aux manuel d'utilisation, peut provoquer un brouillage préjudiciable aux communications
radio. L'utilisation de cet équipement en zone résidentielle est susceptible de provoquer des interférences
nuisibles, auquel cas il sera demandé a l'utilisateur de corriger ces interférences a ses frais



(WA Garantie

Garantie limitée

Par la présente, Blackmagic Design garantit que les produits UltraStudio, DeckLink et Multibridge seront
exempts de défauts matériels et de fabrication pendant une durée de 36 mois a compter de la date d'achat,
ceci excluant les connecteurs, cables, ventilateurs, modules a fibre optique, fusibles, claviers et batteries qui
seront exempts de défauts matériels et de fabrication pendant une durée de 12 mois a compter de la date
d'achat. Blackmagic Design garantit que les produits Intensity seront exempts de défauts matériels et de
fabrication pendant une durée de 12 mois a compter de la date d'achat. Si un produit s'avére défectueux
pendant la période de garantie, Blackmagic Design peut, a sa seule discrétion, réparer le produit défectueux
sans frais pour les piéces et la main d'oeuvre, ou le remplacer.

Pour se prévaloir du service offert en vertu de la présente garantie, il vous incombe d'informer Blackmagic
Design de I'existence du défaut avant expiration de la période de garantie, et de prendre les mesures
nécessaires pour |'exécution des dispositions de ce service. Le consommateur a la responsabilité de s'occuper
de I'emballage et de I'expédition du produit défectueux au centre de service nommément désigné par
Blackmagic Design, en frais de port prépayé. Il incombe au Consommateur de payer tous les frais de transport,
d'assurance, droits de douane et taxes et toutes autres charges relatives aux produits qui nous auront été
retournés et ce quelle que soit la raison.

La présente garantie ne saurait en aucun cas s'appliquer a des défauts, pannes ou dommages causés par
une utilisation inappropriée ou un entretien inadéquat ou incorrect. Blackmagic Design n'a en aucun cas
I'obligation de fournir un service en vertu de la présente garantie : a) pour réparer les dommages résultant
de tentatives de réparations, d'installations ou tous services effectués par du personnel non qualifié par
Blackmagic Design, b) pour réparer tout dommage résultant d'une utilisation inadéquate ou d'une connexion
a du matériel incompatible, ¢) pour réparer tout dommage ou dysfonctionnement causé par |'utilisation de
piéces ou de fournitures n'appartenant pas a la marque de Blackmagic Design, d) pour examiner un produit
qui a été modifié ou intégré a d'autres produits quand I'impact d'une telle modification ou intégration
augmente les délais ou la difficulté d'examiner ce produit. CETTE GARANTIE REMPLACE TOUTE GARANTIE
EXPLICITE OU IMPLICITE. BLACKMAGIC DESIGN ET SES REVENDEURS DECLINENT EXPRESSEMENT
TOUTE GARANTIE IMPLICITE DE COMMERCIALISATION OU D'ADAPTATION DANS QUELQUE BUT QUE
CE SOIT. LA RESPONSABILITE DE BLACKMAGIC DESIGN POUR REPARER OU REMPLACER UN PRODUIT
S'AVERANT DEFECTUEUX CONSTITUE LA TOTALITE ET LE SEUL RECOURS EXCLUSIF PREVU ET FOURNI
AU CONSOMMATEUR POUR TOUT DOMMAGE INDIRECT, SPECIFIQUE, ACCIDENTEL OU CONSECUTIF,
PEU IMPORTE QUE BLACKMAGIC DESIGN OU SES REVENDEURS AIENT ETE INFORMES OU SE SOIENT
RENDUS COMPTE AU PREALABLE DE L'EVENTUALITE DE CES DOMMAGES. BLACKMAGIC DESIGN NE
PEUT ETRE TENU POUR RESPONSABLE DE TOUTE UTILISATION ILLICITE OU ABUSIVE DU MATERIEL PAR
LE CONSOMMATEUR. BLACKMAGIC DESIGN N'EST PAS RESPONSABLE DES DOMMAGES RESULTANT
DE L'UTILISATION DE CE PRODUIT. LE CONSOMMATEUR MANIPULE CE PRODUIT A SES SEULS RISQUES.
© Copyright 2016 Blackmagic Design. Tous droits réservés. ‘Blackmagic Design’, 'DeckLink’, "HDLink’, "Workgroup Videohub’,  Videohub’,

‘DeckLink’, ‘Intensity’ et ‘Leading the creative video revolution’ sont des marques déposées aux USA et dans d'autres pays. Tous les autres
noms de société et de produits peuvent étre des marques déposées de leurs sociétés respectives auxquelles ils sont associés.

Thunderbolt et le logo Thunderbolt sont des marques d'Intel Corporation aux USA et/ou dans d'autres pays.
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Willkommen zu Desktop Video!

Wir verfolgen den Traum von einer Entwicklung der Fernsehbranche zu einer
echten Kreativbranche, indem wir jedermann den Zugriff auf Video héchster
Qualitat ermoglichen, und winschen lhnen in diesem Sinne kreatives Schaffen.

Friher erforderten highendige Fernseh- und Postproduktionen Hardware-
Investitionen in Millionenhohe. Jetzt ist mit Blackmagic Design Videohardware
sogar die Arbeit mit Ultra HD 60p durchaus erschwinglich. Wir wiinschen lhnen
viele produktive Jahre mit Ihrer neuen UltraStudio, DeckLink oder Intensity
und viel Freude an der Arbeit mit einer der weltweit angesagtesten

Fernseh- und Kreativsoftwares!

Diese Bedienungsanleitung enthélt alle fir die Installation Ihrer Blackmagic
Design Videohardware nétigen Informationen. Wer zum ersten Mal eine PCI-
Express-Karte in einen Computer einbaut, ist gut beraten, sich Hilfe von einem
technischen Assistenten zu holen. Da Blackmagic Design Videohardware
unkomprimiertes Video mit entsprechend hohen Datenraten verwendet,
brauchen Sie einen schnellen Diskspeicher und einen leistungsfahigen Computer.

Unserer Einschatzung nach sollte die komplette Installation nicht mehr als rund
10 Minuten dauern. Bitte besuchen Sie vor der Installation von Blackmagic Design
Videohardware unsere Website unter www.blackmagicdesign.com/de/support,
klicken Sie auf die Support-Seite und laden Sie sich diese Bedienungsanleitung
und die Desktop Video Treibersoftware in der aktuellsten Version herunter.
AbschlieBend bitten wir Sie, beim Herunterladen von Software-Updates auch
gleich lhre Blackmagic Design Videohardware zu registrieren, da wir Sie gerne
Uber kinftige Software-Updates und neue Features informieren méchten. Wenn
Sie Lust haben, schicken Sie uns vielleicht sogar lhre aktuellste, mit Blackmagic
Design Videohardware erstellte Demoaufnahme sowie Anregungen, wie wir die
Software weiter verbessern kdnnten. Wir arbeiten standig an neuen Features und
Verbesserungen und wirden uns freuen, von lhnen zu héren!

ik

Grant Petty
CEQ Blackmagic Design
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Einleitung Desktop Video

Die Desktop Video Software von Blackmagic Design arbeitet in Verbindung mit lhrer UltraStudio, DeckLink,
Intensity oder Teranex Hardware. Die Desktop Video Software enthalt Treiber, Plug-ins und Applikationen
wie Blackmagic Desktop Video Utility und Blackmagic Media Express.

Diese Bedienungsanleitung gibt die Computer-Systemvoraussetzungen an und erklart, wie Sie Hardware und
Software installieren und lhre bevorzugte Fremdhersteller-Software anwenden.

Systemvoraussetzungen

Sie brauchen einen Computer mit einem Arbeitsspeicher von mindestens 4 GB RAM. PCle x1-Lane-Karten
dirften an jedem beliebigen Steckplatz funktionieren. Fir PCle x4-Lane-Karten ist ein x4-Lane-Steckplatz oder
schneller erforderlich. Fir DeckLink 4K Extreme 12G ist ein x8-Lane-Steckplatz oder schneller erforderlich.

Mac OS X
Desktop Video Software lauft unter den aktuellsten Versionen von Mavericks und Yosemite des Mac-OS-X-

Betriebssystems.

Um Ihre Blackmagic Design Videohardware Uber einen PCl-Express-Steckplatz an Ihren Computer anzuschlieBen,
wird ein Mac Pro mit geeigneten Steckplatzen fir PCI-Express vorausgesetzt.

Bei Anschluss Ihrer Blackmagic Design Videohardware an lhren Computer Gber Thunderbolt brauchen Sie
einen Mac mit Thunderbolt™-Port.

Windows
Desktop Video lauft ausschlieBlich unter 64-Bit-Versionen von Windows, bei denen der aktuellste Service

Pack installiert ist. Windows 7, Windows 8 und Windows 10 werden ebenfalls unterstiitzt.

Bei Anschluss Ihrer Blackmagic Design Videohardware an lhren Computer Gber Thunderbolt brauchen Sie
einen PC mit Thunderbolt-Port.

Linux

Desktop Video lauft auf x86-Computern mit 32-Bit und 64-Bit unter Linux 2.6.23 oder hoher. Bitte sehen Sie
in den Versionshinweisen nach der aktuellsten Liste unterstitzter Linux-Distributionen, Paketformaten und
Software-Abhangigkeiten.
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UltraStudio 4K und UltraStudio 4K Extreme sind mit zwei
Thunderbolt 2™-Ports ausgestattet. Falls Inr Computer nur
einen Thunderbolt™-Port hat, kdnnen Sie an den zusatzlichen
Port der UltraStudio ein RAID oder anderes Gerat anschlieBen

Installieren Sie eine Blackmagic Design PCle Karte in einem
freien PCle-Steckplatz. Eine HDMI-Halterung ist an einem
beliebigen freien Steckplatz installierbar und wird Gber

die mitgelieferten HDMI-Kabel an der Kartenriickseite
angeschlossen

AnschlieBen von Videohardware mit Thunderbolt

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Verfugt Ihre Blackmagic Design Videohardware Uber ein externes Netzteil, schlieBen Sie sie an
das Gerat an und schalten Sie den Strom ein.

Verbinden Sie das Gerét Uber ein Thunderbolt-Kabel mit einem Thunderbolt-Port an lhrem
Computer. Alternativ kdnnen Sie das Geréat auch an das Thunderbolt-Datentréager-Array lhres
Computers anschlieBen.

Wenn Sie von einer bereits installierten Version der Desktop Video Software zur Aktualisierung
der Produktsoftware aufgefordert werden, klicken Sie auf ,Aktualisieren" und folgen Sie den
Anweisungen auf dem Bildschirm. Weitere Informationen Uber Blackmagic Designs Desktop
Video Software finden Sie im Abschnitt ,Blackmagic Desktop Video Utility" in diesem Handbuch.

SchlieBen Sie, sofern vorhanden, die mitgelieferte Kabelpeitsche an die Blackmagic Design
Videohardware an und koppeln Sie die Stecker an Ihr Videogerét.

AnschlieBen von Videohardware mit USB 3.0

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Verfigt Ihre Blackmagic Design Videohardware Uber ein externes Netzteil, schlieBen Sie sie an
das Gerét an und schalten Sie den Strom ein.

SchlieBen Sie das Gerat Uber ein SuperSpeed USB-3.0-Kabel an einen dedizierten USB-3.0-Port
Ihres Computers an.

Wenn Sie von einer bereits installierten Version der Desktop Video Software zur Aktualisierung
der Produktsoftware aufgefordert werden, klicken Sie auf ,Aktualisieren" und folgen Sie den
Anweisungen auf dem Bildschirm. Weitere Informationen Uber Blackmagic Designs Desktop
Video Software finden Sie im Abschnitt , Blackmagic Desktop Video Utility" in diesem Handbuch.

SchlieBen Sie, sofern vorhanden, die mitgelieferte Kabelpeitsche an die Blackmagic Design
Videohardware an und verbinden Sie die Stecker mit Ihrem Videogerét.

Installation einer Blackmagic PCle-Karte

Schritt 1.
Schritt 2.

Ziehen Sie zur elektrostatischen Entladung den Netzstecker lhres Computers aus der Steckdose.

Fihren Sie lhre Blackmagic Design PCle Karte vorsichtig in einen geeigneten PCle Steckplatz
Ihres Computers ein und driicken Sie sie fest in Position.

ff Vorsicht ist geboten, wenn Sie lhre DeckLink PCle Karte installieren,

um empfindliche Einzelteile der Karte nicht zu beschadigen.
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Wenn lhre Blackmagic Design Karte mit einer Kabelpeitsche
geliefert wurde, schlieBen Sie sie an. Einige Modelle
werden zudem mit einer HDMI-Halterung geliefert. Siehe
Abbildung oben

Falls externer Strom gebraucht wird, |&sst sich lIhre DeckLink
4K Extreme 12G Uber das mitgelieferte Adaperkabel an das
Computernetzteil anschlieBen. Ziehen Sie das Stromkabel
aus lhrer Grafikkarte heraus und schlieBen Sie diese an das
Adapterkabel an. Da nur der Stecker des einen Endes passt,
ist es unmaoglich, ihn falsch einzufihren.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schritt 5.

Ist Ihre Blackmagic Design PCle Karte mit einer HDMI-Halterung ausgestattet, flhren Sie die
Halterung in einen freien Steckplatz ein. Schrauben Sie die PCle-Karte und HDMI-Halterung
fest. Flhren Sie die HDMI-Kabel im Bogen um andere installierte Karten herum und stecken
Sie sie von hinten in die DeckLink Karte. Wenn lhre DeckLink 4K Extreme 12G den Anschluss
an eine externe Stromquelle erfordert, gehen Sie zum Abschnitt ,AnschlieBen an eine externe
Stromquelle” auf der néchsten Seite und folgen Sie den Anweisungen.

Setzen Sie die Abdeckung lhres Computers wieder auf und schlieBen Sie mitgelieferte Breakout-
Kabel an.

Wenn Sie von einer bereits installierten Version der Desktop Video Software zur Aktualisierung
der Produktsoftware aufgefordert werden, klicken Sie auf ,Aktualisieren" und folgen Sie den
Anweisungen auf dem Bildschirm. Weitere Informationen Uber Blackmagic Designs Desktop
Video Software finden Sie im Abschnitt ,Blackmagic Desktop Video Utility" in diesem Handbuch.

AnschlieBen an eine externe Stromzufuhr

Da die DeckLink 4K Extreme 12G mit extremen Hochgeschwindigkeiten arbeitet, braucht sie eventuell mehr
Strom als am PCl Express Steckplatz verfligbar ist. Falls externer Strom gebraucht wird, lasst sich Ihre DeckLink
4K Extreme 12G Uber das mitgelieferte Adaperkabel an das Computernetzteil anschlieBen.

So schlieBen Sie lhre DeckLink 4K Extreme 12G an die externe Stromzufuhr an:

Schritt 1.
Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schritt 5.

Ziehen Sie zur elektrostatischen Entladung den Netzstecker lhres Computers aus der Steckdose.

Entfernen Sie die Seitenverkleidung lhres Computers und priifen Sie, ob das Netzteil lhres
Computers Uber ein Reservekabel verfligt. Wenn ja, schlieBen Sie es direkt an Ihre DeckLink Karte an.

Wenn das Reservekabel des Netzteils bereits zur Stromversorgung lhrer Grafikkarte dient,
benutzen Sie das mitgelieferte Y-férmige Adapterkabel, um sowohl die Grafikkarte als auch die
DeckLink Karte mit Strom zu versorgen. Ziehen Sie das Stromkabel aus lhrer Grafikkarte heraus
und schlieen Sie diese an das Adapterkabel an. Da nur der Stecker des einen Endes passt, ist
es unmaglich, ihn falsch einzufihren.

Fihren Sie jetzt die beiden an den Y-Enden befindlichen Stecker in |hre Grafikkarte und in lhre
DeckLink Karte ein. Die Buchsen sind 6- und 8-Stift-kompatibel. Jetzt sollte die Stromversorgung
Ihrer Grafikkarte und Ihrer DeckLink-Karte stehen.

Befestigen Sie die Seitenverkleidung wieder an lhrem Computer und schlieBen Sie ihn wieder
an den Strom an.
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AnschlieBen der UltraStudio 4K Extreme mit PCle

Wenn Ihr Workflow auf PCle basiert oder Sie fir die Arbeit mit Formaten wie 4K RGB 4:4:4 eine hochstmogliche
Bandbreite bendtigen, dann unterstiitzt die UltraStudio 4K Extreme PCl Express Gen 3. Wenn Sie |hre
UltraStudio 4K Extreme mit PCle anschlieBen méchten, missen Sie zunéchst eine PCle-Adapterkarte in lhrem
Computer installieren.

Sie kénnen sich entweder den PCle-Kabelsatz speziell fur lhre UltraStudio 4K Extreme zulegen oder auf

handelstbliche Karten und Kabel anderer Hersteller zugreifen. PCle entspricht der allgemeinen Norm fir

Die UltraStudio 4K Extreme verfigt Gber einen PCle-Port, der
den Anschluss an eine in Ihrem Computer installierte externe

Computersteckkarten, so dass jegliche Adapterkarten mit lhrer UltraStudio 4K Extreme funktionieren. So

PCle-Adapterkarte ermdglicht installieren Sie eine PCle-Adapterkarte:

I/

Die PCle-Adapterkarte wird in einen PCle-Steckplatz
innerhalb Ihres Computers eingefihrt

— S 99303030
LLLIES
un

I
sy —

[ 1]

Das mitgelieferte Verlangerungskabel wird in den PCle-Port
an der Ruckseite lhres Computers gesteckt

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schritt 5.

Ziehen Sie zur elektrostatischen Entladung den Netzstecker Ihres Computers aus der Steckdose.

Flhren Sie Ihre Blackmagic Design PCle-Adapterkarte vorsichtig in einen geeigneten Steckplatz
lhres Computers ein und drlicken Sie sie fest in Position. Schrauben Sie die Halterung fir Ihre
PCle-Adapterkarte fest.

Setzen Sie die Abdeckung Ihres Computers wieder auf und schlieBen Sie lhren Computer mittels
des mitgelieferten PCle-Verlangerungskabels an den PCle-Port Ihrer UltraStudio 4K Extreme an.

Versorgen Sie lhre UltraStudio 4K Extreme per Netzkabel mit Strom und schalten Sie lhren
Computer an.

Wenn Sie von einer bereits installierten Version der Desktop Video Software zur Aktualisierung
der Produktsoftware aufgefordert werden, klicken Sie auf ,Aktualisieren" und folgen Sie den
Anweisungen auf dem Bildschirm. Weitere Informationen Uber Blackmagic Designs Desktop
Video Software finden Sie im Abschnitt ,Blackmagic Desktop Video Utility" in diesem Handbuch.
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Installation von Desktop Video Software

Applikationen, Plug-ins und Treiber

Die nachstehende Tabelle fihrt Applikationen, Plug-ins und Treiber auf, die zusammen mit der Desktop

Video Software installiert werden.

Mac OS X

Blackmagic Desktop
Video Treiber

Blackmagic Desktop Video Utility
Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express

Blackmagic QuickTime™
Codecs

Blackmagic Disk Speed Test

Voreinstellungen und Plug-ins fur
Adobe Premiere Pro CC, After
Effects CC, Photoshop CC

Final Cut Pro™ X Plug-ins
Avid Media Composer Plug-in

Windows

Blackmagic Desktop
Video Treiber

Blackmagic Desktop Video Utility
Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express

Blackmagic AVI and
QuickTime™ Codecs

Blackmagic Disk Speed Test

Voreinstellungen und Plug-ins fur
Adobe Premiere Pro CC, After
Effects CC, Photoshop CC

Avid Media Composer Plug-in

Linux

Blackmagic Desktop
Video Treiber

Blackmagic Desktop Video Utility
Blackmagic Media Express
Blackmagic AVI Codecs
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® I instal Desitop Video - Installation unter Mac OS X

Welcome (o the Deskiop Vide nstaller Fur die Installation von Software missen Sie Uber Administratorrechte verfligen.

Welcome to the Blackmagic Desktop Video Installer
* Introduction Schritt 1. Vergewissern Sie sich, dass lhnen der aktuellste Treiber vorliegt. Besuchen Sie

. You have access to the world's highest quality video, combined
Read Me with full compatibility with the best creative software available. WWW. blackmagicdesign com/de/su ppOI’t

Licanse Great for editing, design, graphics or broadcast paint.

Destination Selest  This installer guides you through the steps necessary to install Schritt 2.  Starten Sie das Installationsprogramm Desktop Video Installer aus den mit lhrer Hardware
- tion Type software for your Blackmagic product. To get started, click ) .. .. . .

nstallation Type Continue. gelieferten Datentrdgern oder Uiber das heruntergeladene Diskettenbild.

Installation

Summary Schritt 3.  Klicken Sie auf die Schaltflachen ,Weiter", ,Zustimmen und Installieren”, um die Software zu

installieren.
Schritt 4.  Fahren Sie Ihren Computer erneut hoch, um die neuen Softwaretreiber zu aktivieren.

Automatische Aktualisierungen

S — Beim Neustart lhres Mac-Computers identifiziert die Software die auf lhrer Hardware geladene
Produktsoftwareversion. Stimmt diese nicht mit der Treiberversion Uberein, werden Sie zur Aktualisierung
der Produktsoftware aufgefordert. Klicken Sie auf OK, um mit der Aktualisierung zu beginnen oder fahren
Sie lhren Mac erneut hoch, um den Vorgang abzuschlieen.

Desktop Video Installer fir Mac

Installation unter Windows

Schritt 1.  Vergewissern Sie sich, dass Sie Uber den aktuellsten Treiber verfligen. Besuchen Sie
www.blackmagicdesign.com/de/support

‘jg! Blackmagic Design Desktop Video Setup l — i . . . X . .
Schritt 2. Offnen Sie den Ordner ,Desktop Video” und starten Sie , Desktop Video Installer”.
Welcome to the Blackmagic Design Schritt 3.  Die Treiberwerden jetztin lhrem System installiert. Es erscheint folgender Warnhinweis: ,M&chten
Desktop Video Setup Wizard Sie dem nachstehenden Programm erlauben, Software auf diesem Computer zu installieren?”
Klicken Sie auf ,,Ja”, um fortzufahren.
The Setup Wizard wil install Blackmagic Design Desklop Video Schritt 4. Es erscheint eine Dialogblase mit dem Hinweis ,Neue Hardware gefunden” gefolgt vom
on your computer. Click Mext to continue or Cancel to exit . .. . . . . W )
the Setup Wiizard, Hardware-Assistenten. Wahlen Sie ,, Automatisch installieren” aus, dann macht das System die

erforderlichen Desktop Video Treiber automatisch ausfindig.

Wenn eine DeckLink Quad 2 in lhrem Windows 7 Computer installiert ist, versucht Windows
Update jeden einzelnen Treiber auf eine vorhandene neuere Version zu priifen. Das ist in diesem
Fall unnétig, da alle Treiber in der aktuellsten Desktop Video Softwarefreigabe die neuesten
sind. Diese Funktion lasst sich zeitweilig deaktivieren, indem Sie erst auf den Hinweis klicken
und dann auf ,Suchen nach Geratetreibern auf Windows Update deaktivieren”. Bestatigen Sie
den Vorgang durch Klicken auf , Ja". Die Installation erfolgt jetzt viel schneller.

o
I‘\

Schritt 5.  Nachdem alle Treiber installiert sind, erscheint die Meldung: , Die neue Hardware ist installiert
und kann jetzt verwendet werden”. Starten Sie Ihren Computer neu, um die neuen Softwaretreiber
zu aktivieren.

Desktop Video Installer fir Windows

Automatische Aktualisierungen

Beim Neustart Ihres Computers identifiziert die Software die auf Ihrer Hardware geladene Produktsoftwareversion.
Stimmt diese nicht mit der Treiberversion Uberein, werden Sie zur Aktualisierung der Produktsoftware
aufgefordert. Klicken Sie auf OK, um mit der Aktualisierung zu beginnen und fahren Sie |hren Computer
erneut hoch, um den Vorgang abzuschlief3en.
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Installation unter Linux

Schritt 1. Laden Sie sich die aktuellste Desktop Video Software fiar Linux von
www.blackmagicdesign.com/de/support herunter.

Only install this file if you trest the origin.

Schritt 2.  Offnen Sie den Desktop Video Ordner und navigieren Sie zu den fiir lhre Distribution und
Systemarchitektur erforderlichen Paketen. Hinweis: Das Kirzel 'amdé4' bezieht sich auf Intel- und
AMD-64-Bit-Prozessoren. Es werden drei Paketsatze bereitgestellt:

* Das Desktop Video Paket enthalt die Core-Treiber und API-Bibliotheken.
* Das Desktop Video GUI Paket enthalt die Software fur das Desktop Video Dienstprogramm.

Varsion  desktopeden 10.2.1a1

* Das Media Express Paket stellt ein simples Capture- und Playback-Dienstprogramm bereit.

Desktop Video Software steht zur Installation aus dem Ubuntu

Software Center bereit Schritt 3. Doppelklicken Sie die zu installierenden Pakete und folgen Sie den Anweisungen auf dem

Bildschirm. Wenn Meldungen tber fehlende Abhangigkeiten angezeigt werden, installieren Sie
diese und fiihren das Desktop Video Installationsprogramm erneut aus.

Schritt 4.  Nach beendeter Ausfiihrung des Installationsprogramms empfiehlt sich ein Computer-Neustart,
um die Installation abzuschlief3en.

Falls Sie kein natives Desktop Video Paket fur lhre Linux-Distribution finden kdnnen oder Sie lieber Giber eine
Befehlszeile installieren, lesen Sie detaillierte Installationsanweisungen in der ReadMe-Datei.

Aktualisierungen

Nach erfolgter Installation der grafischen Dienstprogramme werden Sie automatisch benachrichtigt, wenn
Sie lhre Produktsoftware zu aktualisieren haben. Beim Neustart Ihres Computers identifiziert die Software
die auf Ihrer Hardware geladene Produktsoftwareversion. Stimmt diese nicht mit der Treiberversion tberein,
werden Sie zur Aktualisierung der Produktsoftware aufgefordert. Klicken Sie auf OK, um mit der Aktualisierung
zu beginnen und fahren Sie lhren Computer erneut hoch, um den Vorgang abzuschlieBen.

Sind keine grafischen Dienstprogramme installiert, vergewissern Sie sich mithilfe des BlackmagicFirmwareUpdater
Befehlszeilentools, dass die Produktsoftware auf dem aktuellsten Stand ist:

# BlackmagicFirmwareUpdater status

Dann wird eine der nachstehenden dhnliche Meldung angezeigt:
0: /dev/blackmagic/io0 [DeckLink SDI 4K] 0x73 OK
1. /dev/blackmagic/iol [DeckLink 4K Extreme 12G] OxOA PLEASE_UPDATE

In diesem Fall kénnen Sie die Produktsoftware mit dem folgenden Befehl aktualisieren:

# BlackmagicFirmwareUpdater update 1

Siehe Hauptseite flr eine eingehendere Beschreibung zum Einsatz des Befehls, z. B. tippen Sie fir mehr Info
Uber den Befehl zur Aktualisierung der Produktsoftware ,,man BlackmagicFirmwareUpdater” ein.


http://www.blackmagicdesign.com/de/support
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Camera Outputs

HDMI OUT

{oo}

HDTV

SchlieBen Sie einen Videomonitor und eine -quelle an lhre

Blackmagic Design Videohardware an

Log and Capture

n:

»l 00:00:00:00

Capturing to Disk

Capture

Klicken Sie auf die ,,Capture"-Schaltflache, um die Aufnahme

zu starten

Erfassung und Wiedergabe von Video

Esistratsam, sich anhand eines Schnelltests zu vergewissern, dass die Erfassung und Wiedergabe von Video
einwandfrei sind.

Einrichtung

Schritt 1. SchlieBen Sie einen Monitor oder TV an den Videoausgang lhrer Blackmagic Design Hardware an.

Schritt 2.  SchlieBen Sie eine Videoquelle an den Videoeingang lhrer Blackmagic Videohardware an.

Testen der Videoaufnahme

Schritt 1. Starten Sie Blackmagic Media Express. Klicken Sie auf die rote Registerkarte ,Log and Capture"
(Indizieren und Erfassen). Media Express erkennt das Format lhres eingehenden Videos automatisch
und setzt das passende Projektvideoformat ein. Ihre Videoquelle erscheint im Vorschaufenster
von Media Express.

Schritt 2.  Klicken Sie auf ,Capture" (Erfassen) und unten auf das Fenster ,Log and Capture” (Indizieren und
Erfassen), um den Erfassungstest vorzunehmen. Klicken Sie zur Beendung des Tests erneut auf
.Capture". Die erfassten Clips werden der Medienliste auf der linken Seite von Media Express
beigeflgt.

Testen der Videowiedergabe
Schritt 1.  Klicken Sie auf die Registerkarte , Playback" (Wiedergabe).

Schritt 2.  Doppelklicken Sie auf den Testclip. Das Video und ggf. vorhandener Ton werden an den an lhre
Hardware angeschlossenen Monitor Ubermittelt



Y8 H.265-Hardware-Kodierer

Project Video Format:

Capture File Format:

When capturing DPX files, use

1080p23%

MP4 H.265 Quality
Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source

= Capture from a YUV source

Capture two independent streams as 3D

Use absolute frame numbe hen capturing DPX

8 C  digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:

Capture still frames to:

fUsers/AloeVera

Browse For all video and audio media file captures

fUsers/AloeVera
Browse For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected
Use Anamorphic 5D 16.9
Continue playback when in the background

Set deck to
‘When capturing use a

When mastering use a

5 second pre-roll for cueing
] frame timecode offset
o frame timecode offset

Geben Sie zur Aufzeichnung von H.265-Video mit der
Blackmagic UltraStudio 4K Extreme in Media Express unter
,Preferences” das Format MP4 H.265 vor

Capture File Format:

e
MP4 H.265 Quality

1cp dronned frame timerods

3.0

Encoding Settings
Bitrate: 15.0 Mb/s

50.0

L T T T e o T T T O T T T SO T SO T S B |

Stellen Sie die Bitrate fir die H.265-Aufzeichnung ein, indem
Sie auf die ,Quality”-Schaltflache klicken und den ,,Encoding
Settings”-Schieberegler nach links oder rechts ziehen

Erfassen von H.265-Video mit UltraStudio 4K Extreme

Die Blackmagic UltraStudio 4K Extreme verflgt Gber einen leistungsféhigen internen H.265-Hardware-Kodierer,
der lhnen Aufzeichnung und Streaming von Video im aktuellsten H.265-Video in Echtzeit gestattet. Damit
kdnnen Sie Video unter Einsatz von Kodierungstechnik aufzeichnen, die groBartige Videoqualitét bei der
geringstmoglichen Bitrate liefert.

So zeichnen Sie Video mit dem internen H.265-Kodierer auf:

Schritt 1.  Starten Sie die Blackmagic Media Express Software. Offnen Sie , Preferences” in Media Express
und geben Sie unter ,Capture File Format” das Aufzeichnungsformat MP4 H.265 vor.
Schritt 1. Stellen Sie die Bitrate fir |hr in H.265 komprimiertes Video ein, indem Sie auf die ,Quality”-

Schaltflache neben der H.265-Einstellung klicken und den Schieberegler ,Encoding Settings”
nach links oder rechts bewegen. SchlieBen Sie das Fenster ,,Encoding Settings”, um lhre
Einstellungen zu bestéatigen. lhre Blackmagic UltraStudio 4K Extreme ist jetzt zur Aufzeichnung
von H.265-Video unter Verwendung von Blackmagic Media Express bereit. Néheres tber die
Aufzeichnung und Wiedergabe mit Media Express finden Sie im Abschnitt , Blackmagic Media
Express” in dieser Bedienungsanleitung.

Einstellen der Bitrate

Die Standard-Bitrate ist auf 15 Mbit/s eingestellt. Das ist eine gute Wahl fir hochwertiges Ultra-HD-Video.
Méglich sind jedoch beliebige Einstellungen zwischen 3 und 50 Mbit/s. Fir das Streaming von HD-Video ins
Internet empfiehlt sich eine Einstellung zwischen 3 und 5 Mbit/s.

Ziehen Sie den Schieberegler , Encoding Settings” (Kodierungseinstellungen) nach links, wenn Video in einer
kleineren Datei und niedrigen Bitrate aufzuzeichnen ist, oder ziehen Sie ihn nach rechts, wenn die Dateigrée
unerheblich ist und Sie die bestmdgliche Videoqualitat wiinschen. Eine zu niedrig angesetzte Bitrate verursacht
Kompressionsartefakte wie sichtbare Makro-Blockierung, Verpixelung oder unschéne bandartige Effekte im
Bild. Da der H.265-Hardware-Kodierer sehr effizient arbeitet und Artefakte minimiert, konnen Sie die Bitrate
niedriger ansetzen als es fir H.264-Video Ublich ist und immer noch eine hervorragende Videoqualitat erzielen.

Bei der Kodierung von H.265-Video oder sonstiger Videokodierung fur das Internet-Streaming ist man in der
Regel gut bedient, einige Faktoren abzuwégen. Dazu gehéren die Bandbreite lhres geplanten Ausgabesystems,
der Umfang von Bewegung und Kontrast zwischen den Frames lhres Videos sowie die Framerate Ihres Videos.
Beispiel: Wenn Ihr Video von einem grof3en Publikum gestreamt wird, sollte ggf. die Bitrate der Kodierung
gesenkt werden. So ermdglichen Sie auch Leuten mit langsamen Internetverbindungen ein Sehvergnigen
ohne Download-Unterbrechungen. Héhere Bitraten empfehlen sich fur Videoinhalte mit starken Hell-und-
Dunkel-Kontrasten und schnellen Bewegungsablaufen zwischen Bildern — etwa bei dynamischen Sportevents
— sowie Grafiken. Video mit hohen Bildwechselfrequenzen erfordert im Vergleich zu Video mit niedrigeren
Bildwechselfrequenzen ebenfalls hohere Bitraten.

Die Auswahl einer Bitrate fur die Verschlisselung erfordert oftmals etwas Experimentieren, um die beste
Videoqualitat mit der geringsten DateigroBe zu erzielen. Fir optimale Ergebnisse lohnt es sich also, verschiedene
Bitraten-Einstellungen auszuprobieren.



Desktop Vide

Edit Suite 2

Startseite von Blackmagic Desktop Video Utility

Edit Suite 2

UltraStudio 4K Extreme

I —

Video Audio Conversions Serial Port About

Video Input

@

SDI

Use XLR Timecode

Video Output
Qutput Format: 1080i50 et
SDI Settings: 4:4:4 RGB Use SDI Level A

~/ 1080PsF On '/ Remove Field Jitter On Pause

Blackmagic Desktop Video Utility I&sst Sie die Ein- und
Ausgangseinstellungen von Video und Audio anpassen, bei
Erfassung und Wiedergabe Up- und Down-Konvertierungen
vornehmen. Uberdies stellt es Treiberdaten bereit

[8Y Blackmagic Desktop Video Utility

Einleitung Blackmagic Desktop Video Utility

Das Dienstprogramm Blackmagic Desktop Video Utility ist eine zentrale Plattform zur Konfiguration von
Hardwareeinstellungen. Uberdies zeigt es den Echtzeit-Status von Videoquellen, die an die Ein- und Ausgénge
lhrer Hardware angeschlossenen sind, an.

So starten Sie Blackmagic Desktop Video Utility:

* Unter Mac OS X: Klicken Sie unter , Systemeinstellungen" auf Blackmagic Desktop Video oder
starten Sie das Dienstprogramm aus lhrem ,,Programme"-Ordner.

= Unter Windows 7: Klicken Sie auf ,Start" > ,Alle Programme" >, Blackmagic Design" > , Desktop
Video" und dann auf das Dienstprogramm Blackmagic Desktop Video Utility. Das Desktop Video
Dienstprogramm kann in Windows 7 auch Uber ,Systemsteuerung" gestartet werden.

= Unter Windows 8: Geben Sie auf der , Start"-Seite das Wort ,,Blackmagic" ein und klicken Sie dann
auf das Dienstprogramm Blackmagic Desktop Video Utility. Das Desktop Video Dienstprogramm
kann in Windows 7 auch Gber , Systemsteuerung" gestartet werden.

* Unter Windows 10: Klicken Sie auf ,Start" > ,Alle Programme" >, Blackmagic Design" >
.Desktop Video" und dann auf das Dienstprogramm Desktop Video Utility. Das Desktop Video
Dienstprogramm kann in Windows 10 auch tber , Systemsteuerung" gestartet werden.

* Unter Linux: Gehen Sie zu ,Anwendungen" und dann zu ,Sound und Video" und doppelklicken
Sie auf das Dienstprogramm Blackmagic Desktop Video Utility.

Beim erstmaligen Offnen von Blackmagic Desktop Video Utility zeigt die Startseite lhre angeschlossene
Hardware an und gibt einen Uberblick tiber alle Videoaktivititen, die sich an den Ein- und Ausgingen
abspielen. Ein an den Eingang Ubermitteltes Videosignal wird automatisch erkannt und sein Format unter
dem Videoeingangssymbol angezeigt.

Wenn Sie mehrere Blackmagic Design Erfassungs- und Wiedergabegeréte angeschlossen haben, kénnen
Sie sie durchlaufen, indem Sie auf die Pfeil-Schaltflachen seitlich der Startseite klicken. Klicken Sie zur
Konfiguration von Einstellungen einfach auf das Bild der Hardware oder auf das Einstellungssymbol neben
der Hardwarebezeichnung. Das Desktop Video Dienstprogramm zeigt nur die fir lhre ausgewahlte Hardware
relevanten Einstellungen an. Sie brauchen nicht unndtig durch Mends zu scrollen, um lhre gewinschten
Einstellungen zu finden.

Auf den nachstehenden Seiten dieser Bedienungsanleitung wird erklart, wie Sie Einstellungen mit dem
Blackmagic Desktop Video Dienstprogramm andern.
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Video Input

©

sDI

Klicken Sie ein Symbol an, um die Verbindung zum
Videoeingang vorzugeben

Use XLR Timecode

Aktivieren Sie das Dialogfeld, um den Timecode von dem
dedizierten XLR-Eingang zu erfassen

Analog Video Input Levels

Video!  =— 0.00 dB
Ch  —— 0.00 dB
r — 0.00 dB

Durch Verschieben der Regler passen Sie die Chroma- und
Luminanzpegel von Analogvideo an

Video Qutput

Output Format: 1080p25 h

Geben Sie ein Ihrem Final Cut Pro X entsprechendes
Ausgabeformat vor

SDI Semtings: 4:4:4 RGB Use SDI Level A

+ 1080PsF On + Remove Field Jitter On Pause

Steuern Sie die Ausgabe lhres SDI-Videos Uber die SDI-
Einstellungen

5Dl Configuration: @) Single Link Dual Link Quad Link

Fir Videosignale in 3G, 6G und 12G-SDI haben Sie die Wahl
zwischen der Ausgabe Uber Single Link oder Dual Link

[ Blackmagic Desktop Video Utility

Videoeinstellungen

Videoeingang

Klicken Sie auf ein Anschluss-Symbol, um die ,Videoeingang"-Schnittstelle fir Ihre Blackmagic Design Hardware
einzurichten. Angezeigt werden nur die in Ihre Hardware eingebauten Anschlisse. Bei Erkennung eines gliltigen
Videosignals werden Eingang und Videoformat auf der Startseite des Dienstprogramms Blackmagic Desktop
Video Utility angezeigt.

Verwendung von XLR-Timecode

Waéhlen Sie diese Einstellung aus, um den Timecode aus der XLR-Eingabe statt dem SDI-Datenstrom auszulesen.

Analogvideo-Eingangspegel

Verschieben Sie die Regler ,Video" und ,Chroma", um die Analogvideo-Eingangspegel fir Komponenten-
und FBAS-Video anzupassen. Das Verschieben des Videoreglers wirkt sich auf die Helligkeitsverstarkung
(,Luma Gain") aus, und die Chromaregler erhéhen bzw. reduzieren die Farbsattigung. Beim Gebrauch von
Komponenten-Video sind die Cb- und Cr-Werte unabhéngig voneinander anpassbar. Um diese Werte simultan
anzupassen, klicken Sie auf das Link-Symbol und verkoppeln beide.

Video-Ausgang
Geben Sie fur Broadcast-Monitoring mit Final Cut Pro X ein mit lhrem Final Cut Pro X-Projekt Gbereinstimmendes
Ausgabe-Videoformat ein.

SDI Settings: Enthalt Anpassungen zur Steuerung des SDI-Videosignals.
+ 1080PsF On: Aktivieren Sie diese Dialogbox, um Video in progressiv segmentierten Vollbildern
(Progressive segmented Frame = PsF) auszugeben.
= Remove Field Jitter On Pause: Aktivieren Sie diese Dialogbox, damit beim Pausieren von
Video mit Halbbildern (interlaced) auf alten CRT-Monitoren (Kathodenstrahl-Bildrohren) kein
Kantenflimmern entsteht. Fiir moderne Flachbildschirme wird diese Option nicht empfohlen.
* 4:4:4 RGB: Aktivieren Sie die Dialogbox, um Video in 4:4:4 RGB auszugeben.

= Use SDI Level A: Ist diese Dialogbox aktiviert, erfolgt die Signalausgabe in 3Gbit/s-SDI als
SMPTE Level A per direktem Mapping. Ist das Késtchen nicht aktiviert, werden 3Gbit/s-Signale
per Level B Mapping Ubermittelt. Dies betrifft lediglich die Signalausgabe, da das SDI-Mapping
von Level A und Level B beim Signaleingang automatisch erkannt wird.

SDI-Konfiguration: Wahlen Sie fur die Ausgabe von 3G-, 6G- oder 12G-SDI entweder Single Link, Dual Link
oder Quad Link aus. Einige Monitore oder Projektoren fiir die professionelle Farbkorrektur akzeptieren Signale
in hoher Bandbreite wie etwa 2160p/60 oder DCI 4K 4:4:4 nur Gber Quad Link. Die UltraStudio 4K Extreme
kann Quad Link 3G-SDI-Inhalte ausgeben. Zudem ist fur die DeckLink 4K Extreme 12G eine Zusatzkarte flr
Quad-SDI erhaltlich.
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‘ Idle Output: o Black Last Frame Shown

.Idle output” gibt vor, was dargestellt wird, wenn auf dem
Videoausgang kein Video ausgespielt wird. Wahlen Sie hier
entweder eine Ausgabe in schwarz oder den letzten beim
Playback dargestellten Frame aus

HDMI 3D Output: -
| I

Frame Packing

Geben Sie lhr HDMI-3D-Ausgabeformat per Klick auf ein
Symbol vor

Analog Video Output Levels

Video: —————— 0.00 dB
Ch:  — 0.00 dB —5
[
O — 000 o8 -

Verschieben Sie den Videoregler, um die Ausgabepegel fir
FBAS-Analogvideo vorzugeben. Mit den Cb- und Cr-Reglern
steuern Sie bei Verwendung von Komponenten-Video die
Farbséattigung

Use Betacam Levels

NTSC IRE: 0.0 (Japan) O 75usn

Aktivieren Sie fur die Arbeit mit Sony Betacam SP MAZen
die Dialogbox ,Use Betacam YUV Levels". Geben Sie

bei Anwendung eines NTSC-FBAS-Videoformats den
entsprechenden NTSC-IRE-Pegel vor

Einrichtung des analogen Videoausgangs

Wenn lhre Blackmagic Design Hardware Gber gemeinsam benutzbare Analogvideo-Anschlisse verfigt, haben
Sie die Wahl, lhr Video Gber den Komponenten-, FBAS- oder S-Video-Anschluss auszugeben, indem Sie die
jeweilige ,Analogvideo-Ausgang"-Option vorgeben.

Idle Output: Uber diese Einstellung kdnnen Sie vorgeben, was auf dem Videoausgang angezeigt wird, wenn
kein Video ausgespielt wird.

» Black: Schickt schwarze Frames an lhre Ausgange.
» Last Frame Shown: Gibt das letzte Bild des zuletzt ausgespielten Videoclips bzw. der Sequenz aus.

HDMI 3D Output: Diese Einstellung bestimmt das 3D-Format fur Ihr HDMI-Monitoring.

- Frame Packing: Verknipft Bilder fur das linke und rechte Auge ohne Kompression zu einem
Einzelbild.

- Line by Line: Bilder fir das rechte und linke Auge werden zeilenweise ohne Kompression auf
abwechselnden Videozeilen Gbermittelt.

» Left Eye: Es wird nur das Bild fir das linke Auge dargestellt.

* Right Eye: Es wird nur das Bild firr das rechte Auge dargestellt.

- Side by Side: Ordnet die beiden zu 50 % komprimierten Bilder fur das rechte und linke Auge
horizontal an.

- Top and Bottom: Ordnet die beiden zu 50 % komprimierten Bilder vertikal an.

Analogvideo-Ausgangspegel

Verschieben Sie die ,Video"- und ,,Chroma"-Regler, um die Analogvideo-Ausgangspegel fir Komponenten- und
FBAS-Video anzupassen. Das Verschieben des Videoreglers wirkt sich auf die Helligkeitsverstarkung (,Luma
Gain") aus, und die Chromaregler erhdhen bzw. reduzieren die Farbsattigung. Beim Gebrauch von Komponenten-

Video sind die Cb- und Cr-Werte unabhéngig voneinander anpassbar. Klicken Sie auf das Link-Symbol, um beide
simultan anzupassen.

Use Betacam Levels: Zur Gewahrleistung der Kompatibilitdt mit den meisten modernen Videogeraten
verwenden Blackmagic Design Produkte Analogpegel gema SMPTE. Aktivieren Sie diese Dialogbox fir
die Arbeit mit Sony Betacam SP MAZen.

NTSC IRE: W&hlen Sie die Schwarzwert-Einstellung 7,5 IRE fir NTSC FBAS-Video zum Gebrauch in den USA
und einigen anderen Landern aus. Wéhlen Sie die Schwarzwert-Einstellung 0,0 IRE bei der Videoarbeit in
Japan oder anderen Landern aus, die den Schwarzwert 7,5 IRE nicht verwenden. Fir PAL- und High-Definition-
Formate wird diese Einstellung nicht verwendet.



Reference Input

SaMples:  s— o

Stellen Sie bei angedockter Referenz Giber diese Einstellung
die Zeitvorgabe fur die Videoausgabe im Verhaltnis zum
Referenzeingang ein

Connector Mapping

Connector: SDIT&SDI2 v

Wenn eine DeckLink Quad 2 installiert ist, kdnnen Sie Uber
.Connector Mapping” jeder DeckLink Quad Einheit SDI-
AnschlUsse zuweisen

Blackmagic Desktop Video Utility

Referenzeingang

Uber die Referenzanpassung kénnen Sie das Timing der Videoausgaben Ihrer Hardware im Verhaltnis zur
Videoreferenz-Eingabe abstimmen. Dies ist gang und gabe in groBen Sendeanstalten, wo Videoausgaben
zeitlich prazise erfolgen muissen. Die Referenzanpassung erfolgt in Samples, was duBerst akkurate
Zeitangleichungen bis zum Sample-Pegel gestattet.

Ein géngiges Einsatzbeispiel dieser Einstellung ist ein System, in dem die gesamte Hardware an eine stabile
gemeinsame Referenzquelle angeschlossen ist. Alle Geréate sind hier auf eine Zeit eingestellt und es ist fur die
perfekte Taktung aller Videoausgaben gesorgt. Dies ermdglicht es, tber eine Downstream eingebundene
Kreuzschiene oder einen Produktionsmischer zwischen Geraten zu wechseln und jegliche Schnittfehler zu
eliminieren.

Anschlussbelegung der DeckLink Quad 2

Eine in Ihren Computer installierte DeckLink Quad 2 Karte gestattet Ihnen, SDI-Signale Uber acht separate
Mini-BNC-Verbinder ein- oder auszugeben. So kénnen Sie acht separate Videostrome erfassen oder abspielen.
Dasist fast so, als steckten acht Aufnahme- und Wiedergabegeréte in einem einzigen Produkt. Deshalb wird
lhre DeckLink Quad 2 im Dienstprogramm Desktop Video Utility in Form von acht individuellen DeckLink
Quad Einheiten angezeigt. Dies erleichtert die Konfiguration lhrer Ein- und Ausgénge. Jede dieser Einheiten
kann sogar benannt werden. So behalten Sie den Uberblick, welche DeckLink Quad Einheit fiir ein spezifisches
Videosignal benutzt wird.

SDI-Anschlisse sind den einzelnen Einheiten tber die ,Connector Mapping”-Einstellungen im Desktop Video
Dienstprogramm zuweisbar. Allerdings ist es wichtig zu wissen, welche spezifischen Anschlisse fur welche
Einheiten bestimmt sind. Beispiel: SDI 1 ist fir DeckLink Quad (1) bestimmt, und SDI 2 ist fir DeckLink Quad
(1) und DeckLink Quad (5) bestimmt.

Sehen Sie einfach auf der Tabelle unten nach, welcher SDI-Anschluss zu welcher DeckLink Quad Einheit
gehdrt, und welche Anschlussbelegungen méglich sind.

Optionen fiir die Anschlussbelegung

DeckLink Quad Einheiten Dedizierte SDI-Anschlisse

SDI1Tund 2
DeckLink Quad (1) oder
SDI 1
SDI3und 4
DeckLink Quad (2) oder
SDI 3
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Optionen fiir die Anschlussbelegung - fortgesetzt

DeckLink Quad Einheiten Dedizierte SDI-Anschlisse

SDI5und 6
DeckLink Quad (3) oder

SDI'5

SDI7 und 8
DeckLink Quad (4) oder

SDI 7

SDI 2

DeckLink Quad (5) oder

.None” (Keiner)
SDI 4

DeckLink Quad (6) oder

,None” (Keiner)
SDI 6

DeckLink Quad (7) oder

.None" (Keiner)
SDI 8

DeckLink Quad (8) oder

.None” (Keiner)

Hier ist zu erwéhnen, dass das Konfigurieren eines SDI-Anschlusses fur ein spezifisches Geré&t auch ein Gerét,
das diesen Anschluss mitbenutzt, berihrt. Beispiel: Wenn DeckLink Quad (1) auf SDI 1 und 2 gelegt ist, wird
DeckLink Quad 5 automatisch auf ,None" (Keiner) eingestellt, weil ihr geteilter SDI-Anschluss benutzt wird.
Alternative: Wenn Sie SDI 2 fir DeckLink Quad (5) vorgeben, wird DeckLink Quad (1) automatisch auf SDI 1
gesetzt. Deshalb sollte man sich merken, welche SDI-Ein- und -Ausgénge von den jeweiligen Einheiten benutzt
werden. Dies verhindert versehentliche Unterbrechungen der Ein- bzw. Ausgabe eines anderen Geréts.

Wenn in lhrer Anlage eine urspriingliche DeckLink Quad installiert ist und Sie eine maBgefertigte SDK-
Anwendung benutzen, kénnen Sie sicher sein, dass eine in lhre Anlage eingebaute DeckLink Quad 2 ohne
jegliche Modifikationen an Ihrer Anwendung funktionieren wird. Zusétzliche Mapping-Funktionen Ihrer
DeckLink Quad 2 gestatten den weiteren Ausbau Ihrer vorhandenen Anlage, um bei Bedarf sogar noch mehr
Ein- und Ausgabekonfigurationen bereitzustellen.
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Audio Input

¢

Microphone

Klicken Sie auf ein Anschluss-Symbol, um die Verbindung zu
lhrem Audioeingang einzurichten

AES/EBU

Qutput Leve|! =——— 0.00 dB

Verschieben Sie den ,Output Level"-Regler, um lhren AES/
EBU-Digitalpegel zu steuern

Analog Audio Input Levels
Channel 1:  =— 0.00 dB

Channel 2: ———————— 0.00 dB

Use HiFi Audio Levels

Durch Verschieben der Eingangskanal-Regler steuern Sie
die Eingangspegel lhres Analogvideos. Aktivieren Sie bei
Anschluss von Consumer-Audiogeraten die Dialogbox ,Use
HiFi Audio Levels"

Microphaone
Input Level: < 1 dB

Use +48V Phantom Power

Betatigen Sie den Schieberegler fur ,,Input Level”, um die
Eingabepegel fur Ihr Mikrofon zu steuern

Analog Audio Output Levels

Channel1: ———— 0.00 dB

Channel2: ————— 0.00 dB

Steuern Sie die Ausgabepegel fir lhr Analogaudio Gber die
Schieberegler ,Output Channel”

Audio-Einstellungen

Audio Input

Klicken Sie ein Anschluss-Symbol an, um die ,, Audioeingang"-Verbindung fir Ihre Blackmagic Design Hardware
vorzugeben. Wahlen Sie einen der nachstehenden Eingénge aus:

* Embedded: Ubermittlung der Audiokanile als Teil des Videosignals. Audio lasst sich in SDI- und
HDMI-Signale einbetten.

* AES/EBU: Dieses digitale Audiosignal kann zwei Audiokanéle tber einen einzelnen Anschluss
Ubermitteln.

= XLR: Dieser 3-Stift-Audioanschluss wird vorrangig mit professionellem Analogaudio-Equipment
benutzt.

* RCA oder HiFi: Uber diesen Anschluss wird unsymmetrisches Analogaudio von und zu
Consumer-Audiogeraten wie HiFi-Systemen, DVD-Spielern und Fernsehern Gbermittelt.

* Mikrofone: Phantomspeisung liefert Strom tber Mikrofonkabel und eignet sich als Stromquelle
fur Kondensatormikrofone. Aktivieren Sie die Option ,Use +48V phantom power" (+48-Volt-
Phantomspeisung verwenden), wenn lhre Mikrofone mit Phantomspeisung betrieben werden.
Wenn Sie nicht genau wissen, ob lhre Mikros Phantomspeisung bendtigen oder nicht, lassen
Sie diese Box unaktiviert. So vermeiden Sie die Beschadigung von Mikrofonen mit eigener
Stromversorgung. Ein LED-Ldmpchen an der Vorderseite Ihrer UltraStudio 4K Extreme erleuchtet,
wenn die Phantomspeisung aktiv ist. Warten Sie mindestens 10 Sekunden ab, damit sich die
Phantomspeisung entladen kann, ehe sie ein Mikrofon mit eigener Stromversorgung anschlieBen.
Altere Bandchenmikrofone sind nicht fiir die Phantomspeisung geeignet.

AES/EBU

Verschieben Sie die Regler, um den ,ref"-Pegel — auch Verstarkung genannt — der AES/EBU-Audioein- und
ausgange einzustellen. Klicken Sie auf das Riicksetzen-Symbol, um die Verstarkung wieder auf 0 dB zu stellen.

Analogaudio-Eingangspegel
Channel 1/Channel 2: Uber diese Einstellungen wird die Verstarkung der analogen Audioeingange bei der
Aufzeichnung angepasst. Klicken Sie auf das Link-Symbol, um beide simultan anzupassen.

Use HiFi Audio Levels: Professionelle XLR-Anschlisse sind bei UltraStudio und DeckLink Modellen Teil der
Standardausfiihrung. Versichern Sie sich beim Koppeln von Consumer-Audiogeréten an die XLR-Anschlisse,
dass die Dialogbox ,Use HiFi Audio Levels" aktiviert ist, da sich die Audiopegel von Profi- und Consumer-
Equipment unterscheiden. Hierfir wird auch ein RCA-zu-XLR-Adapter benétigt.
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Video Audio Conversions About
Input Conversion

Input conversion; HD (1080) to SD A

Display As: E

Letterbox

Output Conversion
Output conversion: 5D to HD 1080i b4

\/ Convert Analog Outputs

Display As: lII

16:9 Zoom

Cancel Save

Wahlen Sie zur Einrichtung von Auf- oder
Abwartskonvertierungen im entsprechenen Aufklappment
die Eingangs- bzw. Ausgangskonvertierung aus und klicken
Sie auf das gewlinschte Seitenverhéltnis. Denken Sie daran,
auf ,Save" zu klicken, um lhre Einstellungen anzuwenden.

Analogaudio-Ausgangspegel
Channel 1/Channel 2: Bei der Videoausspielung regulieren diese Einstellungen die Starke des Audiosignals

—im Englischen als Gain bezeichnet —an den Analogvideo-Anschlissen. Klicken Sie auf das Link-Symbol, um
beide simultan anzupassen.

Riicksetzen-Symbol

Beim Justieren der Regler méchten Sie ggf. vorgenommene Anderungen verwerfen. Das Riicksetzen-Symbol
ist der kreisférmige Pfeil rechts neben der Titelleiste jeder einzelnen Einstellung. Klicken Sie auf das Riicksetzen-
Symbol der einzelnen Einstellungen, um die Verstarkungs-Regler (,Gain") wieder auf 0 dB zuriickzusetzen.

Konvertierungs-Einstellungen

Konvertierung der Eingabe
Diese Einstellung ermdglicht die Auf- und Abwartskonvertierung in Echtzeit wéhrend der Aufzeichnung.
Selektieren Sie die gewlnschte Konvertierung im Aufklappmend ,,Input Conversion".

Durch die Konvertierung eingehender Signale entsteht eine Verzégerung von bis zu zwei Frames. Dies erfordert
einen Timecode-Abgleich in lhrer Schnittsoftware, damit die Frame-Genauigkeit gewéahrleistet bleibt.

Display As: Geben Sie die Darstellungsweise lhres konvertierten Videos vor. Hier sind je nach dem urspriinglichen
Seitenverhéltnis Ihres Eingabevideos ggf. Modi wie Letterbox, Anamorphotisch, Center Cut, Pillarbox, 16:9-
Zoom oder 14:9-Zoom verflgbar.

Konvertierung der Ausgabe
Diese Einstellung ermdglicht die Auf- und Abwaértskonvertierung in Echtzeit wahrend der Wiedergabe.
Selektieren Sie die gewlnschte Konvertierung im Aufklappmend.

Durch die Konvertierung ausgehender Signale entsteht eine Verzégerung von bis zu zwei Frames. Dies
erfordert einen Timecode-Abgleich in lhrer Schnittsoftware, damit die Frame-Genauigkeit gewahrleistet bleibt.

Convert Analog Outputs: Aktivieren Sie diese Dialogbox, um Ihre Konvertierung auBerdem an den analogen
Videoausgangen vorzunehmen.
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Display As: Geben Sie die Darstellungsweise lhres konvertierten Videos vor. Je nach dem urspringlichen
Seitenverhaltnis lhres Videos sind ggf. Modi wie Letterbox, Anamorphotisch, Center Cut, Pillarbox, 16:9-Zoom
oder 14:9-Zoom verfugbar.

Die nachstehende Tabelle stellt die bei Konvertierungen verfiigbaren Seitenverhéltnisse dar.

Down-Konvertierung Quellbild Konvertiertes
Bild

Letterbox Skaliert das gesamte 16:9-HD-Bild in
ein 4:3-SD-Bild. Oben und unten sind

schwarze Balken zu sehen.

Verdichtet ein 16:9-HD-Bild in der
Horizontalen, sodass ein 4:3-SD-Bild
entsteht.

Anamorphic

Schneidet ein 4:3 SD-Bild aus dem 16:9

HD-Bild aus. In diesem Seitenverhaltnis
geht rechts und links des 16:9-Bildes ein
Teil verloren.

Stellt ein 4:3-SD-Bild in einem 16:9-HD-
Bild dar. Links- und rechtsseitig sind
schwarze Balken zu sehen.

Center Cut

Pantalla normal

_ O

gjsjsisiele

Zoom (16:9) Skaliert ein 4:3-SD-Bild in ein 16:9-HD-
Bild.

Zoom (14:9) Ein Kompromiss zwischen Pillarbox und
16:9-Zoom. Minimale schwarze Balken,
das Bild ist oben und unten leicht

gestutzt.
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Edit Suite 2 ?'
DeckLink 4K Extreme 12G z"“}.i;}

Video Audio Conversions About

Driver / Firmware
Driver:  10.4
Last Update: & March 2015
Status Report: Create
Product Notes
Label: Edit Suite 2
Serial Number: 123456789000111
Purchased From:
Seller Phone Number:
Seller Email:
Purchase Date:
Documentation

ul

User Manual Readme

Cancel

Im ,About"-Abschnitt finden Sie wichtige Infos wie die
Treiberversion sowie Hinweise zu Benutzerhandbuch und
Version. Sie kénnen hier auch einen Statusbericht generieren
und spezielle Produkthinweise fur Ihre Hardware eingeben

,About" — Hardware- und Treiberdaten

,Driver" (Treiber)

Die ,About"-Seite im Blackmagic Desktop Video Utility Dienstprogramm gibt Auskunft Gber den aktuellen
Treiber Ihrer Hardware und das Datum der jlingsten Hardware-Aktualisierung.

Generieren Sie einen Statusbericht, indem Sie auf die ,Create"-Schaltflache neben ,Status Report” klicken.
Dies gestattet das Speichern einer Datei mit technischen Daten wie dem am Ein- und Ausgang erkannten
Videoformat, Farbraum, Farbabtastung und Bittiefe, Treiberdaten, Betriebssystem- und Geratedaten. Dieser
Bericht durfte nitzlich sein, falls Sie je unser technisches Support-Team kontaktieren missen. Die Datei ist
sehr klein und kann einfach per E-Mail verschickt werden.

.Product Notes" — Anmerkungen zu Produkten

Sie kdnnen lhre Blackmagic Design Hardware mit beliebigen Namen versehen und so beim Hin- und Herschalten
zwischen verschiedenen Geraten die Ubersicht behalten, wann und wie die Geréte benutzt werden. Dies ist
nitzlich, wo die gleiche Hardware an verschiedenen Stellen eines Netzwerks eingebunden ist. Es mag sich auch
empfehlen, die jeweiligen Gerate nach ihrem Einsatzzweck zu benennen, z. B. Schnittraum 2, Farbstudio 1 usw.

Einindas ,Label"-Feld fir Ihre Hardware eingegebener Name wird auf der Startseite der Blackmagic Desktop
Video Utility gespeichert und unter dem Hardware-Bild angezeigt.

Hier kénnen Sie zum spateren Zugriff auch sonstige wichtige Informationen eingeben, z. B. die Hardware-
Seriennummer, wann und wo lhre Hardware gekauft wurde sowie die Kontaktdaten des Verkaufers.
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DAVINCI RESOLVE 12

STUDIO

DaVinci Resolve

Capture and Playout

Schritt 3. Wahlen Sie das gewiinschte Format im Men
Videoerfassung und Wiedergabe aus

Live-Grading mit DaVinci Resolve

Desktop Video 10 erméglicht die simultane Aufnahme und Wiedergabe mit 4K-Hardware von Blackmagic
Design. Das ist groBartig fir Anwender, die die Live-Grading-Funktion in DaVinci Resolve benutzen wollen,
da hierflr keine zwei separaten Gerate fur die Ein- und Ausgabe erforderlich sind.

Fir das Live-Grading am Set brauchen Sie bloB den Ausgang der Kamera an den Eingang lhrer Blackmagic
Design Hardware zu koppeln. SchlieBen Sie dann zur Betrachtung und Beurteilung von Gradings den Ausgang
der Hardware an einen Monitor am Set an.

Einrichtung

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schritt 5.

Starten Sie DaVinci Resolve. Rufen Sie im EinstellungsmenU die Registerkarte ,Video /O and GPU"
(Videoein-/ausgang und GPU) auf und wahlen Sie unter ,For Resolve Live use” lhre Hardware
aus. Speichern Sie lhre bevorzugten Einstellungen und starten Sie DaVinci Resolve neu, um lhre
Anderungen anzuwenden.

Starten Sie ein Projektim Fenster , Project Settings" (Projekteinstellungen), geben Sie die gleiche
Auflésung und Framerate wie die lhrer Kamera vor.

Gehen Sie im Fenster ,,Project Settings" auf die Registerkarte ,Capture and Playback" (Erfassung
und Wiedergabe) und wahlen Sie das gewiinschte Formatim Meni ,Video capture and playback”
(Videoerfassung und -wiedergabe) aus.

Gehen Sie auf die , Edit"-Seite und wahlen Sie dort ,File" > ,,New Timeline" (,,Datei" > ,Neue
Timeline") aus.

Wahlen Sie auf der ,,Color”-Seite (Farbe) die Option ,Color” >, Resolve Live" aus. Es sollte jetzt
Live-Video im Viewer zu sehen sein und die Schaltflache ,Resolve Live” in Rot liber dem Video
erscheinen.

Anwenden von Resolve Live

Schritt 1.

Schritt 2.

Im Resolve Live Modus fixiert die ,Freeze"-Schaltflache (Schneeflockensymbol) den aktuell
eingehenden Videoframe, damit Sie ihn graden kénnen, ohne sich von Bewegungen wahrend des
Drehs ablenken zu lassen. Nach erfolgter Verfeinerung kénnen Sie die Fixierung beim Playback
rlickgéngig machen und so die Erstellung eines Schnappschusses vorbereiten.

Wenn Sie mit dem Grading zufrieden sind, klicken Sie auf die Schnappschuss-Schaltflache
(Kamerasymbol), um einen Schnappschuss des aktuell im Viewer angezeigten Standbilds, den
eingehenden Timecode-Wert und Ihr Grading in der Timeline zu speichern. Schnappschisse
sind aus einem Einzelbild bestehende Clips.

Néheres Uber Resolve Live finden Sie in der DaVinci Resolve Bedienungsanleitung.
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Video Monitoring

Geben Sie tber das Fenster ,Project Settings" hr Timeline-
Format und Ihre Parameter fir das Videomonitoring vor

Videoschnitt in DaVinci Resolve

Blackmagic DaVinci Resolve weist eine Editor-freundliche Bedienoberflache mit allen Tools vom Schnitt bis zum
Finishing auf. Ob Sie mit Ihrer Maus Clips per Drag-und-Drop verschieben oder per Keyboard prézise Schnitte
vornehmen, DaVinci Resolve bietet den vollen, von professionellen Cuttern benétigten Funktionsumfang —
und ist schnell erlernt.

Einrichtung

Schritt 1.

Starten Sie DaVinci Resolve. Rufen Sie tiber das Einstellungsmenti (, Preferences”) die Registerkarte
Video I/O and GPU" (Videoein-/ausgang und GPU) auf und wahlen Sie lhre Blackmagic Design
Hardware unter ,,For capture and playback use” aus. Speichern Sie lhre bevorzugten Einstellungen
und starten Sie DaVinci Resolve neu, um lhre Anderungen anzuwenden.

Schritt 2. Laden Sie ein Projekt. Geben Sie dann im Fenster ,Project Settings" (Projekteinstellungen) lhre
JTimeline Resolution" (Auflésung der Timeline), , Timeline Frame Rate" (Bildwechselfrequenz
der Timeline) und , Playback Frame Rate" (Bildwechselfrequenz bei Wiedergabe) vor.

Schritt 3. Geben Sie im Abschnitt ,Video Monitoring" das gewiinschte Videoformat vor. lhre Blackmagic
Design Hardware gibt die Videosignale dann in dem vorgegebenen Format aus.

Schritt 4. Klicken Sie auf die ,Save"-Schaltfliche, um die Anderungen anzuwenden und schlieBen Sie das
Fenster ,Project Settings".

Videoschnitt

Schritt 1.  Benutzen Sie den Browseraufder ,Media"-Seite, um lhre Clips in die Mediathek (,Media Pool") zuladen.

Schritt 2. Gehen Sie auf die , Edit"-Seite und wahlen Sie dort , File" > ,New Timeline" (,Datei" > ,Neue
Timeline") aus. Benennen Sie lhre Timeline und klicken Sie auf die Schaltflache ,Create New
Timeline".

Schritt 3. Ziehen Sie einen Clip von der ,Edit"-Seite per Drag-und-Drop aus der Mediathek in die
Quellenanzeige.

Schritt 4. Sie kdnnen die In- und Out-Points in Quellclips anhand der ,I" und ,O"-Tasten setzen.

Schritt 5. Um den Clip in eine Timeline zu schneiden, ziehen Sie den Clip einfach per Drag-und-Drop aus

der Quellenanzeige in die Timeline.

N&here Anweisungen zum Videoschnitt mit DaVinci Resolve finden Sie im Blackmagic DaVinci Resolve
Bedienerhandbuch (Englisch).



After Effects CC (2015)

Preferences

Voreinstellungen fir die Videovorschau

a.0.0 Blackmagic Device Selection
Device: For output of unsupported frame sizes:
UltraStudio 4K ; No Output
(*) Scale down
Scale up

L OK | | Cancel

Wéhlen Sie eine Ausgabe-Option fir nicht unterstltzte
BildgroBen aus

%Y Einsatz lhrer favorisierten Fremdhersteller-Software

Adobe After Effects CC

So erfolgt die Vorschau von Video

Um Ihre Komposition in Echtzeit Uber Ihre Blackmagic Design Hardware darzustellen, gehen Sie zu ,,Preferences”
> ,Video Preview" (,Einstellungen” > ,Videovorschau"). Fir die Benutzung lhrer Blackmagic Design Geréte mit
After Effects CC muss ,Mercury Transmit" aktiviert sein. Wahlen Sie unter ,Video Devices" (Gerateauswahl)
die Option ,Blackmagic Playback" aus. Jetzt konnen Sie einen Broadcast-Monitor einsetzen, um lhre After
Effects-Kompositionen im richtigen Videofarbraum anzusehen.

Auch nicht unterstitzte oder nicht standardkonforme BildgréBen werden Uber Ihre Blackmagic Design Hardware
korrekt ausgegeben. Gehen Sie zu ,Preferences" > ,Video Preview" (,Einstellungen" > ,Video-Vorschau")
und klicken Sie auf die , Setup"-Schaltflache neben ,Blackmagic Playback". Das Fenster ,,Blackmagic Device
Selection" (Gerateauswahl) erscheint. Sie konnen Ihr Bild auf- oder abwarts zum nahesten von lhrer Hardware
unterstltzen Videostandard skalieren. Beispiel: Wenn Sie eine UltraStudio 4K benutzen und die Auflésung
lhrer After-Effects-Komposition auf 2048 x 1152 eingestelltist, wird bei Abwartsskalierung DCI 2K ausgegeben
und bei Aufwértsskalierung Ultra HD.

Rendering

Nach Fertigstellung Ihrer Komposition kénnen Sie eine DPX-Bildsequenz oder einen beliebigen der folgenden
Codecs rendern:

QuickTime-Codecs unter Mac OS X

* Blackmagic RGB 10 Bit (unkomprimiert)
* Apple unkomprimiert YUV 10 Bit 4:2:2
* Apple unkomprimiert YUV 8 Bit 4:2:2

* Apple Photo — JPEG (komprimiert)
* Apple DV - NTSC (komprimiert)
* Apple DV - PAL (komprimiert)

Weitere Codecs einschlieBlich von ProRes und DVCPRO HD sind verflgbar, sofern Final Cut Pro installiert ist.

AVI-Codecs unter Windows
* Blackmagic 10 Bit 4:4:4 (unkomprimiert) * Blackmagic SD 8 Bit 4:2:2 (unkomprimiert)
* Blackmagic 10 Bit 4:2:2 (unkomprimiert) * Blackmagic 8 Bit MJPEG (umkomprimiert)

* Blackmagic HD 8 Bit 4:2:2 (unkomprimiert)
Weitere Codecs einschlieBlich von ProRes und DVCPRO HD sind verfligbar, sofern Final Cut Pro installiert ist.
QuickTime-Codecs unter Windows

* Blackmagic RGB 10 Bit (unkomprimiert)
* Blackmagic 10 Bit (unkomprimiert)

* Apple Photo-JPEG (komprimiert)
* Apple DV — NTSC (komprimiert)

* Blackmagic 8 Bit (unkomprimiert) = Apple DV - PAL (komprimiert)
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Adobe Photoshop CC

Videoframes importieren und exportieren

Importieren eines Bilds in Photoshop® CC

Schritt 1. Wahlen Sie ,Datei" > ,Importieren" > ,Blackmagic-Bildaufnahme" aus.

Schritt 2.  Wahlen Sie das Videoeingabeformat und die Bild-Bittiefe aus und klicken Sie dann auf ,Bild
importieren".

Exportieren eines Bilds aus Photoshop

Schritt 1.  Wahlen Sie ,Datei" > ,Exportieren" > ,Blackmagic-Bildexport aus".

Photoshop CC (2015) Schritt 2.  Wahlen Sie das Videoausgabeformat aus und klicken Sie auf ,Bild exportieren”.

P YaNa) T —— Nach Einstellung der Optionen fir den ,,Import” oder ,Export” werden spétere Im- und Exporte nicht mehr
im Einstellungsfenster angezeigt. lhre Einstellungen lassen sich jedoch weiterhin dandern, indem Sie bei der
Auswahl von Import oder Export die Optionstaste (Mac) bzw. Strg-Taste (Windows) gedriickt halten.

Image Import Settings

Video Input Format: | YUV 4:2:2 HD 1080i 59.94
Image Bit Depth: I Photoshop RGE 16 Bits/Channel

ar|[an

[ Cancel | [ Importimage |

Bild importieren

8 00 Blackmagic Image Export

Image Export Settings

Video Output Format: | YUV+K 4:2:2 HD 1080i 59.94 &)

[ Cancel | [ Export Image ]

Bild exportieren
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Premiere Pro CC (2015)

Neue Sequenz

800 Blackmagic Device Selection
Device: For output of unsupported frame sizes:
UltraStudio 4K $ No Output
(®) Scale down
Scale up
ok | cancel

Wahlen Sie eine Ausgabe-Option flr nicht unterstitzte
BildgroBen aus

Adobe Premiere Pro CC

Einrichten eines Blackmagic Design Projekts

Schritt 1.  Legen Sie ein neues Projekt an und geben Sie den gewlinschten Standort und Namen fir dieses
Projekt vor.

Schritt 2.  Klicken Sie auf die Registerkarte , Scratch Disks" und bestimmen Sie die Standorte fir lhr erfasstes
Video und Audio sowie fir lhre Video- und Audiovorschauen.

Schritt 3.  Wird Ihre Grafikkarte von der Premiere Pro CC Mercury-Wiedergabe-Engine unterstitzt, so steht
die Option ,Renderer" bereit. Schalten Sie diese auf die GPU-Beschleunigungsoption ,Mercury
Playback Engine GPU Acceleration" um.

Schritt 4.  Stellen Sie ,Capture Format" (Aufnahmeformat) auf ,Blackmagic Capture" ein und klicken Sie
auf ,Einstellungen" (Mac) oder ,Eigenschaften" (Windows), um Videostandard und -format
vorzugeben. Ein Klick auf OK &ffnet Ihr Projekt.

Schritt 5.  Klicken Sie zur Erstellung einer neuem Sequenz auf ,File" > ,New" > ,Sequence" (,Datei" >
.Neu" > ,Sequenz"). Wahlen Sie die gewlinschte Blackmagic Voreinstellung (,Preset") aus,
benennen Sie die Sequenz und klicken Sie auf OK.

Geratekontrolle

Viele Aufnahme- und Wiedergabegerate von Blackmagic Design verflgen Uber RS-422-Schnittstellen zur
Steuerung von MAZen. Klicken Sie auf ,Preferences" >, Device Control" (,Einstellungen" > ,Gerétesteuerung")
und prifen Sie, dass im ,Devices"-Meni die Option ,Blackmagic Device Control" ausgewahlt ist.

Wiedergabe

Um sich zu vergewissern, dass die Wiedergabe lhres Videos oder Audios tber Ihr Blackmagic Design
Gerat erfolgt, prifen Sie Ihre Wiedergabeeinstellungen, indem Sie zu ,Preferences" >, Playback" gehen.
Selektieren Sie die Option ,Blackmagic Playback" in den Menus , Audio Device" (Audiogerat) und ,Video
Device" (Videogerét).

Auch nicht unterstitzte oder nicht standardkonforme BildgroBen werden Uber Ihre Blackmagic Design
Hardware korrekt ausgegeben. Gehen Sie zu ,Preferences" > , Playback" (,Einstellungen" > ,Wiedergabe")
und klicken Sie auf die , Setup"-Schaltflache neben ,Blackmagic Playback". Das Fenster ,,Blackmagic Device
Selection" (Gerateauswahl) erscheint. Sie konnen lhr Bild auf- oder abwarts zum ndhesten von lhrer Hardware
unterstitzten Videostandard skalieren. Beispiel: Wenn Sie eine UltraStudio 4K benutzen und die Auflésung
lhrer Sequenz aus Premiere auf 3996 x 2160 eingestellt ist, wird bei Abwartsskalierung Ultra HD ausgegeben
und bei Aufwértsskalierung DCI 4K.
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¢ 00:00,00:00

Aufnahme

Auf Band exportieren

00:00:00:00

00:00:05:00

Aufzeichnung

Um aufzuzeichnen, wahlen Sie: ,Datei" > ,Erfassen” (File > Capture) [F5]

Um sofort aufzunehmen oder um von einem nicht-steuerbaren Gerat aufzunehmen, klicken Sie auf die rote
Erfassungsschaltflache [G].

Um einen Clip mittels RS-422-Decksteuerung zu indizieren, geben Sie die gewiinschten In- und Out-Punkte
anhand der Schaltflachen , In-Point setzen" und ,,Out-Point setzen" oder manuell ein, indem Sie den Timecode
eingeben und auf ,,Clip aufzeichnen" (Premiere Pro CC: ,Log" = ,Aufzeichnen”; Blackmagic Design: ,Log”
= ,Indizieren”) klicken. Der leere Clip erscheint nun im Projektfenster. Wiederholen Sie dies, bis alle fir lhre
Batchaufnahme gewiinschten Clips indiziert sind. Wahlen Sie dann ,Datei" >, Batchaufnahme" (,File” > ,Batch
Capture”) [F6] aus. Um die Clips mit Griffen zu versehen, aktivieren Sie die entsprechende Erfassungsoption und
tippen Sie die Anzahl der zusatzlichen Frames ein, die am Anfang und Ende eines jeden Clips hinzuzufigen sind.

Auf Band exportieren

Sie kénnen lhren Schnitt mittels der Premiere-Funktion ,Auf Band ausgeben” (,Export to Tape") zu einem
externen Deck exportieren. Wéhlen Sie einen dieser zwei Exportmodi: Insert (Einfigen) und Assemble
(Aneinander flgen). Der Insert-Schnitt erfordert einen durchgehenden Timecode fir die gesamte Lénge
des auf Band auszugebenden Projekts. Im Assemble-Modus missen in das Band bis zu einem Punkt gleich
nach dem Startzeitpunkt des Projekts blof3 Schwarzbilder eingefiigt werden. Beim Assemble-Schnitt wird
das vor den Aufnahmekdpfen liegende Band geldscht. Deshalb ist dieser Vorgang zu vermeiden, wenn auf
dem Band nach dem Out-Punkt lhres Schnitts bereits andere Projekte vorhanden sind.

Mit RS-422-Decksteuerung auf Band exportieren:

Schritt 1.  Vergewissern sie sich, dass |lhr Blackmagic Desktop Video Gerat NICHT als Standard-Audiogerét
fur das Systemaudio lhres Rechners eingestellt ist.

Unter Mac: Gehen Sie zu Systemeinstellungen und selektieren Sie fir die Eingabe ,Internes
Mikrofon" und fir die Ausgabe , Interne Lautsprecher".

Unter Windows: Gehen Sie zur Task-Leiste und rechtsklicken Sie auf das Lautsprecher-Tonsymbol,
um die Toneinstellungen zu &ffnen. Klicken Sie auf die ,Wiedergabe"-Registerkarte und stellen
Sie lhren PC so ein, dass er seine interne Tonhardware oder ein anderes Tonausgabegerét als
Ihre Blackmagic Design Hardware verwendet. Klicken Sie auf die , Aufzeichnung"-Registerkarte
und stellen Sie den PC so ein, dass er ein anderes Aufzeichnungsgerét als Ihre Blackmagic Design
Hardware verwendet.

Schritt 2. Gehen Siein Adobe Premiere zu ,Voreinstellungen" >, Audiogerat" und geben Sie unter ,Adobe
Desktop-Audio” im Aufklappmend , Interner Ausgang" vor. Stellen Sie , Ausgangszuweisung” auf
+Adobe Desktop-Audio" und ,Wiedergabe" > ,Audiogerat" auf ,Blackmagic Wiedergabe" ein.
Vergewissern Sie sich, dass auch unter den ,Videogerat"-Einstellungen ,Blackmagic Wiedergabe"
ausgewahlt ist.
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Schritt 3.  Offnen Sie in Premiere das Fenster , Auf Band schneiden”, indem Sie auf , Datei" > +Ausgeben”
> ,Band (serielles Gerat)" klicken. Klicken Sie auf ,Aufnahme-Einstellungen" und selektieren Sie
.Blackmagic Erfassung" > ,Einstelllungen" > ,Format". Geben Sie hier das zu lhrem gewlnschten
Ausgabeformat passende , Erfassungsformat” vor. Stimmen Erfassungsformat und Ausgabeformat
nicht Uberein, kann dies MAZ-seitig zu Unstimmigkeiten mit dem Vorlauf fihren. Ggf. wird Audio
dann nicht exportiert.

Schritt 4.  Stellen Sie jetzt Ihren gewlinschten Exportmodus ein, indem Sie ,Assemble" oder , Insert" auswéhlen,
den In-Punkt eingeben und unter Mac auf ,,OK" oder unter Windows auf ,,Exportieren” klicken.

Beim Schnitt auf Band wartet die Software am ersten Frame lhres Projekts ab, bis die MAZ am vorgegebenen
Timecode in den Aufnahmemodus Ubergeht. Wenn beim Schnitt-auf-Band-Vorgang der erste Frame lhres
Projekts wiederholt oder weggelassen wird, muss der Wiedergabe-Versatz Giber ,Wiedergabe" >, Videogerat"
> Versatz" angepasst werden, um MAZ und Computer zu synchronisieren. Da die einmal eingegebene
richtige Einstellung beibehalten wird, sollte dies fir beliebige Kombinationen von MAZen und Computern
nur einmal erforderlich sein.

Eine Anderung lhrer Toneinstellungen ist nur fiir die ,Auf Band ausgeben"-Funktion erforderlich. Denken
Sie daran, die Toneinstellungen lhres Rechners wieder auf den vorherigen Stand zurlickzusetzen. Andernfalls
wird ggf. Ihr Workflow beeintréachtigt.
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i

S
Final Cut Pro X

Version 10. 222

ing the »

5 Apple Inc. Al

Final Cut Pro X

Video Qutput

Output Format: HD 1080p 29.97 b

SDI Settings: 1080PsF On < Remove Field Jitter On Pause

4:4:4 RGB Enable Single Link

Schritt 2. Geben Sie ein Ihrem Final Cut Pro X entsprechendes
Ausgabeformat vor

Project Name: | Untitled Project |

In Event: | 25-07-2014

Starting Timecode: 00:00:00:00 _| Drop Frame

Video Properties: :,' Set based on first video clip

(:) Custom
1080i HD 1920x1080  + || 29.97i
Format Resolution Rate

Audio and Render Properties: () Use default settings
Stereo, 4BkHz, ProRes 427
(:) Custom
Audio Channels: | Steren =]
Audio Sample Rate: | 48kHz 3

Render Format: | Apple ProRes 422 1

cancel |

| Use Automatic Settings |

Schritt é. Stellen Sie die Audio- und Rendereigenschaften auf
.Benutzerdefiniert" (Custom) ein

Final Cut Pro X

Mit der Funktion , Broadcast-Monitoring" in der Version Final Cut Pro X 10.0.4 und hoher kdnnen Sie |hr Video
Uber Blackmagic Design Videohardware ausgeben. Sie kénnen auch zwei Computerbildschirme als Final Cut
Pro X-Bedienoberflache einsetzen.

Einrichten von Final Cut Pro X

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.
Schritt 4.
Schritt 5.

Schritt 6.

Schritt 7.

Schritt 8.

Vergewissern Sie sich, dass auf Ihrem Computer Final Cut Pro Xin der Version 10.0.4 oder héher
unter der aktuellsten Version von Mac OS X Mavericks oder Yosemite lauft.

Offnen Sie das Dienstprogramm Blackmagic Desktop Video Utility. Gehen Sie zu , Ausgabeformat"
und stellen Sie dort das gleiche Format wie fir Ihr Final Cut Pro X-Projekt ein, z. B. HD 1080p/29,97.
Das vorgegebene Videoformat sollte dem Videoformat Ihres Clips entsprechen.

Starten Sie Final Cut Pro X und legen Sie ein neues Projekt an.
Tippen Sie einen Namen ein und bestimmen Sie den Standort fir das neue Projekt.

Stellen Sie ,Video" auf ,Benutzerdefiniert" ein. Geben Sie dann Format, Auflésung und Framerate
gemal des in ihrer Blackmagic Desktop Video Utility vorgegebenen Ausgabeformats ein.

Stellen Sie die Audio- und Rendereigenschaften auf , Benutzerdefiniert" (Custom) ein. Stellen Sie
die Audiokanéle auf ,Stereo" ein oder wahlen Sie alternativ , Surround" fir sechs Audiokanale aus.
Stellen Sie die Audioabtastrate auf die Fernsehrate von 48 kHz ein. Stellen Sie das Renderformat auf
das Format lhrer Videoclips ein. StandardmaBig verwendet Final Cut Pro X ProRes-Kompression.
Fir einen unkomprimierten Workflow I&sst sich dies jedoch auf ,,Unkomprimiertes 10-Bit 4:2:2"
umschalten. Klicken Sie auf OK, um die Erstellung lhres neuen Projekts fertigzustellen.

Wéhlen Sie im Final Cut Pro-Meni ,Einstellungen” (Preferences) aus und klicken Sie dann auf
die Wiedergaberegisterkarte (Playback). Vergewissern Sie sich, dass im Menl ,A/V-Ausgabe”
die Option ,Blackmagic" und der gleiche Videostandard wie der lhres Projekts aktiviert sind.
Beenden Sie ,Einstellungen”.

Gehen Sie zum Fenstermenl und wahlen Sie ,A/V-Ausgabe" aus, um die Videoausgabe via
Blackmagic Design Videohardware zu aktivieren.

Offnen Sie zum Betreiben von Audiomonitoring tiber lhre Blackmagic Videohardware ,, Systemeinstellungen”.
Klicken Sie auf das Sound-Symbol und dann auf die Ausgaberegisterkarte. Geben Sie fir die Tonausgabe
.Blackmagic Audio" vor.

Wiedergabe

Schritt 1.
Schritt 2.

Importieren Sie einige Clips in lhr neues Projekt.

Jetzt kénnen Sie die Final Cut Pro X-Timeline auf lhrem Computerbildschirm verwenden
und die Videovorschau auf einem an den Ausgang lhrer Blackmagic Design Videohardware
angeschlossenen Bildschirm oder TV ansehen.
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Schritt 3. Klicken Sie auf , Settings" (Einstellungen) und wahlen
Sie lhren gewiinschten Video-Codec im Aufklappment( aus

Erfassen von Video- und Audio-Dateien

Fur die Aufnahme von Video und Audio mit Ihrer Blackmagic Design Videohardware kénnen Sie Blackmagic
Media Express benutzen. Nach erfolgter Aufnahme der Clips kénnen Sie diese nach Final Cut Pro X zum
Schneiden importieren.

Vergewissern Sie sich beim Erfassen von Clips mit Media Express, dass Sie eines der auch von Final Cut Pro
X unterstitzten Videoformate ausgewahlt haben, z. B.: Apple ProRes 4444, Apple ProRes 422 (HQ), Apple
ProRes 422 oder unkomprimiertes 10-Bit 4:2:2.

Schnitt auf Band

Nach Fertigstellung eines Projekts in Final Cut Pro X kénnen Sie es als Filmdatei rendern und den Film dann
mit Blackmagic Media Express unter Einsatz lhrer Blackmagic Design Videohardware auf Band mastern.

Schritt 1.
Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schritt 5.
Schritt 6.

Wahlen Sie lhre Clips in der Timeline in Final Cut Pro X aus.

Gehen Siezu ,File" > ,Share" > ,Master File" (,Datei" > ,,Gemeinsam benutzen" > ,Masterdatei").
Es offnet sich das ,,Master File"-Fenster.

Klicken Sie auf ,Settings" (Einstellungen) und wahlen Sie lhren gewiinschten Video-Codec im
Aufklappment aus.

Klicken Sie auf ,Weiter", wahlen Sie einen Standort fir Ihren Film aus und klicken Sie auf , Save"
(Speichern).

Offnen Sie Media Express und importieren Sie den aus Final Cut Pro X exportierten Clip.

Néheres siehe ,Schnitt von Video- und Audiodateien auf Band" im Abschnitt Uber Blackmagic
Media Express.
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Media ComposefifSoftware

Avid Media Composer

dle Output: o Black

Last Frame Shown

Wird bloB ein Computerbildschirm benutzt, 6ffnen Sie die
Blackmagic Desktop Video Utility und geben Sie ,,Black”
(Schwarzbilder) aus, wenn kein Video ausgespielt wird

Schritt 5. Geben Sie den Projektnamen und die
Projektoptionen vor

Avid Media Composer

Avid Media Composer kann Video und Audio in Standard Definition und High Definition mit Blackmagic Design
Videohardware aufnehmen und wiedergeben. Die Software unterstitzt auBerdem RS-422-Decksteuerung.
Wenn Media Composer zu einem friiheren Zeitpunkt als die Desktop Video Software eingespielt wurde,
werden automatisch Blackmagic Plug-ins fir Media Composer installiert.

Einrichtung

Schritt 1.  Starten Sie Media Composer. Das nun erscheinende Dialogfenster ,Select Project” fordert Sie
zur Auswahl eines Projekts auf.

Schritt 2.  Wahlen Sie Ihrbevorzugtes ,User Profile" aus, wenn Sie bereits ein Anwenderprofil erstellt hatten.

Schritt 3.  Wahlen Sie den Ordner aus, in dem Sie |hr Projekt anlegen wollen: ,,Private" (Privat), ,Shared"
(Freigegeben) oder ,External" (Extern).

Schritt 4.  Klicken Sie auf die Schaltflache ,New Project.”

Schritt 5. Geben Sie den Projektnamen und die Projektoptionen vor, einschlieBlich ,Format", ,Color
Space" (Farbraum) und , Stereoscopic". Klicken Sie auf OK. Die Farbraum- und Stereoskopie-
Einstellungen lassen sich spater auf der Formatregisterkarte des Projekts andern.

Schritt 6.  Doppelklicken Sie auf den Projektnamen in der , Select Project"-Dialogbox. Die Media Composer-
Bedienoberflache erscheint zusammen mit dem Projektfenster fir Ihr neues Projekt. Sie haben
Ihr Projekt erfolgreich fertiggestellt.

Wiedergabe

Vergewissern Sie sich durch einen schnellen Test, dass alles richtig angeschlossen ist, indem Sie zur
Schnittanleitung ,Media Composer Editing Guide" gehen. Folgen Sie den Anweisungen zum Import
von Farbbalken und anderen Testmustern im Abschnitt ,Importing Color Bars and Other Test Patterns".
Doppelklicken Sie auf die importierte Datei, um sie in einem Pop-Up-Monitor wiederzugeben. Das Bild sollte
jetzt auf Threm Computerbildschirm wie auch in lhrer Blackmagic Design Ausgabe zu sehen sein.

Ist kein Video in lhrer Blackmagic Design Hardware-Ausgabe sichtbar, prifen Sie die Anschlisse erneut.
Vergewissern Sie sich, dass die Ausgabeeinstellungen in den Blackmagic Design Systemeinstellungen richtig
konfiguriert sind, indem Sie in Media Composer ,Tools" > ,Hardware Setup" auswahlen.
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Schritt 2. Stellen Sie das ,Capture Tool" zur Aufnahme von
Video ohne Decksteuerung ein, indem Sie auf die , Toggle
Source"-Schaltflache klicken

Erfassung von nicht steuerbaren Geraten

Viele Videoquellen haben keine Geratesteuerung. Dies gilt auch fir viele moderne Kameras und
Festplattenrekorder ebenso wie fir alte Kameras und VHS-Bandabspielgeréte. So wird Video ohne
Decksteuerung aufgenommen:

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.
Schritt 4.
Schritt 5.
Schritt 6.

Schritt 7.

Schritt 8.

Schritt 9.

Wahlen Sie ,Tools" > ,Capture” aus, um die Registerkarte ,Capture Tool" (Aufnahmewerkzeug)
zu &ffnen.

Klicken Sie auf das Rekordersymbol (, Toggle Source" = Quelle umschalten), das nun als roter Kreis
mit Schrégstrich erscheint. Dieses Symbol zeigt an, dass die Decksteuerung ausgeschaltet ist.

Stellen Sie die Video- und Audioeingabements auf ,Blackmagic" ein.
Wahlen Sie die Videoquellspur (V) und die Audioquellspuren (A1, A2, ..) aus, die Sie aufnehmen wollen.
Verwenden Sie das ,,Bin"-Men(, um aus der Liste der gedffneten Bins eine Ziel-Bin auszuwahlen.

Wéhlen Sie im Meni ,Res" (resolution = Auflésung) aus, welchen komprimierten oder
unkomprimierten Codec Sie fir lhre aufgenommenen Clips verwenden wollen. Wahlen Sie
unkomprimiertes 8-Bit-Video ,1:1" oder fur 10-Bit ,1:1 10b" aus.

Geben Sie den Festplattenspeicher fir lhr aufgenommenes Video und Audio vor. Wahlen
Sie mit der Schaltflache ,Single/Dual Drive Mode" aus, ob Audio und Video zusammen auf
einer Festplatte oder auf separaten Festplatten gespeichert werden sollen. Wahlen Sie die
Zielfestplatte(n) fur lhre aufgenommenen Medien im Zielfestplattenmenli(s) aus.

Klicken Sie auf die , Tape Name?"-Schaltflache unten im Fenster, um die Dialogbox ,Select Tape"
(Band auswahlen) zu 6ffnen. Wahlen Sie das gewlinschte Band aus oder fliigen Sie ein neues
hinzu und klicken Sie auf OK.

Vergewissern Sie sich, dass lhre Video- und Audioquellen einsatzbereit sind bzw. wiedergegeben
werden und klicken Sie dann auf ,Capture". Die ,Capture”-Schaltflache blinkt wahrend der
Aufnahme in Rot. Erneutes Klicken der ,Capture”-Schaltflache beendet die Aufnahme.



pl0Y Einsatz lhrer favorisierten Fremdhersteller-Software

Schritt 6. Aktivieren Sie in ,,Deck Preferences" (MAZ-
Einstellungen) die Option ,Relax coincidence point
detection" (Ermittlung von Koinzidenzpunkten entscharfen)

Stellen Sie die Schaltflachen CAP und ,Toggle Source"
zum Einsatz von Decksteuerung ein. Verwenden Sie das
Decksteuerungsfenster, um das Band an den Cue-Punkt zu
setzen und die Wiedergabe zu starten

Erfassung von steuerbaren Geraten mit UltraStudio, DeckLink und Teranex

Bei Einsatz einer Uber RS-422 angeschlossenen MAZ missen Sie die MAZ-Einstellungen konfigurieren, ehe Sie
mittels Decksteuerung aufnehmen.

Schritt 1. Klicken Sie in Ihrem Projektfenster auf die Registerkarte ,Settings" (Einstellungen) und doppelklicken
Sie auf ,Deck Configuration".

Schritt 2.  Klicken Sie in der Dialogbox ,Deck Configuration" auf ,,Add Channel" (Kanal hinzufigen) und stellen
Sie den ,Channel Type" (Kanaltyp) auf ,Direct" und den Port auf ,,RS-422 Deck Control" ein. Klicken
Sie auf OK und verneinen Sie die Frage, ob Sie den Kanal jetzt automatisch konfigurieren wollen (,Do
you want to autoconfigure the channel now?") mit ,No".

Schritt 3.  Klicken Sie auf ,Add Deck" und wahlen Sie Marke und Modell lhrer MAZ in den ,, Device"-MenUs aus.
Geben Sie auch den gewiinschten Vorspann vor. Klicken Sie auf OK und dann auf ,Apply" (Anwenden).

Schritt 4.  Gehen Sie auf die Registerkarte , Settings" (Einstellungen) und doppelklicken Sie auf ,, Deck Preferences”
(MAZ-Einstellungen).

Schritt 5.  Um den Schnitt mittels Assembling auf Band zuzulassen, aktivieren Sie die Option , Allow assemble
edit & crash record for digital cut" (Assemble-Schnitt zulassen und per Crash-Recording aufnehmen).
Wenn diese Option deaktiviert bleibt, sind nur Insert-Schnitte moglich.

Schritt 6. Aktivieren Sie die Option ,Relax coincidence point detection" (Ermittlung von Koinzidenzpunkten
entscharfen). Klicken Sie auf OK. Die RS-422-Verbindung zu lhrer MAZ ist jetzt erfolgreich eingerichtet.

Vergewissern Sie sich zum Testen der Fernverbindung, dass Ihre Blackmagic Design Videohardware Uber ein serielles
RS-422-Kabel an die MAZ angeschlossen ist. Stellen Sie die MAZ auf ,Remote" (Fernsteuerung) ein. Offnen Sie das
.Capture Tool" (Aufnahmewerkzeug) und steuern Sie die MAZ Uber die Ublichen Tastaturkirzel J, K, L. Erscheint der
Name der MAZ in Kursivschrift oder es wird ,No Deck" (Keine MAZ) angezeigt, wahlen Sie ,,Check Decks" (MAZen
prifen), bis die MAZ ohne Kursivschrift aufgefihrt wird und die Decksteuerung wiederhergestellt ist.

Spontane Erfassung tber die Decksteuerung:

Schritt 1. Wahlen Sie ,Tools" > ,Capture" aus, um die Registerkarte ,Capture Tool" (Aufnahmewerkzeug) zu &ffnen.

Schritt 2.  Die Schaltflache ,Capture/Log Mode" (Erfassungs-/Indizierungsmodus) sollte jetzt das Aufnahmesymbol
(CAP) anzeigen. Zeigt diese Schaltflache ein LOG-Symbol (Indizieren) an, wechseln Sie den
Aufnahmemodus per Klick auf die Schaltflache. Es sollte nun das Aufnahmesymbol (CAP) erscheinen.

Schritt 3.  Die Schaltflache ,Toggle Source" sollte jetzt das Symbol einer MAZ anzeigen. Wird ein roter Kreis

mit Schragstrich angezeigt, deaktivieren Sie die Decksteuerung per Klick auf die Schaltflache. Dann
verschwindet das rote Symbol.

Schritt 4.  Konfigurieren Sie Video- und Audioeingabe, Video- und Audioquellspuren, Ziel-Bin, Auflésung (Res),
Zielfestplatte und Bandnamen auf dieselbe Weise wie im Abschnitt ,Erfassung von nicht steuerbaren
Geraten" beschrieben.

Schritt 5.  Verwenden Sie das auf der Registerkarte ,Capture Tool" befindliche Decksteuerungsfenster, um das
Band an den Cue-Punkt zu setzen und die Wiedergabe zu starten.

Schritt 6.  Klicken Sie auf die ,,Capture"-Schaltflache. Die ,Capture"-Schaltflache blinkt wahrend der Aufnahme
in Rot. Erneutes Klicken auf ,Capture" beendet die Aufnahme.
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Schritt 5. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Mark IN/OUT" oder
markieren Sie die In- und Out-Punkte mithilfe der ,i"-und ,,0"-
Tasten lhres Keyboards

Das ,Digital Cut Tool" dient zur Aufnahme auf Band

Batchaufnahme mit UltraStudio und DeckLink

Indizierung von Clips fir die Batchaufnahme:

Schritt 1.
Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schritt 5.

Schritt 6.

Schritt 7.

Wahlen Sie , Tools" > ,Capture" aus, um die Registerkarte ,Capture Tool" (Aufnahmewerkzeug) zu &ffnen.

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Capture/Log Mode" (Erfassungs-/Indizierungsmodus), sodass sie das
LOG-Symbol (Indizieren) anzeigt.

Konfigurieren Sie Video- und Audioeingabe, Video- und Audioquellspuren, Ziel-Bin, Auflésung (Res),
Zielfestplatte und Bandnamen auf dieselbe Weise wie im Abschnitt ,, Aufnahme von nicht steuerbaren
Geraten" beschrieben.

Benutzen Sie das Decksteuerungsfenster oder die gebrauchlichen Tastaturkirzel j, k und |, um mit der MAZ
zuriick zu spulen, zu pausieren und vorwarts zu spulen, und so das aufzunehmende Video aufzufinden.

Klicken Sie links neben LOG auf die Schaltflache ,Mark IN/OUT" (In- und Out-Punkt markieren). Da
das Symbol zwischen IN und OUT hin- und herwechselt, brauchen Sie nur auf eine Schaltflache zu
klicken, um alle Ihre In- und Out-Punkte zu markieren. Das geht einfacher als dies anhand der separaten
Schaltflachen ,Mark IN" und ,Mark OUT" im Decksteuerungsfenster zu tun. Alternativ kénnen Sie die
In- und Out-Punkte anhand der ,,i"- und ,0"-Tasten lhres Keyboards setzen.

Offnen Sie nach erfolgter Indizierung der In- und Out-Punkte die LOG-Bin und wahlen Sie dort die
aufzunehmenden Clips aus.

Wahlen Sie ,Clip" > ,Batch Capture" (Batchaufnahme) aus. Aktivieren Sie die gewlinschten Optionen
in der Dialogbox und klicken Sie auf OK.

Aufnahme auf Band mit UltraStudio und DeckLink

Nachdem Sie lhre Clips aufgezeichnet, in die Timeline verschoben, geschnitten, ggf. mit Effekten versehen und
gerendert haben, werden Sie |hr fertiges Projekt auf Band aufnehmen wollen.

Schritt 1.
Schritt 2.
Schritt 3.

Schritt 4.

Schritt 5.

Schritt 6.

Doppelklicken Sie auf eine Sequenz in lhrer Projekt-Bin, um sie im Timeline-Fenster zu &ffnen.
Wahlen Sie ,Output” > ,Digital Cut" (,Ausgabe” >, Digitalschnitt”), um das , Digital Cut Tool" zu &ffnen.

Stellen Sie ,Output Mode" (Ausgabemodus) auf ,Real-Time", die Bit-Tiefe auf 10-Bit und ,Deck Control"
(Decksteuerung) auf ,Remote” ein.

Wéhlen Sie im ,Edit Menu" (Schnittmend) die Option ,Insert Edit" (Insert-Schnitt) oder ,Assemble
Edit" (Assemble-Schnitt) fir prazise Schnitte auf ein mit Timecode vorcodiertes Band aus. Alternativ
kénnen Sie auf einfache Art mittels ,,Crash Record" aufnehmen. Wenn als einzige Option ,Insert Edit"
verflugbarist, gehen Sie zur Schaltflache , Preferences” (Einstellungen) und doppelklicken Sie auf ,Deck
Preferences"”, um Assembling per Schnitt zuzulassen und per Crash-Recording aufzunehmen (,, Allow
assemble edit & crash record for digital cut").

Erscheint der MAZ-Name in Kursivschrift oder es wird ,No Deck" (Keine MAZ) angezeigt, wahlen Sie
.Check Decks" (MAZen prifen), bis die MAZ ohne Kursivschrift aufgefiihrt wird und die Decksteuerung
wiederhergestellt ist.

Klicken Sie auf die rote, dreieckige , Digital Cut"-Schaltflache, um Ihre Sequenz auf Band aufzunehmen.
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Autodesk Smoke Extension 1

Autodesk Smoke vereint Editing, Compositing und 3D-Effekte in einem einzigen Arbeitsbereich. Smoke kann
Video und Audio in Standard Definition und High Definition mit Blackmagic Design Videohardware aufnehmen
und wiedergeben. Die Software unterstitzt auBerdem RS-422-Decksteuerung. Vergewissern Sie sich, ehe Sie
Autodesk Smoke einspielen, dass lhre Blackmagic Design Treiber und Ihr Videogerat einwandfrei installiert sind.

Das Broadcast-Monitoring in Smoke gestattet lhnen auch, Video tGber Blackmagic Design Hardware auszugeben.

ke Installation

Schritt 1.  Starten Sie Smoke. Es erscheinen die Fenster ,Project” (Projekt) und ,User Settings"
(Anwendereinstellungen). Wahlen Sie, sofern vorher angelegt, die Option ,Project and User"

Autodesk Smoke aus. Legen Sie andernfalls ein neues Projekt bzw. einen neuen Anwender an.

Schritt 2.  Geben Sie die gleichen Einstellungen fir Ihr Projekt wie fir lhre Ausgabe vor, beispielsweise
1080HD. Die meisten Einstellungen lassen sich spater wahrend lhrer Session éndern.

Create New Project

Schritt 3.  Wahlen Sie Ihr Zwischenformat fir die mit Ihrem Projekt generierten Medien aus. Beispielsweise
.ProRes 422 HQ" oder sogar ,Unkomprimiert". Denken Sie daran, ein Format auszuwahlen, das
Ihr Speichermedium handhaben kann.

Schritt 4.  Klicken Sie auf die ,Create"-Schaltflache (Anlegen).

Einrichtung lhrer Hardware
Es empfiehlt sich, zur Vorbereitung einer MAZ-Session den nachstehenden Schritten zu folgen.
Schritt 1.  Verbinden Sie die Ausgénge lhres Blackmagic Design Aufnahme- und Wiedergabegerats mit

den Eingangen lhres VTR. Verbinden Sie die Ausgénge lhres Blackmagic Design Aufnahme- und
Wiedergabegeréts mit den Eingangen lhres VTR.

Schritt 2.  Verbinden Sie den seriellen Port lhrer MAZ lber ein RS-422-Decksteuerungskabel an den
Remote-Port Ihres Blackmagic Design Aufnahme- und Wiedergabegerats.

Schritt 3.  Stellen Sie Ihre MAZ auf Fernsteuerung ein.

Schritt 4.  SchlieBen Sie zur Gewahrleistung framegenauer Aufnahmen einen Sync-Generator an den Sync-
Eingang lhrer MAZ an. Bei Einsatz eines separaten Audiogerdts muss auch ein Audio-Sync-Signal
angeschlossen werden.

Create

Geben Sie den Projektnamen und die Projektoptionen vor
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®
Select the application to configure = smoke_2015.0.1 E
“ Preview  Vir  Media Storage  Backburner L
Video Device BMD
Audio Device BMD

Reserved Application Memory Automatic

| > Mol ol ol

Network Panel Display ShowMounted

Default Web Browser open
Default Shorteut Profile SmokeFCP
Menu Bar Yes

o

Vergewissern Sie sich, dass ,Video Device" und ,Audio
Device" in ,Smoke Setup" auf BMD eingestellt sind

Active  Protocol Name Input Formart Timing Color|
&7 sony HD D5 1080 &0i SERIALY 1920x1080_80i YCBCR_RGE |
58 sony HD D5 720 59.94p SERIAL1 1280x720_5994P YCBCR_RGB |
L sony HD D5 720 B0p SERIALY 12B0x720_BOP YCBCR_RGRE |
] sony HD D5 24sf SERIALY 1920x1080_24SF YCBCR_RGE |
L] sony HD D5 24p SERIALY 1920x1080_24P YCBCR_RGB |
62 sony HD D5 z398sf SERIALY 1920x1080_23985F  YCBCR_RGB |
[>] sony HD D5 2398p SERIALY 1920x1080_2398P YCBCR_RGB |
64 sony HD D5 25p SERIALY 1920x1080_25P YCBCR_RGB |
65 sony HD D5 255! SERIALY 1920x1080_50i YCBCR RGB
[ sony HD D5 50i SERIALY 1920x1080_50i YCBCR_RGE |

Wahlen Sie die Timing-Einstellungen fir lhre MAZ auf der
VTR"-Registerkarte im Smoke-Setup-Dienstprogramm aus

Zur Aufnahme von |lhrer MAZ aktivierte Video- und
Audiospuren leuchten rot auf

Einrichtung einer MAZ-Maschine

Ehe Sie Autodesk Smoke starten, missen Sie mittels einer Utility namens Smoke Setup das Modell der
in Ihrem Studio eingesetzten MAZ(en) sowie die entsprechenden Timing-Einstellungen (Auflésung und
Framerate) vorgeben.

Schritt 1.
Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Gehen Sie zu ,, Applications" > , Autodesk" > ,Smoke" > ,Utilities" und 6ffnen Sie ,Smoke Setup”.

Vergewissern Sie sich, dass auf der Registerkarte ,General" unter ,Video Device" (Videogerat)
und ,Audio Device" (Audiogerat) die Option BMD ausgewahlt ist.

Aktivieren Sie auf der ,VTR"-Registerkarte das MAZ-Modell und die Timing-Vorgaben, die Sie
mit Autodesk Smoke benutzen wollen. Aktivieren Sie die Zeilen mit Live-NTSC oder Live-PAL,
um Crash-Record oder Live-Ausgabe zu aktivieren.

Klicken Sie auf ,Apply" (Anwenden) und schlieBen Sie ,,Smoke Setup".

Erfassung von steuerbaren Geraten mit UltraStudio und DeckLink

Autodesk Smoke I&sst sich konfigurieren, um von steuerbaren MAZ-Maschinen mit Decksteuerung aufzunehmen.

Schritt 1.
Schritt 2.

Schritt 3.
Schritt 4.

Schritt 5.
Schritt 6.

Schritt 7.

Wahlen Sie einen Ordner in der Mediathek aus, in dem der erfasste Clip anzulegen ist.

Wéhlen Sie ,File" > ,Capture" (,Datei” > ,Erfassen”) von MAZ aus. Das ,VTR Capture"-Modul
erscheint.

Setzen Sie das Band an den Cue-Punkt mit dem ersten Einzelbild des aufzunehmenden Clips.

Wahlen Sie die Video- und Audiokanale, die Sie aufnehmen wollen, aus. Die Schaltflachen
schalten auf Rot und zeigen so an, welche Spuren aktiviert sind.

Geben Sie die In- und Out-Punkte in den entsprechenden Feldern ein.

Klicken Sie auf ,Capture"”, um mit der Aufnahme zu beginnen. Das Timecode-Feld leuchtet bei
laufender Aufnahme griin auf.

Mit einem Klick im , Preview"-Fenster (Vorschau) lasst sich die Aufnahme jederzeit beenden. Der
Clip wird automatisch an lhrem vor Eingabe des ,VTR Input"-Moduls ausgewahlten Standort
gespeichert.
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EXIT Output Clip

HODCAMSR 501
BEMD
Tape EE

Play Lock
1080 50i (

Schritt 3. Thre MAZ sollte in der Dropdown-Liste auswéhlbar sein

Exporting YCbCr->RGB
1080 50i (10-bit prec.)
Unknown

Zur Ausgabe ausgewahlte Clips erscheinen unter Angabe
ihres aktuellen Status als Liste

Preview Duration

Split Offset
1

Geben Sie die In- und Out-Punkte vor und wahlen Sie dann
JInsert" (Einfigen) im Aufklappmend ,Output” aus

Aufnahme auf Band mit UltraStudio und DeckLink

Laden Sie einen Clip in das ,VTR Output"-Modul und geben Sie die In- und Out-Punkte fir den Ausgabe-
Clip vor. Bei Bedarf lassen sich auch die Optionen zum Versatz des Startframes fur die Ausgabe aktivieren
und ein Letterbox-Overlay anwenden.

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schritt 5.

Schritt 6.

Schritt 7.

Schritt 8.
Schritt 9.

Schritt 10.

Schritt 11.

Wahlen Sie ,File" > ,Output to VTR" (,Datei” > ,Ausgabe zur MAZ") aus.

Wéhlen Sie einen oder mehrere Clips aus, die aus ,Media Library" (Mediathek) auszugeben
sind. Sie kdnnen auch einen Ordner auswéhlen, wenn sein Inhalt in einer Session ausgegeben
werden soll. Das ,VTR Output"-Modul erscheint.

Wahlen Sie die MAZ im Geratenamenfeld aus. Das Vorschaufenster zeigt das Video vom Band
in der ausgewahlten MAZ an.

Vergewissern Sie sich, dass die richtigen Videospur- und Audiokanal-Schaltflachen aktiviert sind,
damit die entsprechenden Videospuren und Audiokanale auf Band ausgegeben werden.

Aktivieren bzw. deaktivieren Sie ,All Audio" (Alles Audio) im MenU ,,Clip Output” (Clip-Ausgabe).
Ist ,All Audio" aktiviert, wird jeder Audiokanal in das Format lhres Bands umgewandelt und nicht
nur die soeben von lhnen aktivierten.

Klicken Sie auf ,Preview", um den Clip vor der Ausgabe anzusehen.

Um den ausgewahlten Clip beginnend mit einem anderen Frame als dem ersten auszugeben,
legen Sie den Start-Timecode im Feld , Start Offset" fest.

Legen Sie die In- und Out-Punkte fiir die Clip-Ausgabe fest.

Um einen Clip zur MAZ ausgegeben, wahlen Sie ,Insert" (Einfligen) im ,Output"-Kastchen
aus. Die Clips mit ausgew&hltem Status (,Status" > ,Selected") werden auf Band ausgegeben.
Wahrend der Ausgabe wird der Status eines jeden Clips von ,,Pending" (Anstehend), ,Output”
(Ausgegeben) bis ,Done" (Erledigt) aktualisiert.

Springen Sie zum Cue-Punkt des In-Timecodes und wahlen Sie ,,Play" (Wiedergabe) aus, um zu
prifen, ob der Transfer gelungen ist.

Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf ,,EXIT Output Clip", um das Modul zu schlieBen.
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800 Smoke Setup
Select the application to configure | smoke_2013.2.2
General | Preview [JWRR| Emulator  Media Storage  Backburner | Licensing

Acvwe  Prowcol Hiarme input Farmar Timing Colorspace
g
18 none Live PAL SERIALL PAL YCBCR_RGE_CONVERSH
19 sony  HDCAMEOI SERIALL 1920%1080_60i YCBCR_RGE_CONVERSH
2 sony | HDCAMS94i SERIALL 1920%1080_5994i | YCBCR_RGB_CONVERSH
2 sany  HDCAMSOI SERIALT 1520x1080_501 YCBCR_RCE_CONVERSH
2 sony | HDCAMZ2398sf SERIALL 1920x1080_23985F  YCBCR_RGE_CONVERSH
2 sony  HDCAM24sf SERIALL 1920x1080_245F YCBCR_RGE_CONVERS|
2« sony  HDCAM253f SERIALL 1920x1080_50i YCBCR_RGB_CONVERSH
25 0 | |sonw HDCAMSR B0i SERIALDUAL | 19201080 60 N0 CONVERSION

New Duplicate Delete

Vir Archive Restore Device | None Manual Start Timecode  00:00:00:00

Reload Apply

Aktivieren Sie die Zeilen mit Live-NTSC oder Live-PAL, um
Crash-Record oder Live-Ausgabe zu aktivieren

Erfassung per Crash-Record und Live-Ausgabe

Autodesk Smoke gestattet lhnen, einen Clip per Crash-Record oder ein Live-Videosignal aufzunehmen,
indem Sie den Vorgang der Clipeingabe bzw. -ausgabe mit einem Tablet-Stift oder einer Maus starten bzw.
beenden. Bei Auswahl dieser Aufnahmeart prift Autodesk Smoke, ob die auf Ihrem Autodesk Media Storage
Gerét verflgbare Speicherkapazitat fur lhr bevorzugtes Zwischenformat ausreicht. Der dafir erforderliche
Platz variiert je nach Format.

Wenn |hr eingesetztes Gerat keine Fernsteuerung via RS-422 unterstltzt, wie z. B. eine Kamera, MAZ oder
sonstige Geréte, so verwenden Sie zur Aufnahme die Option ,NTSC" oder ,,PAL" und zur Ausgabe von Clips
die Option ,Live Video".

Erfassung eines Live-Videosignals per Crash-Record:

Schritt 1.  Wahlen Siein ,Media Library" (Medienbibliothek) einen Ordner aus, in dem Sie den aufgenommenen
Clip anlegen wollen.

Schritt 2. Wahlen Sie ,File" > ,Capture" (,Datei” > ,Erfassen”) von MAZ aus. Das ,VTR Capture"-Modul
erscheint.

Schritt 3. Wahlen Sieim Feld , VTR Device" (MAZ-Gerét) die Option ,Live NTSC" oder , Live PAL" aus. Das
eingehende Live-Videosignal erscheint im Vorschaufenster.

Schritt 4. Wahlen Sie den Modus ,Start On Pen" (Stift-ausgeldster Start). Beenden Sie die Aufnahme

mit ,Stop On Pen" (Beenden bei Stift) oder ,Stop On Frames" (Beenden bei Frames). Die
Terminologie , Start On Pen" stammt aus der Zeit, als Autodesk Smoke per Tablet-Computer
und Stift bedient wurde When 'stop on pen' is selected for capture stop mode, the out point
and the duration timecode fields will be updated to show the longest possible clip that can be
recorded on your Autodesk Media storage device. The capture will either end when you click
anywhere on the screen or when your storage fills up.

Wenn ,,Stop On Pen" und somit der Aufnahmestopp-Modus aktiviert ist, werden Out-Punkt und Timecodefelder
zur Vorgabe der Dauer aktualisiert und zeigen die maximale Lange des Clips an, den lhr Autodesk Media
Storage Gerat speichern kann. Die Aufnahme wird beendet, wenn Sie einen Klick auf dem Bildschirm ausfiihren
oder lhr Speichermedium voll ist.

Schritt 5. Geben Sie den Clipnamen ein und aktivieren Sie die Videospuren und Audiokanale, die Sie
aufnehmen wollen.

Schritt 6. Vergewissern Sie sich, dass das Live-Videosignal empfangen wird.

Schritt 7. Driicken Sie die Wiedergabetaste des Videogerats.

Schritt 8. Wahlen Sie ,,Process”, um mit der Aufnahme zu beginnen.

Schritt 9. Fihren Sie einen Klick auf dem Bildschirm aus, um die Aufnahme im ,Stop On Pen"-Modus zu

beenden.
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EXIT Input Clip

Live NTSC &

Setto4:3 4 |1.333

10 Bit Dept¢ Field 1

Eng

Wahlen Sie zur Ausgabe eines Live-Videosignals , Live PAL"
oder ,Live NTSC" aus

Start on Pen

Stop on Pen

Verwenden Sie bei Ausgabe von Livevideo den Modus , Start
On Pen"

Fremdhersteller-Software

Ausgabe eines Live-Videosignals:

Schritt 1.
Schritt 2.

Modul erscheint.
Schritt 3.

Das Kastchen ,Start Mode" ist nicht verflgbar. Benutzen Sie bei Ausgabe von Live-Video den Modus ,, Start
On Pen". Die Ausgabe lasst sich mit ,Stop On Pen" (Beenden bei Stift) oder ,Stop On Frames" (Beenden

bei Frames) stoppen.

Schritt 4.  Ausgabeoptionen einrichten. Geben Sie den Clipnamen ein und aktivieren Sie die Videospuren
und Audiokanale, die Sie aufnehmen wollen.

Schritt 5.  Starten Sie die Aufnahme, sobald das Geréat das Signal empféngt oder tun Sie, was sonst nétig
ist, um den Signalempfang von Autodesk Smoke zu aktivieren.

Schritt 6. Wahlen Sie ,Process" aus, um die Ausgabe in Autodesk Smoke zu beginnen.

Schritt 7.

Modus zu beenden.

Wahlen Sie ,File" > ,Output to VTR" (,Datei” > ,Ausgabe zur MAZ") aus.
Wahlen Sie einen oder mehrere Clips aus, die aus ,Media Library" (Medienbibliothek) auszugeben

sind. Sie kénnen auch einen Ordner auswahlen, um seinen Inhalt auszugeben. Das ,VTR Output"-

Wéhlen Sie im Feld ,VTR Device" (MAZ-Gerét) die Option , Live NTSC" oder , Live PAL" aus.

Fihren Sie irgendwo auf dem Bildschirm einen Klick aus, um die Aufnahme im ,Stop On Pen"-
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Project Video Format:

Capture File Format:

When capturing DPX files, use

Preferences

HD 1080p 23.98

DPX 10-Bit RCB

capture from an RGB source
(=) capture from a YUV source
Use absolute frame numbering when capturing DPX

g % | digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:

Capture still frames to:

{Wolumas/Media

Browse For all video and audic media file captures

{Userstimf

Browse For all still frame captures only
[¥ Stop capture if dropped frames are detected
[ Stop playback if dropped frames are detected

Use Anamorphic 5D 16:9

Continue playback when in the background

Set deck to
When capturing use a

When mastering use a

5 + | second pre-roll for cueing
0 + | frame timecode offset
0 ¢ frame timecode offset

Geben Sie im Einstellungsfenster (Preferences) Videonorm,
Dateiformat, Speicherstandort und sonstige Einstellungen vor

Was ist Blackmagic Media Express?

Blackmagic Media Express Software ist im Lieferumfang der folgenden Produkte enthalten: UltraStudio,
DeckLink, Intensity, ATEM Mischer, Blackmagic Kameras, H.264 Pro Recorder, Teranex Processor und Universal
Videohub. Media Express ist ein groBartiges Werkzeug fir alle, die ohne komplexe NLE-Software lediglich
Clips aufnehmen, wiedergeben und auf Band ausgeben mochten.

Erfassen von Video- und Audiodateien

Einrichten eines Projekts

Media Express erkennt das Format lhres eingehenden Videos automatisch und gibt das passende ,Project
Video Format" (Projektvideoformat) vor. Gehen Sie so vor, um das Projektvideoformat manuell einzustellen:

Schritt 1.  Gehen Sie zu ,Media Express" > , Preferences" bzw. unter Windows oder Linux zu , Bearbeiten"
> ,Einstellungen". Wahlen Sie lhr ,Projektvideoformat” aus dem Aufklappmenl oben im
Voreinstellungsfenster aus. Im Aufklappmeni ,Capture File Format" stehen lhnen mehrere
komprimierte und unkomprimierte Aufnahmeformate oder sogar eine DPX-Bildsequenz zur Wahl.
Das Video wird im ausgewéhlten Format aufgenommen und als QuickTime-Film gespeichert.
Sie kénnen sich ebenfalls fur die Aufzeichnung einer RGB-Quelle mithilfe eines YUV-Codecs

oder umgekehrt entscheiden.

Schritt 2.  Geben Sie den Speicherstandort fir Ihr aufgenommenes Video und Audio vor. Klicken Sie auf

die ,Browse"-Schaltflache, um die Software zu einem Ordner auf lhrem Computer zu dirigieren.

Schritt 3.  Bestimmen Sie, ob die Aufnahme oder Wiedergabe gestoppt werden soll, sobald ausgelassene

Einzelbilder festgestellt werden.

Projekte in Standard Definition sind auf ein Seitenverhéltnis von 4:3 eingestellt, sofern nicht die Dialogbox
+Anamorphic SD 16:9" aktiviert ist.

Normalerweise stoppen Anwendungen die Wiedergabe von Video, sobald sie in den Hintergrund geschickt
werden. Wenn Media Express auch dann weiterhin Video abspielen soll, wenn Sie eine andere Anwendung
im Vordergrund &ffnen, aktivieren Sie die Dialogbox ,Continue playback when in the background".

Die letzten Optionen beziehen sich auf MAZ-Maschinen mit RS-422-Decksteuerung und enthalten Offsets
fur Vorspann und Timecode.
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Medienliste
(Media List) Timecode-Liste, Miniatur- und Favoritenansicht Suchfeld MAZ / Deck-Timecode Videovorschau

el T

Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2010 1080p 23 1080p 23 ProRes 2c!  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2008 Sprite 10f

h \!
¥ VFX plates 14 Clips . o " . q

ZOIC.

Log and Capture

ZOIC 2008 Sea Work ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23 In: out:
; ; . 00:00:00:00 00:00:00:00 !4

Name:

Daseription:
Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23

¥ New sheis from lecation 2

Capture Clip Batch li a 8 9 10 11 1313 14 15 16

Projektname, Videoformat und Clip-Bins In-Punkt / Out- Standbild Aufnahmeoptionen Audiokanal Fernanzeige
Bildwechselrate Punkt erstellen aktivieren/deaktivieren

Indizierungsdaten Transportbedienelemente Audiopegelmesser
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Log and Capture

n:
» 00:00:00:00

Capture

Geben Sie eine Beschreibung fir Ihr Video ein

5 67T I8"91011 12713 1411516

Geben Sie die gewlinschte Anzahl der zu erfassenden
Audiokanéle ein

Log and Capture

Capturing to Disk

Capture

Klicken Sie auf die ,Capture"-Schaltflache, um mit der
Aufnahme zu beginnen

8a00o Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

‘Would you like to save this project and start a new one based on

the video format of the selected clip?

Save Don't Save

Media Express benachrichtigt Sie, sobald das
Eingabeformat wechselt

Aufzeichnung

Das Aufnehmen von Video ist einfach. Sie brauchen blof3 eine Videoquelle anzuschlieBen, ,Preferences" (Einstellungen)

in Media Express vorzugeben und auf die ,,Capture"-Schaltflache (Erfassen) zu klicken.

Schritt 1. SchlieBen Sie zunéchst Ihre Videoquelle an einen Eingang lhrer Blackmagic Design Hardware an.
Starten Sie das Dienstprogramm Blackmagic Desktop Video Utility und vergewissern Sie sich, dass die
Einstellung , SetVideo Input" mit der lhrer Videoquelle identisch ist, z. B. SDI, HDMI, Komponente usw.

Schritt 2. Offnen Sie Media Express und klicken Sie auf die rote Registerkarte ,Log and Capture" (Indizieren und
Erfassen).

Schritt 3. lhre Videoquelle erscheintim Vorschaufenster. Geben Sie eine Beschreibungin das , Description"-Feld ein.

Schritt 4.  Klicken Sie auf die ,+"-Schaltfléche neben ,Description”, um sie dem automatischen Namensfeld
(,Name") hinzuzufigen. Klicken Sie auf die ,+"-Schaltflache neben beliebigen anderen Feldern, die
sie dem Namensfeld (,Name"”) hinzufigen méchten.

+ Die in diesen Feldern angezeigten Werte lassen sich per Klick auf das jeweilige Filmklappen-
Symbol schrittweise anheben. Oder passen Sie Namen und Nummer an, indem Sie sie direkt in
ein beliebiges Feld eingeben.

= Der im automatischen Namensfeld (,Name") befindliche Text wird auf den bzw. die
aufzunehmenden Clips angewendet.

= Um einen Clip als Favorit zu indizieren, klicken Sie auf das Stern-Symbol neben dem Namensfeld
(,Name").

= Damit vor jeder Erfassung eine Aufforderung zur Bestatigung des Clipnamens angezeigt wird,
klicken Sie auf das ,!"- Symbol neben dem Namensfeld.

Schritt 5.  Geben Sie die gewlinschte Anzahl der zu erfassenden Audiokanéle ein.

Schritt 6.  Klicken Sie auf die ,Capture”-Schaltflache, um mit der Erfassung zu beginnen. Um die Erfassung zu
beenden und den Clip beizubehalten, klicken Sie erneut auf ,Capture” oder driicken Sie die Esc-Taste.
Die erfassten Clips werden der Medienliste auf der linken Seite von Media Express beigeflgt.

Unterscheidet sich das Format von eingehendem Video von dem Projektvideoformat, erkennt Media Express dies
automatisch und fordert Sie auf, das aktuelle Projekt zu speichern und ein neues zu erstellen.
Indizierung (Logging) von Clips

Vergewissern Sie sich, dass |hre Blackmagic Design Videohardware Uber ein serielles RS-422-Kabel an die MAZ
angeschlossen ist.

Prifen Sie, dass der Fern- bzw. Lokalbedienungsschalter auf Fernbedienung steht. Benutzen Sie die Ublichen
Tastaturkirzel j, k und |, um zurlck zu spulen, zu pausieren und vorwérts zu spulen.

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Mark In", um den In-Punkt zu markieren oder tun Sie dies Uber das Tastaturklrzel ,,i".
Klicken Sie auf die Schaltflache ,Mark Out", um den Out-Punkt zu markieren oder tun Sie dies Uber das Tastaturkiirzel ,,0".
Klicken Sie auf die Schaltflache ,Log Clip", um den Clip zu indizieren oder tun Sie dies Uber das Tastaturkirzel ,p".

Der Eintrag sollte in der Medienliste jetzt in einer mit einem roten X versehenen Symbolform erscheinen, was seinen
Medienstatus als offline anzeigt.
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(2] Preferences

Project Video Format: | HD 1080p 23.98

Capture File Format: DPX 10-8Bit RCB

(=) capture from an RUB source
capture from a YUV source
Use abselute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use | 8 + | digit numbers in the frame count

Einstellungen fur die DPX-Aufnahme

(2] Preferences

Project Video Format: | HD 1080p 30 3D

Capture File Format: QuickTime Uncompressed 10-bit YUV

Wahlen Sie zur Erfassung von stereoskopischen 3D-Videoclips
mit Dual-Stream ein Projektvideoformat aus, dessen Name
,3D" enthalt

Clip 1 _right

In der Miniaturansicht sind die Clips fir das rechte und das
linke Auge mittels 3D-Indikator verkniipft und werden in Form
eines einzelnen, groBen Symbols angezeigt

Batchaufnahme
Nach erfolgter Indizierung eines Clips kann per Klick auf die Clipschaltfléache ein einzelner Clip aufgenommen werden.

Um mehrere Clips zu erfassen, fahren Sie mit der Indizierung von Clips fir die Batchaufnahme fort.

Wabhlen Sie die indizierten Clips in ,Media List” (Medienliste) aus und folgen Sie einem der folgenden Schritte:

» Klicken Sie auf die ,Batch"-Schaltflache.
= Aktivieren Sie die Auswahl mit der rechten Maustaste und wahlen Sie ,Batch Capture" aus.
* Gehen Sie zum Dateimen (File) und wahlen Sie ,Batch Capture" aus.

Media Express nimmt den Clip dann vom In- bis zum Out-Timecode auf.

DPX-Aufnahme
Wenn Sie anstelle einer Filmdatei lieber eine DPX-Bildsequenz aufnehmen wollen, 6ffnen Sie ,,Preferences” (Einstellungen)
in Media Express und stellen Sie das ,Capture File Format" (Dateiaufnahmeformat) auf ,DPX 10-Bit RGB" ein.

* Legen Sie ein DPX-Projekt an, indem Sie das Dateiaufnahmeformat auf ,DPX" einstellen.

* Zeichnen Sie auf.
Nach fertiggestellter Aufnahme erscheintin ,,Media List” (Medienliste) eine die gesamte Framesequenz représentierende
Miniatur. Die aus DPX-Frames bestehende Sequenz wird in einem separaten DPX-Ordner in |hrem Festplattenspeicher
gespeichert. Audio wird in Form von .wav-Dateien ebenfalls in diesem Ordner gespeichert.
StandardmaBig wird angenommen, dass DPX-Erfassungen aus YUV-Quellen stammen. Aktivieren Sie bei der
Erfassung von einer RGB-Quelle die Option ,Capture from an RGB source".
Werden keine langen DPX-Aufnahmen vorgenommen, lasst sich die Anzahl der in den Framenummern enthaltenen
Nullen reduzieren, indem Sie mit der Option ,When capturing DPX files, use (2-8) digit numbers in the frame count"
eine Framezahlung mit bis zu acht Stellen vorgeben.
Werden keine langen DPX-Aufnahmen vorgenommen, méchten Sie ggf. die Anzahl der in den Framenummern
enthaltenen Nullen reduzieren, indem Sie mit der Option ,When capturing DPX files, use (2-8) digit numbers in the
frame count” eine Framezahlung mit bis zu acht Stellen vorgeben.

3D-Aufnahme

Bei Einsatz von Media Express mit einem Blackmagic Design Videohardwaremodell, das Dual-Stream-3D unterstitzt,
kénnen Sie 3D-Videoclips flr das rechte und das linke Auge anlegen, indem Sie die beiden Datenstrome des HD-
SDI-Videos gleichzeitig aufnehmen.

* Legen Sie ein 3D-Projekt mit einer Bildwechselrate an, die der lhrer 3D-Videoquelle entspricht.

= Vergewissern Sie sich, dass die Blackmagic Design Videohardware tber zwei separate HD-SDI-
Videoeingénge verflgt.

* Zeichnen Sie auf.



Blackmagic Media Express

In der Ansicht ,Timecode List" sind die Clips fur das rechte
und linke Auge in zwei Zeilen aufgeflhrt und mittels
3D-Indikator verknlpft

Project Video Format:  1080p25

Capture File Format:  MP4 H.265 Quality
Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source

« Capture from a YUV source

Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX
When capturing DPX files, use 8 T digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:  /Users/AloeVera

Browse For all video and audio media file captures

Capture still frames t0:  /Users/AloeVera
Browse  For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected
Use Anamorphic SD 16:9
Continue playback when in the background

Setdeckto 5 second pre-roll for cueing
When capturing usea 0 frame timecode offset
When mastering usea 0 frame timecode offset

Geben Sie zur Aufzeichnung von H.265-Video mit der
Blackmagic UltraStudio 4K Extreme in Media Express unter
,Preferences” das Format MP4 H.265 vor

TP
Capture File Format:  MP4 H.265 Quality

lsp drooped frame timecod

@ Encoding Settings o

Bitrate: 15.0 Mb/s

3.0 1) 50.0

L T T T T T T O O T I O T S Y S B O B

Stellen Sie die Bitrate fur die H.265-Aufzeichnung ein, indem
Sie auf die ,Quality”-Schaltflache klicken und den ,,Encoding
Settings”-Schieberegler nach links oder rechts ziehen

Wahrend der Erfassung und Indizierung von Dual-Stream-3D in Media Express erhélt das Video fir das linke
Auge den Clipnamen. Das Video fur das rechte Auge wird mit dem Nachsatz ,,_right" versehen. Beispiel:
Wenn Sie einen Stereoclip ,Clip 1" nennen, erhalt der Clip fir das linke Auge den Namen ,,Clip 1.mov” und
der Clip fur das rechte Auge ,Clip 1_right.mov”.

In ,Media List" (Medienliste) wird deutlich angezeigt, dass der aufgenommene Clip in 3D vorliegt:

* In der Miniaturansicht sind die Clips flr das rechte und das linke Auge mittels 3D-Indikator
verknlpft und werden in Form eines einzelnen, grof3en Symbols angezeigt.

* In der Ansicht ,Timecode List" sind die Clips fur das rechte und linke Auge in zwei Zeilen
aufgefiihrt und mittels 3D-Indikator verknipft.

Erfassen von H.265-Video

So erfassen Sie Video mit dem eingebauten H.265-Kodierer der Blackmagic UltraStudio 4K Extreme:

Schritt 1.  Offnen Sie ,Preferences” in Media Express und geben Sie unter ,Capture File Format” das
Aufzeichnungsformat MP4 H.265 vor.

Schritt 2. Stellen Sie die Bitrate fur Ihr in H.265 komprimiertes Video ein, indem Sie auf die ,Quality”-
Schaltflache neben der H.265-Einstellung klicken und den Schieberegler , Encoding Settings” nach
links oder rechts bewegen. SchlieBen Sie das Fenster , Encoding Settings”, um lhre Einstellungen
zu bestéatigen.

Né&heres Uber die H.265-Aufzeichung und Bitraten-Einstellungen finden Sie im Abschnitt ,H.265-Hardware-
Kodierer” in dieser Bedienungsanleitung.
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Medienliste (Media List) Timecode-Liste, Miniatur- und Favoritenansicht Suchfeld MAZ / Deck-Timecode Videovorschau

el T

Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2010 1080p 23 1080p 23 ProRes 2c!  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2008 Sprite 10f

h \!
¥ VFX plates 14 Clips . o " . q

ZOIC.

Playback

ZOIC 2008 Sea Work ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23 In: out: Duration:
; ; . 00:00:00:00 00:00:00:00 !4

Name:

. 4 Daserpnon:
20IC 2010 1080p 23 ZOIC 2010 1080p 23 o
Scene:

¥ New shots from lecation 2 Taka:

Angle:

8 9 10 11 1313 14 15 16

Projektname, Videoformat und Clip-Bins In-Punkt / Out- Clip-Informationen Favoritenauswahl Audiokanal Fernanzeige
Bildwechselrate Punkt aktivieren/deaktivieren

Standbild Transportbedienelemente Audiopegelmesser
erstellen
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Playback

Anhand der Transportsteuerelemente konnen Sie Ihre Clips
abspielen, stoppen, von einem Clip zum néchsten oder zuriick
zum vorherigen springen und Clips in Schleife abspielen

800 Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

ou |

Don't Save Cancel

Wenn der importierte Clips andere Eigenschaften als
vorhandene Clips aufweist, werden Sie aufgefordert, ein neues
Projekt anzulegen

mEdit Device Mark View

New #EN
Open... ®0
Open Recent >
Save ®S
Save As... 1385

BT Media Files...

, Final Cut Pro 7 XML...
Grab Still Frame %G o) cut Pro X XML...
Capture Now

T

Sie kdnnen Medien direkt oder zusammen mit einer XML oder
EDL importieren

Wiedergabe von Video- und Audiodateien

Wiedergabe einzelner und mehrerer Clips

Um einen einzelnen Clip wiederzugeben, doppelklicken Sie in ,Media List" (Medienliste) auf diesen Clip. Oder
wéhlen Sie den Clip in ,Media List" aus und driicken Sie auf Ihrem Keyboard die Leertaste oder klicken Sie auf die
.Play"-Schaltflache der Transportsteuerung.

Um mehrere Clips wiederzugeben, wahlen Sie diese Clips in ,Media List" aus und driicken Sie dann auf lhrem
Keyboard die Leertaste oder klicken Sie auf die ,,Play"-Schaltflache der Transportsteuerung.

lhr Video wird im Videovorschaufenster von Media Express und auf allen Videoausgéngen lhrer Blackmagic
Design Videohardware wiedergegeben. Wahrend der Wiedergabe kénnen die kontrollierten Audiokanale mit den
Schaltflachen ,Track Enable/Disable" ein- oder ausgeschaltet werden.

Importieren von Clips
Sie kdnnen lhre Video- und Audiodateien nach erfolgtem Import nach Media Express auf verschiedene Weise wiedergeben:
* Fuhren Sie einen Doppelklick in einem unbesetzten Bereich der ,Media List" (Medienliste) aus.
* Flhren Sie einen Rechtsklick in einem unbesetzten Bereich der ,Media List" aus und wahlen Sie im
Kontextmeni ,Import Clip" aus.
* Gehen Sie zum ,File"-MenU (Datei), wahlen Sie ,,Import" (Importieren) und dann ,Media Files"
(Mediendateien) aus.
Wahlen Sie dann den bzw. die zu importierenden Video- und Audioclips aus der Dialogbox ,Open Video Clip" aus.

Die Clips werden im ,,Scratch"-Bereich der Medienliste angezeigt. Wenn Sie eigene Bins in der Medienliste erstellt
haben, kdnnen Sie die Clips in die gewlinschte Bin ziehen.

Um Medien direkt in eine Bin zu importieren, fihren Sie einen Rechtsklick auf der gewiinschten Bin aus und wéhlen
Sie im Kontextmend ,Import Clip" aus.

Stimmen Bildwechselrate und GroBe der importierten Dateien nicht mit den entsprechenden Werten der Clips in der
Medienliste Uiberein, werden Sie aufgefordert, ein neues Projekt anzulegen und das aktuelle Projekt zu speichern.

Media Express unterstitzt auch den Import von mehrkanaligen Nur-Audio-Dateien, die mit 48 kHz in den
unkomprimierten Formaten WAVE (wav) und AIFF (.aif) aufgenommen wurden.

Eine weitere Méglichkeit ist der Import von Medien mithilfe einer XML-Datei, die aus einer NLE wie Final Cut Pro 7
oder Final Cut Pro X exportiert wurde. Gehen Sie zum ,,Datei"-Mend, selektieren Sie ,Import" und dann die Final
Cut Pro 7 XML- oder Final Cut Pro X XML-Datei. Offnen Sie die gewiinschte XML-Datei. Alle Bins und Medien des
Final Cut Pro-Projekts erscheinen in der Medienliste.

Media Express unterstitzt auch den Import von CMX-EDL-Dateien fir die Batchaufnahme von EDL-Dateien aus
anderer Videosoftware. Gehen Sie zum ,File"-MenU (Datei), wéhlen Sie ,Import" (Importieren) und dann ,CMX
EDL" aus. Wahlen Sie die EDL aus und &ffnen Sie sie.

Die Indizierungsdaten erscheinen nun in der Medienliste. Wahlen Sie die indizierten Clips aus und importieren Sie
lhre Clips per Batchaufnahme von lhrer MAZ.
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In der Medienliste kénnen Sie Clips wahlweise in der Ansicht
JTimecode List" oder , Thumbnail" (Miniatur) betrachten.
Klicken Sie auf die Schaltflache , Favorites", um nur lhre
favorisierten Clips angezeigt zu bekommen. Geben Sie zum
Auffinden von Clips entsprechende Infos in das Suchfeld ein

¥ *Scratch®

rcl

[
- laa
horse —
Raill journey_1_2012-04-24_1723_C0000
In: Out: Dur:
17:23:59:00 17:36:40:00 00:12:41:01
Info: 1080p 24, ProRes 422 HQ, 1920x1080
Desc: None
Take:
Angle:

Klicken Sie auf das Popup-Infosymbol einer Miniatur, um den
Inhalt ihrer Infoblase zu sehen

Log and Capture

In: Out: Duration:

* 00:00:00:00 00:00:00:00 14 00:00:00:00

Angle: 01

(@ Capture

Um einen Clip als Favorit zu indizieren, klicken Sie auf der
Registerkarte ,Log and Capture” (Indizieren und Erfassen) das
Sternsymbol an

Medien browsen

Miniaturansicht

Am intuitivsten ist die Anzeige lhrer Clips in Form von Miniaturen (Thumbnails). Schieben Sie lhre Maus tber
die Miniatur des Clips und klicken Sie auf das unten rechts der Miniatur erscheinende Popup-Infosymbol.
Klicken Sie auf die Infoblase, um sie zu verbergen.

Listenansicht

Sie kénnen Ihre Clips in der ,Timecode List"-Ansicht betrachten, indem Sie oben rechts von der ,,Media List"
(Medienliste) auf die Schaltflache , Timecode List" klicken. Benutzen Sie die horizontale Bildlaufleiste, um alle
Spalten mit den Daten lhres Clips anzusehen.

Bins anlegen und damit arbeiten

Um eine Bin fur Ihre Clips anzulegen, fihren Sie einen Rechtsklick auf einem unbesetzten Platzin ,Media List"
(Medienliste) aus und selektieren Sie , Create Bin". Benennen Sie die neue Bin.

Sie kénnen Clips hin- und her Bbewegen, indem Sie die Clipsymbole in die gewiinschte Bin ziehen. Soll ein
Clip in mehr als einer Bin erscheinen, importieren Sie diesen Clip erneut, indem Sie die Bin mit der rechten
Maustaste auswahlen und ,Import Clip" selektieren.

StandardmaBig erscheinen indizierte Clips im ,Scratch"-Speicher. Sollen indizierte Clips in einer neuen Bin
angezeigt werden, wéhlen Sie die neue Bin mit der rechten Maustaste aus und selektieren Sie ,Select As Log Bin".

Favoriten erstellen und damit arbeiten

Um einen Clip als Favorit zu indizieren, klicken Sie auf der Registerkarte ,Log and Capture" (Indizieren und
Erfassen) das Sternsymbol an.

Wird auf der ,Playback"-Registerkarte das Sternsymbol angeklickt, bewirkt dies die Kennzeichnung eines in
der Medienliste aktivierten Clips als Favorit. Um die Auswahl eines Clips als Favoriten riickgéngig zu machen,
klicken Sie erneut auf das Sternsymbol.

Als Favoriten markierte Clips werden in den Ansichten ,Timecode List" und ,Thumbnail” mit einem gelben
Stern in ihrem Symbol angezeigt.

Klicken Sie nach erfolgter Markierung Ihrer Clips als Favorit auf die Gber ,,Media List" (Medienliste) befindliche
.Favorites"-Schaltflache. Das Sternsymbol wird nun gelb. AuBer den als Favoriten markierten Clips werden
alle in Ihrer Medienliste befindlichen Clips verborgen.

Einen Audioclip mit einem Videoclip verknlpfen
So verknipfen Sie einen Audioclip mit einem in ,Media List" (Medienliste) befindlichen Videoclip:

= Wahlen Sie einen Videoclip ohne Audiokanale aus.

= Wahlen Sie den Videoclip mit der rechten Maustaste aus und aktivieren Sie im Kontextmend , Link
Audio File" (Audiodatei verknipfen).

Jetzt kdnnen Sie den kombinierten Clip wiedergeben oder ihn auf Band mastern.
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° Ereferencts Loschen von Clips und Bins
Profecti¥ideo Format-Rl; HD:1080p:30.30 ; Markieren Sie die zu I6schenden Clips und driicken Sie auf Ihrem Keyboard die Léschtaste vorwarts. Dieser Vorgang
Capuure.ENE Rorat Sl QuickTime;uncompress s L0=bitirN s |6scht die Clips nur aus ,Media List” (Medienliste) und belasst sie unversehrt auf lhrer Festplatte gespeichert.

Wahlen Sie die zu |6schenden Bins mit der rechten Maustaste aus und aktivieren Sie ,Delete Bin". Dies
bewirkt die Loschung der Bin und aller darin enthaltenen Clips. Dieser Vorgang I6scht die Clips nur aus der
Medienliste und belésst sie unversehrt auf lhrer Festplatte gespeichert.

Wahlen Sie ein Videoprojekt-Format in 3D aus

Erstellung von 3D-Clips

So flgen Sie einen stereoskopischen 3D-Clip in ,Media List” (Medienliste) ein:

* Wahlen Sie ein Videoformat fur Ihr 3D-Projekt aus, das die gleiche Framerate wie lhre
3D-Medien aufweist.

* Importieren Sie die Datei fur das linke Auge (,left eye") in die Medienliste.

« Wahlen Sie die Datei fir das linke Auge mit der rechten Maustaste aus und aktivieren Sie im
Kontextmenu ,Set Right Eye Clip" (Clip fur das rechte Auge anlegen). Wenn Media Express den
Clip fur das rechte Auge bereits aufgenommen hat, wird das Video fir das rechte Auge mit dem

Clip 1 right Nachsatz ,_right" versehen.

b b Die Medienliste zeigt deutlich an, dass es sich bei dem importierten Clip um einen 3D-Clip handelt. Die Clips
fur das linke und das rechte Auge erscheinen im Videovorschaufenster (Video Preview) nebeneinander. Dies
zeigt an, dass es sich um ein 3D-Videoprojekt handelt.

Die Medienliste zeigt deutlich an, dass der importierte Clip
ein 3D-Clip ist

Tun Sie Folgendes, wenn die Dateien fir das linke und rechte Auge in einem 3D-Stereoclip verkehrt herum
geladen sind:

* Fuhren Sie einen Rechtsklick auf dem 3D-Clip in der Medienliste aus.
= Wahlen Sie im Kontextmeni ,Swap Eyes" (Linkes und rechtes Auge vertauschen) aus.

Durchsuchen der Medienliste (Media List)

In einem Projekt befindliche Clips lassen sich durch Eingabe des Clip-Namens in das Suchfeld Giber ,Media
List" leicht ausfindig machen. Bei Einsatz zusammen mit der ,Favorites"-Funktion bleibt die Suche auf lhre

¥V Bandito 422 ME test Bandito 422 ME test

favorisierten Clips beschrénkt. Es wird eine entsprechend kirzere Liste gefundener Clips angezeigt.

Die Medienliste zeigt deutlich an, dass die Video- und
Audioclips miteinander verkniipft sind

Geben Sie zum Auffinden von Clips entsprechende Infos in
das Suchfeld ein
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Schnitt von Video- und Audiodateien auf Band

Wir reden zwar Uber Mastern oder Schneiden auf ,Band", es ist jedoch egal, ob lhre MAZ mit Bandern oder
Festplatten arbeitet. So mastern Sie lhre Clips:

* Wabhlen Sie die Clips aus, die Sie auf Band senden wollen.

« Klicken Sie auf die blaue Registerkarte , Edit to Tape" (Auf Band schneiden).
* Geben Sie den In-Punkt und den Schnitt-Modus vor.

* Mastern Sie auf Band.

Auswahl der zu masternden Clips

Wahlen Sie in ,Media List” (Medienliste) die auf Band zu masternden Clips aus. Sie kénnen sogar Nur-Audioclips
mit mehreren Kanélen einfligen, um die Master-Audiospur auf einem Masterband auszutauschen. Wenn Sie nur
lhre Favoritenclips auf Band senden wollen, klicken Sie auf das Favoritensymbol (Stern) Gber der Medienliste
und verbergen Sie alle anderen Clips. Wahlen Sie dann die Favoritenclips aus, die Sie auf Band senden wollen.

Klicken Sie auf das Favoritensymbol (Stern) Uber ,Media List"
(Medienliste), um nur lhre Favoriten anzuzeigen

Insert- und Assemble-Schnitt auf Band

Edit to Tape Klicken Sie auf die blaue Registerkarte ,Edit to Tape" (Auf Band schneiden). Legen Sie den In-Punkt des Bands
: fest, indem Sie den Timecode in das In-Punktfenster eingeben oder indem Sie mithilfe der Transportsteuerung
den gewiinschten Cue-Punkt auf dem Band anspringen und dann auf die ,,Mark In"-Schaltfléche klicken.

¥ 00:00:00:00

Wenn kein Out-Punkt vorgegeben ist, setzt Media Express die Dauer des Schnitts auf die Gesamtlange des
Clips in ,Media List" (Medienliste) fest. Wenn ein Out-Punkt vorgegeben wurde, stoppt Media Express die
Aufnahme bei Erreichen des Out-Punkt-Timecodes selbst dann, wenn nicht alle Clips ausgegeben wurden.

Wahlen Sie Mastern auf Band per Assemble- oder Insert-Schnitt aus. Klicken Sie dann auf die ,,Master-Schaltflache.

Der ,Preview"-Modus ahmt den Schnittvorgang nach, nimmt aber keine Aufnahme auf Band vor. In diesem
Modus kdnnen Sie den Schnittpunkt prifen. Die Vorschau von Schnittvorgéngen sollte immer Gber direkt an
den MAZ-Ausgang angeschlossene Monitore geprift werden. Dies ermdglicht die Ansicht von bereits auf
Band befindlichem Video zusammen mit dem neuen Video.

Preview Asscmble Insert Master

Ist auf der MAZ oder dem Band die Funktion ,Record Inhibit" (Erfassung verbieten) aktiviert, meldet Media
Express dies, wenn Sie auf die ,Master"-Schaltflache dricken. Deaktivieren Sie ,Record Inhibit", ehe Sie es
erneut versuchen.

15 16

Geben Sie die gewlinschte Anzahl der zu masternden . o . . . .. .
Audiokanile ein Markieren Sie die auszugebenden Video- und Audiokanéle anhand der Schaltflachen zur Spuraktivierung

bzw. -deaktivierung. Deaktivieren Sie den Videokanal, wenn nur Audio ausgegeben werden soll.
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Select Target Drive...
Save Screenshot...  #S

Stress
1GB
2 GB
3GB
4GB
v 5 GB

Disk Speed Test Help
About Disk Speed Test

Quit

Offnen Sie das Einstellungsmenii per Klick auf das
Zahnradsymbol

Was ist der Blackmagic Design Disk Speed Test?

Der Blackmagic Disk Speed Test ermittelt die Lese- und Schreibgeschwindigkeit von Speichermedien in
Video-Auflésungen und Framerates. Der Disk-Geschwindigkeitstest ist kostenfrei in allen Blackmagic Design
Produktinstallationen unter Mac OS X und Windows enthalten. Er l&sst sich auch kostenlos von unserer Website
herunterladen. Greifen Sie auf die Test-Einstellungen zu, indem Sie das unmittelbar Gber der Startschaltflache
befindliche Zahnradsymbol (Einstellungen) anklicken.

Auswabhl der Zielfestplatte

Klicken Sie zur Auswahl der Zielfestplatte auf ,Select Target Drive" und vergewissern Sie sich, dass Sie tber
Lese- und Schreibrechte verfugen.

Screenshot speichern
Klicken Sie auf ,Save Screenshot”, um ein Bildschirmfoto der Ergebnisse zu speichern.

Belastung

Der Belastungspegel ist in Schritten von 1 GB zwischen 1 GB bis 5 GB einstellbar. Die Standard-Einstellung
5 GB liefert die akkuratesten Ergebnisse.

Hilfe mit dem Festplatten-Geschwindigkeitstest
Offnen Sie per Klick auf ,Disk Speed Test Help" die PDF-Bedienungsanleitung fir den Festplatten-
Geschwindigkeitstest.

Uber den Festplatten-Geschwindigkeitstest

Die Option ,About Disk Speed Test" zeigt die auf lhrem Computer installierte Version des Disk-
Geschwindigkeitstests an.

Start

Klicken Sie auf die , Start"-Schaltflache, um den Test zu starten. Der Disk-Geschwindigkeitstest schreibt eine
temporare Datei zum ausgewahlten Ziellaufwerk und liest diese dann aus. Der Disk Speed Test fuhrt diesen
so lange Vorgang aus, bis Sie ihn durch erneutes Klicken der Startschaltflache beenden.

Wird es funktionieren?

Das Fenster ,Will it Work?” fihrt gebrauchliche Videoformate auf und zeigt anhand eines Hakchens oder
Kreuzes an, ob die Disk-Leistung ausreicht. Nehmen Sie sicherheitshalber mehrere Testdurchlaufe vor, um
Videoformate zu identifizieren, fur die die Disk-Leistung grenzwertig sein kdnnte. Erscheint ein Videoformat
abwechselnd mit einem Hakchen oder Kreuz versehen, ist die Speicherkapazitat fir eine zuverlassige
Unterstiitzung des Videoformats unzureichend.

Wie schnell?

Das Ergebnisfeld ,How Fast?” zeigt an, welche Bildraten lhre Disk erreicht und ist zusammen mit den Angaben
im Fenster ,Will it Work?” zu lesen. Wird das Fenster ,Will it Work?” mit einem griinen Hakchen fir 2K 1556
@ 25 fps in 10 Bit YUV 4:2:2 angezeigt, das Fenster ,How Fast?” hingegen angibt, dass hochstens 25 fps
unterstitzt werden, ist die Speicherkapazitat der zu grenzwertig und damit unzuverlassig.
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il Entnahme einer Mezzanin-Karte aus der DeckLink 4K Extreme 12G

Wenn auf Ihrer Hauptplatine zu wenig Platz fir eine Dual-Slot-
PCle-Karte ist, lasst sich die Mezzanin-Karte der DeckLink 4K
Extreme 12G mihelos entfernen

Entnahme einer Mezzanin-Karte

Wenn auf lhrer Hauptplatine zu wenig Platz fur eine Dual-Slot-PCle-Karte ist, |8sst sich die Mezzanin-Karte
der DeckLink 4K Extreme 12G mihelos entfernen

So entnehmen Sie die Mezzanin-Karte:

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schritt 5.

Vergewissern Sie sich, dass Sie statisch entladen sind. Legen Sie die DeckLink-Karte seitlich mit
ihren goldfarbenen PCle-Kontakten nach oben auf eine flache, saubere Oberfléche.

An der Unterseite der DeckLink-Karte befinden sich zwei Schrauben fir die Abstandshalterung
der Mezzanin-Karte. Es sind die beiden am weitesten von den BNC-Anschlissen entfernten.
Entfernen Sie diese Schrauben vorsichtig mit einem Kreuzschlitzschraubendreher.

Ergreifen Sie den Sockel der DeckLink-Karte am Rand und heben Sie die Mezzanin-Karte sanft
an, bis ihr Briickenverbinder aus dem Steckplatz gel6st ist.

Vergewissern Sie sich, dass der Briickenverbinder fest in der Mezzanin-Karte sitzt, falls Sie sie
erneut anbringen wollen.

Belassen Sie die beiden Schrauben an ihren Abstandshalterungen befestigt, legen Sie die
Mezzanin-Karte in einen Antistatikbeutel und verwahren Sie sie an einem sicheren Ort.

Jetzt kdnnen Sie lhre DeckLink 4K Extreme 12G an einem der PCle-Steckplétze Ihres Computers installieren.

So wird die Mezzanin-Karte wieder angeschlossen:

Schritt 1.

Schritt 2.

Richten Sie die beiden Abstandshalterungen der Mezzanin-Karte lber den Schraubléchern
beiderseits der DeckLink Karte aus und befestigen Sie die Mezzanin-Karte am Steckplatz des
Briickenverbinders. Vergewissern Sie sich, dass die Mezzanin-Karte fest im Briickenverbinder-
Steckplatz sitzt.

Befestigen Sie die Abstandshalterungen am Sockel der DeckLink Karte, indem Sie ihre Schrauben
mit einem Kreuzschlitzschraubendreher fest ziehen. Seien Sie vorsichtig, um die Schrauben nicht
zu Uberdrehen.

Falls Sie Hilfe brauchen oder sonstige Fragen haben, besuchen Sie bitte das Blackmagic Design Support
Center unter www.blackmagicdesign.com/de/support.


http://www.blackmagicdesign.com/de/support

ppley Hilfe

So erhalten Sie Hilfe

Am schnellsten erhalten Sie Hilfe Giber die Online-Support-Seiten der Blackmagic Design Website. Sehen Sie
dort nach der aktuellsten Support-Dokumentation fir Ihre Hardware.

Blackmagic Design Online Support Seiten

Die aktuellste Version der Bedienungsanleitung, Produktsoftware und Support-Hinweise finden Sie im
Blackmagic Design Support Center unter www.blackmagicdesign.com/de/support.

Kontaktaufnahme mit Blackmagic Design Support

Wenn unser Support-Material lhnen nicht wie gewiinscht hilft, gehen Sie bitte auf unsere Support-Seite, klicken
Sie dort auf ,,Senden Sie uns eine E-Mail" und schicken Sie uns lhre Support-Anfrage. Oder klicken Sie auf
,Finden Sie Ihrlokales Support-Team" und rufen Sie lhre nachstgelegene Blackmagic Design Support Stelle an.

Prufen der aktuell installierten Softwareversion

Prifen Sie die gegenwartig auf lhrem Computer installierte Version der Desktop Video Utility Software, indem
Sie die Blackmagic Design Desktop Utility &ffnen.

» Unter Mac OS X: Offnen Sie die ,Blackmagic Desktop Video Utility" von Ihrem ,,Programme"-
Ordner. Ein Klick auf ,About Blackmagic Desktop Video Utility" ruft die Versionsnummer der
Software auf.

= Unter Windows 7: Klicken Sie auf ,Start" > , Alle Programme" > ,Blackmagic Design" > ,Desktop
Video" und dann auf das Dienstprogramm Blackmagic Desktop Video Utility. Ein Klick auf den
Mendititel ,Blackmagic Desktop Video Utility" ruft die Versionsnummer der Software auf.

= Unter Windows 8 und 8.1: Geben Sie auf der ,Start"-Seite das Wort ,Blackmagic" ein und klicken
Sie dann auf das Dienstprogramm Blackmagic Desktop Video Utility. Ein Klick auf ,About
Blackmagic Desktop Video Utility" ruft die Versionsnummer der Software auf.

= Unter Windows 10: Klicken Sie auf ,Start" und geben Sie im Suchfeld das Wort ,Blackmagic"
ein. Klicken Sie auf das Dienstprogramm Blackmagic Desktop Video Utility. Ein Klick auf ,, About
Blackmagic Desktop Video Utility" ruft die Versionsnummer der Software auf.

* Unter Linux: Gehen Sie zu ,Anwendungen" und dann zu ,Sound und Video" und doppelklicken
Sie auf das Dienstprogramm Blackmagic Desktop Video Utility. Ein Klick auf , About Blackmagic
Desktop Video Utility" ruft die Versionsnummer der Software auf.

So erhalten Sie die aktuellsten Updates

Prifen Sie zunachst die Versionsnummer des auf lhrem Computer installierten Dienstprogramms Desktop Video
Utility. Sehen Sie dann im Blackmagic Design Support Center unter www.blackmagicdesign.com/de/support
de nach den neuesten Aktualisierungen. Es ist ratsam, die aktuellsten Updates zu laden. Allerdings sollte
man Software-Updates vorsichtshalber mdglichst nicht gerade mitten in einem wichtigen Projekt vornehmen.

Um das Datum lhres jingsten Treiber-Updates zu priifen, gehen Sie zum Mentitel ,About Blackmagic Desktop
Video Utility". Ein Bericht Gber den Treiberstatus l8sst sich auch per Klick auf die ,Create"-Schaltflache erstellen.


http://www.blackmagicdesign.com/de/support
http://www.blackmagicdesign.com/de/support

Y8 |nformationen flr Entwickler

Entwicklung von Individual-Software fiir Blackmagic Design Hardware
Der DeckLink Software Developer Kit (SDK) ermdglicht Entwicklern, Blackmagic Videohardware mit eigener
Software zu steuern. Der DeckLink SDK unterstitzt die Produktreihen UltraStudio, DeckLink und Intensity.

Der DeckLink SDK liefert systemnahe (Low-Level) Hardware-Steuerung sowie High-Level-Schnittstellen,
anhand derer Entwickler gebrauchliche Aufgaben auf einfache Art ausfiihren kénnen. Der DeckLink SDK
unterstltzt u. a. folgende Technologien:

= DeckLink API
* Apple QuickTime
* Apple Core Media

* Microsoft DirectShow

Download des kostenlosen Blackmagic Design SDK

Der DeckLink SDK steht unter www.blackmagicdesign.com/de/support zum Download bereit.

Anmeldung im Blackmagic Design Entwickler-Forum

Wenn Sie nach Antworten, Feedback oder Anregungen tiber die von Blackmagic Design benutzten Technologien
suchen-z. B. Codecs, Core Media, API, SDK und mehr —schauen Sie im Blackmagic Design Software Developer
Forum vorbei. Das Forum ist eine nitzliche Plattform fir den Austausch mit den Support-Fachleuten von
Blackmagic Design und anderen Forumsteilnehmern, die die speziellen Fragen von Entwicklern beantworten
und weitere Informationen erteilen kénnen. Das Software Developer Forum finden Sie innerhalb des Blackmagic
Design Forums unter: forum.blackmagicdesign.com

Kontaktaufnahme mit Blackmagic Design Developer Assistance

Wenn Sie auBerhalb des Blackmagic Design Software Developer Forums Fragen stellen méchten, kontaktieren
Sie uns bitte unter: developer@blackmagicdesign.com


http://www.blackmagicdesign.com/de/support
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CAUTION!

RISK OF ELECTRIC

SHOCK-DO NOT OPEN!

100-240V 1.7A 50-60Hz Fuse TSAL

A

Warnetiketten

CAUTI
RISK OF ELECTRIC
DONOT O

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE
NE PAS OUVRIR

A

Achtung: Stromschlaggefahr

Die Gehé&use der UltraStudio 4K und UltraStudio 4K Extreme tragen ein Warnetikett mit der Aufschrift
»Caution: Risk of Electric Shock”. Es warnt Benutzer vor einer maglichen nicht isolierten, ,gefahrlichen”
Spannunginnerhalb des Gehéauses, die einen Elektroschock verursachen kann. Blackmagic Design empfiehlt
Benutzern, das Gehause der UltraStudio 4K nicht eigenhandig zu 6ffnen, sondern im Bedarfsfall Hilfe bei
einem Blackmagic Design Servicecenter in lhrer Néhe einzuholen.

Hinweis: Dieses Gerat wurde geprift und entspricht den Grenzwerten furr Digitalgeréte der Klasse A gemal3
Abschnitt 15 der FCC-Bestimmungen flr Funkentstérung. Diese Grenzwerte dienen dem angemessenen
Schutz gegen schadliche Stérungen bei Betrieb des Gerats in einer kommerziellen Einrichtung. Geréte dieser
Art erzeugen und verwenden Hochfrequenzen und kénnen diese auch ausstrahlen. Bei Nichteinhaltung der
Installations- und Gebrauchsvorschriften gem&B Handbuch kénnen sie zu Stérungen beim Rundfunkempfang
flhren. Der Betrieb solcher Geréte im Wohnbereich fihrt mit groBer Wahrscheinlichkeit zu Funkstérungen. In
diesem Fall kann vom Betreiber verlangt werden, selbst fir die Beseitigung solcher Stérungen aufzukommen.
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Eingeschrankte Garantie

Fur Gerate der Produktfamilien UltraStudio, Decklink und Multibridge gewéhrt Blackmagic Design eine Garantie
auf Material- und Verarbeitungsfehler von 36 Monaten ab Kaufdatum mit Ausnahme von Steckverbindern, Kabeln,
KUhlliftern, Glasfasermodulen, Sicherungen, Tastaturen und Batterien, fir die eine Garantie auf Material- und
Verarbeitungsfehler von 12 Monaten ab dem Kaufdatum gewé&hrt wird. Fir Gerate der Intensity Produktfamilie
gewahrt Blackmagic Design eine Garantie auf Material- und Verarbeitungsfehler von 12 Monaten ab Kaufdatum.
Sollte sich ein Produkt innerhalb dieser Garantiezeit als fehlerhaft erweisen, wird die Firma Blackmagic Design
nach ihrem Ermessen das defekte Produkt entweder ohne Kostenerhebung fiir Teile und Arbeitszeit reparieren
oder lhnen das defekte Produkt ersetzen.

Zur Inanspruchnahme der Garantieleistungen missen Sie als Kunde Blackmagic Design tiber den Defekt innerhalb
der Garantiezeit in Kenntnis setzen und die entsprechenden Vorkehrungen fir die Leistungserbringung treffen.
Es obliegt dem Kunden, fir die Verpackung und den bezahlten Versand des defekten Produkts an ein spezielles
von Blackmagic Design benanntes Service Center zu sorgen und hierfir aufzukommen. Sémtliche Versandkosten,
Versicherungen, Zélle, Steuern und sonstige Ausgaben im Zusammenhang mit der Riicksendung von Waren an
uns, ungeachtet des Grundes, sind vom Kunden zu tragen.

Diese Garantie gilt nicht fir Mangel, Fehler oder Schaden, die durch unsachgemaBe Handhabung oder
unsachgemaBe oder unzureichende Wartung und Pflege verursacht wurden. Blackmagic Design istim Rahmen
dieser Garantie nicht verpflichtet, die folgenden Serviceleistungen zu erbringen: a) Behebung von Schaden
infolge von Versuchen Dritter, die Installation, Reparatur oder Wartung des Produkts vorzunehmen, b) Behebung
von Schéden aufgrund von unsachgeméaBer Handhabung oder Anschluss an nicht kompatible Geréte, ¢)
Behebung von Schaden oder Stérungen, die durch die Verwendung von nicht Blackmagic-Design-Ersatzteilen
oder -Verbrauchsmaterialien entstanden sind, d) Service fir ein Produkt, das verandert oder in andere Produkte
integriert wurde, sofern eine solche Anderung oder Integration zu einer Erhéhung des Zeitaufwands oder zu
Schwierigkeiten bei der Wartung des Produkts fuhrt. UBER DIE IN DIESER GARANTIEERKLARUNG AUSDRUCKLICH
AUFGEFUHRTEN ANSPRUCHE HINAUS UBERNIMMT BLACKMAGIC DESIGN KEINE WEITEREN GARANTIEN,
WEDER AUSDRUCKLICH NOCH STILLSCHWEIGEND. DIE FIRMA BLACKMAGIC DESIGN UND IHRE HANDLER
LEHNEN JEGLICHE STILLSCHWEIGENDEN GARANTIEN IN BEZUG AUF AUSSAGEN ZUR MARKTGANGIGKEIT
UND GEBRAUCHSTAUGLICHKEIT FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK AB. DIE VERANTWORTUNG VON
BLACKMAGIC DESIGN, FEHLERHAFTE PRODUKTE ZU REPARIEREN ODER ZU ERSETZEN, IST DIE EINZIGE
UND AUSSCHLIESSLICHE ABHILFE, DIE GEGENUBER DEM KUNDEN FUR ALLE INDIREKTEN, SPEZIELLEN,
NEBEN- ODER FOLGESCHADEN ZUR VERFUGUNG GESTELLT WIRD, UNABHANGIG DAVON, OB BLACKMAGIC
DESIGN ODER DER HANDLER VON DER MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN ZUVOR IN KENNTNIS GESETZT
WURDE. BLACKMAGIC DESIGN IST NICHT HAFTBAR FUR JEGLICHE WIDERRECHTLICHE VERWENDUNG
DER GERATE DURCH DEN KUNDEN. BLACKMAGIC HAFTET NICHT FUR SCHADEN, DIE SICH AUS DER
VERWENDUNG DES PRODUKTS ERGEBEN. NUTZUNG DES PRODUKTS AUF EIGENE GEFAHR.

© Copyright 2016 Blackmagic Design. Alle Rechte vorbehalten. , Blackmagic Design", ,, DeckLink", ,HDLink", ,Workgroup Videohub", ,Videohub",

,DeckLink", , Intensity" und ,Leading the creative video revolution” sind in den USA und in anderen Léandern eingetragene Warenzeichen.
Alle anderen Unternehmens- und Produktnamen sind méglicherweise Warenzeichen der jeweiligen Firmen, mit denen sie verbunden sind.

Thunderbolt und das Thunderbolt-Logo sind Warenzeichen der Firma Intel Corporation in den USA bzw. in anderen Landern.
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iBienvenido!

Ojala compartas nuestro suefio de transformar la industria televisiva en un
sector verdaderamente creativo, donde todos tengan acceso a la mejor calidad
en materia de imagen.

Antes era necesario invertir miles de délares en equipos para llevar a cabo

producciones y posproducciones de gran calidad, pero ahora, gracias a los
productos de Blackmagic Design, es posible emplear formatos Ultra HD 60p.
Esperamos que aproveches al maximo tu nuevo UltraStudio, DeckLink

o Intensity y te diviertas utilizando uno de los programas mas populares

en el mundo de la televisién.

Este manual de instrucciones contiene toda la informacién que necesitas para
instalar los dispositivos de video de Blackmagic Design. Si es la primera vez que
instalas una tarjeta PCl Express, te recomendamos solicitar asistencia a un técnico
en informatica. Los equipos de Blackmagic Design utilizan formatos de video sin
compresién y el volumen de transferencia de datos es significativo, por lo cual
necesitaras unidade s de almacenamiento répidas y un ordenador de alta gama.

Estimamos que la instalacién puede completarse en aproximadamente

10 minutos. En la pagina de soporte técnico de nuestro sitio web
(www.blackmagicdesign.com/es) encontraras la versién mas reciente de este
manual y los controladores para Desktop Video. Por Gltimo, no olvides registrar
los productos al descargar las actualizaciones. De esta forma, podremos
mantenerte al tanto de nuevas versiones y caracteristicas. Quiza hasta puedas
enviarnos tus trabajos mas recientes realizados con nuestros productos y
cualquier sugerencia para mejorar el software. Trabajamos constantemente
para desarrollar nuevas funciones y superarnos, de modo que nos encantaria
conocer tu opinién.

g7

Grant Petty
director ejecutivo, Blackmagic Design
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Introduccién

El programa Desktop Video de Blackmagic Design ha sido disefiado para los dispositivos UltraStudio,
DeckLink, Intensity o Teranex. Incluye controladores, complementos y aplicaciones tales como Blackmagic
Desktop Video Utility y Media Express.

Este manual brinda informacion sobre los requerimientos del sistema informético, la instalacién del software
y los dispositivos, y el uso de otros programas desarrollados por otros fabricantes.

Requerimientos del sistema

El equipo informético debera contar como minimo con una memoria RAM de 4 GB. Las tarjetas PCle x1 pueden
instalarse en cualquier ranura. En el caso de las tarjetas PCle x4, deberéa disponer de una ranura con al menos
4 carriles. Por su parte, el modelo DeckLink 4K Extreme 12G requiere una ranura con al menos 8 carriles.

Mac OS X
El programa puede ejecutarse en las versiones Mavericks y Yosemite del sistema operativo Mac OS X.

Si el dispositivo de video se conecta al equipo informético insertdndolo en una ranura PCl Express, debera
contar con un equipo Mac Pro que tenga este tipo de ranuras.

Para conectar el dispositivo mediante un puerto Thunderbolt®, es necesario disponer de un equipo Mac que
cuente con este tipo de conexion.

Windows

El programa puede ejecutarse solo en las versiones de 64 bits que incluyan las actualizaciones mas recientes
del sistema operativo. Es compatible con Windows 7, Windows 8 y Windows 10.

Para conectar el dispositivo de video mediante un puerto Thunderbolt, es necesario disponer de un equipo
informéatico que cuente con este tipo de conexién.

Linux

El programa puede ejecutarse en ordenadores x86 con versiones de 32y 64 bits del sistema operativo Linux
2.6.23 (o actualizaciones posteriores). Consulte las notas de publicacién para obtener més informacién sobre
la compatibilidad con distintas distribuciones, formatos de paquetes y dependencias de software en Linux.
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Conexién del dispositivo mediante Thunderbolt

Paso 1. Sieldispositivo de video incluye una fuente de alimentacion externa, conéctela al mismoy enciéndalo.

Paso 2. Conecte el dispositivo al ordenador mediante un cable Thunderbolt. De manera alternativa, puede
conectar el dispositivo a la matriz de discos del ordenador.

Paso 3. Si Desktop Video fue instalado anteriormente y el programa le pregunta si desea actualizar el
software interno, haga clic en «Update» y siga las instrucciones en pantalla. Para obtener méas
informacién, consulte la seccién «Programa utilitario Blackmagic Desktop Video» en este manual.

Los modelos UltraStudio 4K y UltraStudio 4K Extreme incluyen Paso 4. Si cuenta con un cable multiconector, conéctelo al dispositivo de Blackmagic Design y a los
dos puertos Thunderbolt 2°. Si el equipo informético solo equipos de video.

cuenta con uno, se puede utilizar el otro para conectarlos a

una matriz de discos o a cualquier otro dispositivo. Conexidén del dispositivo mediante USB 3.0

Paso 1. Sieldispositivo de video incluye una fuente de alimentacion externa, conéctela al mismoy enciéndalo.
Paso 2. Conecte un cable SuperSpeed USB 3.0 desde el dispositivo al puerto USB del ordenador.

Paso 3. Si Desktop Video fue instalado anteriormente y el programa le pregunta si desea actualizar el
software interno, haga clic en «Update» y siga las instrucciones en pantalla. Para obtener mas
informacién, consulte la seccién «Programa utilitario Blackmagic Desktop Video» en este manual.

Paso 4. Si cuenta con un cable multiconector, conéctelo al dispositivo de Blackmagic Design y a los
equipos de video.

Instalacion de la tarjeta PCle
Paso 1. Desenchufe el equipo y asegurese de haber eliminado la carga electrostéatica de su cuerpo.

Paso 2. Haga coincidir la tarjeta PCle de Blackmagic Design con la ranura de expansion correspondiente
en el equipo informéatico y empujela con firmeza hasta que calce en su lugar.

delicados que podrian danarse.

CE Tenga cuidado al instalar la tarjeta DeckLink PCle, ya que contiene componentes

Inserte la tarjeta PCle en una de las ranuras disponibles para
este tipo de componentes. La chapa metélica para el puerto
HDMI puede insertarse en cualquier otra ranura y se conecta a
la tarjeta mediante los cables suministrados.
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Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Inserte la chapa metélica para conexiones HDMI (si viene incluida con la tarjeta) en otra de las ranuras
disponibles. Sujete la tarjeta y la chapa metélica mediante tornillos y, a continuacién, conecte los
cables HDMI a la parte trasera de la tarjeta. Si necesita conectar una fuente de alimentacion externa
para el modelo DeckLink 4K Extreme 12G, consulte la seccion correspondiente mas adelante.

Vuelva a colocar la tapa del equipo informético, conecte el cable multiconector suministrado y
enciéndalo.

Si Desktop Video fue instalado anteriormente y el programa le pregunta si desea actualizar el
software interno, haga clic en «Update» y siga las instrucciones en pantalla. Para obtener méas
informacién, consulte la seccion «Programa utilitario Blackmagic Desktop Video» en este manual.

Fuente de alimentacion externa

m M7 La tarjeta DeckLink 4K Extreme 12G funciona a velocidades muy altas y es posible que la conexién mediante
la ranura PCI Express no proporcione el suministro eléctrico necesario. Si necesita conectar una fuente de
Si dispone de un cable multiconector, conéctelo a la tarjeta. alimentacion externa, puede utilizar el cable adaptador suministrado.
Algunos modelos también incluyen una chapa metélica para
el puerto HDMI como se muestra anteriormente. Cémo conectar la fuente de alimentacién:
Paso 1. Desenchufe el equipo y asegurese de haber eliminado la carga electrostéatica de su cuerpo.
Paso 2. Retire el panel lateral del equipo informatico y verifique si la unidad de alimentacion dispone de
un cable adaptador adicional. Si es asi, puede conectarlo directamente a la tarjeta DeckLink.
Paso 3. Si el cable adicional esté conectado a la tarjeta gréfica, deberéd utilizar el cable divisor (en forma
deY) proporcionado para suministrar energia tanto a la tarjeta gréfica como a la tarjeta DeckLink.
Basta con desconectar el cable de alimentacion de la tarjeta gréfica y enchufarlo al adaptador.
La conexién es muy facil de realizar, ya que solo es posible enchufar uno de los extremos del cable.
Paso 4. A continuacién, enchufe uno de los conectores del cable divisor en la tarjeta gréficay el otro en la
tarjeta DeckLink. Cabe anotar que el cable es compatible con conectores de 6y 8 polos. En este
punto, ambos dispositivos deberén estar recibiendo suministro eléctrico.
Paso 5. Coloque nuevamente el panel lateral del equipo informatico y vuelva a conectar la unidad

Si necesita una fuente de alimentacion adicional a la
disponible mediante la ranura PCle de su equipo informatico
para la tarjeta DeckLink 4K Extreme 12G, utilice el cable
adaptador proporcionado para suministrar energia tanto

a este dispositivo como a la tarjeta gréfica.

de alimentacién.
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El modelo UltraStudio 4K Extreme dispone de un puerto
PCle que permite conectarlo a una tarjeta adaptadora PCle
previamente instalada en un equipo informético.
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La tarjeta adaptadora PCle se inserta en la ranura
correspondiente dentro del equipo.

El cable de extensién suministrado se conecta al puerto PCle
situado en la parte trasera del equipo.

Conexidn del dispositivo UltraStudio 4K Extreme mediante el puerto PCle

Para procedimientos de trabajo basados en tarjetas PCle, o si se requiere un gran ancho de banda que
permita procesar formatos tales como RGB 4:4:4 en resolucién 4K, el modelo UltraStudio 4K Extreme brinda
compatibilidad con tarjetas PCl Express de tercera generacion. A fin de conectar este dispositivo mediante

el bus PCle, primero debe instalar una tarjeta adaptadora en el equipo informatico.

Es posible adquirir un conjunto de cables UltraStudio 4K Extreme PCle o emplear accesorios desarrollados
por otros fabricantes. El estandar PCle para instalar tarjetas de expansién en equipos informéticos es universal,

de manera que cualquier modelo funciona con el dispositivo UltraStudio 4K Extreme. Para instalar una tarjeta
adaptadora PCle:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Desconecte el equipo informético de la toma de corriente y elimine la carga electrostatica de su
cuerpo.

Haga coincidir la tarjeta adaptadora PCle con la ranura de expansién correspondiente en el equipoy
empujela con firmeza hasta que calce en su lugar. Fije el soporte de la tarjeta adaptadora mediante
tornillos.

Vuelva a colocar la tapa del equipo informético y conecte el cable de extension PCle desde el
equipo al puerto correspondiente en el dispositivo UltraStudio 4K Extreme.

Conecte el modelo UltraStudio 4K Extreme a una fuente de alimentacion y luego encienda el
equipo informético.

Si Desktop Video fue instalado anteriormente y el programa le pregunta si desea actualizar el
software interno, haga clic en «Update» y siga las instrucciones en pantalla. Para obtener méas
informacién, consulte la seccién «Programa utilitario Blackmagic Desktop Video» en este manual.
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Instalacién del programa utilitario Desktop Video

Aplicaciones, complementos y controladores

A continuacién se detallan las aplicaciones, complementos y controladores que se instalan junto con el programa.

Mac OS X

Controladores para
Desktop Video

Programa utilitario Blackmagic
Desktop Video

Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express
Cédecs QuickTime®
Blackmagic Disk Speed Test

Valores predeterminados y
complementos para Adobe
Premiere Pro CC, After Effects
CCy Photoshop CC

Complementos para Final
Cut Pro® X

Complementos para Avid
Media Composer

Windows

Controladores para
Desktop Video

Programa utilitario Blackmagic
Desktop Video

Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express
Cédecs AVl 'y QuickTime®
Blackmagic Disk Speed Test

Valores predeterminados y
complementos para Adobe
Premiere Pro CC, After Effects
CCy Photoshop CC

Complementos para Avid Media
Composer

Complementos para

Linux

Controladores para
Desktop Video

Programa utilitario Blackmagic
Desktop Video

Blackmagic Media Express
Codecs AVI
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[ ] E Install Desktop Video -

Welcome to the Desktop Video Installer

Welcome to the Blackmagic Desktop Video Installer
« Introduction
You have access to the world's highest quality video, combined
Read Me with full compatibility with the best creative software available.
License Great for editing, design, graphics or broadcast paint.
This installer guides you through the steps necessary to install
software for your Blackmagic product. To get started, click
Continue.

Destination Select

Summary

Continue

Desktop Video Installer para Mac

o[

ﬁ! Blackmagic Design Desktop Video Setup

Welcome to the Blackmagic Design
Desktop Video Setup Wizard

The Setup Wizard will install Blackmagic Design Desktop Video
on your computer, Click Mext to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard.

Desktop Video Installer para Windows

Instalacién en sistemas operativos Mac OS X

Antes de instalar cualquier programa, asegurese de contar con permisos de administrador.

Paso 1.

Paso 2.
Paso 3.

Paso 4.

Compruebe si tiene la versién més reciente del controlador. Visite www.blackmagicdesign.com/
es/support.

Inicie el instalador de Desktop Video incluido con el equipo o en la imagen de disco descargada.
Haga clic en "Continue”, "Agree” y luego en “Install” para instalar el programa.

Reinicie el ordenador para activar los nuevos controladores.

Actualizaciones automaticas

Cuando el ordenador se reinicia, el programa verifica la version del software interno del dispositivo. En caso

de no coincidir con la version del controlador, le indicard que es necesario actualizarlo. Haga clic en "OK”

para comenzar la actualizacién y reinicie el ordenador para completar el proceso.

Instalacion en sistemas operativos Windows

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Compruebe si tiene la versién més reciente del controlador. Visite www.blackmagicdesign.com/
es/support.

Abra la carpeta denominada “Desktop Video” y ejecute la aplicacion “"Desktop Video”.

Los controladores se instalarén en el sistema. Aparecera un aviso preguntandole si desea permitir
que el programa se instale en el ordenador. Haga clic en "Aceptar” para continuar.

A continuacion, aparecera otro aviso indicando que se ha encontrado un dispositivo nuevo y se
ejecutard el asistente de instalacién. Seleccione la opcién «Install Automatically» para que el sistema
encuentre los controladores necesarios de manera automética.

Si se ha instalado una tarjeta DeckLink Quad 2 en un equipo informéatico con Windows 7, la
herramienta de actualizacion «Windows Update» tratara de verificar si existen nuevas versiones
para los controladores. En este caso, no sera necesario realizar dicho procedimiento, dado que el
programa ya incluye los controladores mas recientes. Para desactivar esta funcién provisoriamente,
haga clic en la notificaciéon y luego seleccione la opcién «Omitir el paso de obtener software de
controlador de Windows Update». Para confirmar, haga clic en «Si». De este modo, la instalacion
se realizard de manera més rapida.

Al finalizar la instalacion, aparecera una notificacién para indicar que el dispositivo se encuentra
listo para usar. Reinicie el equipo para habilitar los nuevos controladores del programa.

Actualizaciones automéaticas

Cuando el ordenador se reinicia, el programa verifica la versién del software interno del dispositivo. En caso
de no coincidir con la version del controlador, le indicard que es necesario actualizarlo. Haga clic en “OK”
para comenzar la actualizacién y reinicie el ordenador para completar el proceso.


http://www.blackmagicdesign.com/es/support
http://www.blackmagicdesign.com/es/support
http://www.blackmagicdesign.com/es/support
http://www.blackmagicdesign.com/es/support
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Only install this file if you trest the origin.
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Instalacion de Desktop Video desde el Centro de
Software de Ubuntu

Instalacién en Linux
Paso 1. Descargue la version mas reciente del programa para Linux desde el sitio www.blackmagicdesign.

com/es/support.

Paso 2. Abra la carpeta «Desktop Video» para acceder a los paquetes requeridos para su distribucién y
arquitectura. Tenga en cuenta que «<amdé4» se refiere a los procesadores de 64 bits fabricados
por Intel y AMD. Existen tres tipos de paquetes:

+ «desktopvideo» incluye los controladores principales y las bibliotecas API.
* El paquete desktopvideo-gui contiene el programa Desktop Video Utility.
= «mediaexpress» proporciona una utilidad sencilla para captura y reproduccion.

Paso 3. Haga doble clic en los paquetes deseados y siga las instrucciones que aparecen en la pantalla.
Si aparece un mensaje indicando que faltan dependencias, compruebe que estas se hayan instalado
en forma previa y luego vuelva a ejecutar la aplicacién.

Paso 4. Una vez que el instalador termine el proceso, es aconsejable reiniciar el equipo informético para
finalizar la instalacién.

Sino encuentra un paquete nativo de Desktop Video para distribucidn en Linux, o si prefiere realizar la instalacién

mediante comandos, consulte el archivo ReadMe para obtener informacién més detallada al respecto.

Actualizaciones

Sihainstalado las utilidades graficas previamente, el sistema le indicara en forma automética cuando debe actualizar
el software interno. Cuando el equipo informético se reinicia, el programa verifica la version del software interno
del dispositivo. En caso de no coincidir con la versién del controlador, le indicarad que es necesario actualizarlo.
Haga clic en OK para comenzar la actualizacion y reinicie el equipo informético para completar el proceso.

En caso de que no haya instalado las utilidades gréficas, puede comprobar si el sistema interno esté actualizado
mediante la herramienta de linea de comandos BlackmagicFirmwareUpdater:

# BlackmagicFirmwareUpdater status

Apareceréd un mensaje similar al siguiente:

0: /dev/blackmagic/io0 [DeckLink SDI4K] 0x73 OK

1. /dev/blackmagic/iol [DeckLink 4K Extreme 12G] OxOA PLEASE_UPDATE
En tal caso, puede actualizar el software interno con el siguiente comando:

# BlackmagicFirmwareUpdater update 1

Consulte la pagina principal para acceder a una descripcion detallada sobre el uso del comando. Por ejemplo,
para obtener mas informacién sobre el comando para la actualizacién del software interno, ingrese «man
BlackmagicFirmwareUpdater».


http://www.blackmagicdesign.com/es/support
http://www.blackmagicdesign.com/es/support
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Camera Outputs

HDMI OUT

Log and Capture

Capturing to Disk

Capturo

Haga clic en el botén «Capture» para comenzar la grabacion.

Captura y reproducciéon de videos

Recomendamos realizar una prueba répida para verificar si es posible capturar y reproducir videos.

Preparacion
Paso 1. Conecte un monitor o TV a la salida de video del dispositivo de Blackmagic Design.

Paso 2. Conecte una fuente de video a la entrada de video del dispositivo de Blackmagic Design.

Prueba de captura de video

Paso 1. Ejecute el programa Media Express de Blackmagic. Haga clic en la pestana «Log and Capture».
Media Express detecta automaticamente el formato de la sefal entrante y configura el proyecto
de la misma manera. La fuente de video se mostraré en el panel de vista previa de Media Express.

Paso 2. Haga clic en el botén «Capture» situado en la parte inferior de la ventana «log and capture» para
iniciar la prueba. Haga clic alli nuevamente para finalizarla. El clip grabado se guarda en la lista de
medios que encontraré en el panel izquierdo de Media Express.

Prueba de reproduccién de video
Paso 1. Haga clic en la pestafia Playback».

Paso 2. Haga doble clicen el clip de prueba. Las sehales de audio y video se transmiten al monitor conectado
a la salida del dispositivo.



Codificacidon en formato

Project Video Format:  1080p25
Capture File Format:  MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
+ Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 digit numbers in the frame count

Capture audio and video te:  fUsers/AloeVera

Browse  For all video and audic media file captures

Capture still frames to:  /Users/AloeVera
Browse For all still frame captures only

Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected
Use Anamorphic SD 16:9

Continue playback when in the background

Setdeckto 5 second pre-roll for cueing

When capturing usea 0 frame timecode offset

When mastering usea 0 frame timecode offset

Para grabar archivos en formato H.265 mediante el dispositivo
UltraStudio 4K Extreme, seleccione la opcion MP4 H.265
como formato de captura en las preferencias del programa
Media Express.

] S
Capture File Format: MP4 H.265 Quality

lse dropped frame timecode

[ ] Encoding Settings

Bitrate: 15.0 Mb/s

Haga clic en el botén «Quality» que se encuentra al costado
de la opcidn H.265 y mueva el control deslizante hacia la
izquierda o la derecha para seleccionar la velocidad de
transferencia.

H.265

Captura en formato H.265 con el dispositivo
UltraStudio 4K Extreme

El dispositivo UltraStudio 4K Extreme incluye un codificador H.265 que permite grabar archivos en dicho
formato. Esta tecnologia de compresion brinda la posibilidad de grabar imagenes con una calidad excepcional
a la menor velocidad de transferencia posible.

Para grabar archivos en formato H.265, siga los pasos descritos a continuacion:

Paso 1. Ejecute el programa Blackmagic Media Express. Haga clic en «Preferences» y seleccione MP4 H.265
en la opcién «Capture file format.

Paso 2. Escoja la velocidad de transferencia (bits) a la cual se realizara la captura. Para ello, haga clic en el
botén «Quality» que se encuentra al costado de la opcion H.265 y mueva el control deslizante hacia
la izquierda o la derecha. Cierre la ventana para confirmar los ajustes. Ahora el dispositivo esta
listo para capturar contenidos en formato H.265 mediante el programa Blackmagic Media Express.
Para obtener mas informacién al respecto, consulte la seccién «Blackmagic Media Express» en
este manual.

Ajuste de la velocidad de transferencia

Al emplear el formato H.265 o cualquier otro sistema de codificacion para transmitir contenidos a través de
Internet, es necesario considerar varios factores tales como el ancho de banda del sistema de difusién, la
rapidez del movimiento de los objetos en la secuencia, el contraste entre los fotogramas y la frecuencia de
imagen. Por ejemplo, si el contenido se transmite a una gran cantidad de usuarios simultdneamente, podria
resultar necesario disminuir la velocidad de transferencia a fin de que aquellos con conexiones maés lentas
puedan ver las imagenes sin interrupciones. Para secuencias en las que existe un alto grado de contraste entre
fotogramas o en las cuales los objetos se mueven rapidamente, como ocurre durante eventos deportivos, una
mayor velocidad de transferencia resulta més apropiada. Asimismo, las secuencias con una mayor frecuencia
de imagen exigen una tasa de transferencia mas alta.

A menudo, para seleccionar una velocidad adecuada que permita obtener la mejor calidad de imagen en
archivos de menor tamafio, es necesario probar diferentes valores antes de escoger los pardmetros mas
apropiados.
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Desktop Video Utility X Int rOd UCCién

Desde este programa es posible configurar diferentes parametros del dispositivo y observar en tiempo real
las fuentes de video conectadas a sus entradas y salidas.

Para ejecutar el programa:

= En Mac OS X, haga clic en Blackmagic Desktop Video dentro de «Preferencias del sistema» o
ejecute el programa desde la carpeta «Aplicacionesy.

= En Windows 7, haga clic en el botdn Inicio>Todos los programas>Blackmagic Design>Desktop

Edit Suite 2 Video y, de nuevo, en Desktop Video Utility. El programa también puede ejecutarse desde el
panel de control de Windows 7.

= En Windows 8, escriba «Blackmagic» en la pagina de inicio y luego haga clic en la aplicacién
Blackmagic Desktop Video Utility. El programa también puede ejecutarse desde el panel de
control de Windows 8.

= En Windows 10, haga clic en el botén Inicio > Todos los programas > Blackmagic Design >
Desktop Video y luego en Desktop Video Utility. El programa también puede ejecutarse desde el
panel de control de Windows 10.

* En Linux, haga clic en «Aplicaciones», luego en «Sonido y Video» y finalmente dos veces en la

Pagina principal del programa utilitario Blackmagic

Desktop Video aplicacién Desktop Video Utility.
Al abrir la aplicacién Desktop Video Utility por primera vez, la pagina principal muestra los dispositivos
Edit Suite 2 w conectados y permite ver todas las acciones relacionadas con las conexiones. Las sefiales transmitidas a una
N entrada de video se detectan automéaticamente y su formato se muestra debajo del icono correspondiente.
En caso de que se hayan conectado varios dispositivos de captura y reproduccion de Blackmagic, es posible
Video Audio Conversions Serial Port About . . . . s . . . .
seleccionarlos haciendo clic en las flechas situadas en los costados de la pagina principal. Para configurar
Video Input parametros, basta con hacer clic en laimagen del dispositivo o en el icono que aparece debajo de la misma.
La aplicacién muestra Unicamente los ajustes relevantes para el equipo seleccionado, de modo que no es
@ necesario desplazarse por distintos menuUs para encontrar las opciones correctas.
5DI
Las paginas a continuacion muestran cémo ajustar pardmetros utilizando el programa utilitario Blackmagic
Use XLR Timecode Desktop Video.
Video OQutput
Qutput Format: 1080i50 ¥
SDI Settings: 4:4:4 RGB Use 5D Level A
+ 1080PsF On + Remove Field Jitter On Pause

El programa utilitario permite ajustar parametros para las
conexiones de audio y video, realizar conversiones a mayor o
menor formato durante la captura o reproduccion, ademas de
proporcionar informacion sobre el controlador.



Video Audio Conversions About

Video Input

©

sDI

Haga clic en un icono a fin de seleccionar una conexién para la
entrada de video.

Use XLR Timecode ]

Marque la casilla para capturar el cédigo de tiempo a partir
de una entrada XLR exclusiva.

Analog Video Input Levels

Video: —————— 0.00 dB
Clyi  ——— 0.00 dB
€ — 0.00 dB

Deslice los controles para ajustar los niveles de luminancia y
crominancia en las sefiales de video analdgicas.

Video OQutput

Output Format: 1080p25 v

El formato de salida seleccionado debe coincidir con el
formato del proyecto en Final Cut Pro X.

SDI Settings: 4:4:4 RGB Use SDI Level A

+/ 1080PsF On v Remove Field Jitter On Pause

Utilice los ajustes SDI para controlar la transmisién de las
sefiales de video SDI.

5D Configuration: @) single Link Dual Link Quad Link

Seleccione «Single Link», «Dual Link» o «Quad Link» para
transmitir sefales SDI 3G, 6G y 12G mediante uno, dos o
cuatro enlaces.

PZRY Programa utilitario Blackmagic Desktop Video

Ajustes de video

Entrada de video

Afin de configurar la conexién para la entrada de video en los dispositivos de Blackmagic Design, haga clicen
elicono del conector correspondiente. Unicamente se mostraran los conectores integrados en el dispositivo
en cuestiéon. Una vez detectada una sefal de video vélida, el formato aparece en la pagina principal del
programa utilitario.

Utilizar el cédigo de tiempo desde la entrada XLR

Seleccione esta opcién para obtener una lectura del cédigo de tiempo desde la entrada XLR en lugar de la
sefal en SDI.

Niveles de las entradas analégicas para video

Deslice los controles para ajustar los niveles de luminancia y crominancia en las sefiales analdgicas para video
compuesto y por componentes. El primer control afecta la luminancia mientras que el Gltimo permite aumentar
o disminuir la saturacion cromética. Al utilizar video por componentes, es posible ajustar los valores Cb y Cr por
separado. En forma alternativa, puede hacer clic en el icono «Link» si desea modificarlos en forma simultanea.

Salida de video

Para monitorizar con Final Cut Pro X, el formato de salida seleccionado debe coincidir con el formato del proyecto.
Ajustes SDI: Incluye pardametros para controlar las sefiales de video SDI.

* 1080PsF On: Seleccione esta opcidn para transmitir video con fotogramas segmentados progresivos.

* Eliminar fluctuaciones de campo al pausar el video: Marque esta casilla para eliminar
parpadeos en la imagen al pausar el video en monitores CRT. Esta opcién no es recomendable
para pantallas planas modernas.

* RGB 4:4:4: Marque la casilla para transmitir sefiales de video en formato RGB 4:4:4.

= Utilizar SDI nivel A: Marque esta casilla para transmitir sefiales SDI a 3Gb/s mediante asignacién
directa SMPTE nivel A. Si esta opcidn no se encuentra seleccionada, se implementara una
asignacién de nivel B. Esto Unicamente incide en las salidas, ya que la asignacion de sefiales SDI
de nivel Ay B se detecta en forma automaticamente al momento de la recepcion.

Configuracién de conexiones SDI: Se puede seleccionar «Single Link», «Dual Link» o «Quad Link» para
transmitir sefiales SDI 3G, 6G o 12G mediante uno, dos o cuatro conectores respectivamente. Algunos
monitores y proyectores profesionales solo permiten transferir sefales de gran ancho de banda, tales como
2160p60 o DCI 4K 4:4:4, mediante cuatro conectores. El modelo UltraStudio 4K Extreme brinda la posibilidad
de utilizar cuatro conectores para sefiales SDI 3G. Incluso es posible adquirir una tarjeta Quad SDI adicional
para el dispositivo DeckLink 4K Extreme 12G.
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‘ Idle Output: o Black Last Frame Shown

La opcidn «Sefial mediante periodos de inactividad» permite
seleccionar laimagen que se mostraré en pantalla cuando

no se esté reproduciendo ningun video. Es posible elegir la
transmision de fotogramas negros o el Ultimo fotograma de la
reproduccidon mas reciente.

HDMI 3D Output: -
| I

Frame Packing

Haga clic en un icono a fin de seleccionar un formato para la
monitorizacién de contenidos en 3D mediante la salida HDMI.

Analog Video Output Levels

Video; ———————— 000 @B
bt e 000 dB '

I
O — 000 o8 -

Deslice el control «Video» a fin de ajustar los niveles de la
salida para video analdgico compuesto o los controles Cb y
Cr si desea modificar el balance cromético al utilizar video
por componentes.

Use Betacam Levels

NTSC IRE: 0.0 (Japan) O 7swsn

Al trabajar con dispositivos Sony Betacam SP, marque la
casilla «<Use Betacam Levels». Seleccione el nivel NTSC
IRE correspondiente cuando utilice un formato de video
compuesto en NTSC.

Ajuste de la salida analégica para video

Si los dispositivos Blackmagic Design comparten conectores para video analdgico, es posible seleccionar
entre video compuesto, por componentes o S-Video para la salida de video analégico.

Seial durante periodos de inactividad: Mediante este ajuste es posible seleccionar la imagen que se
mostraré en pantalla cuando no se esté reproduciendo ningun video.

* Negro: Transmite fotogramas de color negro a las salidas.
» Ultimo fotograma: Transmite el Gltimo fotograma del clip o la secuencia més reciente.

Salida HDMI en formato 3D: Este ajuste permite seleccionar el formato 3D para la monitorizaciéon en HDMI.

* Fotogramas combinados: integra las imagenes del ojo izquierdo y derecho en un mismo
fotograma sin compresion.

* Linea alterna: las imagenes del ojo izquierdo y derecho se presentan en lineas alternas sin
compresion.

* Ojo izquierdo: Unicamente se muestra la imagen del ojo izquierdo.

* Ojo derecho: nicamente se muestra la imagen del ojo derecho.

* Paralelo: las imagenes correspondiente al ojo izquierdo y derecho se presentan en forma
horizontal con una compresién del 50%.

* Superior/inferior: las imagenes correspondiente al ojo izquierdo y derecho se presentan en
forma vertical con una compresion del 50%.

Niveles de las salidas analégicas para video

Deslice los controles para ajustar los niveles de luminanciay crominancia en las sefiales analdgicas para video
compuesto y por componentes. El primer control afecta la luminancia mientras que el Ultimo permite aumentar
o disminuir la saturacion cromética. Al utilizar video por componentes, es posible ajustar los valores Cb y Cr por
separado. En forma alternativa, puede hacer clic en el icono «Link» si desea modificarlos en forma simultanea.

Utilizar niveles Betacam: Los productos de Blackmagic Design utilizan niveles SMPTE para video analégico
por componentes a fin de brindar compatibilidad con los equipos mas modernos. Al trabajar con dispositivos
Sony Betacam SP, marque la casilla «<Use Betacam Levels».

NTSC IRE: Seleccione la opcidn 7.5 IRE para video compuesto en NTSC segun el formato utilizado en Estados
Unidosy otros paises. Seleccione la opcién O IRE en el caso de Japdn u otros paises que no utilizan el formato
anterior. Para formatos PAL y en alta definicion, no es necesario modificar este parametro.



Programa utilitario Blackmagic Desktop Video

Reference Input

SEMPlES:  m— 0

Ajuste este pardmetro a fin de sincronizar las salidas de video
con respecto a la entrada para sefiales de referencia.

Connector Mapping

Connector: SDIT&SDI 2 X

Si se ha instalado una tarjeta DeckLink Quad 2 en el
equipo informético , es posible configurar las entradas y
salidas SDI para cada dispositivo mediante la herramienta
«Connector Mapping».

Entrada para sefiales de referencia

El parémetro de referencia permite ajustar la sincronizacién de las salidas de video en distintos dispositivos con
respecto a la entrada para sefales de referencia. Este ajuste es particularmente Gtil en estudios profesionales
de gran envergadura en los que es necesario sincronizar las salidas de video con precision. Se implementa
en términos de muestras, de manera que es posible lograr una configuracion exacta a este nivel.

Una situacién comin que ilustra el uso de este parédmetro es cuando una sefal de referencia estable se
conecta a todos los dispositivos en un estudio y luego todos ellos se sincronizan de manera que las salidas
de video coincidan perfectamente. De este modo, es posible alternar las sefiales correspondientes mediante
una matriz de conmutacién o un mezclador sin que se presenten fallas técnicas.

Herramienta «Connector Mapping» para tarjetas DeckLink Quad 2

Si el equipo informético dispone de una tarjeta DeckLink Quad 2, es posible recibir y transmitir sefales
mediante ocho conectores mini BNC independientes. Esto ofrece la posibilidad de captar o reproducir ocho
sefales de video mediante un Unico producto, sin necesidad de contar con ocho dispositivos distintos. Por
este motivo, las tarjetas DeckLink Quad 2 figuran como ocho unidades diferentes en la interfaz del programa
Desktop Video, a fin de facilitar la configuracién de las entradas y las salidas. Ademas, es posible cambiar el
nombre de cada dispositivo, a modo de identificar el conector utilizado para cada sefial en particular.

Assuvez, la herramienta «Connector Mapping» permite verificar la asignacién de las distintas conexiones SDI
para todas las unidades. Sin embargo, es importante tener en cuenta que algunos conectores son exclusivos
para determinados equipos. Por ejemplo, el conector SDI 1 esté vinculado a la unidad DeckLink Quad (1),
mientras que el SDI 2 se encuentra asociado a las unidades DeckLink Quad (1) y DeckLink Quad (5).

La tabla que figura a continuacion brinda mayores detalles, junto con las opciones posibles para cada conector:

Opciones

Unidades Decklink Quad Conectores especificos para sefnales SDI
SDI1y?2

DeckLink Quad (1) o
SDI1
SDI3y4

DeckLink Quad (2) o
SDI 3
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Opciones (continuacion)

Unidades Decklink Quad Conectores especificos para sefales SDI

SDI5y 6
DeckLink Quad (3) o

SDI'5
SDI7y8
Decklink Quad (4) o

SDI 7
SDI 2
Decklink Quad (5) o
ninguno
SDI 4
Decklink Quad (6) o
ninguno
SDI 6
Decklink Quad (7) o
ninguno
SDI 8
DeckLink Quad (8) o)

ninguno

Cabe destacar que cada vez que se asigne un conector SDI a un dispositivo en particular, también se veran
afectados los otros equipos que compartan dicho conector. Por ejemplo, si la unidad DeckLink Quad (1) se
asocia a los conectores SDI 1y 2, la opcién «None» (ninguno) quedaré seleccionada automaticamente para
la unidad DeckLink Quad (5), dado que el conector SDI compartido ya se esta utilizando. Alternativamente,
si se asigna el conector SDI 2 a la unidad DeckLink Quad (5), el conector SDI 1 quedara seleccionado
automaticamente para la unidad DeckLink Quad (1). En consecuencia, es importante tener en consideracion
qué entradas o salidas SDI utiliza cada dispositivo, para evitar interrupciones accidentales en las sefales.

Si el equipo informatico cuenta con una tarjeta DeckLink Quad original y utiliza una aplicacion personalizada,
el modelo DeckLink Quad 2 deberia funcionar sin la necesidad de realizar cambios adicionales. Asimismo, las
demas herramientas de asignacién ofrecen la posibilidad de incorporar nuevas configuraciones de entrada
y salida, en caso de que sea necesario.
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Video Audio Conversions About

Audio Input

¢

Microphane

Haga clic en el icono del conector correspondiente a fin de
configurar la conexién para la entrada de audio.

AES/EBU

Qutput Level: = 0.00 dB

Deslice el control para ajustar la intensidad de las sefales de
audio digital AES/EBU salientes.

Analog Audio Input Levels
Channel 17 =— 0.00 dB
Channel 2:  =———————— 0.00 dB

Use HiFi Audio Levels

Los controles para los canales de entrada permiten ajustar
la intensidad de las sefiales de audio analégico. Marque

la casilla «Use HiFi Audio Levels» al conectar equipos de
consumo masivo.

Microphone
Input Level: < 1 dB

Use +48V Phantom Power

Mueva el control deslizante «Input Level» hacia la izquierda o
la derecha para modificar el volumen del micréfono.

Analog Audio Qutput Levels

Channel 1:  =— 0.00 dB

Channel 2:  =—— 0.00 dB

Los controles para los canales de salida permiten ajustar la
intensidad de las sefiales de audio analdgico.

Ajustes del audio

Entrada para audio

A fin de configurar la conexién para la entrada de audio en los dispositivos de Blackmagic Design, haga clic
en el icono del conector correspondiente. Puede seleccionar entre estas opciones:

Integrado: incluye canales de audio en las sefales de video. Las interfaces SDI y HDMI son capaces de
transmitir audio integrado.

= AES/EBU: sefial de audio digital que puede incluir dos canales de audio en un solo conector.

= XLR: conector de audio con tres pines principalmente utilizado en equipos con audio analégico
profesional.

= RCA or HIFI: conector utilizado para intercambiar sefiales de audio analdgico desde o hacia
equipos de audio de consumo masivo tales como sistemas de alta fidelidad, reproductores de DVD
y televisores.

* Micréfono: La alimentacion fantasma funciona a través de los cables para micréfonos y es
particularmente conveniente en modelos de condensador.
Marque la opcidn «Use +48V Phantom Power si algiin micréfono requiere alimentacion fantasma.
En caso de no estar seguro, lo més recomendable es dejar esta casilla desactivada, ya que
podria ocasionar dafos a los micréfonos que cuentan con un sistema de alimentacion propio.
Se encenderd un led en la parte frontal del modelo UltraStudio 4K Extreme para indicar que se
ha marcado esta opcion. Asegurese de esperar al menos 10 segundos luego de desconectar
el micréfono para que la alimentacion fantasma sea nula antes de conectar un micréfono
independiente. Los micréfonos de cinta y bobina mévil no son compatibles con esté forma de
alimentacion.

AES/EBU

Deslice los controles para ajustar el nivel de referencia o ganancia en las entradas y salidas de audio AES/
EBU. Presione el botén de reajuste para restablecer el valor a 0 dB.

Pardmetros para sefales de audio analégicas entrantes

Canal 1/Canal 2: Estas opciones permiten ajustar la ganancia de las sefiales de audio analdgicas que el
dispositivo recibe durante la captura. Haga clic en el icono «Link» para ajustarlas en forma simultanea.

Utilizar niveles para audio de alta fidelidad: Los productos UltraStudio y DeckLink incluyen conexiones XLR
para sefiales de audio profesional. Si desea conectar equipos de consumo masivo en tales conexiones, asegurese
de marcar la casilla «Use HiFi Audio Levels», dado que los niveles de audio en dispositivos profesionales y de
consumo masivo presentan discrepancias. También debera utilizar un adaptador de RCA a XLR.
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Video Audio Conversions About
Input Conversion
Input conversion; HD (1080) to SD A

Display As: E

Letterbox

QOutput Conversion
Output conversion: 5D to HD 1080i b4

4’ Convert Analog Outputs

Display As: lII

16:9 Zoom

Cancel Save

Para configurar los parémetros de conversidn, seleccione los
formatos indicados en el mend desplegable correspondiente
y la relacion de aspecto deseada. Recuerde hacer clic en
«Save» para aplicar los cambios.

Parametros para sefiales de audio analégicas salientes

Canal 1/Canal 2: Estas opciones permiten ajustar la ganancia o intensidad de las sefiales de audio que el
dispositivo transmite durante la reproduccién. Haga clic en el icono «Link» para ajustarlas en forma simultanea.

Botdn de reajuste

Después de deslizar los controles, posiblemente desee cancelar los cambios. El icono de reajuste es la flecha
circular situada en el costado derecho de la barra de titulo en cada seccién. Al presionarlo, se restablecen
los valores de ganancia a 0 dB.

Ajustes de conversién

Conversién durante la captura

Este ajuste permite realizar conversiones en tiempo real a formatos de mayor o menor resolucién durante la
captura de contenidos. En el menl desplegable «Input Conversion» puede seleccionar la opcién requerida.
Tal proceso genera un retraso de 2 fotogramas, de modo que es necesario ajustar el codigo de tiempo en
el programa de edicién para garantizar la precision.

Modo de visualizacién: Mediante este ajuste es posible seleccionar la presentacién del video convertido.
Segun larelacién de aspecto original, las opciones pueden incluir pantalla panoréamica, anamérfica, centrada,
vista normal, 16:9 (zoom) o 14:9 (zoom).

Conversién durante la reproduccién

Este ajuste permite realizar conversiones en tiempo real a formatos de mayor o menor resolucién durante la
reproduccidon de contenidos. Puede seleccionar la opcidn requerida en el menu desplegable «Output conversions.
Tal proceso genera un retraso de 2 fotogramas, de modo que es necesario ajustar el cddigo de tiempo en
el programa de edicidn para garantizar la precisién.

Realizar conversién en salidas analégicas: Marque la casilla «Convert Analog Outputs» para aplicar la
conversién a las salidas de video analdgico.

Modo de visualizacién: Mediante este ajuste es posible seleccionar la presentacién del video convertido.
Segun larelacién de aspecto original, las opciones pueden incluir pantalla panorédmica, anamérfica, centrada,
vista normal, 16:9 (zoom) o 14:9 (zoom).

La siguiente tabla muestra las distintas relaciones de aspecto durante las conversiones.
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Conversién a formatos
de menor resolucién

Panoramica

Anamdrfica

Centrada

Pantalla normal

Zoom (16:9)

Zoom (14:9)

Imagen
original

Imagen
convertida

Bisis(§

(A b

] [~

] o

Ajusta laimagen en HD (16:9) a SD (4:3)
con barras negras en la parte superior
e inferior.

Recorta una imagen HD (16:9) en forma
horizontal para ajustarla a un formato
SD (4:3).

Recorta un marco en SD (4:3) a partir
de unaimagen en HD (16:9). Este ajuste
elimina una parte de la imagen original
en los bordes laterales.

Muestra una imagen SD (4:3) dentro de
un formato HD (16:9) con barras negras
en los costados.

Ajusta una imagen SD (4:3) para un
formato HD (16:9).

Punto intermedio entre pantalla normal
y zoom (16:9) con barras negras de
menor tamafio en los costados y un leve
recorte en la parte superior e inferior.
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£
DeckLink 4K Extreme 126G ~

Edit Suite 2 oA Acerca de
%

Controlador

Ydeo' Audl  Comversioy . pbout La pagina «About» del programa utilitario Blackmagic Desktop Video brinda informaciéon sobre el controlador
Driver / Firmware del dispositivo conectado y la fecha de la dltima actualizacion.
Driver: 104 También permite generar un informe de estado haciendo clic en el botdn «Create» situado frente a la opcién
Last Update: 6 March 2015 «Status Report». De esta manera, se crea un archivo que contiene datos técnicos como el formato de video
R detectado en las entradas y salidas, espacio de color, muestreo de color y profundidad de bits, asi como
port: Create
informacién acerca del controlador, el sistema operativo y el equipo. Este informe puede resultar Gtil en caso
Product MNotes . . . SO . . .
de que sea necesario comunicarse con nuestro equipo de soporte técnico. Adicionalmente, el archivo es
Label: Edit Suite 2 bastante pequefio y puede enviarse facilmente por correo electrénico.

Serial Number:  123456783000111

Informacién sobre productos

Purchased From:
En esta seccidn, es posible asignar nombres a los dispositivos de Blackmagic Design para poder alternarlos
con facilidad y realizar un seguimiento del lugar y el propésito para el cual se emplean. Esta opcién es de
gran utilidad en casos donde se manejan los mismos equipos en distintas ubicaciones dentro de una red.
De igual manera, resulta practico incluir el uso de las diferentes unidades (p. ej. Edit Suite 2, Color Suite 1).

Seller Phone Number:
Seller Email:

Purchase Date:

Documentation

Los nombres ingresados en el campo «Label» se guardan en la pagina principal del programa utilitario y se
el muestran debajo de la imagen del dispositivo correspondiente.

User Manual Readme

Asimismo, puede incluir informacion de referencia, como el nimero de serie del dispositivo, el lugar donde
se adquirié y los datos del distribuidor.

Cancel

La seccién «About» proporciona informacién valiosa acerca
del controlador y permite acceder al manual del usuario y las
notas de publicacién. También es posible generar un informe
de estado e ingresar datos de referencia especificos para los
dispositivos conectados.
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DaVinci Resolve

DAVINCI| RESOLVE 12

S5TUDIO

DaVinci Resolve

Capture and Playout

Paso 3. Seleccione el formato en el menu
“Video capture and playback”.

DaVinci Resolve y ajuste del color en tiempo real

Desktop Video 10 permite capturar y reproducir contenidos simultaneamente mediante los dispositivos
4K de Blackmagic Design. Esto es ideal para los usuarios que desean utilizar la herramienta de etalonaje
en tiempo real («Live Grading») de DaVinci Resolve, ya que de esta forma no es necesario contar con dos
equipos por separado.

Al utilizar esta herramienta durante el rodaje, simplemente conecte el dispositivo de Blackmagic Design a
la salida de la cdmara. Luego conecte un monitor a la salida del dispositivo para poder ver las imagenes y
evaluar el color durante el rodaje.

Configuracion

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Abra Resolve y en el menu “Preferences” haga clic en la pestafia "Video I/O and GPU". Seleccione
el dispositivo en la opcidon “For Resolve Live use”. Guarde la configuracion y reinicie Resolve para
aplicar los cambios.

Comience un proyecto y en la ventana “Project Settings” seleccione la resolucion y la frecuencia
de imagen para que coincidan con la cdmara.

En el médulo «Colory, seleccione Color > Resolve Live. La imagen en directo podra observarse en
el visor y sobre ella apareceré un botén rojo brillante que dice «Resolve Lives.

En el médulo de edicidn, haga clic en File > New Timeline.

En el médulo de color, haga clic en Color > Resolve Live On/Off. Laimagen en directo podré verse
en el visor y sobre la misma apareceré un botén rojo brillante que dice "Resolve Live”.

Cdémo utilizar Resolve Live

Paso 1.

Paso 2.

El botdn “Freeze” (que tiene el icono de un copo de nieve) en el modo “Resolve Live” permite
congelar laimagen para evitar que el movimiento que ocurre durante el rodaje distraiga al usuario
al corregir el color. Luego de llevar a cabo los ajustes necesarios, puede continuar la reproduccién
para posteriormente capturar la imagen.

Una vez que esté satisfecho con los cambios, haga clic en el botdn “Snapshot” (que tiene el icono de
una cdmara) para guardar laimagen mostrada en el visor, el cédigo de tiempo de la sefal entrante
y la gradacién en la linea de tiempo. La imagen capturada es simplemente una secuencia de un
fotograma.

Para obtener méas informacién sobre Resolve Live, consulte el manual de DaVinci Resolve.



iy DaVinci Resolve

Timeline Format

Video Monitoring

Determine el formato de la linea de tiempo y las opciones para
monitorizacién de video desde la ventana «Project Settings».

Edicidn mediante DaVinci Resolve

El programa DaVinci Resolve de Blackmagic cuenta con una interfaz facil de usar que incluye todas las
herramientas necesarias para editar y finalizar proyectos. Asimismo, brinda las prestaciones que los editores
profesionales requieren y sus distintas funciones se aprenden con suma facilidad.

Configuracion

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Edicién

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.
Paso 4.

Paso 5.

Ejecute DaVinci Resolve y en el menu «Preferences» haga clic en la pestafia «Video 1/0O and GPU».
Seleccione el dispositivo de Blackmagic Design en la opcién «For capture and playback use».
Guarde la configuracion y reinicie el programa para aplicar los cambios.

Abra un proyecto y en la ventana «Project Settings» determine la resolucion y la frecuencia de
imagen aplicables a la linea de tiempo, asi como la velocidad de fotogramas para la reproduccion.

Ajuste el formato de video en la seccion «Video monitoring», el cual se utilizara para la transmisién
de sefiales desde el dispositivo seleccionado.

Haga clic en el botén «Save» para guardar los cambios y cierre la ventana de configuracion
del proyecto.

Mediante el explorador del médulo «Mediax, cargue los clips en la ventana de medios.

En el mddulo «Edit», seleccione File > New Timeline y asigne un nombre a la linea de tiempo. Luego
haga clic en el botén «Create new timeline».

En este mismo mddulo, arrastre un clip desde la ventana de medios hasta el visualizador de fuentes.
También puede establecer puntos de entrada y salida mediante las teclas |y O.

Para editar el clip dentro de la linea de tiempo, arrastrelo hasta alli desde el visualizador de fuentes.

Consulte el manual de DaVinci Resolve proporcionado por Blackmagic para obtener informacién mas detallada

acerca de como editar contenidos mediante este programa.
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Preferences

Preferencias para la previsualizacion de videos

a.0.0 Blackmagic Device Selection
Device: For output of unsupported frame sizes:
UltraStudio 4K : No Output
(*) Scale down
Scale up
L OK | | Cancel

Seleccione una opcién para la transmisién de sefales en
formatos no compatibles.

ARl Uso de programas desarrollados por otras empresas

Adobe After Effects CC

Coémo previsualizar videos

Para ver la composicién en tiempo real mediante el dispositivo de Blackmagic Design, haga clic en Preferences
> Video Preview. El complemento Mercury Transmit debe estar habilitado para poder usar el equipo con After
Effects CC. Seleccione «Blackmagic Playback» en el menu «Video Devices». De esta forma, podra utilizar un
monitor profesional para ver las composiciones realizadas con After Effects en un espacio de color adecuado.

Las imagenes en formatos no compatibles o poco comunes también pueden transmitirse en forma correcta
mediante los dispositivos de Blackmagic Design. Haga clic en Preferences > Video Preview y luego en el
botdn «Setup» situado junto a «Blackmagic Playback». Apareceré la ventana «Blackmagic Device Selection»
en donde podré ajustar la imagen segun los estdndares de video compatibles con el dispositivo. Por
ejemplo, si esté utilizando el modelo UltraStudio 4Ky la composicion en After Effects tiene una resolucion de
2048 x 1152, puede ajustar la sefial a un formato de menor resolucién para transmitir en DCI 2K 0 a un formato
mayor para proyectar imagenes en UHD.

Renderizacién

Al finalizar la composicion de las imégenes, es posible renderizar utilizando archivos DPX o cualquiera de
los siguientes formatos:

Formatos QuickTime en Mac OS X
= RGB 10 bit (sin compresidn, Blackmagic)
= Uncompressed YUV 10 bit 4:2:2 (Apple)
* Apple Uncompressed YUV 8 bit 4:2:2

* Photo - JPEG (comprimido, Apple))
= DV - NTSC (comprimido, Apple)
= DV - PAL (comprimido, Apple)

Al instalar Final Cut Pro, el usuario tendré acceso a otros formatos tales como ProRes y DVCPRO HD.

Codificadores/decodificadores AVI en Windows
* 10 bit 4:4:4 (sin compresidn, Blackmagic) * SD 8 bit 4:2:2 (sin compresién, Blackmagic)
= 10 bit 4:2:2 (sin compresién, Blackmagic) * 8 bit MJPEG (sin compresidn, Blackmagic)

= HD 8 bit 4:2:2 (sin compresién, Blackmagic)
Al instalar Premiere Pro CC, el usuario tendré acceso a otros formatos tales como DVCPRO HD y DVCPRO50.

Formatos QuickTime en Windows
* RGB 10 bit (sin compresidn, Blackmagic) * Photo - JPEG (comprimido, Apple)
= DV - NTSC (comprimido, Apple)

= DV - PAL (comprimido, Apple)

* 10 bit (sin compresidn, Blackmagic)
= 8 bit (sin compresidn, Blackmagic)



Photoshop CC (2015)

800 Blackmagic Image Import

Image Import Settings

Video Input Format: I YUV 4:2:2 HD 1080i 59.94
Image Bit Depth: I Photoshop RGE 16 Bits/Channel

ar (4

[ Cancel | [ Import Image ]
Importar una imagen
8 00 Blackmagic Image Export
Image Export Settings
Video Output Format: [ YUV+K 4:2:2 HD 1080i 59.94 :]
[ Cancel | [ Exportimage |

Exportar una imagen
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Adobe Photoshop CC

Cdémo importar y exportar fotogramas

Importar una imagen en Photoshop®
Paso 1. Seleccione File > Import > Blackmagic Image Import.

Paso 2. Seleccione el formato de entrada del video y la profundidad de color de la imagen.

Exportar una imagen en Photoshop®
Paso 1. Haga clic en Archivo > Exportar > Blackmagic Image Export.

Paso 2. Seleccione el formato de salida del video y luego haga clic en “Export Image”.

Una vez que se hayan seleccionado las opciones para importar y exportar imagenes, la ventana de ajustes
no se mostrard nuevamente. Sin embargo, es posible acceder a la misma manteniendo presionada la tecla
“"Option” en Mac o “Ctrl” en Windows al hacer clic sobre “Importar” o “Exportar”.
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Adobe Premiere Pro CC

Cdémo crear un proyecto

Paso 1. Comience un proyecto nuevo y seleccione el nombre y la ubicacién para el mismo.

Paso 2. Haga clic en la pestafna “Discos de Trabajo” para seleccionar dénde se guardara el material
audiovisual capturado.

Paso 3. Si la tarjeta de video es compatible con el complemento Mercury Playback Engine, la opcién
de renderizado estara disponible. En este caso, seleccione “Aceleracién por GPU de Mercury
Playback Engine”.

Paso 4. Seleccione “Blackmagic Capture” como formato de capturay haga clicen el boton “Ajustes” (Mac)
o "Propiedades” (Windows) para establecer el formato y estandar del video. Haga clic en “OK"
para comenzar el proyecto.

Premiere Pro CC (2015) Paso 5. Para crear una secuencia nueva, haga clic en Archivo > Nuevo > Secuencia. Seleccione uno de los
ajustes predeterminados de Blackmagic, ingrese un nombre para la secuenciay haga clicen "OK".

Control de dispositivos

Muchos de los dispositivos de captura y reproduccion fabricados por Blackmagic Design son compatibles
con el protocolo RS-422 que permite controlar distintos equipos. Haga clic en Preferences > Device Control
y compruebe que en el mend “"Devices” se haya seleccionado la opcidn “Blackmagic Device Control”.

Reproduccién

Para asegurarse de que el dispositivo de Blackmagic reproduzca los archivos de audio y video, compruebe
las opciones de reproduccién en Preferences > Playback. Seleccione “Blackmagic Playback” en los menus
“Audio Device" y “Video Device".

Las imagenes en formatos no compatibles o poco comunes también pueden transmitirse en forma correcta
desde los dispositivos de Blackmagic Design. Haga clic en Preferences > Playback y luego en el boton
«Setup» situado junto a «Blackmagic Playback». Aparecera la ventana «Blackmagic Device Selection» en
donde podré ajustar la imagen segun los estandares de video compatibles con el dispositivo. Por ejemplo,
si estd utilizando el modelo UltraStudio 4Ky la secuencia en Premiere tiene una resolucién de 3996 x 2160,

Nueva secuencia

=7 . - ., .
800 Backmegc Device 3election puede ajustar la sefial a un formato de menor resolucién para transmitir en UHD o a un formato mayor para
Device: For output of unsupported frame sizes: proyeCtar imégenes en DCI 4K.
UltraStudio 4K : ./ No Output
() Scale down
Scale up
BN | Cancel

Seleccione una opcién para la transmision de sefiales en
formatos no compatibles.
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+ 00:00:00:00

Captura

Exportar a cinta

00:0

00:00:05:00

00:00:00:01 ¢

Captura

Para grabar, haga clic en Archivo > Captura o presione F5.

Para comenzar a grabar inmediatamente o para capturar video mediante un dispositivo no controlable, haga
clic en el botén rojo [G].

Para marcar puntos de entrada y salida mediante el protocolo de control RS-422, utilice los botones “Definir
Entrada” y “Definir Salida” o ingrese el cédigo de tiempo en forma manual y luego haga clic en “Registrar
Clip". La secuencia se mostrara en la ventana del proyecto. Repita el procedimiento hasta registrar todas las
secuencias que desea capturar. A continuacién, haga clic en Archivo > Captura por Lotes o presione Fé. Para
agregar fotogramas adicionales al comienzo y al final de las secuencias, seleccione la opcidén de captura con
selectores e ingrese el nimero de fotogramas necesarios.

Exportar a cinta

Esta funcion del programa Premiere Pro permite exportar el material editado a un dispositivo externo.
Es posible seleccionar entre dos métodos: por insercion o ensamblaje. Al realizar un montaje por insercién,
es necesario utilizar un cédigo de tiempo continuo durante todo el proyecto. En el caso de la edicién por
ensamblaje, es preciso grabar una sefial en negro hasta el punto de comienzo del proyecto. Este modo de
edicién borra el contenido de la cinta antes de la grabacion, por lo cual no debe ser utilizado si esta contiene
otros proyectos luego del punto de salida de la composicion.

Para exportar a una cinta mediante el protocolo de control RS-422:

Paso 1. Asegurese de que el dispositivo Desktop Video de Blackmagic no esté configurado como la fuente
de audio predeterminada del equipo informéatico empleado.

En Mac, haga clic en Preferencias del sistema > Sonido y seleccione el micréfono integrado en la
pestaia «Entrada» y los altavoces internos en «Salida».

En Windows, haga clic con el botdn derecho sobre el icono del altavoz en la barra de tareas para
abrir la ventana de configuracion del sonido. Haga clic en la pestafia «Reproduccion» y configure el
PC para que utilice el mecanismo de sonido interno u otro diferente al dispositivo de Blackmagic
Design. Haga clic en la pestana «Grabacion» y seleccione la opcidn respectiva para modificar la
fuente de video.

Paso 2. En Adobe Premiere, haga clic en Preferences > Audio hardware y seleccione la opcién «Built-in
output» en el menu desplegable «Adobe Desktop Audio». Luego, en el menu «Output mapping»,
seleccione la opcién «Adobe Desktop Audio» y en «Playback > Audio Device» seleccione «Blackmagic
Playback». Asegurese de que la opcién «Blackmagic Playback» también esté configurada en los
ajustes de «Video Device».
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Paso 3. Abra la ventana «Edit to tape» de Premiere haciendo clic en File > Export > Tape (serial device).
Haga clic en «Recorder settings», seleccione Blackmagic capture > Settings > Format y ajuste el
formato de captura de manera que coincida con el formato de transmision deseado. Si estos no
corresponden, podria resultar confuso para el dispositivo al comenzar la grabacién y es posible
que se frustre la exportacién del audio.

Paso 4. Seleccione untipo de exportacién, ya sea por insercion o ensamblaje. Ingrese el punto de entrada
deseado y haga clic en «OK» (Mac) o en «Export» (Windows).

Al exportar el proyecto a una cinta, el programa se detiene en el primer fotograma y aguarda a que el
dispositivo comience la grabacion en el cédigo de tiempo predeterminado. Si falta dicho fotograma o esta
repetido, serd necesario ajustar la reproduccién para sincronizar el dispositivo con el equipo informatico.
Alfinalizar los ajustes, estos se mantendrén, por lo cual solo es preciso llevar a cabo este procedimiento una vez.

Solo es necesario cambiar los ajustes del audio para realizar el proceso de exportacién a una cinta. No olvide
restablecer la configuracién previa a fin de evitar inconvenientes en el procedimiento de trabajo.
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i

Final Cut Pro X

Version 10.1.9.2

Final Cut Pro X

Video Qutput

Output Format: HD 1080p 29.97 b

SDI Settings: 1080PsF On < Remove Field Jitter On Pause

4:4:4 RGB Enable Single Link

Paso 2. Seleccione el formato de video predeterminado en las
preferencias del sistema de forma que coincida con el formato
del proyecto en Final Cut Pro X.

Project Name: | Untitled Project |

In Event: | 25-07-2014 B
Starting Timecode: 00:00:00:00 _| Drop Frame

Video Properties: () Set based on first video clip

(;) Custom
1080i HD : || 1920x1080 7| 29.97i
Format Resolution Rate

Audio and Render Properties: () Use default settings
Steren, 4RkHz, ProRes 422
(;) Custom
Audio Channels: | Steren =3

Audio Sample Rate: | 48kHz =1

Render Format: | Apple ProRes 422 s

| Use Automatic Sertings | | Cancel |

Paso 6. Modifique las opciones de audio y renderizacién.

Final Cut Pro X

Es posible usar la funcién de monitorizacién de Final Cut Pro X 10.0.4 (o versiones posteriores) para transmitir
la senal de video a través del dispositivo de Blackmagic Design. Asimismo, se pueden utilizar dos monitores
para ver la interfaz del programa.

Configuracién de Final Cut Pro X

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.
Paso 4.

Paso 5.

Paso 6.

Paso 7.

Paso 8.

Compruebe si cuenta con la versién 10.0.4 de Final Cut Pro X (o posterior) y aseglrese de haber
instalado las Ultimas actualizaciones para Mac OS X Mavericks o Yosemite.

Abra el programa utilitario Blackmagic Desktop Video. Haga clic en «Qutput Format» y luego
seleccione el mismo formato que utilizara en el proyecto de Final Cut Pro X (p. ej. HD 1080p29.97).
Este deberéa coincidir con el formato de las secuencias.

Ejecute Final Cut Pro X para crear un proyecto nuevo.
Ingrese el nombre y la ubicacion del proyecto.

Seleccione «Custom» en el menu «Video Properties» y modifique el formato, la resolucién y la
frecuencia de imagen, de modo que coincidan con el formato de salida determinado en el programa
utilitario Blackmagic Desktop Video.

Modifique las opciones de audio y renderizacion. En “canales de audio”, elija la opcién “estéreo” o
“surround” (para 6 canales de audio). En “frecuencia de muestreo de audio”, seleccione 48 kHz. Ajuste
el formato de renderizacion para que coincida con el formato de las secuencias de video. Final Cut
Pro X utiliza el formato ProRes en forma predeterminada, pero es posible seleccionar “Uncompressed
10-bit 4:2:2" de ser necesario. Haga clic en “OK" para finalizar la creacién del proyecto.

En el menu “Final Cut Pro”, haga clic en “Preferencias” y luego en la pestafia "Reproduccién”.
Compruebe que enlasalida de A/V diga “Blackmagic” y que el formato coincida con el del proyecto.

En el mend "Ventana” seleccione “Salida de A/V" para transmitir la sefal de video a través del
dispositivo de Blackmagic Design.

Para monitorizar el audio mediante el dispositivo, abra las preferencias del sistema, haga clic en el icono
correspondiente al sonido, luego en la pestana “Salida” y finalmente seleccione “Blackmagic Audio”.

Reproduccién

Paso 1.

Paso 2.

Importe algunas secuencias desde el proyecto.

Ahora podré utilizar la linea de tiempo de Final Cut Pro X en la pantalla del ordenadory previsualizar
el video en los monitores o televisores conectados a las salidas del dispositivo.
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Paso 3. Seleccione el cédec de video en el mend desplegable.

Grabacién de archivos de audio y video

Mediante el programa Media Express de Blackmagic es posible utilizar el dispositivo para capturar audio y
video. Luego de grabar las secuencias, se pueden exportar a Final Cut Pro X para editarlas.

Al capturar secuencias con Media Express, asegurese de seleccionar un formato de video compatible
con Final Cut Pro X (p. ej. Apple ProRes 4444, Apple ProRes 422 (HQ), Apple ProRes 422 o 4:2:2 de 10 bits
sin compresién).

Edicién en cinta

Alfinalizar el proyecto en Final Cut Pro X, es posible crear un archivo de pelicula a partir de la composiciéony luego
utilizar Media Express para masterizarlo en una cinta mediante el dispositivo de video de Blackmagic Design.

Paso 1.
Paso 2.
Paso 3.
Paso 4.
Paso 5.
Paso 6.

Seleccione las secuencias en la linea de tiempo de Final Cut Pro X.

Seleccione Archivo > Compartir > Master File para acceder a laventana de opciones del archivo maestro.
Seleccione el cdédec de video en el menu desplegable.

Haga clic en “Siguiente”, seleccione dénde guardar la pelicula y luego haga clic en “Guardar”.
Abra Media Express para importar la secuencia exportada desde Final Cut Pro X.

Para obtener més informacion sobre el volcado de archivos de audio y video a cintas, consulte la
seccion "Blackmagic Media Express” en este manual.
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Media Composer

El programa Media Composer permite grabar y reproducir material audiovisual en definicion estandar y
alta definicion mediante el dispositivo de Blackmagic Design y es compatible con el protocolo de control
RS-422. Al instalar Desktop Video, los complementos para Media Composer se instalaran automaticamente
si ya existe una version del programa en el ordenador.

Media ComposefifSoftware

Configuracion

Paso 1. Al ejecutar Media Composer aparecera un cuadro de didlogo para seleccionar el proyecto.

Paso 2. Elija el perfil de usuario correspondiente si ya ha creado uno con anterioridad.

Computer Narme: blackmagic's imac

Avid Media Composer Paso 3. Seleccione la carpeta en la cual se guardaré el proyecto (privada, compartida o externa).

Paso 4. Haga clicen el boton “New Project”.

dle Output: o Black
Last Frame Shown Paso 5. Ingrese el nombre del proyecto y seleccione las distintas opciones para el formato, el espacio

de color y la estereoscopia. Haga clic en "OK". Los pardmetros correspondientes al espacio
de color y la estereoscopia pueden modificarse posteriormente en la pestafia “Format” de la

Al utilizar el monitor del ordenador solamente, abra el
programa utilitario Blackmagic Desktop Video y seleccione
la opcion para mostrar una imagen en negro cuando no se ventana del proyecto.

reproduce ningun video. . - .
P J Paso 6. Haga clic dos veces sobre el nombre del proyecto en el cuadro de didlogo para seleccionar proyectos.

Se abrira la interfaz del programa junto con la ventana correspondiente al nuevo proyecto. Ya esté
listo para comenzar a trabajar.

s Projoc

Reproduccién

Para comprobar répidamente que se hayan realizado las conexiones en forma correcta, siga los pasos
descritos en la seccion “Importing Color Bars and Other Test Patterns” (Importar barras de color y otros
patrones de prueba) en la guia de edicién de Media Composer. Haga clic dos veces en el archivo importado
para reproducirlo. Las imégenes se veran tanto en la pantalla del ordenador como en el monitor conectado
a la salida del dispositivo de Blackmagic Design.

Si no es posible ver el video en el equipo conectado al dispositivo de Blackmagic Design, verifique las
conexiones nuevamente y compruebe que las opciones de salida en las preferencias se hayan configurado
correctamente. Para ello, haga clic en Herramientas > Configuracién de hardware.

Paso 5. Ingrese el nombre del proyecto y seleccione las
distintas opciones.
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Paso 2. Configuracién de la herramienta de captura para
grabar videos sin un dispositivo de control.

Captura desde dispositivos no controlables

Muchos equipos de video (inclusive todo tipo de cdmaras, grabadores de disco y reproductores de video)
no cuentan con un dispositivo de control. Para grabar videos mediante dichos equipos:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.
Paso 4.
Paso 5.
Paso 6.

Paso 7.

Paso 8.

Paso 9.

Haga clic en Tools > Capture para abrir la herramienta de captura.

Haga clic en el botdn para alternar fuentes ubicado en la parte superior de la ventana de forma que
muestre un circulo rojo similar al simbolo de “prohibido”. Esto indica que el control ha sido desactivado.

Seleccione "Blackmagic” en las opciones de entrada de audio y video.
Seleccione las pistas de la fuente de audio (A1, A2, etc.) y video (V) que desea capturar.
Utilice el mend “Bin” para seleccionar una carpeta de destino.

En la opcién “Res” (resolucion), seleccione el codificador/decodificador que desea utilizar para las
secuencias grabadas. Para formatos sin compresién, seleccione “1:1" 0 “1:1 10b" para 8 o 10 bits
respectivamente.

Seleccione la opcién de almacenamiento para los archivos grabados. Haga clic en el botdn
correspondiente al modo de almacenamiento (Single/Dual) para determinar si los archivos se
guardarén juntos en una unidad o en unidades separadas. Seleccione las unidades donde se
guardaran los archivos grabados.

Haga clic en el botén “Tape Name?” en la parte inferior de la ventana para abrir el cuadro de
didlogo que permite seleccionar la cinta. Seleccione la cinta deseada o agregue una nueva y haga
clicen "OK".

Compruebe que las fuentes de audio y video estén listas y haga clic en el botén de captura. El
botdn se encenderé en rojo y se apagara en forma intermitente durante la grabacién. Para finalizar,
haga clic sobre el mismo botén nuevamente.
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Paso 6. Marque la opcién “Relax coincidence point detection”.

Compruebe los ajustes para el control de dispositivos.
Utilice la ventana de control para preparar la cinta 'y
comenzar la reproduccién.

Captura desde dispositivos controlables mediante UltraStudio, DeckLink y Teranex

Si cuenta con un dispositivo que se conecta mediante el protocolo RS-422, seréd necesario configurar las
preferencias antes de comenzar la captura.

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Paso 6.

Desde la ventana del proyecto, seleccione la pestana de ajustes y luego haga clic dos veces sobre
"Deck Configuration”.

En el cuadro de didlogo emergente, haga clicen “Add Channel” (agregar canal) y luego seleccione
“Direct” en la opcidn para el tipo de canal y “RS-422 Deck Control” para el puerto. Haga clic en
“"OK" yen “No" cuando el programa le pregunte si desea configurar el canal en forma automatica.”
Haga clicen “Add Deck” y a continuacion seleccione la marcay el modelo del dispositivo desde los
menus desplegables. Asimismo, seleccione el tiempo previo antes del comienzo de la grabacién
(preroll). Haga clic en "OK" y luego en "Apply”.

En la pestafia de configuracion (Settings), haga clic dos veces en “Deck Preferences”.

Para realizar una edicién por ensamblaje, marque la opcién "Allow assemble edit & crash record for
digital cut”. Si esta opcidon no se encuentra seleccionada, solo seré posible llevar a cabo el montaje
por insercion.

Marque la opcidn “Relax coincidence point detection” y modifique los restantes pardmetros segun
sea necesario. Haga clic en "OK". La configuracién del dispositivo esta lista.

Para comprobar si es posible controlar el equipo de video a distancia, conecte el dispositivo de Blackmagic
Design al mismo mediante un cable serial. Seleccione el modo de mando a distancia en el equipo. Abra la
herramienta de captura y verifique si es posible controlar el equipo mediante las teclas J, Ky L. Si aparece
el mensaje “No Deck” o el nombre del equipo en letra cursiva, haga clic en el mend y seleccione “Check
Decks"” hasta que el nombre figure en letra normal y se restablezca el control.

Para realizar la grabacién sin marcar puntos de entrada y salida:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Paso 6.

Haga clic en Tools > Capture para abrir la herramienta de captura.

El botén que permite alternar entre el modo de captura y registro ubicado en la parte superior de
la ventana debe indicar “CAP". Haga clic sobre el mismo para cambiarlo si fuera necesario.

El botdn siguiente, ubicado a la derecha, debe mostrar un icono con un dispositivo. Si ve un simbolo
de “prohibido”, haga clic sobre el mismo para habilitar el control del dispositivo.
Seleccione las entradas y pistas de audio y video, la carpeta para guardar los archivos grabados,

la resolucién, la unidad de destino y el nombre de la cinta de la forma descrita anteriormente en
la seccién “Captura desde dispositivos no controlables”.

Utilice la ventana de control de dispositivos en la herramienta de captura para preparar la cinta 'y
comenzar la reproduccion.

Haga clic en el boton “Capture”. El botén se encenderé en rojo y se apagara en forma intermitente
durante la grabacion. Para finalizar, haga clic sobre el mismo botdn nuevamente.
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Paso 5. Haga clic en el botén “Mark IN/OUT" o utilice las
teclas "I y "O" para marcar puntos de entrada y salida.

La herramienta de edicién digital se utiliza para grabar en cintas.

Captura muiltiple con UltraStudio y DeckLink

Para realizar una captura de varias secuencias:

Paso 1.
Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Paso 6.

Paso 7.

Haga clic en Tools > Capture para abrir la herramienta de captura.
Haga clic sobre el botén “Capture/Log” de modo que indique “LOG".

Seleccione las entradas y pistas de audio y video, la carpeta para guardar los archivos grabados,
la resolucién, la unidad de destino y el nombre de la cinta de la forma descrita anteriormente en
la seccidn “Captura desde dispositivos no controlables”.

Utilice la ventana de control del dispositivo o las teclas J, Ky L para retroceder, pausar o adelantar
la cinta y localizar el video que desea digitalizar.

Haga clic sobre el botén “Mark IN/OUT” situado a la izquierda del botén “Capture/Log”. Este botdn
cambia entre “IN” y "OUT", de modo que solo es necesario hacer clic sobre el mismo una sola
vez para marcar todos los puntos de entrada o salida. Esto puede resultar mas conveniente que
utilizar los botones “Mark IN" y “Mark OUT" individuales en la ventana de control del dispositivo.
También es posible marcar puntos de entrada y salida mediante las teclas “I” y "O".

Al finalizar, abra la carpeta de registro y seleccione las secuencias que desea capturar.

Haga clic en Clip > Batch Capture, seleccione las opciones deseadas en el cuadro de didlogo
emergente y finalmente haga clic en “OK".

Grabacion en cintas con UltraStudio y DeckLink

Luego de capturar la secuencias, arrastrarlas a la linea de tiempo, editarlas y aplicar los efectos, el proyecto
finalizado puede grabarse en una cinta.

Paso 1.
Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Paso 6.

Haga clic dos veces en una secuencia para abrirla en la ventana de la linea de tiempo.
Haga clic en Output > Digital Cut para abrir la herramienta correspondiente.

En "Output Mode”, seleccione la opcion “Real-Time". La profundidad de color debe ser de 10 bits.
Asimismo, seleccione la opcion “"Remote” en “Deck Control”.

Desde el mend “Edit”, seleccione “Insert Edit” o “Assemble Edit” para editar en forma precisa
a partir de una cinta con cddigo de tiempo. De manera alternativa, seleccione “Crash Record”
para grabar directamente. Si la Unica opcién es “Insert Edit”, haga clic en la pestafia de ajustes
del proyecto, luego dos veces en “Deck Preferences” y marque la opcién “Allow assemble edit &
crash record for digital cut”.

Si aparece el mensaje "NO DECK” o el nombre del equipo en letra cursiva, haga clicen el menuy
seleccione "Check Decks” hasta que el nombre figure en letra normal y se restablezca el control.

Haga clic en el botdn con el tridngulo rojo para grabar la secuencia en la cinta.
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' Smoke’

Autodesk Smoke

Ingrese el nombre del proyecto y seleccione
las distintas opciones.

Autodesk Smoke Extension 1

Autodesk Smoke ofrece la posibilidad de editarimagenes, realizar composiciones y anadir efectos tridimensionales
desde una misma area de trabajo. El programa permite grabar y reproducir material audiovisual en definicion
estandar y alta definicién mediante el dispositivo de Blackmagic Design y es compatible con el protocolo
de control RS-422. Compruebe si el dispositivo de video y los controladores de Blackmagic Design se han
instalado correctamente antes de proceder a la instalacion de Autodesk Smoke.

La herramienta de monitorizacién de Smoke permite transmitir sefiales de video a través del dispositivo de
Blackmagic Design.

Instalacién

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Al ejecutar el programa, se abrird una ventana para seleccionar el proyecto y el perfil de usuario.
Establezca un nuevo proyecto y perfil si no han sido creados anteriormente.

Modifique los distintos parametros del proyecto de forma que coincidan con el formato de entrega
(por ej. 1080 HD). La mayoria de estos ajustes pueden cambiarse posteriormente durante la sesién.

Seleccione el formato intermedio para los contenidos del proyecto (por ej. ProRes o Uncompressed).
Recuerde seleccionar un formato compatible con la unidad de almacenamiento.

Haga clic en el botén “Create”.

Preparacién del dispositivo

Siempre es recomendable seguir los pasos descritos a continuacién al prepararse para la grabacion.

Paso 1.

Paso 2.
Paso 3.
Paso 4.

Conecte las salidas de la videograbadora a las entradas del dispositivo de captura y reproduccién de
Blackmagic Design. Asimismo, conecte las salidas del dispositivo a las entradas de la videograbadora.

Conecte un cable serial (RS-422) desde la videograbadora al puerto del dispositivo.
Seleccione el modo de control remoto en la videograbadora.

Conecte un sincronizador a la entrada correspondiente de la videograbadora para garantizar la
precisién de los fotogramas durante la captura. Si se utiliza un dispositivo de audio independiente,
también seré necesario emplear una sefial de sincronizacién para el mismo.
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Video Device

Audio Device

Reserved Application Memory
Network Panel Display
Default Web Browser

Default Shorteut Profile

Menu Bar

Select the application to configure = smoke_2015.0.1 E

_ Preview  Vir  Media Storage = Backburner

=

BMD
BMD

o mm

Automatic

ShowMounted

open

SmokeFCP

Yes

Compruebe que en "Video Device” y “Audio Device” se haya
seleccionado la opcién “BMD”".

§
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Seleccione los formatos en la pestafia “VTR" del programa

Smoke Setup.

Las pistas de audio y video que se indican en rojo estén listas
para ser capturadas desde la videograbadora.

Configuracién de la videograbadora

Antes de ejecutar Autodesk Smoke, deberé valerse de un programa utilitario denominado “Smoke Setup”
para seleccionar el modelo de la videograbadora y las diferentes resoluciones que empleara en el proyecto.

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Haga clic en Aplicaciones > Autodesk > Smoke > Utilities y ejecute “Smoke Setup”.

En la pestana “General”, compruebe que en las opciones “Video Device” y “Audio Device” se haya
seleccionado “BMD".

En la pestafia "VTR", seleccione el modelo de la videograbadora y las resoluciones que utilizara
en Autodesk Smoke. Marqgue las filas que contengan “live NTSC” o “live PAL" para poder grabar
en forma instantanea o transmitir en directo.

Haga clic en “Apply” y cierre el programa.

Captura desde dispositivos controlables mediante UltraStudio y DeckLink

Autodesk Smoke puede configurarse para capturar videos desde videograbadoras controlables mediante
el protocolo RS-422.

Paso 1.
Paso 2.
Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Paso 6.

Paso 7.

Seleccione la carpeta donde desea guardar la secuencia capturada.
Haga clic en File > Capture from VTR. A continuacion se abrird el médulo de captura.
Avance la cinta hasta el primer fotograma de la secuencia que desea capturar.

Seleccione los canales de audio y video que desea grabar. Los botones en rojo indican las
pistas activas.

Ingrese los puntos de entrada y salida en los campos correspondientes.

Haga clicen "Capture” para comenzar. El campo del codigo de tiempo se iluminara en verde para
indicar que la captura se esta llevando a cabo.

Para finalizar, haga clic en cualquier parte de la ventana de vista previa. La secuencia se guardara
autométicamente en la ubicacion seleccionada con anterioridad.
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EXIT Output Clip

HDCAMSR 500

BMD

Exporting YCbCr->RGB
1080 50i (10-bit prec.)
Unknown

Las secuencias seleccionadas para la transferencia aparecen
en una lista que indica el estado de las mismas.

on Tin

Insert Stop After Frames

Preview

Split

Seleccione los puntos de entrada y saliday
luego haga clic en “Insert”.

Grabacidn en cintas con UltraStudio y DeckLink

Seleccione una secuencia en el médulo “VTR Output” e indique los puntos de entrada y salida. De ser necesario,

también es posible habilitar las opciones para retrasar el primer fotograma o utilizar un formato apaisado.

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Paso 6.

Paso 7.

Paso 8.

Paso 9.

Paso 10.

Paso 11.

Haga clic en File > Output to VTR.

Seleccione las secuencias en la biblioteca de medios. También es posible seleccionar una carpeta
para trabajar con todos sus contenidos en una sola sesién. A continuacién se abrird el médulo
de captura.

Seleccione la videograbadora en el mend correspondiente al nombre del dispositivo. La ventana
de vista previa mostraré el video de la cinta en la videograbadora seleccionada.

Compruebe que se hayan activado los botones correspondientes a las pistas de video y canales
de audio que se grabarén en la cinta.

Seleccione o desactive la opcién “All Audio” en el mend “Clip Output”. Cuando esta funcién se
encuentra activada, todos los canales de audio (no solo aquellos habilitados) se convertiran al
formato seleccionado para la cinta.

Haga clic en “Preview” para ver la secuencia antes de transferirla.

Para transferir la secuencia a la cinta comenzando desde cualquier otro fotograma que no sea el
primero, ingrese el cédigo de tiempo inicial en el campo “Start Offset”.

Marque los puntos de entrada y salida para la secuencia.

Para transferir la secuencia a la videograbadora, seleccione “Insert” en el menu desplegable. Las
secuencias seleccionadas se grabaran en la cinta. Al transferir las secuencias, el estado de cada
una se indica en la ventana (pendiente, exportando o lista).

Avance la cinta hasta el cédigo de tiempo de entrada y luego seleccione “Play” para comprobar
que la transferencia se haya realizado correctamente.

Al finalizar, haga clic en “EXIT Output Clip” para cerrar el médulo.
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800 Smoke Setup
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Reload Apply

Marque las filas que contengan “live NTSC” o “live PAL" para
poder grabar en forma instantdnea o transmitir en directo.

Grabacién instantanea y salida en directo

Autodesk Smoke permite capturar una sefal de video en directo o grabar una secuencia en formainstanténea
utilizando un estilete para comenzary detener el registro o transferencia de la secuencia. Al elegir este modo
de captura, Autodesk Smoke comprueba el espacio disponible en la unidad de almacenamiento. La cantidad
de espacio puede variar en funcién del formato intermedio preferido.

Asimismo, cuando utilice un dispositivo no compatible con el protocolo RS-422, seleccione “Live NTSC” o
"PAL" al realizar la captura y “Live Video" al transferir secuencias.

Para grabar una seiial de video en forma instantéanea:
Paso 1. En labiblioteca de medios, elija la carpeta donde se guardaré la secuencia.

Paso 2. Haga clic en File > Capture from VTR. A continuacion se abrird el moédulo de captura.

Paso 3. En "VTR Device”, seleccione “Live NTSC" o “Live PAL". La sefial de video entrante aparecera en la
pantalla de vista previa.

Paso 4. Seleccione el modo “Start On Pen”. Finalice la captura mediante las opciones “Stop On Pen” o
“Stop On Frames”. Autodesk Smoke fue disefiado para permitir el uso de estiletes. Por esta razén,
se utiliza la terminologia “Start On Pen”.

Al seleccionar “Stop On Pen” como modo de detener la captura, los campos correspondientes al punto de
saliday la duracién se actualizaran para indicar la secuencia més larga que puede grabarse en la unidad de
almacenamiento. La captura finalizaré al hacer clic en cualquier lugar de la pantalla o cuando la unidad de
almacenamiento esté llena.

Paso 5. Ingrese el nombre de la secuenciay marque las pistas de video y canales de audio que desea capturar.
Paso 6. Compruebe que la sefal de video en directo se esté recibiendo correctamente.

Paso 7. Presione “Play” en el equipo de video.

Paso 8. Haga clicen "Process” para comenzar la digitalizacion.

Paso 9. Haga clic en cualquier parte de la pantalla para finalizar el proceso en el modo “Stop On Pen”.
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Al transmitir una sefal de video en directo, seleccione “Live
PAL" o “Live NTSC".

Start on Pen

Utilice el modo “Start On Pen” para la transmision.

Para transmitir una sefal de video en directo:
Paso 1. Haga clic en File > Output to VTR.

Paso 2. Seleccione las secuencias en la biblioteca de medios. También es posible seleccionar una carpeta
para transmitir todos los contenidos de la misma. A continuacion se abrirad el médulo de captura.

Paso 3. En “VTR Device”, seleccione “Live NTSC” o “Live PAL".

Las opciones para seleccionar el modo de comienzo no estaran disponibles. Al transmitir una sefial de video
en directo, es necesario utilizar el modo “Start On Pen”. Para finalizar la transmision, puede utilizar las opciones
“Stop On Pen” o "Stop On Frames”.

Paso 4. Seleccione las opciones de salida. Por ejemplo, ingrese el nombre de la secuencia y marque las
pistas de video y canales de audio que desea capturar.

Paso 5. En el dispositivo que recibe la sefial, comience la grabacién o lleve a cabo las acciones necesarias
para permitir la recepcién de la sefial transmitida desde Autodesk Smoke.

Paso 6. Haga clicen "Process” para comenzar la transmisién.

Paso 7. Haga clic en cualquier parte de la pantalla para finalizar el proceso en el modo “Stop On Pen”.



Il Blackmagic Media Express

Project Video Format:

Capture File Format:

When capturing DPX files, use

Preferences

HD 1080p 23.98

DPX 10-Bit RCB

frame tirr

capture from an RGB source
(=) capture from a YUY source
Use absolute frame numbering when capturing DPX

g * | digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:

Capture still frames to:

{Volumes/Media

Browse For all video and audic media file captures

{Users/timf
Browse For all still frame captures only
[¥ Stop capture if dropped frames are detected
[ Stop playback if dropped frames are detected
Use Anamorphic 3D 16:9
Continue playback when in the background

Set deck to
When capturing use a

When mastering use a

5 + | second pre-roll for cueing
0 + | frame timecode offset
0 | frame timecode offset

Utilice la ventana de preferencias para seleccionar el
formato del video y los archivos, la ubicacion de los mismos

y otros parémetros.

:Qué es Blackmagic Media Express?

El programa Media Express viene incluido en los productos UltraStudio, DeckLink e Intensity, H.264 Pro
Recorder, Teranex Processor y Universal Videohub, asi como en los distintos modelos de mezcladores ATEM
y camaras de Blackmagic. Es una herramienta ideal para capturar, reproducir y transferir sefiales de video sin
la complejidad de un software de edicion no lineal.

Grabacién de archivos multimedia

Configuracién del proyecto

Media Express detecta automaticamente el formato de la sefial entrante y configura el proyecto de la misma
manera. Para configurar el formato del proyecto en forma manual:

Paso 1. Haga clic en Media Express > Preferences en Mac, o Edit > Preferences en Windows o Linux.
Seleccione la opcién deseada en el menu desplegable «Project Video Format» situado en la
parte superior de la ventana de preferencias. Es posible escoger un formato comprimido o sin
compresién, o incluso una secuencia DPX a partir del menu desplegable en la opcién «Capture File
Format». El video se grabaréa en el formato seleccionado y se guardaré en un archivo QuickTime.

También puede optar por capturar una fuente RGB utilizando un formato YUV o viceversa.

Paso 2. Seleccione unformato comprimido o sin compresién, o incluso una secuencia DPX a partir del mend
desplegable en la opcién “Capture File Format”. El video se grabara en el formato seleccionado

y se guardaréa en un archivo QuickTime.
Paso 3. Seleccione si desea detener la grabacion o reproduccién si se detectan fotogramas faltantes.

La relacién de aspecto de los proyectos en definicion estandar es 4:3, a menos que marque la opcién
“Use Anamorphic SD 16:9".

Por lo general, las aplicaciones de video detienen la reproduccién al minimizarlas. Para que Media Express
continte la reproduccién al abrir otra aplicacién, marque la opcion “Continue playback when in the background”.

Las opciones finales corresponden a videograbadoras compatibles con el protocolo de control RS-422 y
permiten agregar fotogramas antes de la grabacion o compensar los tiempos.
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Log and Capture

00:00

Capture

879710 11T 127137141516

Seleccione los canales de audio que desea incluir
en la grabacién.

Log and Capturs

In:
:00:00 00:

Capturing to Disk

Capture

Haga clic sobre el botéon “Capture” para comenzar
la digitalizacién.

800 Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

‘Would you like to save this project and start a new one based on

the video format of the selected clip?

Save Don't Save

Media Express le indicara si el formato de la sefial entrante
ha cambiado.

Captura

ara grabar secuencias basta con conectar una fuente de video, seleccionar las preferencias y hacer clic en
P b bast t fuente de vid | | f h |
el botén “Capture”.

Paso 1. Conecte una fuente de video a una de las entradas del dispositivo de Blackmagic Design. Ejecute
el programa utilitario Blackmagic Desktop Video y compruebe que el formato seleccionado en la
opcién «Set Video Input» coincida con la fuente de video (p. ej., SDI, HDMI, video por componentes).

Paso 2. Abra Media Express y haga clic en la pestafa «Log and Capture».
Paso 3. Elvideose mostraréen el panel de vista previa. Ingrese una descripcién en el campo correspondiente.

Paso 4. Haga clic sobre el botdn [+] para usar la misma descripcién como nombre de la secuencia en el
campo “Name”. Haga clic sobre el mismo botdn en cualquiera de los demés campos para agregar
dicha informacién al nombre de la secuencia.

* Para incrementar el valor en cada uno de estos campos, haga clic sobre el icono de la
clagueta. También es posible ingresar los datos directamente en cualquiera de los campos.

* Eltexto que aparece en el campo automético “Name” se aplicaré a las secuencias que
se graben.

* Para marcar el video como favorito, haga clic sobre la estrella ubicada a la derecha del
nombre de la secuencia.

* Para confirmar el nombre de la secuencia antes de cada grabacion, haga clic sobre el
simbolo de exclamacion ubicado a la derecha del nombre de la secuencia.

Paso 5. Seleccione los canales de audio que desea incluir en la grabacién.

Paso 6. Paracomenzar, haga clicsobre el botén “Capture”. Para finalizar la grabacién y guardar la secuencia,
haga clic sobre el mismo botdn nuevamente o presione la tecla Esc. Los clips grabados se guardan
en la lista de medios que encontraré en el panel izquierdo de Media Express.

Si el formato de la sefial entrante no coincide con el formato del proyecto, Media Express lo detectaré en
forma automatica y le pedird que guarde el proyecto actual y cree uno nuevo.

Seleccion de secuencias antes de la grabacién

Conecte un cable serial (RS-422) desde el dispositivo de Blackmagic Design a la videograbadora. Compruebe
que el interruptor “"Remote/Local” en el equipo se encuentre en la posicion "Remote”. Utilice las teclas J, K
y L para retroceder, pausar o adelantar la cinta.

Haga clic sobre el botén “Mark In” o utilice la tecla [I] para marcar un punto de entrada.
Haga clic sobre el botén “Mark Out” o utilice la tecla [O] para marcar un punto de salida.

aga clic sobre el botédn “Log clip” o utilice la tecla ara registrar la secuencia. El registro aparecera en la
H | bre el botdon "L lip” o utilice la tecla [P] trar | El t |
ista de medios con una cruz roja indicando que el medio alin no estéa disponible.

lista d d d d | d ta d bl
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(2] Preferences

Project Video Format: | HD 1080p 23.98 o

Capture File Format: DPX 10-8Bit RCB

(=) capture from an RUB source
capture from a YUV source
Use abselute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use | 8 + | digit numbers in the frame count

Preferencias para la grabacién de archivos en formato DPX

a Preferences

Project Video Format: | HD 1080p 30 3D

Capture File Format: | QuickTime Uncompressed 10-bit YUV

Seleccione un formato en 3D para capturar secuencias
estereoscopicas tridimensionales.

Clip 1 right

Cuando se muestran las imagenes en miniatura, las
secuencias correspondientes a cada ojo aparecen unidas
mediante un icono ubicado entre ambas.

Captura multiple
El botén “Clip” permite digitalizar la secuencia luego de registrarla.

Para digitalizar varias secuencias, marque distintos puntos de entrada y salida.
Seleccione las secuencias en la lista de medios y a continuacién realice una de las siguiente acciones:

* Haga clic sobre el boton “Batch”.
* Haga clic con el botén derecho sobre la secuencias y seleccione “Capture”.
= En el ment “File”, seleccione “Batch Capture”.

Media Express digitalizara las secuencias segun los puntos de entrada y salida en el cédigo de tiempo.

Grabacién de archivos DPX
Para grabar un archivo en formato DPX, abra las preferencias de Media Express y seleccione “DPX 10-Bit
RGB" en la opcidn “Capture File Format”.

* Genere un nuevo proyecto seleccionando DPX como formato de digitalizacién.

* Realice la captura.

Alfinalizar la digitalizacidn aparecera una imagen en miniatura en la lista de medios que representa la totalidad
de la secuencia. El archivo se guardara en su propia carpeta en la unidad de almacenamiento. El audio se
grabara en un archivo WAV en la misma carpeta.

Se asume en forma predeterminada que la digitalizacion se realiza a partir de un modelo YUV. Si utiliza una
fuente RGB, seleccione la opcién «Capture from an RGB source».

Para que los nimeros de fotogramas en el archivo DPX se basen en el cédigo de tiempo de la fuente original
en lugar de comenzar desde cero, marque la opcion “Use absolute frame numbering when capturing DPX".

Si las secuencias digitalizadas no son demasiado extensas, es posible reducir la cantidad de ceros en los
numeros modificando la cantidad de digitos en la opcion “When capturing DPX files, use (2-8) digit numbers
in the frame count”.

Digitalizacién en 3D
Al utilizar Media Express con un dispositivo de Blackmagic Design compatible con formatos tridimensionales,
es posible crear secuencias de video en 3D grabando dos sefales simultaneas en HD-SDI.

= Comience un nuevo proyecto en 3D y compruebe que el formato coincida con la frecuencia de
imagen de la fuente tridimensional.

= Verifique que el dispositivo cuente con dos entradas separadas para sefiales en HD-SDI.

* Realice la captura.
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Al capturar las dos sefiales de video simultaneas en formatos tridimensionales con Media Express, el nombre
de la secuencia se aplicara al archivo correspondiente al ojo izquierdo. El archivo correspondiente al ojo
derecho se denominaré de la misma forma, pero ademas se le agrega el texto “_right” al final del nombre.
Por ejemplo, si el nombre de la secuencia tridimensional es “Clip 1", el archivo “Clip 1.mov” corresponde al
ojo izquierdo, mientras que el archivo “Clip 1_right.mov"” corresponde al ojo derecho.

| | Clip 1 right { 20:15 La secuencia tridimensional aparece con un indicador azul en la lista de medios:
. . . = Cuando se muestran las imagenes en miniatura, las secuencias correspondientes a cada ojo
Cuando se muestra la lista de cédigos de tiempo, las : ) ’ )
secuencias correspondientes a cada ojo aparecen en dos aparecen unidas mediante un icono ubicado entre ambas.

lineas unidas mediante el indicador “3D". » Cuando se muestra la lista de cédigos de tiempo, las secuencias correspondientes a cada ojo

aparecen en dos lineas unidas mediante el indicador “3D".

Project Video Format.  1080p25

Capture File Format: MP4 H.265 Quality

Captura en formato H.265

Use dropped frame timecode

Capture from an RGB source

S Para capturar contenidos en formato H.265, siga los pasos descritos a continuacion:
Capture two independent streams as 3D . ) » ]
Use absolute frame numbering when capturing DPX Paso 1. Haga clic en «Preferences» y seleccione MP4 H.265 en la opcién «Capture file format».
When capturing DPX files, use 8 T digit numbers in the frame count

Paso 2. Escoja la velocidad de transferencia (bits) a la cual se realizara la captura. Para ello, haga clic en
Capture audio and video to:  /Users/AloeVera , . ., .
) _ el botdn «Quality» que se encuentra al costado de la opcién H.265 y mueva el control deslizante
Browse For all video and audio media file captures . ) A . . .
hacia la izquierda o la derecha. Cierre la ventana para confirmar los ajustes.

Capture still frames t0:  /Users/AloeVera

Browse_jEcrulliliiamelasiiezlony, Para obtener méas informacién al respecto, consulte la seccion «Codificacién en formato H.265» en este manual.
Stop capture if dropped frames are detected

Stop playback if dropped frames are detected
Use Anamorphic SD 16:9
Continue playback when in the background

Setdeckto 5 second pre-roll for cueing
When capturing usea 0 frame timecode offset
When mastering usea 0 frame timecode offset

Para grabar archivos en formato H.265 mediante el dispositivo
UltraStudio 4K Extreme, seleccione la opcion MP4 H.265
como formato de captura en las preferencias del programa
Media Express.

7 S

Capture File Format:  MP4 H.265 Quality

lse drooped frame timecod

[ ] Encoding Settings o

Bitrate: 15.0 Mb/s

L T T T T o T T O O T I O T S Y S B O B

Haga clic en el botén «Quality» que se encuentra al costado de
la opcidn H.265 y mueva el control deslizante hacia la izquierda
o la derecha para seleccionar la velocidad de transferencia.
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lista de medios cédigos de tiempo, imagenes en miniatura y favoritos busqueda codigo de tiempo del equipo vista previa del video

A

Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2010 1080p 23 1080p 23 ProRes 2c!  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2008 Sprite 10f

h \!
¥ VFX plates 14 Clips . o " . q

ZOIC.

Playback

ZOIC 2008 Sea Work ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23 In: out: Duration:
; ; . 00:00:00:00 00:00:00:00 !4

Name:

. 4 Daserpnon:
20IC 2010 1080p 23 ZOIC 2010 1080p 23 o
Scene:

¥ New shots from lecation 2 Taka:

Angle:

8 9 10 11 1313 14 15 16

nombre del proyecto, formato y frecuencia carpetas puntos de informacion captura de seleccion de activar/desactivar  niveles de audio
entrada y salida del video fotograma favoritos canal de audio

controles de indicador de mando
reproduccion a distancia
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Playback

Los controles permiten reproducir la secuencia, detenerla,
pasar a la siguiente o la anterior y reproducir las imégenes
en forma continua.

800 Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

1 i

Don't Save Cancel

Si el tamafio y la frecuencia de imagen de los archivos
importados no coincide con el de las secuencias existentes en la
lista de medios, deberé guardar el proyecto y crear uno nuevo.

mEdit Device Mark View

New #N
Open... ®0
Open Recent >
Save S
Save As... 1¥S

BT Media Files...

, Final Cut Pro 7 XML...
Grab Still Frame %G o) cut Pro X XML...
Capture Now

T

Los medios se pueden importar directamente o mediante
archivos en formato XML o EDL.

Reproduccién de archivos multimedia

Reproduccién de uno o varios videos

Para reproducir una sola secuencia, haga clic dos veces sobre la misma en la lista de medios. De manera alternativa,
seleccione la secuencia y presione la barra espaciadora en el teclado o haga clic sobre el botdn de reproduccion.

Para reproducir varias secuencias, selecciénelas en la lista de medios y presione la barra espaciadora en el teclado
o haga clic sobre el botén de reproduccion.

Las imégenes se veran en el panel de vista previa de Media Express y en cualquier equipo conectado a las salidas
de video del dispositivo de Blackmagic Design. Durante la reproduccion, los canales de audio monitorizados se
pueden habilitar o deshabilitar mediante los botones “track enable/disable”.

Coémo importar secuencias

Los archivos de audio y video se pueden reproducir luego de importar los medios desde Media Express de las
siguientes maneras:

* Haga clic dos veces sobre cualquier parte vacia de la lista de medios.Haga clic con el botén derecho
sobre cualquier parte vacia de la lista de medios y seleccione “Import Clip” en el menu desplegable.
Haga clic en el menu "File”, seleccione “Import” y luego “Media Files”.

= A continuacién, seleccione las secuencias que desea importar en el cuadro de didlogo “Open Video
Clip". Las secuencias se transferiran a la carpeta “Scratch” en la lista de medios. Si ha creado sus
propias carpetas, también es posible arrastrar las secuencias a cualquiera de ellas.

* Para transferir medios directamente a una carpeta, haga clic con el botén derecho sobre la misma'y
seleccione “Import Clip” en el menl desplegable.

Si el tamafoy la frecuencia de imagen de los archivos importados no coincide con el de las secuencias existentes
en la lista de medios, debera guardar el proyecto y crear uno nuevo.

Media Express también permite importar archivos de audio con multiples canales grabados a 48 kHz en formato
WAVE o AIFF sin compresién.

Otra forma de importar medios es utilizar un archivo XML creado en un programa de edicién como Final Cut Pro 7
o Final Cut Pro X. Haga clicen el ment File > Importary luego en el archivo XML correspondiente. Al abrir el archivo
XML seleccionado, las carpetas y medios del proyecto creado en Final Cut Pro apareceran en la lista de medios.

Media Express también permite importar archivos CMX EDL desde otros programas de video para digitalizar
multiples secuencias. Haga clic en el mend “File”, seleccione “Import” y luego “"CMX EDL". Seleccione y abra el
archivo EDL. Lainformacién de la secuencia aparecera en la lista de medios. Seleccione las secuencias registradas
y a continuacién realice la captura de las mismas.

Los controles permiten reproducir la secuencia, detenerla, pasar a la siguiente o la anterior y reproducir las
imagenes en forma continua.

Si el tamanfoy la frecuencia de imagen de los archivos importados no coincide con el de las secuencias existentes
en lalista de medios, deberé guardar el proyecto y crear uno nuevo. Los medios se pueden importar directamente
o mediante archivos en formato XML o EDL.
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Seleccione el modo de visualizacion preferido en la lista
de medios. Haga clic sobre el botén “favorites” para que
se muestren solo las secuencias favoritas. Utilice el campo
"Search” para buscar secuencias por su nombre.

¥ *Scratch®

[= [ g ]
" .
| L

- I.j;") |
horse -
Raill joumey_1_2012-04-24_1723_C0000
In: Out: Dur:
17:23:59:00 17:36:40:00 00:12:41:01
Info: 1080p 24, ProRes 422 HQ, 1920x1080
Desc: None
Tal
Angle:

Haga clic en el icono que aparece sobre la imagen en
miniatura para ver la informacién de la secuencia.

Log and Capture
n: out: Duration:

® 00:00:00:00 = 00:00:00:00 4 00:00:00:00

Take: (1

Angle: 01

(@ Capture

En la pestafia “Log and Capture”, haga clic sobre la estrella
para marcar la secuencia como favorita.

Busqueda de medios

Imagenes en miniatura

Este modo de visualizacion constituye la forma mas intuitiva de mostrar las secuencias. Mueva el puntero del
ratén hasta la imagen en miniatura y haga clic en el icono que aparece sobre la parte inferior derecha de la
misma. Para ocultar la informacion, haga clic sobre el texto.

Lista

Las secuencias también pueden mostrarse en una lista de codigos de tiempo haciendo clic sobre el botén
correspondiente en la parte superior derecha de la lista de medios. Utilice la barra de desplazamiento
horizontal para ver todas las columnas que contienen informacion sobre las secuencias.

Cémo crear y utilizar carpetas

Para crear una carpeta o “bin”, haga clic con el botén derecho del ratén en cualquier lugar vacio de la lista
de medios y seleccione “Create Bin”. Ingrese un nombre para la nueva carpeta.

Es posible mover las secuencias a una carpeta determinada simplemente arrastrandolas hacia la misma.
Para guardar la misma secuencia en varias carpetas, es necesario importarla nuevamente haciendo clic con
el botén derecho sobre la carpeta deseada. A continuacién, seleccione “Import Clip”.

Las secuencias registradas se almacenan en forma predeterminada en la carpeta “Scratch”. Para cambiar
la ubicacién donde se guardan las secuencias, haga clic con el botén derecho sobre la carpeta deseaday a
continuacion seleccione “Select As Log Bin”.

Marcar secuencias como favoritas

Enla pestafia “Log and Capture”, haga clic sobre el icono de la estrella para marcar la secuencia como favorita.

En la pestana “Playback”, seleccione la secuencia en la lista de medios y haga clic sobre el icono de la estrella.
Para cancelar, haga clic nuevamente sobre este.

Las secuencias marcadas como favoritas se indican con una estrella amarilla en ambos modos de visualizacién.

Para ver solo las secuencias favoritas, haga clic en el boton “Show only favorites” en la parte superior de la
lista de medios. El icono de la estrella se encenderé para indicar que se muestran las secuencias marcadas
como favoritas. Las demés secuencias permaneceran ocultas.

Vincular archivos de audio y video

Para vincular archivos de audio y video en la lista de medios:

* Seleccione una secuencia sin canales de audio.
* Haga clic sobre la misma con el botén derecho y seleccione “Link Audio File” en el mend que aparece.

De este modo podra reproducir las imégenes con el audio o masterizar la secuencia combinada.
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=] Preferences

Project Video Format: | HD 1080p 30 3D

Capture File Format: QuickTime Uncomprassed 10-bit YUV

Seleccione un formato para el proyecto en 3D.

Clip 1_right

La secuencia tridimensional se indica claramente en la lista
de medios.

V Bandito 422 ME test Bandito 422 ME test

Los archivos de audio y video vinculados se indican
claramente en la lista de medios.

Utilice el campo “Search” para buscar videos por su nombre.

Borrar secuencias y carpetas

Para borrar una secuencia, selecciénela y presione la tecla “Av Supr”. Este procedimiento solo borraré las
secuencias de la lista de medios sin afectar los archivos en el dispositivo de almacenamiento.

Para borrar una carpeta, haga clic con el botén derecho sobre la mismay luego seleccione “Delete Bin”. Esta
opcién permite borrar la carpeta y todos sus contenidos. Este procedimiento solo borraré las secuencias de
la lista de medios sin afectar los archivos en el dispositivo de almacenamiento.

Creacidn de secuencias tridimensionales

Para agregar una secuencia estereoscdpica tridimensional a la lista de medios:

* Seleccione un formato para el proyecto que coincida con la frecuencia de imagen de la
secuencia en 3D.

* Importe el archivo correspondiente al ojo izquierdo desde la lista de medios.

* Haga clic con el botdn derecho sobre dicho archivo y seleccione “Set Right Eye Clip” en el mend
que aparece. El nombre del archivo correspondiente al ojo derecho finalizard en “_right” si fue
grabado utilizando Media Express.

La secuencia tridimensional se indica claramente en la lista de medios. En la ventana de vista previa, ambos
archivos se muestran juntos para indicar que la secuencia es tridimensional.

Si los archivos de la secuencia tridimensional no se han importado correctamente:

* Haga clic sobre la secuencia en la lista de medios.
= Seleccione “Swap Eyes” en el mend contextual.

Busquedas en la lista de medios

Para buscar secuencias de video en un proyecto, basta con ingresar el nombre en el campo “Search” situado
en la parte superior de la ventana. Si el icono de favoritos esté activado, la busqueda incluiré solo los videos
favoritos y la lista de resultados serda menor.
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1080p 23 ProRes 2c! ZOIC 2008 Craftamas  Z0IC 2008 Sea Work

¥ Todays rushes
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Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2010 1080p 23 1080p 23 ProRes 2c!  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2008 Sprite 10f
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ZOIC.

Edit to Tape

ZOIC 2008 Sea Work ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23 In: out: Duration:
; ; . 00:00:00:00 00:00:00:00 !4

Z20IC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23

ect one or more clips to master
¥ New sheis from lecation 2

Praview Assembla Insert Master a3 89 10 1112 13 14 15 16

puntos de entrada y salida modos de grabacidn masterizacién  activar/desactivar
en cintas canal de audio
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Masterizacion en cinta

Vale aclarar que el término “masterizacion” se emplea en forma general, independientemente de si la copia
se realiza en una cinta o un disco. Para masterizar una secuencia:

* Seleccione las secuencias que desea masterizar.

* Haga clic sobre la pestafia “Edit to Tape”.

= Marque el punto de entrada y seleccione el tipo de montaje.
* Realice la masterizacion.

Seleccién de secuencias

Seleccione las secuencias que desea masterizar en la lista de medios. Incluso es posible insertar secuencias de
audio con varios canales para remplazar la pista principal en la cinta maestra. Para seleccionar solo secuencias
favoritas, haga clic sobre la estrella en la parte superior de la lista de medios. A continuacién seleccione las
secuencias que desea masterizar.

Para mostrar la secuencias favoritas solamente, haga clic
sobre la estrella en la parte superior de la lista de medios.

Montaje por insercién y ensamblaje

Edit to Tape

Haga clic sobre la pestafia "Edit to Tape”.Para definir el punto de entrada en la cinta, ingrese el codigo de
tiempo en el campo correspondiente o avance la cinta hasta al punto deseado mediante los controles de
reproduccién y luego haga clic sobre el boton “Mark In”.

Sino se ingresa un punto de salida, Media Express determinara la duracién segun la longitud de las secuencias
en la lista de medios. Si se ha definido un punto de salida, Media Express detendra la grabacion al alcanzar
dicho punto aunque todavia queden secuencias por transferir.

Seleccione el modo de masterizacidn. A continuacién, haga clic sobre el botdn "Master”.

pE—— r—— El modo de previsualizacién simula el proceso de transferencia pero no realiza la grabacién. Este modo
permite verificar los puntos del montaje. Es recomendable llevar a cabo la previsualizacion en monitores

conectados directamente al dispositivo. De esta forma podré ver tanto la nueva secuencia como aquellas
grabadas con anterioridad.

8 9 10 11 12 13 14 15 16 Media Express mostrara una notificacion si la opcion “Record Inhibit” esté activada al hacer clic sobre el
botdn “Master”. Desactive dicha opcidn antes de intentar nuevamente.

Seleccione los canales de audio que desea incluir
en la grabacién.

Seleccione los canales de audio y video que desea grabar utilizando los botones correspondientes. Desactive
el canal de video si solo desea transferir el audio.



pilol Blackmagic Disk Speed Test

Select Target Drive...
Save Screenshot...  #S

Stress
1GB
2 GB
3GB
4GB
v 5 GB

Disk Speed Test Help
About Disk Speed Test

Quit

Abra el menu de opciones haciendo clic sobre
el icono del engranaje.

:Qué es Blackmagic Disk Speed Test?

Blackmagic Disk Speed Test mide la velocidad de lectura y escritura del dispositivo de almacenamiento.
Se incluye en forma gratuita al instalar cualquier producto de Blackmagic Design, o de manera alternativa
puede descargarse desde el sitio web de la empresa. Para acceder a las distintas opciones del programa,
haga clic sobre el icono del engranaje situado encima del botdn «Start.

Seleccién de la unidad
Haga clic en «Select Target Drive» y compruebe si cuenta con los permisos correspondientes.

Captura de pantalla
Haga clic en «Save Screenshot» para realizar una captura de pantalla con los resultados.

Stress
Esta opcidn permite seleccionar el nivel entre 1y 5 GB. El valor predeterminado es 5 GB, ya que proporciona
resultados mas precisos.

Ayuda
Haga clic sobre «Disk Speed Test Help» para abrir el archivo PDF que contiene el manual del programa.

Acerca de Disk Speed Test
Haga clic sobre «About Disk Speed Test» para comprobar la version del programa.

Comienzo

Haga clic en el botén «Start» para comenzar la prueba. Disk Speed Test registraré informacion y leerd un
archivo temporal en la unidad seleccionada. Disk Speed Test continuaré analizando la velocidad de lectura
y escritura hasta que se detenga la ejecucion del programa haciendo clic en el botdn «Start» nuevamente.

Compatibilidad

El panel «Will it Work?» muestra los formatos de video mas comunes indicando si pueden ser utilizados con
un visto o una cruz segun el rendimiento de la unidad. Realice varias pruebas para asegurarse de que los
formatos son totalmente compatibles. Si el mismo formato alterna entre un visto y una cruz al realizar varias
pruebas, significa que la unidad no es completamente compatible con el mismo.

Velocidad

El panel «How Fast?» indica la velocidad que puede alcanzar la unidady sus resultados deben interpretarse
conjuntamente con los del panel «Will it Work?». Si el primero muestra un visto verde para el formato 2K
1556@25fps en YUV 4:2:2 a 10 bits, pero el segundo indica que la velocidad méxima es de 25 /s, probablemente
el rendimiento de la unidad no sea del todo confiable.
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Disk Speed Test

Ajustes

Haga clic sobre este
botdn para acceder a
las opciones antes de
comenzar la prueba.

) / 515.4\

START MB/s 4: STLRT /L

Haga clic sobre este :
botdn una vez para \__ : "
comenzar la prueba.
Haga clic alli nuevamente Will it Work? How Fast?
_para finalizar.

10 Bit YUV 4:2:2 10 Bit RGB i b 10 Bit YUV 4:2:2

HD 720
Compatibilidad HD 1080 ;
Este panel indica los ; : 2K _ Velocidad
, 720p59.94
formatos de video 1080p23.98 : - : : 10 Bit RGB 4:4:4 Este panel muestra los
compatibles con la unidad 1080p24 . : . 321 resultados en fotogramas
\segun su rendimiento. ) 1080p29.97 ; ' - ; 381 362 por segundo (f/s).

1080p30 SR
108050 ' ' ' Al

1080i50.94 ' ' -
eosn - 12 Bit RGB 4:4:4
1080p59.94
2K 1556823.98
2K 1556@24
2K 1556825




preyll Como retirar la tarjeta PMC del dispositivo DeckLink 4K Extreme 12G

T=277 72
i

Si la placa base de su equipo informético no cuenta con espacio
suficiente para alojar una tarjeta PCle con dos ranuras, puede
retirar la tarjeta PMC del modelo DeckLink 4K Extreme 12G.

Coémo retirar la tarjeta PMC

Si la placa base de su equipo informatico no cuenta con espacio suficiente para alojar una tarjeta PCle con
dos ranuras, es posible retirar la tarjeta PMC del modelo DeckLink 4K Extreme 12G.

Coémo retirar la tarjeta PMC:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Elimine la carga electrostéatica de su cuerpo. Coloque la tarjeta DeckLink sobre una superficie plana,
de manera que los contactos dorados del médulo PCle queden orientados hacia arriba.

En la parte inferior, ubique los dos tornillos que sujetan la tarjeta PMC situados a mayor distancia
de los conectores BNC. Retirelos utilizando un destornillador de estrella tipo Phillips.

Sostenga la tarjeta DeckLink de las esquinas y separe cuidadosamente el médulo PMC hasta que
el conector en puente se desprenda de la ranura.

Asegurese de que el conector permanezca firmemente adherido a la tarjeta PMC en caso de que
necesite volver a instalarla.

Coloque los dos tornillos en los soportes y guarde la tarjeta PMC en un lugar seguro dentro de una
bolsa antiestética.

Ahora puede instalar el modelo DeckLink 4K Extreme 12G en equipos informaticos que cuenten solo con
una ranura PCle.

Coémo volver a colocar la tarjeta PMC:

Paso 1.

Paso 2.

Haga coincidir los soportes de |a tarjeta PMC con los orificios situados en los costados de |a tarjeta
DeckLink y fijela con cuidado en la ranura del conector en puente. Asegurese de que encaje
correctamente.

Fije los soportes a la tarjeta DeckLink apretando los tornillos con un destornillador de estrella tipo
Phillips. Tenga cuidado de no ejercer demasiada fuerza.

Si necesita ayuda o tiene preguntas, visite el centro de soporte técnico de Blackmagic Design en
www.blackmagicdesign.com/es/support.


http://www.blackmagicdesign.com/es/support

Cémo obtener ayuda

La forma mas rapida de obtener ayuda es visitando las paginas de soporte técnico en el sitio web de Blackmagic
Design, donde podré acceder al material de apoyo mas reciente disponible para los dispositivos.

Paginas de soporte técnico de Blackmagic Design
Las versiones mas recientes del manual, el software y el material de apoyo estan disponibles en el centro de
soporte técnico de Blackmagic Design (www.blackmagicdesign.com/es/support).

Cémo ponerse en contacto con Blackmagic Design

Si no es posible encontrar la ayuda que necesita en el material de apoyo, utilice el botén "Enviar correo
electrénico" en la pagina de soporte para solicitar asistencia técnica. De manera alternativa, haga clic en el
botdn “Soporte técnico local” para ponerse en contacto con el centro de atencién maés cercano.

Cdémo comprobar la versién del software instalada
Para comprobar la versién de Desktop Video instalada en el ordenador, abra las preferencias del sistema.
El nimero de versién apareceré en la barra del titulo.

* En Mac OS X, haga clic en la carpeta «Aplicaciones» y seleccione el icono correspondiente.

A continuacién, haga clic en el mend «About Blackmagic Desktop Video Utility» para ver el
numero de la versién instalada.

* En Windows 7, haga clic en el botén Inicio>Todos los programas>Blackmagic Design>Desktop
Videoy, de nuevo, en Blackmagic Desktop Video Utility. Luego, haga clic en el encabezado
«Blackmagic Desktop Video Utility» para ver el nimero de la versién instalada.

* En Windows 8 y Windows 8.1, escriba «Blackmagic» en la pagina de inicio y haga clicen la
aplicacién Blackmagic Desktop Video Utility. A continuacién, haga clic en el ment «About
Blackmagic Desktop Video Utility» para ver el nimero de la version instalada.

= En Windows 10, haga clic en el botén «Inicio», escriba «Blackmagic» en el cuadro de bdsqueda
y haga clic en el programa utilitario Blackmagic Desktop Video. A continuacién, haga clicen el
menu «About Blackmagic Desktop Video Utility» para ver el nimero de la version instalada.

* En Linux, haga clic en «Aplicaciones», luego en «Sonido y Video» y finalmente dos veces en
la aplicacién Desktop Video Utility. A continuacién, haga clic en el meni «About Blackmagic
Desktop Video Utility» para ver el nimero de la versién instalada.

Como obtener las actualizaciones mas recientes

Luego de verificar la version del programa instalada en el equipo, visite el centro de soporte técnico en www.
blackmagicdesign.com/es/support para comprobar si hay actualizaciones disponibles. Aunque siempre
es recomendable instalar las versiones maés recientes del software, evite realizar actualizaciones durante
proyectos importantes.

Para comprobar la fecha de la dltima actualizacién del controlador, haga clic en el ment «About Blackmagic
Desktop Video Utility». En forma alternativa, puede generar un informe de estado haciendo clic en el botén
«Create» situado frente a la opcién «Status Report».


http://www.blackmagicdesign.com/es/support
http://www.blackmagicdesign.com/es/support
http://www.blackmagicdesign.com/es/support

et Informacion para desarrolladores

Desarrollo de aplicaciones personalizadas

Las herramientas de desarrollo de DeckLink permiten controlar los dispositivos de video de Blackmagic
mediante programas personalizados. Dichas herramientas son compatibles con los productos UltraStudio,
DeckLink e Intensity.

Este conjunto de herramientas brinda la posibilidad de realizar modificaciones tanto a nivel del cédigo como
la interfaz, permitiendo a los desarrolladores realizar tareas comunes con gran facilidad. Las herramientas
son compatibles con las siguientes tecnologias:

= DeckLink API

* QuickTime (Apple)

» Core Media (Apple)

* DirectShow (Microsoft)

Coémo descargar las herramientas de desarrollo

Las herramientas estan disponibles en www.blackmagicdesign.com/es/support

Cémo suscribirse al foro para desarrolladores de Blackmagic Design

Si tiene preguntas o desea compartir sus comentarios y sugerencias sobre los componentes tecnoldgicos
utilizados por Blackmagic Design, visite el foro para desarrolladores de la compania. Este medio resulta Gtil
para mantenerse en contacto con el personal de soporte técnico de Blackmagic y con otros participantes,
quienes pueden responder preguntas especificas y aportar informacion adicional. Para suscribirse, ingrese
a: forum.blackmagicdesign.com.

Cdémo obtener asistencia

Si desea realizar preguntas sin participar en el foro para desarrolladores, pongase en contacto con nosotros
a través de developer@blackmagicdesign.com.


http://www.blackmagicdesign.com/es/support

plelel Advertencias

CAUTION!

RISK OF ELECTRIC

SHOCK-DO NOT OPEN!
100-240V 1.7A 50-60Hz Fuse T5AL

Advertencia

CAUTIO
RISK OF ELECTRIC
DO NOT OP
RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE
NE PAS GUVRIR

Etiquetas de advertencia

A

Advertencia: Riesgo de descarga eléctrica

Dentro de los modelos UltraStudio 4K y UltraStudio 4K Extreme encontrard una etiqueta de advertencia
amarilla que dice: «Caution: Risk of Electric Shock». Esto significa que en el interior de ellos podria producirse
un voltaje no aislado de una magnitud suficiente como para generar una descarga eléctrica en el usuario.
Blackmagic Design recomienda no abrir el dispositivo y ponerse en contacto con el centro de servicio técnico
mas cercano si necesita asistencia.

Nota: Este equipo se ha sometido a pruebas a fin de comprobar que cumple con los limites establecidos para
un dispositivo digital de Clase A, en conformidad con la Seccién 15 de las normas establecidas por la FCC.
Estos limites estan diseflados para ofrecer una proteccién razonable contra interferencias nocivas al operar el
dispositivo en un entorno comercial. Este equipo genera, utilizay puede irradiar energia de radiofrecuenciayy, si
no se instala o emplea de acuerdo con el manual de instrucciones, puede provocar interferencias perjudiciales
para las comunicaciones de radio. El funcionamiento de este equipo en una zona residencial podria ocasionar
interferencias, en cuyo caso el usuario debera corregirlas por su cuenta.



ey Garantia

Garantia limitada

Blackmagic Design garantiza que los productos UltraStudio, DeckLink y Multibridge no presentaran defectos
en los materiales o en su fabricacion por un periodo de 36 meses a partir de la fecha de compra del mismo
(a excepcidn de conectores, cables, ventiladores, médulos de fibra dptica, fusibles, teclados y baterias, cuya
garantia por defectos materiales o de fabricacién es de 12 meses a partir de la fecha de la compra). Blackmagic
Design garantiza que los productos Intensity adquiridos no presentaran defectos en los materiales o en su
fabricacién por un periodo de 12 meses a partir de la fecha de compra de los mismos. Si un producto resulta
defectuoso durante el periodo de validez de la garantia, Blackmagic Design podré optar por reemplazarlo
o repararlo sin costo alguno por concepto de piezas y/o mano de obra.

Para acceder al servicio proporcionado bajo los términos de esta garantia, el Cliente deberé dar aviso del
defecto a Blackmagic Design antes del vencimiento del periodo de garantia y encargarse de los arreglos
necesarios para la prestacion del mismo. El Cliente sera responsable por el empaque y el envio del producto
defectuoso al centro de servicio técnico designado por Blackmagic Design y deberé abonar las tarifas postales
por adelantado. El cliente sera responsable de todos los gastos de envio, seguros, aranceles, impuestos y
cualquier otro importe que surja con relacién a la devoluciéon de productos por cualquier motivo.

Esta garantia carecera de validez ante defectos o dafios causados por un uso indebido o por falta de cuidado
y mantenimiento. Blackmagic Design no tendré obligacion de prestar el servicio estipulado en esta garantia
para (a) reparar dafos provocados por intentos de personal ajeno a Blackmagic Design de instalar, reparar
o realizar un mantenimiento del producto; (b) reparar dafios resultantes del uso de equipos incompatibles o
conexiones a los mismos; (c) reparar cualquier dafio o mal funcionamiento provocado por el uso de piezas o
repuestos no suministrados por Blackmagic Design; o (d) brindar servicio técnico a un producto que haya sido
modificado o integrado con otros productos, cuando dicha modificaciéon o integracién tenga como resultado
un aumento de la dificultad o el tiempo necesario para reparar el producto. ESTA GARANTIA OFRECIDA POR
BLACKMAGIC DESIGN REEMPLAZA CUALQUIER OTRA GARANTIA, EXPRESA O IMPLICITA. POR MEDIO DE
LA PRESENTE, BLACKMAGIC DESIGN Y SUS DISTRIBUIDORES RECHAZAN CUALQUIER GARANTIA IMPLICITA
DE COMERCIALIZACION O IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO PARTICULAR. LA RESPONSABILIDAD DE
BLACKMAGIC DESIGN EN CUANTO A LA REPARACION O SUSTITUCION DE PRODUCTOS DEFECTUOSOS
CONSTITUYE UNA COMPENSACION COMPLETA Y EXCLUSIVA PROPORCIONADA AL CLIENTE POR
CUALQUIER DANO INDIRECTO, ESPECIAL, FORTUITO O EMERGENTE, AL MARGEN DE QUE BLACKMAGIC
DESIGN O SUS DISTRIBUIDORES HAYAN SIDO ADVERTIDOS CON ANTERIORIDAD SOBRE LA POSIBILIDAD
DE TALES DANOS. BLACKMAGIC DESIGN NO SE HACE RESPONSABLE POR EL USO ILEGAL DE EQUIPOS
POR PARTE DEL CLIENTE. BLACKMAGIC DESIGN NO SE HACE RESPONSABLE POR DANOS CAUSADOS POR
EL USO DE ESTE PRODUCTO. EL USUARIO UTILIZA EL PRODUCTO BAJO SU PROPIA RESPONSABILIDAD.
© Copyright 2016 Blackmagic Design. Todos los derechos reservados. “Blackmagic Design”, “DeckLink”, “HDLink", “Videohub Workgroup”,

"Videohub", "DeckLink”, “Intensity” y “Leading the creative video revolution” son marcas registradas en los EE.UU. y en otros paises.
Todas las deméas marcas comerciales y nombres de productos pertenecen a sus respectivas compaiiias.

El nombre Thunderbolty el logotipo respectivo son marcas comerciales de Intel Corporation en los Estados Unidos y otros paises.
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Blackmagic DesignfiiDesktop Video®fFa]5UltraStudio~ DeckLink. Intensitysk TeranexBE {445 & 15
F. Desktop Video B HH-BIEIREN HHHFIL K Blackmagic Desktop Video UtilityFIMedia Express®& R
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Mac OS X

Desktop VideoB X #Mac OS X R G FxFHIMavericksFlYosemitehfi 4.
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HE.
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Windows
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Windows 10
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Linux
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Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express

Blackmagic QuickTime™
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Blackmagic Disk Speed Test
METE

Adobe Premiere Pro CC.
After Effects CC. Photoshop
CCTugAna

Final Cut Pro X3& 1
Avid Media Composerififf

TRFIH T Desktop Video BRI’ L3I FRTR 7~ $ 1 IARIRE]

Windows
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[ ] E Install Desktop Video =

Welcome to the Desktop Video Installer

Welcome to the Blackmagic Desktop Video Installer
« Introduction
You have access to the world's highest quality video, combined
Read Me with full compatibility with the best creative software available.

Licanse Great for editing, design, graphics or broadcast paint.

Destination Select This installer guides you through the steps necessary to install
software for your Blackmagic product. To get started, click

Installation Type Continue.

Installation

Summary

Continue
MachRDesktop Video Installer& 12 F

5] Blackmagic Design Desktop Video Setup li‘_‘é.]

Welcome to the Blackmagic Design
Desktop Video Setup Wizard

The Setup Wizard will install Blackmagic Design Desktop Video
on your computer, Click Next to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard.

WindowshDesktop Video Installer24%52 fF

EMac OS XR S T &%
BEEAREE RNR A A 23T

E—&:
-t
E=H:
FE:

BEE#

1B RENIEEERITARZ . 55 Rwww.blackmagicdesign.com/cn/supportE & R4S o
KRR R Fr BRFR S T & 5 B B FRIZ T TDesktop Video Installer&35f2 F -
RiiContinue (4147) « Agree (EIR) Minstall (Z3%) ZH TR

HRRN, FHREER.

HEMMacE B, RS BRI FRA . MRNERIRA SESRETT, RASHEHE
BRTEEHFRBR . REOKFIAEFHT, HEBMack M EH T E.

FEWindowsR S T3E

E—:
|-k,
£=%:

L.

FhHE:

EEEE

ERR IR RHFIRZ . 15 & FEwww.blackmagicdesign.com/cn/support & &R
¥TFF “Desktop Video” X3, 151T “Desktop Video” REFZ[Fo

REPF R LRI ENRSE L. RESHIEUATFHEMIRTE: ‘Do you want to allow the
following program to install software on this computer?” (&R FIATIEFEXSHEN L2
BIHND? ) Yes () 4Lk,

BETRSBHSENEE, BRE ‘RIFES , RESHITEHFOS. EFE “Install
automatically” (BEI%¥E) |/, RASKEITEMDesktop VideolKzf.

WERBEEWindows 73T EHN] _EZEEHDeckLink Quad 2, WindowsEF G &2k & MRS
EATEERTEA. EEIHNRFEEAT, WS BERVER, BAERH Desktop Videok
HETE RN EB R EATAERZAL IR, RERGERN, RERE ‘Bkid MWindows
BHHRBIRERME o | B UFIALLRE. 2 RRFEIEHFSRERRZ.

FrARMEIERTERSER— DM UVENEER R “BNEFEREST LR BERAE
X, LEFTAR IR EH A R

LENERERN, BRI TR AN R . MRAFERAIRAN SERATFF, RARHELIE

o —
/%\T;E/ SR

BN RIEOKHAEFH, HERRMTREHLE.
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Only install this file if you trest the origin.

MUbuntu Software Center&#EDesktop Video .

FELinuxRFE TR
£—: 15 EIwww.blackmagicdesign.com/cn/supportTi & &k iE A FLinuxBI B HThRDesktop Video
it

B/ZH:  FTHDesktop VideoX 3k, HEIFELEAMMEEMINGE. BEE, “amdéd” F5fIRZIntel AMD
AR RS . I TR ZAREFERHINEE:

* Desktopvideof2 FEI1R Bt T T ERIRENAIAPIE.
* Desktopvideo-guitk B2 # T Desktop Video Utility#X .
* Mediaexpresst2FF IRt T 55 5 & A SR & B B

=& WHERELZENREFE, RERRER LIRS HITIRE. WA DR R B IEAER
1E, IEH R A BRI ERY, REEHIZITDesktop Video T2 Fo

FHE: THRERE, HEEERITENMMIKRTR AR LRI TE.

MR TER BB S ERILinuxhR A A thDesktop Videof2 FE, EMREHEMGSITLRE, EEF
ReadMeBid SUHH SRS IF LRV 23T A

X

MREERRAERTERM, BALTEEFTABRERNRASBNRTE AENHENERN, ZR4ts

BRI MRATREMASEARERF, RARBHIESIRTEEFTNERS
R “OK” FHAEHT, HERITENTREHIE.

NREEARRERPEE, BRRUEE A TBlackmagicFirmwareUpdaterfp 1T LEREZEATRRHES
ERRETRAR:

# BlackmagicFirmwareUpdater status

RASBERMATER:

0: /dev/blackmagic/io0 [DeckLink SDI 4K] 0x73 OK

1. /dev/blackmagic/iol [DeckLink 4K Extreme 12G] 0x0A PLEASE_UPDATE

XFERIE, BT A AT < Sk EFTERAR 1

# BlackmagicFirmwareUpdater update 1

KT SERANIEBIESME ‘man” TH, FINEEERMREEFFCNESRESR, IBRA ‘man

BlackmagicFirmwareUpdater” o
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Camera Outputs

HDMI OUT

BRI EE R STUR S Blackmagic Design il SR & 1o

Log and Capture

In:
» 00:00:00:00 00:00:00:00

Gapture Clip

=i “Capture” CGRE) IHFHARS o

SREFNE RS

BABEWE XS SRR S F @ i3

ERTE
F—5:
ETH:

FTIRE I AT IRIZITIES

Fs I es sk AR IE RS Blackmagic Designi@ AR s%a £ 0.
BRI EEBlackmagic Designf gAY A D

MRS ER

F—&%:  1B5f7Blackmagic Media Expressiifto. Rt “Logand capture” (RAFRE) ETIF. Media
Expressi§ BN B M ARSI, FORMBMSIMETURE A—BHIE . BRIISUR
S HIEMedia ExpressTi S B Ho

$EZH: £ “Log and capture” (RAFHXE) EDE’]E@ mifr “Capture” (CRE) REITREMIK.
BXET “Capture” (RE) ERMIK. K JE’]J#E?L HWARINEIMedia ExpressZE MRSk
Bz

XA S7 E AL

F—5: mif “Playback” (EI) ETR.

F-E: WEMNRK A FrisaiE R A S AR B 5 A0 RE A e O A s e e 10

g
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Project Video Format:  1080p25
Capture File Format: ~ MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode

Capture from an RGB source
+ Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files,use 8 ¢ digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:  [Users/AloeVera

Browse For all video and audio media file captures

Capture still frames to:  /Users/AloeVera
Browse For all still frame captures only

Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected
Use Anamorphic SD 16:9

Continue playback when in the background

Setdeckto 5 second pre-roll for cueing
‘When capturing usea 0 frame timecode offset
When mastering usea 0 frame timecode offset

HEEFEMABlackmagic UltraStudio 4K ExtremeSEEEH. 2658157, 15

TEMedia ExpressfR#fig B BIFRE &R AIMPA H.265.

Capture File Format: MP4 H.265 Quality
e dronned frame timecode
[ ] Encoding Settings -
Bitrate: 15.0 Mb/s
PPRALLER PR NN E

(T T T B T T T O T T T S T SO T S B |

/i “Quality” (JR8) BHHAEHIER) “Encoding Settings”
(RISIRE) BHRIZEH.2655REM TR,

ffE FUltraStudio 4K Extremesz&H.26541 57

Blackmagic UltraStudio 4K Extreme N E 58 KHIH. 2658 - 4528, AILASHTHIH. 2654585 SRS SR EE 57
TERTAE A SRR AR SRR ST, AR IR EERF R R AR A 47

ERANEH. 26548 B R E MRS BN T:

$—®:  1zfTBlackmagic Media Expressikff. ¥/ Media Express “Preferences” (IRIFIRE) 7
# “Capture File Format” (CRE&ESCHAET) 1%HAIMPA H.265.

FoH: REMTH265REFIBR “Quality” (RE) %R, RREZLBIER) “Encoding Settings” (4
IR E) SBERRIREH. 265X EMLELIF R . KH “Encoding Settings” (4REZIRE) B HMUHIA
ERIRE . I 1EBlackmagic UltraStudio 4K Extreme B /&7t 4, F A Blackmagic Media
ExpressZmiBH. 265855 % X F{FHMedia ExpressREFIBHIANES, BSHAF
A “Blackmagic Media Express” #43 IR

RELLHFR
BIALLRFZIR B H15Mb/s, ST LR EFRNEREUIra HDISIkE 2IFBFIIEE, BEBATLUSH
RE A3E]50Mb/sZ BIREME. X FHDISAAE L RERARIYL, R A3EISMb/sZ B AT H.

MREFZ BN MBAR R LA R EMIN, AIEZIESN “Encoding Settings” (4RAIIRE) JBIR;
HEMR AR/ NAZEE, T EEEBEURTERSNISAREITRE, TEAAENER. LLRFRRE
ARESBEGERFELATLER. GRRBEFEFRIL. BH 2658 RIS I EA R RS
RIX, BB POEEELL RS 9 H 26450 BRI LA RIGRAVE, FATRRRIFIL BRI,

NEL IR IRIEH. 265 SRS AE MRS, ZERIAT I HBESEA D, Gl NRRRHEE. %
SRR B RIS ELE, ARASTRINIRE %, 250k0%, RSB REANBERENEL R, %5
B ATRER RRRAILL R, F R E AR PRI R AT LIRS TEANEBE N X T 2ERESX
FLEMERE (ANBRREXSLE) RS MENEE RN ER (MEERRENT) K, EEREHREE.
FMERERAIPRARLL, SMRINTEE SRR,

R REY, BEERERNARA SEUAR/IHRIRABREMIIRE, RS USRI ERELSF
RIRE MR B RIESER.



Desktop Video Utility

Edit Suite 2

Blackmagic Desktop Video Utility= T

Edit Suite 2

UltraStudio 4K Extreme

I —

Video Audio Conversions Serial Port About

Video Input

@

SDI

Use XLR Timecode

Video Output
Qutput Format: 1080i50 et
SDI Settings: 4:4:4 RGB Use SDI Level A

~/ 1080PsF On '/ Remove Field Jitter On Pause

Blackmagic Desktop Video Utilitya] F§ BB #1550 504
NBHIRE, EREMOBNN A EETHRRTESR, URIRHK
IEESEYSE N

22d Blackmagic Desktop Video UtilitySEFHER{HF

Blackmagic Desktop Video UtilitySE FAZ4 4

Blackmagic Desktop Video Utility ATASE R B IRt RPN E , FRESSH B R E 8 S M AR L
O _ERRSTIRZS.

1z{TBlackmagic Desktop Video UtilitySE FRE 4

» #EMac OS XEAT, 2l “BR%RmIF BaidBlackmagic Desktop VideoSk &M “NRIEF" Xt
FHIEITIZER M

» fEWindows 78R4 T, ok s “FFR” #25 > FrETEFF > Blackmagic Design > Desktop
VideofR [ RiiDesktop Video Utility Nz FAFZ 7. L ATLAMWindows 789 “4EHIER" HIE1T
Desktop Video Utility3k .

» FEWindows 8R4 T, & “FFiR” TUEE A “Blackmagic” #AEmRBlackmagic Desktop Video
Utility Nz FIFZ FFo FEE AT LAMWindows 8f9 “¥=HIHE4R” HIZE1TDesktop Video Utilityk {4,

» EWindows 10R 4T, floR R “TFR” %4 > FrBTEF > Blackmagic Design > Desktop
VideofR e R iiDesktop Video Utility Nz FIFEFFo EE AT LAMWindows 10R SR “IEHImEiR” H
121TDesktop Video Utility3k o

- LinuxRAE T, A ‘RARF BHA BEMIM, RENHEBlackmagic Desktop Video
Utility 3R .

LIWEIRFTHBlackmagic Desktop Video Utility Y, E TUE B xS ETERNES, HE/R T EREESHE
AT EORISUESN SR IREEISAESLZETMAED, RAFENENZES, HEZES
FItE R B R Video Input FR4TEHIA) BFF T o

MREEEFZ I BlackmagicREMEBIMIEE, REENEBNNET LZETENBRAERE. 2HT
g, AERTEAEE, EREEHZIRTERNIZEEFR. Desktop Video Utility{X B 7~5 AT iEH
BRIEE, AHAAZRBIEREIHATEENIRE,

BTk, AFIERENBa{aiE I Blackmagic Desktop Video Utility [HEI% B



gl00] Blackmagic Desktop Video UtilitySEFER{4

Video Audio Conversions About Vi d e O ?\}I_LI' %ﬁi iﬁ %
Video Input N
p Video Input (FUSFHIN)
) _ A EOBERAERBlackmagic DesignfB & & “Video input” (RSN 0. RENEREEHER
oo BBk HRNEIBMRE S, BATMSAE T B ~TEBlackmagic Desktop Video Utility#JE
A B RIR B RIS\ . .
[ Use XLR Timecode ] Use XLR Timecode (1§FﬁXLRH\TI‘ET_|ﬁE§)

HIR TR BATMXLRA _LIRER ERS(ES, M SDIE S LiREL.

Analog Video Input Levels (fRFI4RL 57461\ FE.FE)
5 “Video” (M5 F1 “Cr” (BE) BRNHEBHE SR RELIMSNHA BT FERNISTUBRE 0

BREEEETTME THIXLREGA R KR 548,

Analog Video Input Levels

. . RERLD, SEBRSRSHFEREZNENE. SERASEVINN, BRI RIHERCoRCrAIE, MRE
sy - EERIARENN, RTEEREERE.

Video Output (f#37%H)

SRR AR R SR B E NS EKE, . TN N e . . A .
HERR AT W AR S IR B AP ANEEFFinal Cut Pro XTI BRIAE, BIRIEEAIFinal Cut Pro XTAE IR BAR R ATHIHAS T

Video Output SDI Settings (SDHQE) . @*ESD|$m5ﬁ1§%E"H§$]JiH%°
CutputFormat:  1080p25 v = 1080PsF On (Em108OPSF) : )F:'.IﬂIH:’Eﬁ*@ﬁfiﬁﬁﬂjiﬁﬁﬁﬁﬁ%ﬁﬁﬂﬁﬁo
N . . X * Remove Field Jitter On Pause (EHERBIRFINERE) | HEEXCRTE TR LEERT
BB IR AITE & Final Cut Pro XTIB &R o N . N o —
T R TR, A TR GRS . ARSI LT R R T
SDI Settings: 4:4:4 RGB Use SDI Level A - 4:4:4 RGB: %Fﬁﬁkgﬁiﬂzﬂiﬁtﬂ444 RGB?‘J_Jﬁﬁo

+ Use SDI Level A (fEFASDI AZK) : BRIt EXER 1 3Gb/s SDUESEANSMPTE AR E#E

+/ 1080PsF On /| Remove Field jitter On Pause
i BR5. ANSEoRJS AL E AR, 3Gb/sIESHMIERBAME £ 1% . TR R B, EHSDI A
EFISDIR B SRz HI1E SNSRI« EKMBRMGTFEIMA LEENR .
SDI Configuration (SDIECE) : i£#ESingle Link ($28%%%) « Dual Link (IE£E%) FQuad Link (FU8£E8) 5k
5Dl Configuration: ) single Link Dual Link Quad Link §QI}"‘LBG\ 6G§JZ126-SD|§@HZ'|° %Bﬁ%ﬂlﬁE’ﬂl}ﬁ@,ﬂﬁ%ﬂ%ﬁ%ﬂ?ﬁ%ﬁ(ﬁﬂﬁﬁIEI%EE%EFH2160p60§JZDC| 4K 4:4:4

1% 3RiBITSingle Link (3245 8%) « Dual Link (R$ER8) 5&Quad EETwisS. UltraStudio 4K ExtremeR] #iH PU$% #%3G-SDIES, FEILIE R ADeckLink 4K Extreme 12G
Link (PUEE25) SREIH3G 6GHI12G-SDIIE S AMQuad SDIREF-



Blackmagic Desktop Video UtilitySC FHER{HF

‘ Idle Output: o Black Last Frame Shown

“Idle output” (HEHL) 2FARIREDREWTERN, N
FiEMERER. UL HERSNE B TRERN R

E—tiEmE.

HDMI 30 Output: -
C I

Frame Packing

RiT— P EFRREZKHDMI 3D L.

Analog Video Output Levels
Video: ———————— 0.00
Ch:  — 0.00

O —— 0.00

AEISTRRKIRBES BN ISLRE, SERSEN

Y, CoFNCrigthal AskiZHl & F 4.

Use Betacam Levels

© 75wusa)

NTSC IRE: 0.0 (Japan)

fEFSony Betacam SPEWLES, i5/2H “Use Betacam Levels”
ERE. HEARNNTSCEAMMEIR, BRFESZ KM

NTSC IREF .

R E RS
MR EHIBlackmagic DesignfE fH L= EHASTEED, AT LUE
SR, WA LUREES-Video i 5.

Idle Output (FEHL) : LRBEWSTEMN, EHLREREFWRLNERAR.

+ Black (£1%) : HH 215
+ Last Frame Shown (E2R&:E—M) :

B “EAmL ETCREES B B4

BWHEWSARBSFIN R E—MEE.
HDMI 3D Output (HDMI 3D%ith) : IR & AT FSRIEFEHDMI BB R AI3DAE o

» Frame Packing (Mi#13R) : ERHITERNER THEAREGRSHE LMETE.
« Line by Line (ﬁﬁ) BB TERENER T EAREE ST E MBI WIRIT L.
« Left Eye (XHR) : /TZEEEL_IED

* Right Eye (EEE) BRAREHR.

- Side by Side (#ﬁ?) : LASO%MILL Bl 45 2 R BR R R FHHEE 7R

» Top and Bottom (_EF) : PAS0%KILLBI &4 B AR E G A\ E B 7o

Analog Video Output Levels (314 5541 H B F)

¥ER) “Video” (F37) F1 “Cr” (BE) 7B ASEXEAVSNARIEIM S L AT EIBREE
MREEE, GEBRSRSRRREENIENE. HERSEMAR, G MIEARCbKCriiE. 1R
EREBRAREN, RESERRANEERE.

Use Betacam YUV Levels (fffBetacam YUVH) : Blackmagic Designi=f{# FISMPTES BA5HIE
EREREBDIRIITR Z RIFFRES . FHSony Betacam SPRAEY, 15/ AL E IX1E.

NTSC IRE: ZE%FANTSCE A M ERI51%E7.5 IRE. HAZ R H7.5 IREBRTHE RIS ERFE
0 IRE. PALFIS BB AMERILIEE.



Blackmagic Desktop Video UtilitySC FHER{HF

Reference Input

Samples:

0

WRPERANBHES, BEIORBRH R L SHREDSH

ABITER.

Connector Mapping

Connector: SDIT&SDI 2

NREBLIEFDecklink Quad 2, “BEHEQ" REMLEAT

BDeckLink Quadi®&¥5JRSDIZEO.

Reference Input (B2 IN)

EL VR AT DARIEALAE 5 A SR T R p i (- I snta LA A 8] X—TIREE A T REAEBELIM,

AENERNIR LR ERRE D X—RESERE TR, BRER RS EREIRER SR AR

ﬂjiﬁ%c

FERRBEN—MERGFHE, YENBEHNAEEGTEE — M MENERNESEER, BARER
BHEN AT LSS 5T EILAS . IXAFR9TE, BREATAE TORMAEMNR BB 1R R E B SE I T B
=Sk,

DeckLink Quad 28 EZEEO

WNRIERITEMN _EZRBDeckLink Quad 2, fEATLUBE IS FIKRBNCEE QA S EHHSDIES. 1Lt
T SRE RSB IMAINITR, KT E— =R LEBS N REFBEHIZF. X ~ZDeckLink Quad 2
#tDesktop Video Utility3k i B B rE8 MMz DeckLink Quadi® & HIRE, LTI ER 5B EHH
AL . BEERAUAGERE®E, B ERERER TR MFHRNSAES I ABEDeckLink Quad
B

SDIEAR LB Desktop Video Utility RFHE] “BREFIED" RBMEFZEISARE, BFEIENE LN
BEORRFEMREREMN. 2: SDI 2% FDeckLink Quad (1) BTAAY, SDI 22 % ADeckLink Quad (1)
FiDeckLink Quad (5) FTAH.

BEETRAU—HETASDIEOSDeckLink QuadiZEFNEREM, BT IEZRPE K REHE T

3 g gl
DeckLink Quadi%& [ THISDIFEO
SDI 1702
DeckLink Quad (1) EY
SDI1
SDI 3Fn4
DeckLink Quad (2) £
SDI 3
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RIS 1 T
DeckLink Quadi&#& [ 1RSDIEN

SDI 5F06
DeckLink Quad (3) =%

SDI'5

SDI 7518
DeckLink Quad (4) B4

SDI7

SDI 2
DeckLink Quad (5) B

T

SDI 4
DeckLink Quad (6) o

T

SDI 6
DeckLink Quad (7) B

T

SDI 8
DeckLink Quad (8) B

T

ES—RAE, YAEAFEMNRERESDEONE, ERFEREMmERXMEORBEIRE. F, R
DeckLink Quad (1) &EF{FEFHSDI 1#12, DeckLink Quad (5) ¥¥BETER “I” , R AEAEZENSDIEN
B A 5E, MREEFETSDI 28DeckLink Quad (5) , Bi4DeckLink Quad (1) #BzIZASDI 1. H
FULER, BES8 RS FERNEMNSDImASBERIEFEEEN, MR LUBREIN TS —H1E
EHBATEL.

MRIEHNV MR EBFRIRRIDeckLink Quad, BIEEEABEE XIRITRISDK N Ik, FBA R HER
2L #DeckLink Quad 2ATS MR G TIE, THEXNEHIN A E#HITEAER. DeckLink Quad 289 E A
MSTHEE AL EEE B AL LI THE, MREEEMNIETIIREEZM A NGRS,
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Video Audio Conversions About

Audio Input

¢

Microphane

RITEOEFREEM “Audio input” (FIEA) ED.

AES/EBU

Qutput Level: = 0.00 dB

#E) “Output level” (AT BHRIZFIEHIAES/EBUET
AT,

Analog Audio Input Levels

Channel 1:  =— 0.00 dB

Channel 2:  — 0.00 dB

Use HiFi Audio Levels

RN IR BRI B IS F ISR S SR AR EEHBRR
FIRER, B HLE “Use HiFi audio levels” EiE4E.

Microphone

Input Level: < 1 dB

Use +48V Phantom Power

4650 “Input Level” (BART) SBRFILBIEEERATHA
.

Analog Audio Output Levels

Channel1: —— a.00 dB

Channel2: —— 0.00 dB

AR RLE E AR F SRR S AR

Audio B Mg &
Audio Input (F35i5IN)
mEEORFAERBlackmagic DesignTEBHRZ B “Audioinput” (F3IA) 0. BAAMA TR IE
TP TIRRE:
» Embedded (MI#R) : FEF 5@ EEANAESHI B SDIFIHDMIATAEE I H# 57
- AES/EBU: X2— MIFHIMES, TBTEMEREEANFIBELIE.
» XLR: X2— P =HEMED, 2T ENEg&ERED.
» RCASHIFI: X—EOATEZIEFFEENS IR BT IR ENBARBL, HIFIRS. DVD
AL AR
- BRMN: IRBBEABEERNELSRERE, TEARRERNAIREHRBTR.
MBENE T NBEERLIZHEIE, ATBA “Use +48V Phantom Power” (BF+48VA] S HR)
T MRAHELNERZNEEFTELNREE, BUHALE NS RERRELERT K, TUHEE
S3tEMEE R RIS IRG. UltraStudio 4K Extreme IEEIZEE—MLEDYT, BALISHERN S
SRIENRT. MIALISEEG, BEL0SF 0N AETSER, ABEEAHEZEEN.
ZRHEFTERNAE R Z RN ERALIRAR.

AES/EBU

RN BRAAES/EBUF S A TSR ‘Ref” (F2P) Y, AN, W TEBRGAIEREERN
0dB.

Analog Audio Input Levels (I M N\ BF)

Channel 1/Channel 2 (B&1/8i82) : REMX LR B FERENT A ANILHRE. R HEEER
AIEZEEME.

Use HiFi Audio Levels ({EAHIFiE$REE) : TV XLREOZUItraStudioFDeckLink#l B gItREL. AT &
W RFHERFIZEZHZ SRR, MREEEEEHBERSTINLEZEIXLRED L, iEHREMA “Use HiFi
audio levels” EIEIE. &L FEFHRCAFEXLREEE .
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Video Audio Conversions About

Input Conversion

Input conversion; HD (1080) to SD A

Display As: E

Letterbox

Output Conversion
Output conversion: 5D to HD 1080i b4

\(’ Convert Analog Outputs

Display As: lII

16:9 Zoom

Cancel Save

RERFE FHTRIGRE, BN TR RSB RRFEENER

ASRHES, FREBENESHLET. EILERE “Save”
(RfF) AN ABRIRE.

Analog Audio Output Levels ({R#& S5 )
Channel 1/Channel 2 (B&1/i8582) : iX L% B RIS A A BN S S SR S Sg M

3855, RiHHEET AT F SRR RS
EEER

HIFEBIRE, BT R RIHAT A E . EEEGE R ARBEL, TS MREREENAN. ZT
FMRENEERF A RHEEBREIR 0B,

Conversionsf& g &

Input Conversion (4 \N4E#)
IR B TESRER TSR E T8, M “Input conversion” (G AFE#t) TSR Rk R EE R,

WAFARIE MR Z2MANGER, R I3 FZE % 5y B AR A0 AT 855 {75 B M R IIE U AR 1 o

Display As (RA) : BREBIAEIMFEERF M. REBEHM AR RIATE L, ﬁilﬁ@?ﬁ
Letterbox (ETHINZEiA) « Anamorphic (ZHZ) « Center Cut (ZAA) « Pillarbox (ZAEMEIN) «
16:9 Zoom (16:94811) 514:9 Zoom (14:9481) »

Output Conversion (#itiFi5)
IR B AT £ [ A 1T SERY BT et M3 ER i S AE N HE 4k

MBS R R Z2MAIER, B IS H EAR S ER 4N B R B2 M RIE b E AT .
Convert Analog Outputs (¥ #RIERIEHL) : LA SRR AT AR SR L - HiT i8R i,

Display As (7RA) : EFEEE N2 ERERNN. RIEEVANERRAE S, EIREE Letterbox
(ETH2iA) « Anamorphic (ZHZ) « Center Cut (ZZAIA) « Pillarbox (ZEMEIAR) « 16:9 Zoom
(F8H0) 514:9 Zoom (FEHL) -

AT ERER 7 H MRt E S L.



iR

Letterbox
(ET &)

Anamorphic (&)

Center Cut
(ZZAYB)

Pillarbox
(ZEMEN)

16:9 Zoom
(16:948 1)

14:9 Zoom
(14:948 1)

e[y Blackmagic Desktop Video UtilitySEFHER{HF

RESR

iR EEE

§Q§>I®I

gjsjejesle

o

i\o/

KEMOIEBRGYE 4 tREMNE
M, FETER ISR E A R

6.9 E BIEEE BT E 4358 B
EiH .

IR B H16:9 HDE g FE 1IR4:3 SDis
EE. I ESIRESIRK16:9E G
MAER E 1.

1695 EmMEmNE R 3IRER
B. ZARNBERID.

K43 EEE A SRIETE 16:95 50T
EHo

ZPillarbox (Z&NEiA) F116:9
Zoom (1694850 MR £hH
ANEE>EEZN, TREBFERFHE
Ble
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Video Audio Caonversions About

Driver / Firmware

Driver:  10.4

Last Update: 6 March 2015

Status Report: Create

Product Notes

Label: Edit Suite 2

Serial Number:  123456783000111

Purchased From:

Seller Phone Number:

Seller Email:

Purchase Date:

Documentation

Cancel

“About” BRARM T WIRENMRA B P FIMAR AITIRIAEIE
B BERLUEBORASIRE, FE X BRI R AR KR &
Hiko

e/l Blackmagic Desktop Video UtilitySC %R

About (XF)

Driver (3Kzj)

Blackmagic Desktop Video UtilitySEFIFEFFHI “About” (£F) TEIRHE T X THEBHNERINEXE
B, RZRE R E— R FHRHIATE

RAPRESRE “Create” (GU) ZAAIER— MRS S ZRETULEEE— 1 BFRA ML
FIMISIAE T BR A BRREMLR. RENER BIERFA R EERFRAE RN R
EREEFINOEARSTIFE Y, WiREHSIFEEHER. ERAERT BN, AU BT HR e
&k

Product Notes (F=&i#iA)

ST R ERIBlackmagic DesignBAHQIEAE AR, DUEFERMBLEEI IR, HATMIX LR &RERHZ o
ATREFTT R X TR Rl — MR % N I B Y AR A, T+ BT AR AR
Tikie %, MEEEL. BEE%E.

LISERAEPRBA—MEHFRIRE, BR{RFEBlackmagic Desktop Video UtilitySE FFE 7RI 3 TUHE,
HEREEAEEEN TS,

B, BEALGASERRENERER, WEAHIFSI S B HIESIRY B, LUK S EREL
AER%.



RBofl DaVinci Resolve

DAVINCI| RESOLVE 12

STUDIO

DaVinci Resolve

Capture and Playout

=2 ¥ “Video capture and playback” (fR37i5REEFEH)
FEPIERENANER.

{# FADaVinci ResolvesERtiE &

Desktop Video 10 #Blackmagic Design 4KRE-RY BRI SR EEFNE1 . 2SR A A DaVinci ResolveR
SRPEEINRE, XM+ OB, BABEHEMRANRE SR —/IRET.

LEAIISSERIEEINEN, REERRMEEEIAE L Blackmagic DesignfE 4RI A EZRI T, 54

B, BiEEHGNmEEED I inMYsE AT R NES.

HEETE

F—: 1=zfTResolve, E|Preference (IRLF) AT, 1£#% “Video I/O and GPU” (FSa%a N/ Bt &
GPU) Ik, F1E “For Resolve Live use” IETNHRIE IR EHITET. RFERFIRE, BE/2Resolve

PARZ FAEE 242
BZH: A —1IAE, ElProject Settings (MBIRE) BOHIRE SEMNETE R 5 HFRFIMIE.
$g=%:  TEProject SettingsE A, ¥ F “Capture and Playback” (REFEIR) LI, M “Video

capture and playback” (FSTREMEH) S P FETEZRET.

FET: Z|Edit (4p%8) TAmHIEEFile (3UH) >New Timeline (FrEERTEZE) -

FEhT: 3 AR mEH, EF B > “Resolve Live” « LR, BT MEISEREET IIHM
5, W5 _ESH ISR “Resolve Live” 1%24$H.

{EFHResolve Live
£—5: TEResolve LivetEH, FreezelZfll (FHEFR) A AL HATEKE FIMAN, LLBEARR RS
SR SNREEm . AR, SR RENER, WIERFIRER,

| pt; A MREXFARERHER, BaESnapshotiZdll (BEYIEFR) , FHaTViewer B RAIE HEIEL
A\ NEBEEU KA RIRFEINE L. RERRARE .

B %Resolve LivelE[F1E52 £ DaVinci Resolve{E HF .



B02 DaVinci Resolve

{#EFHDaVinci ResolveBiig

Blackmagic DaVinci ResolvelR B & #FH4miE 5, REHEMNBRENBEMBENESMIR. M2 EFRR
AR, TEFREEGREEETE, DaVinc Resolve#B 5% 5, BB ET VI BITRENRE
gk

BT
$—®:  1EfTDaVinci Resolve. | “IRIFIRE” 3HE T, L8 ‘WA A /AL FGPU” IRTR, FHE ‘A
TREMEIR ETHIEZEERIBlackmagic Designt@ . R FERIFIRE, E/RDaVinciResolve

PARZ FHEE 2o
BIH: MEAWE N TERE BOHREER ‘NELSHHE" « “RIEZ0E" UK “BIHb
Video Monitoring %77 o

B=H: EYKE B9, REEH DIER” . X ZBlackmagic DesignfE it T AR L
FHEP: RiE‘RE ERERFESIRATEREEC.

F—H: A B TEANEIER RN E R,
$4H: £ UW WEEL, BEUBSENEL, INELGEIFRT FENEL RE.
B=H: £ EE mEL, MR EER— P REREIERERGMEE .

FHE: EAULIBIFORERFRTIREARMER.
fEf “MERE" BRSO E LA MR E L. FRE: ARENMNRRBRRMBRTRRBRIENE N 82 B FER B L4558 .

FF A fEREDaVinci Resolve#t 1T 3BMITELAIE &, 1§24 Blackmagic DaVinci Resolvef§E FFfifto



After Effects CC (2015)

Preferences

“Video Preview” fSATR MIRIF IR E.

Adobe After Effects CC

AT TR BE AR 550
Ef£Blackmagic Designf& {4 L LAY B RS EH, 15%Preferences (RIFIRE) > Video Preview (RL5ATR
B]) MEE. 155V EH “I\/Iercury Transmit” , L,{@ﬁFHBIackmagm Designfi@8{fF1After Effects CCo

155 “Video Devices” (fISMIRE) BT, E1FEBlackmagic Playback. REERAETE B EMaS EIIE
RSB T B EEAfter Effectsl AR EH 1.

INRIEEAAFFRISE IR ERIWURS, A IS & fIBlackmagic DesignfE{FIER 4L - fEPreferences
(RIFIZE) > Video Preview (FISATRET) T LT “Blackmagic Playback” 55y “Setup” (RE) 1%

o LI “Blackmagic Device Selection” & &IEFEE Mo AT LAGEHEE R, I EIAEREEIREHFTX

BB ER MR . BN, B EEEAUItraStudio 4K, MERIAfter EffectsE R EIEN D PIRIRE N

2048 x 1152, B4 E @/ N HEDCI 2K, A B E Ultra HD.

B

UIBRREREIEZ R, ATRUE R ADPXE G FHIsk A ME I —Fhim fRaD 28 :

Mac OS XZR&Fi M QuickTimeZRfZiS2a%

a.non Blackmagic Device Selection
Device: For output of unsupported frame sizes:
UltraStudio 4K 3 No Output
() Scale down
Scale up
L OK | | Cancel

R METUR I AN SR RIWUR <

* Blackmagic RGB 10 bit (Tt E£45)
= AppleEEZEYUV 10 bit 4:2:2
* AppleL/E48YUV 8 bit 4:2:2

* Apple Photo - JPEG (JE4E)
* Apple DV - NTSC (E%g)
+ Apple DV - PAL ([£4g)

R 222 T Final Cut Pro, fEILEEFREProResFIDVCPRO HDE Efth 4R RS 28

WindowsREERIAVIZRAFIDER
* Blackmagic 10 bit 4:4:4 (F|E4g)
* Blackmagic 10 bit 4:2:2 (FEJE48)
* Blackmagic HD 8 bit 4:2:2 (Tt /E48)

MR ZE T Premiere Pro CC, &%

WindowsZR &I QuickTimeZR IS as
* Blackmagic RGB 10 bit (F/E48)
* Blackmagic 10 bit (FT/E48)
* Blackmagic 8 bit (FTE4E)

= Blackmagic SD 8 bit 4:2:2 (F[E48)
» Blackmagic 8 bit MJPEG (E43)

8DVCPRO HDFIDVCPROS0% Efth 4m RS 25

* Apple Photo - JPEG (JE4R)
* Apple DV - NTSC (&%g)
* Apple DV - PAL (J£4g)



S =TT 814

Photoshop CC (2015)

800 Blackmagic Image Import

Image Import Settings

Video Input Format: I YUV 4:2:2 HD 1080i 59.94

)

Image Bit Depth: I Photoshop RGE 16 Bits/Channel

]

[ Cancel | [ Import Image ]

SAE®%

8 .00 Blackmagic Image Export

Image Export Settings

Video Qutput Format: [ YUV+K 4:2:2 HD 1080i 59.94

3

[ Cancel | [ Exportimage |

SHER

Adobe Photoshop CC

LU RSN kb7l
15 E& S A Photoshop CC
F—4: EIEFile (X)) > Import (§A) > Blackmagic Image Import (Blackmagic BI{&SA) »

-k, 1#E3% “Video Input Format” (MM ARET) 1 “Image Bit Depth” (B&RALDIR) , RERE
Image ImportS A B &,

MPhotoshop CCHEFHE &
£—: L#EFile (3ZfF) > Export (5H) > Blackmagic Image Exporto
|-t 1 #EEEVideo Output Format (FSREIHEART) FadExport ImageSHE .

1%3% “Import (FA) 7 3t “Export (i) 7 kTG, Z FBHSANMSERERT2EREETH. B2, Hit
BESARSHN, SRR TZEMacHH HEA_EAOptiont’, JEZWindowstHHHEA_ERICH I RER
iﬁ%o



Adobe Premiere Pro CC

Bl Blackmagic DesignIii B
g Fi2IE (New Project) FAIZIBIEFBFRUHF (Location) KZFR (Name) »
FT®:  mifiScratch DisksiE IR, AREZIMSA. Z57. SRR Z AT IR B IR H L.

E=®:  tEPremiere Pro CCHMercury Playback EngineXZ MBI 1<, ABA BT A#E FIRenderer
SEFBREIRN, FEEYI#EIMercury Playback Engine GPUMNIX.

FEL: FCapture Format (REMER) & & HBlackmagic Capture, FRdiMacit & LAIRE,
Pr HWindowsIit B LREIERHE, REMSAHI (Video Standard) FAZL (Video Format) »
REOKEAFTFATIE.

FRL: EQIEFHFS, BERRRTFile (SUHF) > New (FE) > Sequence (F3) o IEFEMHENH
BlackmagicTiig, FZF3Ia &, REREOKHE.

R EH
Blackmagic DesignBiF % R EMOFIR & A ERS-422F N EFIThAE. mifiPreferences (RIFFIRE) >
Device Control (R &#&H) &, R EREEDevicesi& BB EIF T Blackmagic Device Controle

ElAY

AHRIE SR EZINE I Blackmagic DesigniZ &=L, 150X RiiPreferences URIFIRE) > Playback
(EIFL) , & “Playback Settings” (EIFIRE) FETHITHRE. 15F “Audio Device” (F5MiE#E) M “Video

Device” (f3fi%&) #IRE N “Blackmagic Playback” .

MRBEARFENREFIERENMRST, B E ZERBlackmagic DesignfEfFIEFHE L
Zl|Preferences REFIRE) > Playback (EI5) B TR T “Blackmagic Playback” i1 EAY “Setup”

(& E) . B=H I “Blackmagic Device Selection” & &ZIEFRE . BRI G NERE R, 1GHIFE
BIEE P 2 R B B T A SRAE e B3N, IR IEFEAUItraStudio 4K, &I Premiere FHIR 4 # I B
793996 x 2160, BB EZE/NER it Ultra HD, A RMHHEDCI 4K.

Premiere Pro CC

Premiere Pro CC (2015)

WEFT
8.0.0 Blackmagic Device Selection
Device: For output of unsupported frame sizes:
UltraStudio 4K v Mo Qutput
(*) Scale down
Scale up
ok | Cancel

W —METUR I A SRR
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00:00:05:00

e

=<
B ALIT SRBRPITRESRIE: File (3XfF) > Capture (R£) [F5]
MBS RFHARE, IMAAZERE ERE, BRELERFHZHEC].

IMMRIEFEFFARS-422FHIE S, 15FRHSet In (AR) FSet Out (HR) IHHRBENHARFER, 3F
B AR B FHRTLog Clip (BR518) - TAFESHIEProject (R) BAF. EE LIRRIE, EEFT
BHEREREFICRTE. AR, BRRKHEATRE: File CUf) > Batch Capture (HLERE) [Fbl. 20
BHERE LFERIEW, 152 Capture with handles (FEILEWIRE) T, HES A RERBAFREE
SNHMITER

=Skl

MR BEHESERINERIILE, AIfERPremierefd “Export to Tape” (SHEIFE) ThRETMIX—5
B, S EERHEERE Insert GBEA) FAssemble (4HE) . EARBEEEBRTBESTEERN
BYiE)RS, LB 4GRIERIHT L. BEHBIERT, RETENBEHARIRFFER ‘Ri5" Bnl. ASRESEE
ZIERRBANVEZ ERET LNEMIERE, A IRAFERET LIZHEBY R ER THZAMEAR
WEES, BDERAERE.

BERS-422FANZE AR S E T
E—: BIRETEN RA ST IINBAZT IR FIR BT ZEBlackmagic Desktop Videoi& &
MacRA T, IBEIRRRFIRBEPE ‘NEZRN EFEHEA, K ‘NEFFR RE L.

WindowsRA T, 1BEIES = AL EMiam s iR, FIAEINRE. R ‘Bl 37%, K&
MIPCIREB NFERABEZF M T Blackmagic Design@ 2 SMIB— PN ESHHIRE. B
“RH”IRE, BITENIR B AkkBlackmagic DesignfE MR AR FIE &

|-k F|Adobe Premiereff] “Preferences (f@4Fi% &) > Audio Hardware (Z 3t 7 3T,
ThiZEEAdobe Desktop Audiol & A “Built-in Output” (REHILE) - 4 “OutputMapping”
(3G %8 A “Adobe Desktop Audio” , F4§ “Playback (EIF) > Audio Device (&
SRE) " RE N “Blackmagic playback” « #fR “Video Device” (fI3HiR#E) REH
B “Blackmagic Playback” th# M.

=% RO B EFile (L) > Export (5H) > Tape (serial device) #t5 (FR1T18 %) FJFPremiere
B “Editto Tape” (4R¥EEIRLT) B, mi “Recorder Settings” (RHURE) , #£FEBlackmagic
Capture (BlackmagicR%E) >settings (IR&E) > Format (1&3) , 4 “Capture Format”
(RE&EMEN) REASHRENHEERERMER. MRRERXSHEEEARTE, A6
LSEFNTERE, HERSTRTESE.



FL: THIERE “Assemble” (HA) = “Insert” (FEA) B RIFEBENSHER, EABEHAR
EREHOK (MacR %) SRt “SH” (WindowsZ%E) »

RBZIHERN, MRS F R ENIENE WU ATUER BB M R E#ITIER. MREREE
HHERPRAATENE - MERNEEREZINIR, BFEE “Playback (EIf) > Video Device (F57
®E) > Offset (R#5) " RERBTHITIEE, DFHRINATENE L. ARV ENNAS BT
Rz, RAMBRELHRE.

TBHTENR “Exportto Tape” (S NREENFFRE. BAESICEEHTETEFIREFRFIXL
REREZZARPRE, BNEMIIEREAREZEIZNT.



Final Cut Pro X

Final Cut Pro X

Version 10.1.

Video Qutput

Output Format: HD 1080p 29.97

-

SDI Settings: 1080PsF On < Remove Field Jitter On Pause

4:4:4 RGB

Enable Single Link

%5 BT System Preferences (RAREF) FIEMSAIZHIZ
& AFFinal Cut Pro XA B RFHIAE K.

Project Name:
In Event:
Starting Timecode:

Video Properties:

Audio and Render Properties:

Audio Channels:
Audio Sample Rate:

Render Format:

| Use Automatic Settings |

| Untitled Project

25-07-2014

00:00:00:00 _| Drop Frame

") Set based on first video clip

@ Custom
1080i HD 7| | 1920x1080 v || 29.97i
Format Resolution Rate

") Use default settings
Steren, 48kHz, ProRes 422
@ Custom
Steren

48kHz

Apple ProRes 422

| camce |

%525 HAudio and Render Properties (F3iFEZR BT
BB HCustom (BEX) -

Final Cut Pro X

&AL I Blackmagic Design R STBE A Fit A 471, LAE(E FFinal Cut Pro X 10.0.4% BB S hRAR) B4R s
BINEE. N, BITREEREITEA EMEs EEMFinal Cut Pro X5 E.

1% &Final Cut Pro X
F—5: IEFRIRIBIEITHIRFinal Cut Pro X 10.045%X ES 4, FEENHTEN IREHMMac OS X

Maverickszf Yosemiteo

|-k’ ¥TFBlackmagic Desktop Video Utilitys E “Output Format” (EHE=) IR T, HERIR
B ATERIFinal Cut Pro XINBE RIS, #IHD 1080p29.97. Zi& B F G R M BT
AR

F=4: 1={TFinal Cut Pro X3E#FHINE.
Ui NFHTEREAZIR, HFIERREME.

F£hT: ¥ “Video Properties” ({55 iIREH “Custom” (BENX) , RFIREFormat (&) «
Resolution (43##%) FFrame Rate (W) , PUEFIBlackmagic Desktop Video Utility it
& ICAEIAD .

$3#:  Audio and Render Properties (F3AFLERE M) 1% & Custom (HEX) « f£Audio
Channels (F4Bi#E) i Stereo (IFFE) , HEBEMATLL6 S SBIE L Surround
(BR%RF) o FEAUdio Sample Rate (FSARIEER) FIER4A8kHZE M SKHFEK . JERender Format

CE#MER) BB SERNMSNF BAERIAIHE . Final Cut Pro XBRIAEFProRes £ t& =,

AL E K AUncompressed 10bit 4:2:24% 1, SR LEEH LIERIE. mitOKSERIMBHE.-

Ftd: FFinal Cut Pro3g&8a T, i£i%Preferences (R%F) , FdiPlayback (B ETF. EA/V
Output (Fl/F i) FKEBB/IEET “Blackmagic” FHFH SEMIIEAERIMRIAME,
SRE X HPreferences.

FI\D: F| “Window” (BM) ET, % “A/V Output” (F/E50%E) , MEMSTIEILBlackmagic
DesignfsEE {51

INREFHEZEIE I Blackmagic Design SRR 1T & 47152 8, 15FTFF “System Preferences” (RZGREF) ,

1#3% “Sound” (FE) BIfF, i “Output” (i) EIR/E, BIEE “Blackmagic Audio” fE AR E .

F—H: BRRSAFETE.

-t &R AT &R R X _ESE FFinal Cut Pro XBYjAIZL, FFRTLAFEE#E T Blackmagic Designfil 5
L E ORI S BRI L EFWSATR .
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ﬁﬁ?}”uﬁﬁ*ﬂ%ﬁﬁ
&AL A FBlackmagic Media Express%ﬂBlackmaglc Design I STAE {4 SREEANSAFN T 570 SER A ERSR
E}:, BRI PEEN 1S AFinal Cut Pro Xi# {75545,

fEFAMedia Expressi#fTHELSREERT, 1B R EIEEAIZFinal Cut Pro XtESZHFHIMSAIET, 20: Apple
ProRes 4444. Apple ProRes 422 (HQ) « Apple ProRes 4223 £ 45 10bit 4:2:2.
WEER|HEE

TEFinal Cut Pro XSt IRB &, ALK B R AR E X, REEABlackmagic Media Expressfl
Blackmagic Design siE - HI1ER TS, KB mIE Jﬁiz‘ﬁ?io

F—H: TEFinal Cut Pro XHiRY[E1 2k L 1% 5 ER.

- -t FFile (32f4) >Share (F£ZE) >Master File (BARE) BBRT, FTHMaster File (BRI
B

F£=4: mRifiSettings (RE) , FM TR BFIRZFEZ NN AFIDES
SFE: R “Next..” (T—2) HIEEZRHFBRE, RERE “‘Save” RHF.
FhH: ¥THMedia Express, S A MFinal Cut Pro XS4 F .

FE =45 JiliSettingsiRE, FM TR AT EREERIN SR
ﬁﬁg%%" ERE:  ESELRTFMBlackmagic Media ExpressET g “W SR Z S RBEIRLT HHKE
FERER.



Media ComposefifSoftware

Avid Media Composer

dle Output: o Black

Last Frame Shown

WNREHRNTEYL MRS, 15FTFBlackmagic Desktop
Video Utility, FEFERE LA BLHRHES.

BRE: RARBBHRIFRBETE LR,

Avid Media Composer

Avid Media ComposerA[5&Blackmagic DesignfSRE R EEFIBIAR B M S BN RL F 40, FHTHF
RS-422 R #=%. MR ZFDesktop Video it Z Bl ZFMedia Composer, A4 FFMedia Composerf
BlackmagiciEfF £ BiI% %,

HERIE

B izfTMedia Composer, R =58 Select Project (ERITNE) Xf1E1E.

-k, R Z BRI B P, B RSB ER User Profile (FREEE XX »

F£=%: & APrivate (EMA) « Shared (=) sExternal (4MF) XXERBIEF—NEIETE.
FH®:  midiNew Project GHEINE) %4

Fh: BB AR, FRBFormat (FBT) « Color Space (B2 /8]) FStereoscopic (M) F IR
BT ROK. BE T EMZAEIR AT EIZTBR Format (&) MR HH#HITER.

- Yav 2 TESelect Project (EFEINE) MIEEPNEE &R E, =HTMedia ComposerRHE AL HT
EBIMENE . EIHTRIRE 7.

;i

BRI NX AT IR —VIERE LR, 155 EMedia ComposerfRiBIEFTE N “SGAFEMEMNXER"
METTHERE RESAXME, X2 R B SNEEE QPR W, BNZ A AT RSN
28 EPAKBlackmagic Designf@ {44 255 2 EmE.

IR IETEMBlackmagic DesignfE gt FEEFOSREH, 1IERARERRIERETIR, HEMedia
ComposerZ2fx#t ATools (L&) > Hardware Setup (& EB) R EMHAIRBlackmagic Design&
GRIF PR HIRE EFTTIR.
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%% #f£Capture Tool¥EHEMH, mifToggle SourceiZ ]
T FRAE HIR E ST

MAARiR & L HITRE
YEIBIUR, SEMARREEY. BRI, UREXEHARMVHSER, HRASRER I
TEFRAIR I TRE SR ANT:

FEI\L:

FhE:

iRt NTools (TE) > Capture CRER) 3¢E, ¥TH Capture Tool CRELAR) -

RifiToggle Source (RflAZER) LR, RUIZHEIRN BRARFAEE IERRR. ZERR
TERHEH 2 A

FVideoFAudioESEMA A AIEE A “Blackmagic”
ERGERENISUREE (V) UEEFSRMNE (Al A25) .
fEHBIn () XBEMEMESEPIEZE Target Bin (BIRE) ©

MRes (93#5R) 3B AIEREREN F R HEE AN ESR ST E SRR EDE KA. NREL
[E488-bitf4M, 1FIERE “1:17 ; MRZ10-bit, IFLERE “1:1 10b7 .

AREF PSRN Z SNIE IR TE BT FHSingle/Dual Drive ModelZ 8 Al I& L SRAN & 57
HFRER—NE LD FIRE. FlTarget Drives (BARIEFNER) S8 bR ET PR AL
—PHENRELE.

BEBE AR “Tape Name?” (BEHEHR) ZHF T Select Tape (EZE#LTS) JHEHE. £
W, SURINFT#ETE HRTEOK.

IR IESTIAZ SR S04, RERECapture CRE) 1241, RHIAY, CaptureiZii£A
HRELH . R R CapturefZHH{FIER &



b 1 AEEZNE =T

#E%: 7EDeck Preferences (RN EIEIN) &, B “Relax

coincidence point detection” £,

& BCAPHToggle Sourcet&dl, B RARIIES. SFEARMN
¥ I QAR S B FE T AR AL

{@HUltraStudio~ DeckLinklX K Teranex MAJIF & & i {TRE&E
NRBRRYIBIIRS-422iEE, BHEEEXREZAIANER TR ERE.

F—5:

ETW:

FT=%:

.
FAHE:

- Yav. 2

RiEIEE O PRSettingsiET-RFHXMN E:Deck Configuration (R E) -

fEDeck ConfigurationXHiEHERREAId Channel GRINIEE) , FIFChannel Type (JBIEZE
&) %8 HDirect, ¥Port (350) RE ARS-422 Deck Controle AHOK, 3 H “Do you want
to autoconfigure the channelnow?” (ZEEIMEFMBEEBIZIEE? ) [OFA, Had “No” .

RiFAdd Deck (ZINZE) , MDevice (1£%) REHIEERVNSEFNE S, HFERNIEE
Preroll (FURDN) « REOK, REREHApply (RZF) -

ZlSettings (X&) IR T, WifiDeck Preferences (RANEIEIR) -

INRIEBEE#T HFERABAE %R, B2 “Allow assemble edit & crash record for digital
cut” (RIFAEHRBRFEIRFIEISEILE) X MREUHDIRIZIAT, BERAERITHRARE.

BH “Relax coincidence point detection” &I, FHiR#ET B4R &% B HEMMIET. REOK.
ik, FHHIRS-422%E IR B T

WENRIBIREE, 1BFRRS-4228B TR B ZEEEBlackmagic DesignfiSHIE IR HFRIIRE
A “Remote” (EBIR) - FTHF “Capture Tool” (REIER) FHERAIRERI K. LIRIERIZH R MRFA
BMARMARRHKER “NO DECK” CEBZRI) FH, RSB HIERE “Check Decks” BRI , B
FRNMBFABERANGHERESL RIS

AR U= FIHITEIR R &

£—:
-t 2

BT=%:

FEML:

FhT:
- Yav

fRIR3# ANTools (T B) > Capture (SR£E) 38, $TFCapture Tool (RETH) .

Capture/Log Mode#& il N B RCAPEIAR. INRIZILHA B RLOGEIR, RiriZiRANIREIRE
B3, WA R AR HCAPEIFR.

Toggle SourcetZH N B R /R E bR, MNREIMER L EIEIEERR, ERITZIRAB AR
Wz, ZLALERINMERIER.

SR MATIRIRE LHTRE ERHPNNE, TS EHmA RS Z HURIE.
BFREE. PR BRI s e A 2 IR FIE AL B

fEfCapture Tool T F3HIDeck Controller GRANIZHIE]) & OVEEE S #kTHH A HE L.
miCaptureiZill. EHIRY, CaptureiZfIS VIR Y. IR R CaptureiZHlfEIERE&.
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$hHE: mEMark IN/OUTH A smAriciRASERBEEZ A 7
F1 “o” BRFRICARIE =

Digital Cut Tool (i85S T R) RJFRRHIEIHLTS.

{E A UltraStudioFiDeckLinkt £ 5%
FAENEBERTFHERENSBENT:

B—5:
|-t 4
g=5:

FEML:

FEhT:

YAy
-2 o

R HE NTools (TR) > Capture (5RE) X8, ¥JFCapture Tool (RETH) .
mirCapture/Log Modei%Zill, B &%zl B /RLOGEFR.

SR MAARIRE LHTRE EVHNNE, SRS MM IS ZHURIE.
BFREE. DR BRI Eh e A 2 AR FIE AL B

EAFRAEHEASAERNI. K LRERETIRVINGER. SENAFRIERTIFTERE
EE

AT LOGRAZ B IMark IN/OUTHREE A R i% . BIFSEINFOUTZ B, Eitt
B—MZHEBATFRE B A RAE . FRERVIESEORREIRAMark INFIMark OUT
FREAFR IS T IR BB AVIE S LS, [FREE ER 7 N “o” BMATFREARME .

TRARMERREANG, FIFRAEEFEEREN K.

FOR#E AClip (FE) > Batch Capture (tERE) X8, FEINEERREMENAET, RER
#HOK.

{E A UltraStudioFADeckLink F 5 B w55
FERERRG, BEliHEmzE % LT85, FRERGHHTERRE, BBIRE R MR F 2% L.

£—:
-t

gT=%:

FEm:

MEIE R R FS, FTAEREZLE .

R AOutput (B&iH) > Digital Cut (G RIREHs) 3288, T Digital Cut Tool (¥R3EI%H
IH).

FOutput Mode (HiHER) % B HReal-Time (SEAY) ; Bit Depth (RLF) & & H10-bit; Deck
Control GRHIZH)) 1R B JIRemote (IEBIZF) -

FEdit (3938) 3BT, & Insert Edit (FAHRIE) HAssemble Edit (HEHRIE) , LMEFERM
TR AR R RL T T RS A5 4R, BiE 1 Crash Record, SRISEEHEMFFIRIE. WRR
Insertg Edit GEAHEE) EIMATIE, EEIZBEMSSettings (RE) K TN EDeck
Preferences (EHEIEIN) FEA “Allow assemble edit & crash record for digital cut” (St
HEREMFRNREEEEETEE) -

MRFINBIRUAFHER R B/ “NO DECK” ¥, Rii3R&IFitECheck Decks, HEIRH
BFTNBERNIFRHEHERTE RIS

#Play Digital CutiRéll (415 = ST J5R7 5 S 2R L.



BAMBEHIRBERE LT

Autodesk Smoke Extension 1

Autodesk SmokeFI #5548 &L FI3DMRE S | —MNLIEK IR XFIRHATLASE & Blackmagic Designit
SRR SREMERFRE M S B RLEIN, FIFRS-422F Wz Hl. L3 Autodesk SmokeZ i, IEHHTR
Blackmagic DesignIR&AFIEMMITIZ B EZERE-

TEATRAEF Smoke M 1B R M5B 1L TR 18 1 Blackmagic DesignfE -5 57

sl

I
F—H:

-k,
FE=H:

FML:
wEEY

1IZ1TSmokefa, &34 Project and User Settings (MIEFAFIRE) @H. NRESCIETIHE
AR, 1BEProjectMUsert=tE R 1k 7. INREARZ CIETIBERA A, 15FETBE M/
.

SERTIEETURE, FEHAFESENNMNER, W1080HD. AEMEE AT T K.

AIRE A R SCHE BT BAR R, EEAIProRes 422 FEUncompressed TEZEZ T 1H1R
BN FIERE L.

AifCreateiz o

fEFVTRES, B ARRA TS BT

FE:

BVTREVEE L B & EIBlackmagic DesignZR&EMEIRIR &R A RO L. ¥ Blackmagic
DesignsRSEMEIRIR & A3 D EERIVIRIVE A O L.

RS- 422 R MR HI L BTV TRV ER 1T 1 5Blackmagic Design R FEI FUR & AU 2 um 1
E#.
BVTRIZE HEEE .

BRSESLEREEIIVIRNETHA L, HREFHRE. IREEE - SIEE, 8
EEBEINELES.
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® ®EVTR
Select the application to configure | smoke_2015.0.1 [ FHIAfEFA Autodesk SmokeZ BT, #EIAJA{EF # /3Smoke SetupHISE TR FRIZ R AT FAMOVTRIVEL S AR
“ Preview  Vir  Media Storage  Backburner L iﬁ%Eqummg (ﬁ¥y¥$$umﬁ$) iﬁ%o
Video Device BMD = £—: iR AN Applications>Autodesk>Smoke>Utilities¥ 8, ¥TFSmoke Setup.
Audio Device BMD ﬂ |-k HEGeneraliET~H, #&EVideo DevicefllAudio Device M Z 4R & 2 HEIZ B JIBMD.
Reserved Application Memol Automatic o — . N =N .. e \
R C E=$ EVIRBTERD, SHARVIRES R Autodesk SmokefliTiming (4 HEEFIBE) B 8.
o = A¥kLive NTSC{TZLive PAL{TELE FiCrash-Record F RIS IS M H# o
efaul el rowser open
Default Shortcut Profile SmokeFCP B %mi: Eﬁ\\jl.ﬁAppW#?él?f—JsmOke Setupf’
Menu Bar Yes —_
a f# FUltraStudioFfADeckLink \AT#E & &1 TR E

#{RSmoke Setup 3L FFREIVideo Device (AR E) 71 Autodesk SmokeR EAM RS- 4225 AUZ HIRT AT 2V TREHTRER, RSECESRINT:
Audio Device (F51& %) #B1&E HBMD. %_5 Tj_:Medla L|braryl:Piﬁ?%ﬁ%?ﬁﬁ%%@]ﬂ’\])#ﬁ&ﬂ’\]iﬁ%o

Acken Proloce Naro Inut Format Tming = |-k, R BEAFile (3XfF) >Capture from VTR (MVTRRE) 38, IH VTR Capture 3.
5 sony | HD D5 1080 60i SERIAL1 1920x1080_60i YCBCR_RGE |
58 sony | HD D5 720 50.94p SERIAL1 | 12B0x720_5994P YCBCR_RGE | g=4% RS AR R SR E M SRR 5B —Molo
50 sony HD D& 720 60p SERIALY 1280x720_60P YCBCR_RGE | . N 245 , \ﬂ.ﬁ:ﬂ:ﬁ‘ . NN . A 2 N o .
o N i e BN ARSI, RPN R RS TERIE, E BRI S,
(1] sony HD D5 24p SERIAL1 1920x1080_24F YCBCH_RGB | %E;ﬁ.: Eln%uout*ﬁqﬂ ﬁ%u%}\}\,ﬁ%utﬂ,ﬁo

sony HD D& 2308sf SERIALY 1920x1080_23088F YCBCR_RGE |

sony | HD DS 2390p SCRIALT 1920x1080_2090P YCBCR_NCB | %7‘(5 ,ﬁfﬁCapture%ﬁé‘;ﬁ%o Hilﬂﬁ%#é%ﬂ%ﬁﬁﬁ@, u%ﬁﬁﬁ%%o

sony HD DS 25p SERIALT 1920x1080_25P YCBCR_RGB.

© @ |oy |HODS25 sERALT | 1oo0i080.80i | VCBCR.AGE FtF:  miiPreview (i) BANERMEAMGRFLRE. ARRBARFREZAEE DML
& sony | HD D5 50i SERIALY 1920x1080_50i YCECR_RGE | EI‘]K'#F;%EPO

fFEFSmoke SetupSEFAEFHRMVTRIETAR A EHIVTRIERE
Timing (S HEFMEK) B E.

VTR ERIE AR IE I REXS RSN S RHE X RS R
AN



EXIT Output Clip

HDCAMSR 500

BMD
Tape EE Standby
Play Lock v

Exporting YChbCr->RGB
1080 50i (10-bit prec.)
Unknown

RiEhRHN R BRSHIETIRS, FHFREENE LIRS,

Insert

Preview

Split

BREINFOutsR, AFTEOUtput TR A FEInserto

{EFAUItraStudiofDeckLink Z &l Z| /5 s

BHREMFHZVIRGERE, RAEMGHEREREBEASNES. ERE, BRI EE R R EbiRS
IR, R ALetterbox (EF8) &M

£—:
-k,

E=:
FEL:
FhE:

L VAV K
Et4:
FI\E:
FEhi:

iR AFile () >Output to VTR HZEIVTR) 38,

MMedia Library (#&EE) FiEZFEEN—IHE MR BIERLURZE— 3R, —RME
WYX RRNERAR. ZEELVTR OutputiRHE.

MDevice Name (& ZR) FERIEZREVTIR. iR E A< B itV TRAPRLE T SH
HRIEPIEFRNISIPEN SSBEEHE, NS B S BER LR .

BRZ%ERClip Output (FEgGH) FEEdpJAll Audio (FFBEM) BT HEHAI Audiol®
TR, BRT RIS simIE SN, B & sl IE AR IS W i i A sdTs b B R AAE .

AT, RETREREERE.
NERAMETIE KB E— AR, i51EStart Offset GEIARTE) =B N EIRRERE.
BB R EBEHERInFOuts.

EEREHEFIVIR, 1HEFEOutput GaH!) 1ERMInsert (FEA) HEIR. EAT Statush F ELIE
whaL 2. HEEED, SMHBRIRESS MR EH APending (FfFH) « Output GaH)
FiDone (5ERX) -

BRI SREE, REIEFEPay, FREREEEHI.
TRE, RIEXIT Output ClipX B OFEH Rl
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800 Smoke Setup

Select the application to configure | smoke_2013.2.2

General | Preview [JWRR| Emulator  Media Storage  Backburner | Licensing

Actve  Prosocol Name input Farmar Timing ColorSpace
|u T |none  LiveNTSC SERIALL | NTSC YCBCR_RGE_CONVERS
18 none | Live PAL SERIALL | PAL YCBCR_RGE_CONVERSH
19 sony | HDCAMGOI SERIALL | 19201080600 YCBCR_RGE_CONVERSH
20 sony  HDCAMS994i SERIALL | 19201080 59941  YCBCR RGE CONVERSH
sany | HDCAMSOI SERIALL 192011080_501 YERCR_RCE_CONVERSH
2 sony  HDCAM2398sf SERIALL | 1920x1080_23985F  YCBCR_RGE_CONVERSE
2 sony  HDCAM24sf SERIALL | 1920x10B0_245F YCBCR_RGE_CONVERS)
i sony | HDCAM25sf SERIALL | 1920x1080_50i YCBCR_RGE_CONVERSH
25 0 | |sonw HDCAMSR B0i SERIALDUAL | 19201080 60 N0 CONVERSION

New Duplicate Delete

Vir Archive Restore Device | None Manual Start Timecode  00:00:00+00

Reload Apply

AikELive NTSC{TZLive PALITLAE FCrash-Record F &%
HMGHL-

FEFRH DA H

Autodesk SmokeFISREIIFMINE S, AT — MR E#HITFaIRS], BEERFEEXRIMTE 7 BRH
AN RRAR 1R DU TSR &R, Autodesk Smoke& e B Autodesk Media Storage FEfiE iR
& EMATAZEE, BE A/ NURF TN S ER .

LS, INREERREHFVCRERSTFFRS-422F T2 HIHIR 5, 15 M Live NTSCHRPALIETUHITRER,
H{FERLive Videot TR AT 57 5 B

MAFEHFRFIIIZMIASS -
F£—%:  F|Media Library (SERE) RIERE—NCHFRARERRE R E.
g8 fRRBEAFile (G2ff) >Capture from VTR (MVTRSREE) 38, i§H VTR Capture 2H.

FT=5: ZIVTR Device B EAHEIELive NTSCE Live PALIETT. B FMNIUFISHES < HIMAETIE
B,

FEr: 4% Start On Penf& 3. {2 Stop On PenZ} Stop On Framesf&1E &« DAY, Autodesk Smoke
BB FRERAFEERE, B AMAStart On PenlX—ARiE.

LA Start On PenfE I REX—HE IR, R F03FEeRs B A0 a1 A A4 B 3T B /R Autodesk Media
StorageR & A SREM R F . BRI RETRH LIEMHAELRE, 3F, YEESHENRELREE.

Bh¥: BARBRER EEEERENISIHIENZIEE,
EAYT: WEREENENGINES.

Ft¥: REPSURE LMPlayiRH.

FI\E:  mifiProcessFHIAR &

FhE: RERFLEAHSELESop On PensREER.



S =T

EXIT Input Clip
Live NTSC ¢ 10 Bit Depte 'Field 1 &

Capture ' Grab  Stop on Pen

B IIA SRR IE £ A Start On Pent&E o

MR HIIHRES |
gT—®H:  fRREEAFile Gt >Output to VTR (&I FEIVTR) 3288,

- St 4 MMedia Library (#4E) RIZFEEHN—DNRE DR BRI LARE— Xk, itz
XHRAFBAR. REALVIR Outputi .

B=5: ZIVTR DeviceXZBEF%ETELive NTSCHLive PALIEIR.

Start ModelE AN A Fo fEMAFEStart On Pent&E I A BEfE M Live Video I iAM Skt - £ Stop On Pen
I Stop On FramesfE1E#t

B RBHLIET. B, BARBRER, EEEEERENISIHUERN S B E.

FhY: HEEEESHRELABRS, SHUTHEEREREREEYRBAutodesk SmokeIfES.
v EFEProcessFI5Autodesk Smoke_F %I

Ft¥: SERFLEAMSGELEStop On Pent&EX it



eeY Blackmagic Media Express

Project Video Format:

Capture File Format:

When capturing DPX files, use

Preferences

HD 1080p 23.98

DPX 10-Bit RCB

capture from an RGB source
(=) capture from a YUV source
Use absolute frame numbering when capturing DPX

g + | digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:

Capture still frames to:

/Volumas/Meadia

Browse For all video and audic media file captures

{Users/timf

Browse For all still frame captures only
[¥ Stop capture if dropped frames are detected
[ Stop playback if dropped frames are detected

Use Anamorphic 5D 16:9

Continue playback when in the background

Set deck to

When capturing use a

When mastering use a

5 %+ | second pre-roll for cueing
i} | frame timecode offset
0 & frame timecode offset

fEAPreferences@ MR BISME I IR RENBEUARE

iR &-.

{+4=&Blackmagic Media Express?

UltraStudio~ DeckLinklIntensity, AKX BT B SHIATEMEIILA- Blackmagic Cameraii &4/l H.264 Pro
Recorder Teranex Processorft I 2§ FlUniversal Videohub SR A FEES B 5 Blackmagic Media Expressik
. MRERFRE BIRFEFAEREEIRTS, FAEERERMNLEIERRM, F84AMedia Express 3fE
EENEREIE.

REAL AN F S

EIEIE

Media ExpressA] Bt MBI AR ASAE R, FHProject Video Format (B MSMIET) R E HFELED

HItEI. FENREMBMIEXLTRNT:

F—5: WEAMac, EMOR I AMedia Express > Preferences¥z 2 ; aN{FERAWindowsELinux &%,

1EHEAEdit > Preferences328. MRIFIZE R QM THRISEERFIEFEER “Project Video Format”
(TREMSAETL) o BATIFECapture File Format (REEXXHHZ ) THISR B RRIRE L E4R

TEGERERET, HEEDPXEZFFIFEE . WASLUEEME I TREHRFAQuickTime

5. BRI DUR R Y UVERAFRDEE RERRGBIR XX, IR Z TR 4.

AFRER SRR Z LRI B =i “Browse” (W) IRAARAFHFTFFETEN L

HI— ko

B=®: EERNFENBRNREELERESE .

IR KA Anamorphic SD 16:98EHE, FrREIME A4 SR E.

BE, $EFEIEAZRE, ZEFSELLBIIA. MREHFLEEFTHS—MEFRMedia Expressfkk

R A UEIERRISR, BB “Continue playback when inthe background” (TE/a &# &) EiEiE.

RIETUNMETUE B F3HFRS-422RANIES|, FHETE K& A R R TR

|-t
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BiE5IR

Media Express

¥ ‘Scratch®

1080p 23 ProRes 2cl

¥ Todays rushes

__

Z0IC 2010 1080p 23

Z0IC 2010 1080p 23

¥ VFX plates

ZOIC 2010 1080p 23

ZOIC 2008 Sea Work

20IC 2010 1080p 23

Z0IC 2008 Craftsmai

-

ZOIC 2010 1080p 23

ZOIC 2008 TV 1080p

ZOIC 2010 1080p 23

¥ New sheis from lecation 2

20IC 2008 Sea Work ZOIC 2008 Sprite 10¢

ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23

ZO0IC 2010 1080p 23  1080p 23 ProRes 2¢!

s

ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23

“

ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23

L =Rt S

FERSE

A fE) RS 5 48 B R Rl SR AR

ZOIC 2008 TV 1080p

-

ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23

Z0IC 2008 Sprite 10¢

14 Clips

ZOIC 2010 1080p 23

-

ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23

BRE

FREAR/HR

Log and Capture

Out:
. 00:00:00:00 00:00:00:00 !4
Name: Untiti
Daseription:  Lntitied 01
Real: ({1
Sc.
Tal

Batch

(@ | Capture

BN E RANER SRERLEIN

VTR/RHKS 15D

Duration:

00:00:00:00

Bz

FIBE R /2R

w.

ZOIC.

9 10 11 1213 14 15

BIEIERAT
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Log and Capture

Capture Clip

56 789101112713 1411516

EEMEREN S BB ST,

Log and Captura

In:
»  00:00:00:00 O

Gapturing to Disk

800 Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Would you like to save this project and start a new one based on

the video format of the selected clip?

Save Don't Save

Media ExpressAl fE# ST AR L L (L AT IR BR /&80

RE
KRBT EE, BRFTEEDIUR, TR Media Expressf@ifig &% TCapture CRER) =BT,

F—&: BFEHYSURERETIBlackmagic Design BRI _E.  157TBlackmagic Desktop Video
UtilityFF 422 “SetVideo Input” (IZEFSREA) IRBIR SFEFISUE—EL, FISDI HDMI
NES%.

EH:  FTFMedia ExpressHRELIEM “Log and Capture” ETIRo

g=4: ERPSTUES BT E K. £ “Description” 1= A—EH#IA.

FEL: mEER D LR 4 RIS ESRMEIName BB =N REEEEN EXNNA “+7 R
BRAEERME “Name” BENdE12 K.
s REEEHENAHICRERTRNER. B EEESENAAEGEE, BEXEHRMES.
- NameBERISBIENHARTSHWEBRIRBEREN— 1 HZ B L.
- RifiNametZ5Z 1§ 2 2 B AR ] WA R Bo
- BEEAESRRENEHIARBRZRIRTER, IBRENametZZiAM 1”7 BFR.

FHI: RE T ERENFINBIESS.

FEnD: Rifr “Capture” ZHIFIAFR S BIR R “Capture” #ZHlsescBANFIEREFHREHEL. X
EZMN B RSB MEIMedia ExpressZEMIfIMedia List (JiAFIZR) &,

MR MM AR BERCAMBENSARENZI, Media Expressa] BENIHENEIFIRRERELINBEE

FE—1IE.

EARER
TBEFARS-422 B TR 4iE#Blackmagic DesignSAREHFIRAL, I B RYIAIRemote/Local (IBiz/7R
) FFKIZARemotelRZS. EAFRAER) ke ITRIBRIZFIFIR. E{FFATH.

RiiMark InfZEH sk E AR IESE 7 FRIEA R,
MRiiMark OutiZE sk fE AR “o” FricH .

mitilog ClipiRl S L AIRER ‘0" RAFE. BARNEBREESEIEMedia ListFlgkm, FHERIL
& X" RIRIZGRE RBK SR



sl Blackmagic Media Express

Project Video Format:

Capture File Format:

When capturing DPX files, use

(=) capture from an RUB source

Preferences

HD 1080p 23.98

DPX 10-8it RGB

capture from a YUV source

Use abselute frame numbering when capturing DPX

8 + digit numbers in the frame count

DPXREMmETF

(2]

Project Video Format:

Capture File Format:

Preferences

HD 1080p 30 3D

QuickTime Uncompressaed 10-bit YUV

EE—IRFHE 3D FHNIBRSEX AT IARENE

B2 AR3DI S F R

Clip 1_right

HEThumbnail (4EIEE) FIRMES, ZRMERIN A RBY
— I 3DFRIREEREE SR, HA— P RBERRT.

HERE

FAREE, B RURClIpIR REB M.

BEREZTRE, BRERARBRATHERSE.

#EMedia ListF|FRAPIEFER AR E, FHITATEP—TURE:
» miiBatchB#R.
- AT EBatch Capture (HLEKE) -
- ElFile (X)) 3XET, EL#EBatch Capture.

Media Expressi§ 3£ EiBY/E1AE - A R B R AYER 53

DPX®&E
IR EAREREDPXERFF, AR, 15FTFMedia Express Preferencef®ifi& &, K Capture
File Format (CR&SCH453() 1R B ADPX 10-Bit RGB.

- BIPRRES R IR B ADPXRFTEDPXIE .

KRETA G, Media ListF|akA& GRS EISR R R EE B 75 XEADPXEZ FIIHRFERMNTER
R TE SN FINHE A wavs IR T FE B — NS0 R Ao

DPXSRERERIA KRB YUVIE SR IR MRGBISTREITRE, 1E1L#F “Capture from an RGB Source”
I

MR TH EZDPXISHIR IR R MSARI R ERIME, MmAZEMEFA, BB “Use absolute frame numbering
when capturing DPX” #£ 1.

MRIETBHITEKAIDPXRE, HEHERE “When capturing DPX files, use (2-8) digit numbers in the
frame count” FLAT LU DTSSR S 3.

3DRE
% Media ExpressFlZ 153 E3DHIBlackmagic DesignflSHiB B S 45 & F RS, &R DUR I FIRTSREE2
BIEHD-SDIFR 47812 22 A BRID ST 7 B

- IR SEMXURIE3DMSTURMZE LR DIA .

» BIRIEE2EEHD-SDIRL s A\ ZE 2 EIBlackmagi SRR o
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fFEFMedia ExpressSREFMFE ARGBIEIDX AT, FERAMREN AZIZZRIMA. ARMSASHEN E “_right”
R BN, SRS RS E R “‘Clip 17, ZRABRESHGEN “Clip T.mov” , ARKBRNISH

¥ ‘“Scratch® &R “Clip 1_right.mov” o
> |:| Clip 1 00 015 00 Media ListA] i SRERAISD A R EE B SRR
|:| Clip 1_right 15 00 » FEThumbnail (ZERSE) FIFRME, ZARFIERI A RBE— 1 3DFFRERER, Ful—1
. ' KEHRRRo
fETimecode List (AfIA)A3I%R) MEH, ZRAMARATH RS - fETimecode List ([HEIRGFIR) MEH, ZIRMARWAFBRESSHITER, FA3DIRAEE.

AFITER, FADIFIRER.

SREEH. 2657157

T o2 @idBlackmagic UltraStudio 4K ExtremeNEH.2654R P28 SR £ S B AN T
e M:“m: e e $—®:  FTFFMedia Express “Preferences” (RFFIRE) H4 “Capture File Format” (CREECfHFHETL)
Caprre from an RG3 source B HAMP4 H.265,

(&
Use a

FoH: REMTH265REFIBA “Quality” (RE) B, REZLZAHER) “Encoding Settings” (4
IR E) SBERRIREH. 265K EMLELIF R . F “Encoding Settings” (4RIZIRE) B HMUHIA

RIS
Capture audio and video to:  /Users/AloeVera 7N E’\J = E"

Browse  For all video and audio media file captures E%?é:FH265%%%Dtt##$i&‘§ﬂ’\]1§,§\, i%%lﬁlﬁ%iﬂﬂ' “H265@1¢2ﬁzﬁ%%§,, %‘Bﬁﬂ’ﬂwge

uring DPX

When eapturing DPX files, use 8  © digit numbe

Capture still frames to;  /Users/AloeVera
Browse For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected
Use Anamorphic SD 16:9
Continue playback when in the background

Setdeckto 5 second pre-roll for cueing
When capturing usea 0 frame timecode offset
When mastering usea 0 frame timecode offset

HE{FEMHBlackmagic UltraStudio 4K ExtremeSREEH. 26581157,
EfEMedia ExpressfRiFifk B B REHFERILAIMPA

H.265.
Capture File Format:  MP4 H.265 Quality
Jse dropped frame timecad
U
[ ] Encoding Settings
Bitrate: 15.0 Mb/s
Jo iyt e g

Rif “‘Quality” (&) BHAHLEAHER) “Encoding Settings”
(RIBIRE) BYRIREH.2655REMEEIFER.
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Media Express

*Scratch®

1080p 23 ProRes 2cl

¥ Todays rushes

__

Z0IC 2010 1080p 23

Z0IC 2010 1080p 23

¥ VFX plates

ZOIC 2010 1080p 23

ZOIC 2008 Sea Work

20IC 2010 1080p 23

¥ New sheis from lecation 2

kG R

Z0IC 2008 Sea Work

ZOIC 2010 1080p 23

Z0IC 2010 1080p 23

B

ZOIC 2010 1080p 23

ZOIC 2010 1080p 23

TUE &R MsAE AR

ERIl Blackmagic Media Express

A fEIAB 5 e B R R SR AR

ZOIC 2008 Sprite 10¢

ZOIC 2010 1080p 23

1080p 23 ProRes 2¢i

ZOIC 2010 1080p 23
Ty

ZOIC 2010 1080p 23

00:00:00:00

Name:

Daseription:

Heal:

Sc

Tal

Angle:

RBREER

9 10 11 1213 14 15
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TERTE PRSI SRIBAL. (21 BRI T— R EEmE) t—1
FE, SETEIERU B

8 0 0 Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Don't Save Cancel

MRSAMARFALERRERE, KSR REEIFHTE.

mEdit Device Mark View

New #N
Open... ®0
Open Recent >
Save S
Save As... T ¥S

BT Media Files...

) Final Cut Pro 7 XML...
Grab Still Frame 3G 551 cut pro X XML...
Capture Now

BRI B EZSAEA, WA UEAXMLEKEDLS A

R SAN S L1

EIRENFE TR

EEBEBENFR, ERGRETIRPNIZ AR 3E, BEALIEFRESIRPIZAR, RERBEE LT
RS BB S B A R UR H SR P TIX — 1R 1o

BEMSZ AR, FEPRESIRPNZ DR R, RRREE ENE R SERUEH R ERIRE.

RIS AT ATEMedia ExpressFRSRTR BB 1A K Blackmagic Designfl g 4RI BT A s
FIE . B, & AMfEAEnable (BR%E) SiDisable (ZRNE) HAFF B < H L ENSZEIE,

ENRE
IR A S AMedia Express/E BRI BRUK LS STESATTSEB TS Ui:
- GRS E R i

- AEHEAETIFRMNTEXE, M ETSCEREFREZEImport Clip (SAREH) -

= FFile (2P BT, EFEImport (FA) , BikEMedia Files (BEAXH) o
M “OpenVideo Clip” FTHSRA ) MIREHREFEEEZESAN— MRS MRS AETF B. 1X L
RESH I EMedia ListiE 45| 5RAIScratchEff X . MREERETIRPEETECHWA A, BERILUEHRE
HEERZEENSHT.
MREREZERBESAREGDESD, HEZEATFM LT EHIEFEImport Clip (SARE) .
MRS AW S M aT AT RPN RS/ ERWERMA/NRLE, RESEENIEERESSETINEF
RELRITE.
Media Expressif 3 5 S A U48kHz A To FE 48 WAVE B AIFFAE TUIE SRR 2Bl S 55 57 U1
SRS S — T35 =2 FMFinal Cut Pro 78(Final Cut Pro XS 3E RS HERIXMLI . E “File”

(3CfF) EEBETIERE “Import” (BA) , SRIE1%E#EFinal Cut Pro 72Final Cut Pro X XMLe FTFF4E RZAIXMLIL
4, Final Cut ProTi BRI Fr B 2 AMEAE < B IEFEETIRF.

Media Expressit X FFSACMX EDLICH, DMEE SR BBk 4RI EDLSUF#HTHEE K & B “File”
(TfF) 3BT, % “Import” (BA) , BIEECMX EDL. EFEDLFHFTH. RAEEFEIMIE EATI R
o IR AMAE, HUTHLERE, SARTHEIHE.



Blackmagic Media Express

TBTE SRS 2 PR UL 1 A (8 D 51 2R 400 P o 44 s R A L A U T
¥o REKETIRE BRI R T R FESearchi@ RAZr%

NERERBREN .

¥ *Scratch*
[ e o o
[ M I
L L’
Rall journey_1_2012-04-24_1723_C0000

Dur:
00:12:41:01

In: Out:
17:23:58:00 17:36:40:00

Info: 1080p 24, ProRes 422 HQ, 1920x1080
Desc: None
Take:

Angle:

A4S E LB E S BAR kN RS AE.

Log and Capture

Duration:
00:00:00:00

EHERRARI R BARE AR, 157ELog and Capture GRAF
R&) A THName BMREH LN ET EFF.

X BTG ST

Thumbnail (48B&E]) {LE

FRETUREUNT B RAR BERAIFBEERE L RERTHEER TARLNESER.

A S EIER AT H B

List (512%) L

EBN DI RNEEE A, EATRATIRE LA Timecode Listhy IS REIREH. A1
REFHE BRI EIER.

BIEM{ER R IE T H

ARCESH, FATHEATIRPNTHKIE, FHik#EF “Create Bin” (BIESH) - AFTHHBR.

ERUBEHER A R A RS E B RN AT IRERFERR—RBRREES P 2ED, AL
éﬂ%#ﬁi%’% “Import Clip” (SARER) KE—BRARFRSAZISAHEI,

BIANERAT, RARNRBRESREERN “Scratch” HERK. IREFEHER AN RRGFETNSE,
BRI P EAFIERE “Select As Log Bin” BN,

Bl 2 FN1sE AUk
FHEEZ AR ERFRC AR, 157ELog and Capture (RAFIEKE) TR A EHEName 2R =GB E
FEER.

AT RPIERRE R, RETHPlayback (M) IR ARz Fr B XS A 2 FEEARRD AR U
AR AR EAR A BUB K.

ER A RME NG BEREERLT, SR AN B ErP S EREERTARS.
MREBUWRAIFER, mEEATIRAEBR “Show only favorites” Il 5, ZEFEIRSBRAER, LA
5| =P R 2 BRARIE AR b .

VR8T R B ARLST B R BX

BT RPRZ IR BRI R BRIR AR S BINT:

s EER—ANE S INEE RS F L.
s AE RIS RERE, M ETSCEEERIER “Link Audio File” (REXEZ SIS -

RIE, BHAIARSE FHER A RS E R 2R (E R .
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=] Preferences

Project Video Format: | HD 1080p 30 3D

Capture File Format: QuickTime Uncomprassed 10-bit YUV

EE—PIDIEMIIET.

¥ “Scratch”

Clip 1_right

BT RATESANSD A REEERR.

V Bandito 422 ME test Bandito 422 ME test

BRABT) R REKE— RPN S REERR.

fESearchiBRi=AFRER.

MRR FrERFR 5348

WMEMBRFER, HEP AR ENRER, ZRE ENERIMERDeletef. HIRIERMBRGATIRFRIFE, I
M FEERE R ER AR MO8, FEZSERIEAAT, RRIEF “Delete Bin” BIA. t#RE
SMERDBLRREEZHRE R RIERMREEIIRPA R, H AW EEEER ENRR.

SI#E3DRER
RIS RPN A3D R RSB U T:
- IR FER3DXX R BB 3DIIE & K.
- AR SUFSAEERTIR.
» AEZERSE, LTSGR HIERE “Set Right Eye Clip” (REARFER) - AR Media
ExpressZ BIEARETARUWIAFE, GRIASK L “_right” F#F.
BT RAIESARDR BEEERR. ZHBRMA A EHHERE REVideo PreviewTRIEE M, FR/RIXZ3DM
B
MRS LM ARIDI AR B MB IR TN E, 1B A TSR T IE:

« AEERETIRPHISDA Ko
* METSCGREBHIEEE “Swap Eyes” (BIRARIEIE) -

RRGIATIR
BRI R TIRTTERR Search iR A=A S R FRED AT RN BIR —TRE AR A R M AR
RURINAEMETIRRN, RASTERIRN A BSEE N TIRER, MG RMRAR.
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el T

Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2010 1080p 23 1080p 23 ProRes 2c!  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2008 Sprite 10f

h \!
¥ VFX plates 14 Clips . o " . q

ZOIC.

Edit to Tape

ZOIC 2008 Sea Work ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23 In: out:
; ; . 00:00:00:00 00:00:00:00 !4

Z20IC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23

ect one or more clips to master
¥ New sheis from lecation 2

Praview Assembla Insert Master a3 89 10 1112 13 14 15 16

FRIEAR/HR SRFIER Lliasy HBER /R
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REEAFIR L ERNREIRS, 7% R B EUBRn F .

8910 111213 114

RRFEARFIESHEN

T AL SRANE 303 4 mEE B W
SRBNBVF - REBE] B, BREBIRVAT AL AE SR ER. §HERETENT:
- BB ERERNUTEN A R,
» R EAEdit to TapeiZillo
- REBIn (AR) FgRiEREL
- HITERTH.
IEREHEARTHRE
F|Media List# A FRAIEFREFIEN BTN R B BHRAILUEAZ N EZMABRNBE, BEE8H LM
Hho IIRE ARG WE R A AR IB RIS, IER IR AT R LN ER RIS, 5%k 2 /R EiEn
FE, FBRBER . RE, MIGELS R PO S8 R R i 2 s i Fr R
BAAS BRI

miEEEREditto TapeiZtl. FEInf=E AR A RN ERL, FERBIEFES EBENNESG,
EMark InfZHAFRIC A o

MRAREOUt (HR) ZABANEMER, Media Express i BB RHKIE RIFEATIRHPAE R K. 20
REEBTHS, MLEFHREEEE2E ML, Media Express#B %R T mAZ1% B FIR B A3 {FLE R .

& Assemble (4AE) Hinsert GEAN) HiEH BB REHEMasteriZ .
TR SR REITRE, BHASREEEGS L 2B RS ERER. BREESEINBHEEN
s PR E TR REHRE, IERREEEHRS2#TS EMISRA R AR HI .

MR FH R _E B FARecord Inhibit (FHIRIF) , Media Expressa £ R iMasteriZ IR 58 B 2R
ZHRecord Inhibit EEXREIRX R H o

B RifiEnable (BA) FMDisable (Z£H) HIEFEEEZRENIIMNENBEE. IRERAFTEHES
5, TEBUCHAEAR R AV ISR 1



YAl Blackmagic Disk Speed TestIR T &

Select Target Drive...
Save Screenshot...  #S

Stress
1GB
2 GB
3GB
4GB
v 5 GB

Disk Speed Test Help
About Disk Speed Test

Quit

RFEEERFIFSettings 3K

T4 &Blackmagic Disk Speed Test?

Blackmagic Disk Speed TestAIAR4E ST R~ Skt MEFE RS T IR 4RE. FrEBlackmagic Designf™
fmZEEFIMac OS XFMWindowstHEH LY, #BEHDisk Speed Testo B AR A AT EM B2 TEIZIE
Fro R FStart (FFiR) #24_EF5HSettingsizHl (SR EFR) , ¥ ADisk Speed Testi& &.

Select Target Drive (iR EHRIRENZS)
RiSelect Target Drive R EFIEE N R,

Save Screenshot ((RTEREEE)
miSave Screenshot RIRFEL AR &R

Stress ([£7)

EHERAE1GBE|SGBZ BIR B, LIIGBABAI#EIE. SGBABINRE, AIRBtE AFANIEE R
Disk Speed Test#EEh

miiDisk Speed Test HelpizfTBlackmagic Disk Speed TestHIPDFRR#R{EF -

XFDisk Speed Test

About Disk Speed Test (k- FDisk Speed Test) Al B R IEFTIZTTHIDisk Speed Testhii4s.

Start (FF4R)

RifrStartfZ I FFIRME. Disk Speed Test2fE FTIERI BFRIXENRE £ 5 AFIEE—MER 304 Disk Speed
Test2RFFEEIRE, BREFXIE T StartiZ 5 {10 R,

Will it Work? (GEFIMPLEIRTN?)

“Will it Work? ” 55225 JLFE MR, HFUAMYRFTERZ MR TR NI ZFE . 153
ITEHMIR, DUER ZIREZTIRA IR R MG MRS, E— SRR ERtIESRE T
4, X ABAONRE FF R ST 2 RIE ST AR o

How Fast? GEREEHNM?)

“How Fast?” ZRFLTILEMRERANAZIFIME, iEEEZMM “Will it Work?” FIRBHLEEER. A
FRIE “Will it Work?” £5585% 7, 2K 1556@25fpsi&HXFE10Bit YUV 4:2:24= A B /R A HF, M “How Fast?” &5
RRPBREAIZIFNERA25ps, A MEEHCIXENZE ZRIEREI TR .



eRll Blackmagic Disk Speed Test IR TR

Disk Speed Test

RE
FHRT TR NIRRT,
BRmIHIEETIRE.

Fria
BRI RE

Ho FIR R AR

Will it Work? How Fast?

10 Bit YUV 4:2:2 10 Bit RGB 4:4:4 12 Bit RGB 4:4:4

iEFMRLEAR TN ?
I EERFAFIHERER
B RFR & 204 30

NTSC
720p50
720p59.94
1080p23.98
1080p24
1080p29.97
1080p30
1080i50
1080i59.94
1080p50
1080p59.94

2K 1556@23.98
2K 1556@24
2K 1556825

HD 720
HD 1080
2K
10 Bit RGB 4:4:4

HD 720
HD 1080
2K
12 Bit RGB 4:4:4

EEEAN(A?
L AERER A USRI

(fos) BoREEE
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MR ERTEZRANEPCleR, BaIPUR T ER S BB
DeckLink 4K Extreme 12GHIZ B+,

MDeckLink 4K Extreme 12G_E# &R EFR

WA B R EF
MREHERTTERPANZEPCleF, R LUE T BB S BB KRDeckLink 4K Extreme 12GHIR E .
BRRERERISEBAOT:

B BHRFBRECEM BDeckLinkFRE T EET#MREL, HEAS GPClelEil 51 L.

BZH:  HEFDecklinkF EATFEERERZAMNARIR L XAIR 22 FEBNCEORIZN L E.
ERTFRE T INVOEI TR 2.

F=H: —FEZHDecklink RLEH S, BIFREREREEEFENOMEERE.
FEL: WEFELZOMDSREREREER, UEEXREHER.

FRE: FRRBRLEZREETIRE BREFRANFERAFZERT.
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® B Install Desktop Video =

Welcome to the Desktop Video Installer

Welcome to the Blackmagic Desktop Video Installer
« Introduction
) You have access to the world's highest quality video, combined

Read Me with full compatibility with the best creative software available.

License Great for editing, design, graphics or broadcast paint.
This installer guides you through the steps necessary to install
software for your Blackmagic product. To get started, click
lation Type Continue.

Destination Select
Ins
e

lation

Summary

Continue

Welcome to the Blackmagic Design
Desktop Video Setup Wizard

The Setup Wizard will install Blackmagic Design Desktop Video
on your computer. Clidk Mext to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard,

Window X|® Desktop Video MX| ZZ 24

Mac OS Xol| Mx|

AT EQIOE MX|5H| XMof| Zt2|XF #EHo| U=X| EHISHMIS.

1 SHAl. www.blackmagicdesign.com/kr/support A E210|E7} & Al H{EQIX| EHQISIM 2.

2 Bl AtE5t= st=gofoll ZEHE 0|E|0] EE= AO|E0|M EH2 2 =6 |43 0|0|X|S MEASH0]

Desktop Video InstallerS AT 2.

3 B, [Continue]2t [Agree and Install] HES Z&|6tH AZ EQ|0{ MX[7t A|ZHEILICE
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HXO| =20 HA T UX[SHK| fg AP R A= ELQ0{2] YH|0|E QF0| StHO| LIEFEL|CY.
OKE Z2/5tH 0| ET MMEL|CE MacS THA| A|ZSHH C|0|E7} 2t E LTt

WindowsOl| &X|517]
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3 EHAlL A[AEI| =2t0lH MX(DF AREH ChE0t 22 LE HAXZF HEFLEL “AZEQ0E
HX[5H7| flgt Ct3at 42 T2 S AASIAZSLIT AlS ZIstaH [0 |2 2=IstMe.

4 CHl. MZ2 StEQo| 2A0|2h= eIt 74 SH=0] DAL LIEFLLICE [AtS MX|])E
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U=X| &2l5t7| 2I6f Windows YOI E0|M Zt =20 HALE A|ZEHLCE Z 20 EAIE
Desktop Video2| 2E E2}0|H{= F|Al HA0|2 2 017 |AM= HH|0|E 7} 2 25HK| F&LC
o2l MA|X|E 22510 [Windows Update2| E2}0|H| AZEQ|0 CIREZE AU IS
E2/5tH YH|0|E 7|58 LAH2 2 ZSHAIZL = UELICE [Yes|E E2/otH MHMo| AFEL|CE
M| S=oF 8N watxl Jg Eolg 5~ &L ch

5 CHAl. ZHFEE CHA AZISHHE 22 A~ EQ)0] E210|HE ALEE &~ JUELICE

—_

XIS YololE
2 E =20 dX|7t 22 E|H [MEZ2 SH=R0{2] AtE EH|7t 2R E[RJAELICHENHS HIAIX|ZF LB L C
MZ2 2ZEQ0] Z210|HE M5 2SI HFEIE THA| AIZSIMIR.


http://www.blackmagicdesign.com/kr/support
http://www.blackmagicdesign.com/kr/support

353 IR

Bl e
b

Only install this file if you trest the origin.

Varsian  desktopeden 102.1a1

Ubuntu 2Z Eg)0] ME{O|M MX| EH|7t 212 E Desktop
Video 2T E¢|0]

Linux0ll AX|s}7|
1 Bl www.blackmagicdesign.com/kr/supportdlM Z|& HHE 2| Linux X|@ Desktop Video

LT EQ0E HH2EESML.

2 CHAl.  [Desktop Video] EHE A0 2Y FOl Linux HA I HAFE St=ER00| U= TF|XIE
HMBILICE 'amdéd's Intel 2 AMD 64H|E Z2MME 2|O|ELICE ChE2ot 22 37HK|
I§7 | X7} M S ELlc.

* Desktop Video Ii7|X|= 8¢ E2}O[|H] 3 API 2t0|E2{2|E MSELICH
- Desktop Video-GUI T{7|X|0f|= Desktop Video Utility 2 ZEQ0{7} ZEHE|0] ULSLIC
* Media Express I{7|X|= ZtCheh Z4%/Ad REZ|EIE M ELICE

3 CHAl.  MX|StOX} SHe TH7 XIS Gl E S2io] 238 MO| XA AlE MENM| 2. ClEHEA|7L AR =
HIAIX| 7} LIEHE AR, AZEQ) 0] C|HEA| 7t MCHE MR = }=XIE HA| &5 F0f| Desktop
Video MX| Z2 IS CHA| MESIN2.

4 THl. MX| ZZ2 03 20| A2 E AR, MX|E 2SS 2lo AFEIS CIA| ARE AS AT

.|
Linux C|AEE|RME 2|8 H|0|E|E Desktop Video TH7 |X|E 32 = Sl= EFU, BHOE ALESIH0]
—

o=

JeiE RE2IE| MR} 22 EH AN LR AZEY 0 HH0|E7I ERSIX| AH522 afFL|ct
HBEIB CIAl AIXI5IE M2 2ZE9017} BE|2 Sheglofe] i 2= E9l0] HAIS SHIBHCE
LIF A= EQ0] B{Mo| =20l o] HE AX|SHK| ¢hg E2, WE 2ZEQ0{e] H|0|E 2F0|
StHOf| LIEFELICE OKE Z2/5 HH[0|EE A™St AFE S CIA| A|Zal HO|0|EE 2tE sttt
Jef= REZIEIE MXISHK| 42 AR, BlackmagicFirmwareUpdater @0 Q18] =7 E A5 LIE
ST EY0TF =& HAMQIX| 2ol 4 UEL|CEH

# BlackmagicFirmwareUpdater status

CtEat 22 HAIX| 7} LHEHA] LT

0: /dev/blackmagic/io0 [DeckLink SDI 4K] 0x73 OK

1. /dev/blackmagic/iol [DeckLink 4K Extreme 12G] OxOA PLEASE_UPDATE

0|z 22 Tt21t 22 YO E ALE3H LHF AZEQ01E AHH0|EEY 5= USLICH

# BlackmagicFirmwareUpdater update 1

YH0| ALE0] CHEH & XHMIEH H 2= TRl H0|X|E Sl &QIstA|

=

Qlefs LS £ZEQI0f ool cEt Ap Bt HEE 2ol

—

0]

. 0d]) “man BlackmagicFirmwareUpdater”
tMl2.

0.

il
oft


http://www.blackmagicdesign.com/kr/support

Camera Outputs

HDMI OUT

HIE|2 ZL|E{QF AAE Blackmagic Design H|E|2
St=g|ofof| HAZSIMI L.

Log and Capture

Gapturing to Disk

Capture

[Capture] HHEZ E&/5IH

i

27t A =L -

1 AL
2 CHAL

BL|E| EE= TVE Blackmagic StEQ012] H|C|2 &0l AZE

T
n

=
HIC|2 AAE Blackmagic Design SHF=91012] HIE|2 @i=d0f| AZEL(Ct

HIC|2 ZX HAESH|

=

2 tHA.

Blackmagic Media Express MSIM| 2. WZHAH [l og and Capture] B2 S2IgfL(ct
HIC|2 ZBi0| XS 2 ZX|=[0, Media ExpressOlM Z2HME H|C|2

LUX|AIZLICE. Media Express2| O[2|£27| &0 HIE|2 AAT} LIEFEL|CE

‘2921 3 Z4X{'(Log and Capture) & SHEHO|| U= "X (Capture) HES SIS HAM EHIAEE
ZIMBIL|C, [Capture] BIES CHA| 22I5HH AX B|AET SERELICEL HXE 282 Media
Express 2% £H0i| Rl= D|E[o| S50 FIHE LT

H|CI2 R4 BHIAESEY|

1 EHAL
2 tHA.

[playback] B2 Z=I5tM2.

HAE 282 ojg =L 8o &

HESELICH

ret

el 2E Q2= 7(7[0 AZE ZLEZ



H.265 SFESLI|0] 213 H

Project Video Format:

Capture File Format:

When capturing DPX files, use

1080p25
MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode
1 an RGB source

a YUV source
ependent streams as 3D

Use absolute frame numbering when capturing DPX

it numbers in the frame count

Capture audio and video to:

Capture still frames to:

fUsers/Aloevera

Browse  For all video and audic media file captures

fUsers/AloeVera
Browse For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected

Use Anamorphic SD 16:9
Continue playback when in the background

Set deck to
‘When capturing use a

When mastering use a

5 second pre-roll for cueing
o frame timecode offset
1] frame timecode offset

Blackmagic UltraStudio 4K Extreme0flAM H.265 H|C|2Z
Express2| &t MH0A 2X ot ZoHE
[MP4 H.265]2 M&stL|Ct

HX5tEH, Media

]

Capture File Format:

TEOUPE
MP4 H.265 Quality

Ise dropoed frame timecods

Fo
¢

Encoding Settings

Bitrate: 15.0 Mb/s

[Quality] HES 2
2 FF0{ H.265

I3t [Encoding Settings] £2t0|HE
HX{o| HIE MESES MYSIMIR.

1L

z

UltraStudio 4K ExtremeOl|A{ H.265 H|C|2 ZHX{5}7|

Blackmagic UltraStudio 4K Extreme0ll= Zt&{st H.265 St=9|01 QA 7t BIRH=E|0] U0 Z[Al H.265
BIE|22Z #X30] A2t 2 AEZ[UY 4 JELIEL 0| QAN = =84 Fa a2 7HE H2 HIE
HMEER FXI5h= AEE 7|=2 AFE3H0] H|E |28 A BT,

LHZH= H.265 CITAEE AFE610] H|C|2 ZHATH|

1 EHAl.  Blackmagic Media Express 2ZEQ0{E MM L. Media ExpressO|A] PreferencesE

; (2

oA
Y1, [Capture File Format]2 [MP4 H.265]2 E@OI’HI_._._.

2 Tl H.265 MH Aol L= [Quality] HES 286t [Encoding Settings] £2I0|HE ZH/RE
=201 H.265 HXME 2ISHHIE MESES MHSIMR. [Encoding Settings] 22 &2 MH0|
KMEELICE Blackmagic UltraStudio 4K Extremed|A] Blackmagic Media ExpressE AtE6t
H.265 H|C|2 Q1AL FH|7t 2Z E[RESLICE Media ExpressE AFS6HH|C| 2 ZHA/AA 2hEHe
=2 MYHM2| [Blackmagic Media Express] £ 22 &6 2.

HIE MEE 4%

HIE MSE2| 7|22 Ultra HD HIC|2 2tA9| 222l AEE|U0| E2 15Mb/s2 HEE0] UKL,

3MbOIAM 50Mb AtO|2] 2E MEEZ HAE $= JUSELICE HD H|C|22] 2EI2] AEZ|Y2S 2= 3Mb/
sOlA 5Mb/s ALO|7} E&LIch

ot 377t 210, HIE MESE0| W2 HID|IRE ZiXstad= HR0|= [Encoding Settings] £E2I0|HE
2Zo=Z nte 37(2t= AEei0o] Tttt £ M| SHAIZ Ho{H SEI0|HE RLEXZC E SIS L.

— O

= —
HIE x-lggg HP W MASIH 5toof| |3 222 ZMa|0|M, BHE! 31AF S QJAL OFZ A| HHMGI=

o o
0|-E_|J.LHE7|-AH7|7-” EIL_|E_|- 3|.X|D|- AI-I:I-6| %OX-IO| H.265 G}E.

TH20l| H.265 HICI2E AFBE TiECt S W HIE Ha B MFstciats g%s_r Ui BmE 22
% QgLick

J\:I
[m
2
rlIIO
B
b
l?ﬂ
ol
E

H.265 HIC|2 & 2ak0l AS2|YS 98t BE BRI HICI2S QITYE B2, MA|E Hojtz| AlAgo|
CHOIZ, S31i0] HE, QA & male) 7kl MCHH| 2 22 B Jhx| AFES TEtsHs 2ol ELICL oS
Sof, QlBSHE HIEI2E AERlUsHE Algiel 47} BS #e, olRgsts oilel o= MEES
LH3{0F SIEI 912 S0} 2l AE S SRIgiol QAL Che2 =5t0f AR E & ABLICE £2 b=

HEE 2 MOjE|7} 4L, BH2 HH0A 0T 2 FHOR HOpiL, ASHl 25 77| U J2h=et
ol Zefel ziel xislo] 212 vic|2 2ex0) A B51| FELIC, Zeel S0t =8 vicios =8

=2 £E7F H2 H|E 22 O =2 HIE MEE0| 27 ELICE

CIFG0| St=H|E MEES MEiSt=E A2 71 A2 37(2f utdo| 7tE E2 st s He =
U= MEES = deddel otyol7| 2ol 2lde| ZHE 7| 2o Chst HIE MEE HEs
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Y] Blackmagic A|AE]! HH

Desktop Vide

Edit Suite 2

Blackmagic Desktop Video Utility ZH|0|X|

Edit Suite 2 f— T |

UltraStudio 4K Extreme

Video Audio Conversions Serial Port About

Video Input

@

sDI
Use XLR Timecode
Video Output
Qutput Format: 1080i50 o
SDI Settings: 4:4:4 RGB Use SDI Level A
~ 1080PsF On +' Remove Field Jitter On Pause
Blackmagic Desktop Video UtilityE At&38f HIC|2 2 2C|2

/& MEg xS, UN/MMY & /o2 AHNS
M5t & olocqy C2lo|H 2t MEE AS £~ Ql&L|Ct

i o—x—

Blackmagic Desktop Video Utility= 7|7| M& g &&tst
MZE H|CIQE AA|ZIS 2 HoiF = MEH HAIZ 98

14517 |

2

N

Blackmagic Desktop Video Utilit H

<

S5 ofatg SEsi, 71719 /R

Blackmagic Desktop Video Utility 413l 22 CtS0} ZHSL|C

* Mac OS XE AtEE 42, 'AAH! &tH MH'(System Preferences)d|A] Blackmagic Desktop
VideoE 2&I5tHLt '8 =2 (Applications) ZEOAM MAE o USLICE
* Windows 72 AF8E A2, A& HE > 25 Z 2% > Blackmagic Design > Desktop
VideoZ £0{7} Desktop Video utility S8 T2 Mg Z&|8tL|C} Desktop Video utility2
Windows 72| ‘M|0{EF(control panel)OIME ASHEN &= UESLICE
* Windows 82 AtEe A2, 'AlZ!' HO|X[0| M 'Blackmagic'& &I28t 5| Blackmagic
Desktop Video Utility 88 ZZ2 g Z2I8tL|C}. Desktop Video utility2 Windows 82|
HM|O{EF (control panel)HIME AlSst 4= Ql&L|C
* Windows 102 AI2E A2, AR} H{E > 2E =2 28 > Blackmagic Design > Desktop
VideoZ £0{7} Desktop Video Utility 88 =22 Z Z=EL|Ct Desktop Video
FEE[E[] EESE Windows 102] ‘MO{EPO|M Aglet &= QIEL[C
* LinuxE A" A%, 'Applications'®|A] 'Sound and Video'Z2 &017} Blackmagic Desktop
Video Utility 88 =23 E HE Z&gLICt
Blackmagic Desktop Video UtilityE M& MEie A<, JZE 7(7|7t SH|0|X|of| LIEtLIO] 7|7]2| &1/
£ dZs St ZE H|L|L &S0 cist Ztest EI NS EL L HIC|I ASE ez ME 5Y
AR, MSIH RS2 2 2K =0 e Z=oo| HIE|2 2= (Video Input) OFO|ZE 2lof| EA|ELICY
0124 CH2| Blackmagic Z{X/AMM 7|7|1E AASt 42, EH|0|X| ZH0| U= sH&E HES Z=/6H 717]
Zt 0|S0| Z7tsELICE 717 o|o|X|E E&I5tHLt 717] o|F "ol /= MF oto|E22 o MTS
HAe = USLICE Desktop Video utilityOll= MEASH 7|72t U= HHTE FAEEZE, {St=
M™E 7| fIsH HAHEA U= WO|X|E ZMY Z27t gl&LCh

HAE
Blackmagic Desktop Video Utility &7 HZ 20| cHst LHEE C+S H[o|X[of| L2t USL|Ch

Tor

0]



MK

Blackmagic A[AE]! H7H

Video Audio Conversions About

Video Input

©

sDI

]

Analog Video Input Levels
Video: ———— 0.00 dE
Ch:  e—— 0.00 dB

C1L ¢ — 0.00 dB

Ot=tZ 1 HIE|20|A chromalt luminance Bl[HlS =& 5}
E2t0|CE E2iOstMI2
Video Output

Output Format: 1080p25 -

EE|
=

H

Mo 2 MESHMIL.

T

Final Cut Pro X ZZH|E0f| 2t=

SDI Settings: 4:4:4 RGB Use SDI Level A

+ 1080PsF On

' Remove Field Jitter On Pause

SDI 84 M™ S AFRSH SDI H|C|2 £ MM

spi Configuration: ) single Link Dual Link Quad Link

MSE 98t AlZ/Re/AE Y3

3G, 6G, 12G-SDI H|E|2
MEASIA 2

i

HZAo |

HIC|2 A3 (Video Settings)

Video Input (H|C|2 =)

7{4lE{ o}0|2E 225 Blackmagic Design 71712| 'HIE|2 U 1ZZ MFSIMR. 7(7(0f MX|=l
FHUE{QE ZA|EL|CE U2 H|C| ASTF Z4X|E 42, o= L H|C|2 ZBH0| Blackmagic Desktop
Video Utility SHO|X[0f] ZEA|E LT

XLR EfABE A235}7| (Use XLR Timecode)
0| MAE MEASIH SDI AEZ CHAI XLR QIBIC2HE EIQIFEE 2 4= Q&L

OPgt2 1 H|C|R 3 2| (analog video input levels)

‘video'L} ‘chroma’ £E2}0|HE Eefj sl HEWE = HIX|E H|C| 22| o2 H|C|@ Q12 aywl
(analog video input levels)2 =N& = %ALIEP video £210|HE EHjoH:I:l 2o} 70l PEte
77|1X|H, chroma &2I0|EHE AtEsH M2 RHEE Z0(HU =Y & JUSL|CE HEUE H|CQE ALY
42, CbLt Cr 2t MExoz Mg == Mﬁl—l':k O|=2 SAl0l| ZHEStOXt % 4%, g3 olo|ES
25 A2 = USLIEL

I

HICIS &3

HIA2 oL |2

IS8 2 12 2[5 Final CutProX2 AF2352{H, £2 T Final CutProX Z2HE L S| MEGHO LT

SDI & (SDI Settings): SDI H|E|2 AMSE X|0{517]

* 1080PsF &35} (1080PsF On): PSFE &5t 5 5t & Ql2tS MENSIM| 2.

+ HC|27} HES ulf M7= 2E XIEI§A M7HS5H7| (Remove Field Jitter On Pause): &
CRT ZL{E{0f| M 2l SO QIE{Z[0|AE H|L|RE LA| X HE X|E LS MAHSHEAH
Bolets MEASIMIR. 2F EAISl= EH A3ZI0M= 0| SM0| A=K Z&L Tt

* 4:4:4 RGB: 4:4:4 RGB H|C|2 2 £&{ol2{H EQI2tZS MEISHNI2

* SDI Level A AFZ(Use SDI Level A): 3Gb/s SDI 2l & SMPTE Leve| Adjgo=z &35t
SPoIEtZ MEHSIMIR. EolEtS MEISIX| 42 A<, 3Gb/s MESE= Level BOHEHSZ
HSELICE SDI Level A2t Level B OHE2 UZ0M Xt522 ZX|=[7| Z0] 27 £20i|ct
gers 0|x[A ELch

oo =

28t & Ateto] ZetEo] USFLICE

=)

SDI 2t A&H (SDI Conflguratlon) 3G, 6G, 12G-SDI E20f| &t A2 L 5, Z = 2FE MEISIAMIS
LR MF gl J8o|d BLEL Z2HEe| AR, A= d3E 3H 2160p60Lt DCI 4K 4:4:42F Z+2
=2 S ZE AMSE =858V | = gLt UltraStuoho 4K Extreme?| A< HE &3 3G-SDIE EHE =+
Uo0q, DeckLink 4K Extreme 12GE S5l Quad SDIE FH=0| le'%a == JUFLC



Blackmagic A|[AE! M HESH|

‘ Idle Output: o Black Last Frame Shown

'Idle £&'(Idle output)2 H|C|27} RHM =1 QIX| 2t2 B2
HIC|2 2o 2 C|AZH0|=lE= StHE MA™ELIC 7"8

(Balck)O|Lt OFX|2t0f| A=l =2 Ql(Last Frame Shown)&

Metsi Z2iat 4 UBLCk

HDMI 30 Output:

Frame Packing

Oto|Z & Z&5i HDMI 3D Output ZEHE MM 2.

Analog Video Output Levels
Video: ——————— 0.00 dB
b — 000 B

Cr  — 0.00 dB

P
i

Video £210|HE ZHsH HEZX|E OlHE D H|E|R &
(Comp05|te Analog Video Output Levels)2 &3,

ZHE H|CIQE ALEE 42 Cb Y Cr £210|HE =
A—'i TS Mo %Al—l':f.

gl
3

Use Betacam Levels

NTSC IRE:

0.0 (Japan) O 75usn

Sony Betacam SP H|3E At&3dH= A< [Use Betacam
Levels] EQI2tS MEHSIM| . NTSC HEZX|E H|C|L =4
At2s 42 MAESHNTSC IRE E‘”Hélg MEHSIM| 2.

=2
=

Of21 HIC|2 &3 MH

Blackmagic Design 7|7|7} Ot E1 H|C|L 91'&!E1§

MEHSH HIC|28 HEHE, AEX|E, S-VideoZ EHY
(e]]
AA

Idle £3 (Idle Output): H|C

|27} M=
ClAE0|=D s RS MHE 5
HO A

\1 i

. Q%AH = |o|o| =‘<E'.=|EI|__||:|.

3} (Black): 24 =
« H|C|2 77|17} RHA4SE OX|2t TR (Last Frame Shown): OFX|2tof| R{AHEl H|C|2 S&l0|Lt

AlAA =Zeffo| Lt

HDMI 3D £ (HDMI 3D Output): 0| AH0{| M= HDMI ELIE{ZIS 2
A

* Frame Packing: Left ¥ Right Eye O|0|X|E F5IX| 211 &2 =2f|ol| SEE = USLICE
* Line by Line: Left 2! Right Eye O|0|X|= tFE(X| 411 A‘I_._ CtE HIC|2 2fRIe 2 MEFL|C,

* Left Eye: Left eye O|O|X|2F EA|FL(CH

* Right Eye: Right eye O|0|X|2F ZA|E/L|CE
* Side by Side: 50% ==l Left & Right Eye O|0|X| 25 5 W&o =2 =XMEHL|Ct
* Top and Bottom: 50% 2= El Left & Right Eye O|O|X| 2 2

OF=t21 HIC|R2 &3 2™ (Analog Video Output Levels)

‘video'Lt ‘chroma’ £210|EHE =21 HEUE F= HEX|E H|E|29| ofdZ 1 Ho|2 &3 2
(Analog Video Output Levels)2 Z=™E 5= O'ALIEP video ZE}0|HE =2 151H 20} AlClof| 2i&t
7|X|M, chroma £210|HE ALE3H A2l =8 S0/ =Y £ JSLICEL HEUE HID|IQE AtSE
4R, Cblt Cr 2 /MEHo 2 e £ %E'—lf—l' 0|52 sAl0 =FstaAt & 2, &3 00|22
Egfoff AZde = USLICh

ok il mi

HIEIZ g|H A}235}7]| (Use Betacam Levels): Blackmagic Design ME0| AI2El= SMPTE HAEZHE
OfZ21 |l HEof cHE 22| H|E|2 7|7|2F S8HELICE Sony Betacam SP E|3E AFESH= 42
EoIEtES MEISIMR

NTSC IRE: 0|2 2l C}= ZJto||A AFRE|= NTSC HIZX|E H|C|QL% 75 IRE MAS MEHSINIS.
75 IRE dEE AIESIX| g= L=  CFE =710M= 0 IRE ™S MEHSIM|R. o] MF0M= PALTL
HD ZSH S X||SHK| &LICt



MA H

Blackmagic A[AE]! H7H

Reference Input

SEMPIES!  s— 0

gm0 S7|EA |72 H, MHS ==Y 2l Y=o
CHEHHICIR £ AlZtS HEHSIMIR.

Connector Mapping

Connector: SDIT&SDI2 h

DeckLink Quad 27} MX|=|0] U= AL, [Connector
Mapping] &H™0|M SDI HHEE 22| DeckLink Quad
Zd|of| X[YE 5= JUSLct

o= T M=

Ao |

|— B |
BEEA MM S8 7|7|9) HiC|2 BHA Uiol chst HICl2 £ EfO|YS THE & UALICH
0l 7|52 HIC|2 &2 A7k MBSl Qislor SHe CHE W& AIMOIA &5 ALSEILICE BEeiA
MM ME CHo|Z MIE0] ASP| HES ELO|YS ASHS ME HUE THE 5 UBLICH
Olz{at MM AIMO| BE 7|77} OFYEQ! Unh 2 TRIA0 HZE0f U, DE ol AlZbo| MH o]
2lof HIC|2 &2{0| B MEB| YIS Z20| 25| AL ELICE 0|2 S8 creAER 2h2ELL
ZEEM ALK FH| 2 A9IF0| JHSHHRIN, A9I3 Al 2E 22X} HIHELICH

DeckLink Quad 22| {4IE{ o{&!

ZFE{0l| DeckLink Quad 27+ MX|El A<, 8712 S&=Ql 0|L| BNC HUYE{o| SDI 4SS E ¥ E&=
SYAZ = UELICE 0] 7|52 SoHl 8712 7HE || AERIS 21X U RS 5= QU04, St MES

ol 87H2| A/l &E|E At2StE Aot 22 S347t LHEFEL|CE 0218t O F0|AM Desktop Video
UtilityOllM DeckLink Quad 27t AFE S0 /E89| 2t ME S &g/ &l = JUEF 8712] 71
DeckLink Quad &H|Z LIEIL= O|FRLICE Ztzte| ZHof 0|E2 YUY = UM o{= HIE|2 S0
01 DeckLink Quad ZH[7} A2 SUXIE A% mhote =+ JUsLCh

;

Soll SDI HYEE 2 Zd|of| ojEe 5=
F2|SIA|7| HIZLICE 0 € =01, SDI 1
I} DeckLink Quad (5) A& FH4lE{QL|Ct

=4

Desktop Video REEZIE|0| L= [Connector Mapping]

A X

= o

UaLICH EX HUlE{= M2 ZH|0|0F AFRE £~ Qo= A
M=

1=
=
1=
o= T =

£ DeckLink Quad (1) &, SDI 2 = DeckLink Quad (1

S0l 01HH SDI H4IE{7} DeckLink Quad &H| M& HUE{QIX|2} HUEE 2|5t Of
gt = AzLEh

iz}
fjo

DeckLink Quad ZH| ML sp| HUE
SDI 13} SDI 2
DeckLink Quad (1) =

SDI 1

SDI 31} SDI 4
DeckLink Quad (2) o=

SDI 3



(I3l Blackmagic A|AE! A

4517

e M
DeckLink Quad &H| Mg SDI FH4lE]
SDI 52} SDI 6
DeckLink Quad (3) o=
SDI 5
SDI 71t SDI 8
DeckLink Quad (4) o=
SDI 7
SDI 2
DeckLink Quad (5) o=
O|x&
SDI 4
DeckLink Quad (6) o=
o|x|&
SDI 6
DeckLink Quad (7) o=
o|x[&
SDI 8
DeckLink Quad (8) =
ojx&
Ed ZH|E et SDI HUEHE M™E Al, o] HUEE & EFst= HH[OE &2 & = ULt
e |4sA|7| HIELICE d|E £0{, DeckLink Quad (1)& SDI 12} SDI 20| M&3IH SDI HYUEE
&7 A+ ¢l DeckLink Quad 5 Ats2 2 O|X|& MEEL|Ct 2Hef DeckLink Quad (5)01 SDI 2&
MESH= Z 2, DeckLink Quad ()2 AHS2 2 SDI 12 M™EL|CE J2{22 2} 2|0l o SDI &
e £20| ALSE=X|E E2l5t04 CHE ZH|2| l/E20| RIHEl= UE YUX|St= Ao STt
AtEsHE Alddol| 2E|X|E B{A 2| Decklink Quad?t MX|=0] T, HAE XM= SDK SE=ZZIHS
AE B0 Z2, 88 Z2OUE HAEE oKl Y= J7|E A|AHI0| DeckLink Quad 28 MX|E =
& LT} DeckLink Quad 22| 7t OfE 7|s&2 &dll 7|&E AAHIAM 228 A B B2 2 &/
29

W $2

M2 0|8% % ULICE



Blackmagic A|AE] A%

= O
Video Audio Conversions About
Audio Input
/

Microphone
4B ofo|2 2 25l '2C|2 Y= (Audio Input) HEES
MR,

AES/EBU
Qutput Level: 0.00 dB

‘&3 2|¥'(Output Level) £2t0|HE =28l AES/EBU
C|X|e &3 g|#(Digital Output Level)2 M|0{SIMI2.

Analog Audio Input Levels
Channel 1: 0.00 dB
Channel 2: 0.00 dB

Use HiFi Audio Levels

OIE:i iHL—i AE|‘0|E‘|E ;q;HOH OI-""EJ_ o[_l_._ olad |HE“
(Analog Audio Input Levels)2 M|0{SHMI 2. OE“:.'_|' i NE=3
0| AZEE A, 'Use HiFi Audio Levels' E0l2tg
MEASHM 2

= g
H

Microphone
Input Level: = 1 dB

Use +48V Phantom Power

Input Level £2|0|HE
ZHESIML

=2fast oto|=2 ¢ alds

Analog Audio Qutput Levels

Channel 1: 0.00 dB

Channel 2: 0.00 dB

22 7d 22to|ciE THs ofdE I QC|Q £ Y
(Analog Audio Output Levels)& M[O{SIAMI2.

H

Ao |

Bla ckmagic Design 717(2| '2C|2 4H

= JUELICE

* UHIC|E (Embedded): H|C|2 Al52| YR Z 20| LS ZEIEH|CE SDI Y HDMIZ
YH|CI= 20|27 MEFEFE LT

* AES/EBU: Tt HYE{Z 20| MY 27HE MY St= CIXE 20 MZL|C

=
ALEEl=

* XLR: M2 ofLE 2C|Q EHH|of| =2 3 2|2 HYE{QIL|CY,
* RCA 2 HiFi: HiFi A|AE], DVD Z2{0|0, TV & Lt AH|X}E 2|2 ZH|QF 27E
OtdZ I QC|2E AASHE | AIEEE HYE QLT

- Ofo|=: oto|3 Zo|EE Sl MBS SF5t= HH niel= =2
HESH MHAAUL L

BlA ofo[=0 AtESH| 7HE

oto|=3of| THE me|ot 25 AL, 48V “HE" ot AF235H7|(Use +48V Phantom Power)
EOIZZ MEASIM|2. Ot0[3 7(|'K1|01|A‘| {2l0] X|R=l= 4% oh&el /[&o] 7| mEo,
HE Obe Ze iRVt SR o2 R0 EelEtE MENSHK| & WS HES =L
BIE} T19)7} BHA5HE2 UltraStudio 4K Extreme M0 U= LEDO| 20| S0{SLICH Hg
ntel ME5E 210 2ANs| HHEEE 2|4 102712 7|Ch2l |, A= npf ghAlo| olo|3E
HAZsfof &Lict 22 2|2 EfRl 00|32} Cto|Lta] Oto|3 = HE utlE AtEsH7 (o

S LESESTol

AES/EBU
AES/EBU 2C|2 QI/ZZH(AES/EBU Audio Inputs & Outputs)S 2I5
(‘ref' level) £ H|Ql(gain)2 ZHSIMR. 2[M(Reset) O}0|EE2 =&
UELICt

I_I_I-E_:L o;|o olzd

Channel 1/Channel 2: Z{ME A OfL=21 2C|Q Qo EE
Oto|Z2 E=lal F S SAlH =H=HE = USLICE

Z2t0|HE =25l 'ref'Ell
Ql(gain)2 0dBZ =7|5l& ==

t
Al

2 2i[¥ (Analog Audio Input Levels)

M3

njo

ZHE517| fIgt dyLch 23

HiFi 2C|2 8Y AI2317] (Use HiFi Audio Levels): 2 XLR H4YE{= UltraStudio2t DeckLink
ZEIM EFECZE MQUL|CE MEIE FH|2F Uit AH[AHE &H|= M2 CHET| IHEO| O'HF ECIPNE=S
2C|2 HH|E XLR HUIEof| HZSHIXL & HL, BEEA| 'Use HiFi Audio Levels' EHSIM 2
51 RCA to XLR O{EHAE{Z AFEaHOF BILICH



ANE| AMdXH H4Z ;l- |
(1Yl Blackmagic A|AE] Y HAS
OIE1 2r|2 £ 2| (Analog Audio Output Levels)
Channel 1/Channel 2: HIC|2E R{M5t= SO 0| MY S S| OtLZEI 2|2 £He| Q| ASLt
EE 4EE =FE = USLICE 23 0l0|E2 2 E8ldl F MES SAIH =EE = USLICE
=7|3} O}0|& (Reset Icon)
£2I0|E =F A| HZA AtEtE Rt 2 == oXt & AFRELCE 2t MHe| ME ZEAIE 2LE T
2 3AE BUe| =7|3 oto|Zo| OtHE|0] JUEL|CE ZF dHe| =T[5} oto|ZEE =2 ARl S210|HE
0 dBE 57 == JUGFLICt
Video Audio Conversions About ?_H‘le_ AE-lxo-I
Input Conversion .
= = ZI{H (Input Conversion)
Input conversion; HD (1080) to A
D Display As 0| MME Sdll XL} SA[M AA[ZIC 2 H/CH2 AHHME RSHE = JEL|CE ' AHE (Input
ke [ 8 Conversion) EECH2 HFUHM |5tE AHES MEISINIS.
olz] AnMo = olaf cH 2712 Za2lo| Yalo|=l7| o, B AmEofo| EfYFE oEAS
Output Conversion XK-IOH _LLE”OI K'IEI'EE gI-I:IOH0|: oH_ll:l-
Qutput conversion: 5D to HD 1080i - 2|.I:I1 ng (D|sp|ay AS) ?—“:I-IEJEl Hl[:l_?_g ol_.lo}-b _QI-D:I Hlo_?_ AI_‘lE;I'!O}'A‘”S |0=!E_‘|1 Hll:l_cl)__o_ —E—%,II:HO-”
+// Convert Analog Outputs CCHet B 8t A (Letterbox), OHL 2E(Anamorphic), MIE{ Zd(Center Cut), Pillarbox(Z2{EfA), 16:9 F(16:9
Display As: lII Zoom) EL:I 149 E(149 Zoom)% AI_-l Hg = 9\)'\2'"“:"
fesseem &3 HHT (Output Conversion)
0| Y2 Solf AHMI SA0] HA|ZHe 2 H/CHR AHENE e = UFLICL EECH: HFHIM
st AHT S MEISIMIR.
cenee e £ AHHMSZ olol z(cH 27| =gj|lo| L|0|=|7| EHZ0l|, HE AZEQ0{e] EfRITE 2EMZ
MeH Zgj|el MEi=EE sid sh|C|
o/Cte AHMS MEsteiH 2tzto| EECH HiFoM ¢ i _E_“‘z' SEEE HEsHor el .
Ee £3 AN MEis) Asts SEHIE aa'orﬁm Ot21 EE—. ZiH{El517| (Convert Analog Outputs): ZAH{E{0|A{ OFL 2] H|C|2 S = HB{EISH|
MENSE MY AtEE X Eodl2{ BIEA| 'K Z(save) HE a0 Sholzte MEISIA
Zelsth2 _
Sl H|E (Display As): ZIH{El=l HIC|RE RStE 5t HIE2 MEISIM2. &3 HIC|22 SEH|o
ot B A (Letterbox), OHL 2E(Anamorphic), ME{ Zd(Center Cut), Pillarbox(Z2{8fA), 16:9 F(16:9
Zoom) & 14:9 &(14:9 Zoom)2 ME{E 5= UEL|CH
AHH™ = MEd 75t ZEH|0f| CHSE ZHESE 0| ofzie| =ol| Liet UFLICt



eleel Blackmagic A|AE]! HH

4517

o[

=

Ho
-]

B

Bl E{ErA
(Letterbox)

L
(Anamorphic)

HMEf %
(Center Cut)

LIEIEN

(Pillarbox)

169 &
(16:9 Zoom)

149 &
(14:9 Zoom)

AA 0|O|X]
(Source Image)

2is{glEl o[o|x|
(Converted Image)

B

=
e

slejejsiels

) [~

e e

He HIFE|E 16:9 HD 0O|O|X| &/
ofzHo| Atelsl 4:3 SD Zgj|lez
sELCh

16:9 HD O|0|X|E 2 HofM =21
4:3 SD =g of| SHELICH

16:9 HD O|O|X|25E 4:3 SD
=gl HE = UELICt 0]
ZEH| MM 16:9 0|O|X|Q| &
Z0ig 2ot

4:3 SD O|O|X|& 16:9 HD =&
Ot C|AZZ|o|ELICE He
ElF2|7F 2o EAIELCE

4:3 SD O|O|X|E =& 16:9 HD
= of| SkEL|ct

Zejdtagt 169 H0| ESE
SEfQIL|C}. 2ol A= BIFE7F UL
21/0t2H7} ozt ZeqLtzh HEHRIL(CE



o[

elY8 Blackmagic A[AE]I M BHASH |

(o] 3
Edit Suite 2 EOI’E7I
DeckLink 4K Extreme 126G ""-},‘;;
£2}0|8{ (Driver)
i N v TR Blackmagic Desktop Video Utilitydll U= 'About' HO|X|E Safl 7|7|2| §A =2to|t] 2 =2 XIS
Driver / Firmware OQ‘E”O'E Lél'Rl- %O‘” —T'Ill‘gl_l' gl_'?_% %4% —/F %aL—IE—l-
e R Status Report 52| 'BHE7|'(Create) HES ZS2/cH U/EH0IAM ZX|= HIC|R =Z8H, A4 Z7t Hy
MBY B M=, Setolb] M, 29 ALY, 71| HE Sof 7S HEot Bl 88 A 5

s soor: (R REE & UALICE oj2{3t B IME 3| 7|a X £22 LHE o SRS AFRELICE of
ojge 37|} ofS Ao} ojoUz M&sh| AaLch

Product Motes
Label: Edit Suite 2 x."%_ _TII:|.EI_=| gE (PrOdUCt NOteS)
s st SR Blackmagic Design 71710il 215+ 0128 £0{ T 717|E 2t MBS 241 YR + AN, IS0|
OfEIM, OE A AFBEISR| 28! 2 JYALICE 0= HIESS AloflA EUsHE20| 717/ ofzf Z20|A
Seller Phone Number: Al-%ga" 75'—?— -ﬁ-g—%l‘}” &OID:" E&‘IO‘” [EI'E_" A‘IE E—I‘% %IjJO‘H EEI%I‘}” Ol% %OEI —/F 9\;'\%"":" O1|) rﬂxul
Seller Email; XA Al 2(Edit Suite 2), MMEH ZHdAl 1(Color Suite 1) S.
Fuirchase [ite: 2tll(Label) 2201 7|72 0|2 YU=SHH Blackmagic Desktop Video Utility SH|O[X[0l] X ZE =[O,
Decumentation 7|7I Olnlxl Ol'E.HO‘” 0|§0| EAIE“‘"EI'

|_|'I

£5L, LESOl| A0 5 USE AE ARIY G, ME YN U IR, BojR 92ty S 528 Y8
2 5 UBLIck

gui

User Manual Readme

]IO

Cancel

1,
b

A
51

‘LOLE 7| (About) MME Sl E2t0[H| HH, ALEX} M2
gda|A L E SO YEIF MSELIC 8L AL 7|7(0 &
S EOME MUSHALE RHMIEH MIE 2 FEE o
UELICE

o == o

P



Rl DaVinci Resolve

DAVINCI RESOLVE 12
STUDIO

DaVinci Resolve

Capture and Playout

3 B [Video capture and playback] HIF0HIA AFRSH=
ZoHE MEHSIM|S.

DaVinci Resolve2} 2}0|E 18|0|E

Desktop Video 102 Blackmagic Design 4K SI=Q01 MZE2| X2} MME SAlof X|&EL|Ct 0]
7|52 L/EEE 2I5 7L IE QT E|X| 27| 20| DaVinci ResolveOllAM 2102 T8[0]d 7|5&
AtEStAt St ALEXHOA| REELICE

FIEHO| M 2lo|E T30|Y 7|52 AFR5IE{H Ft0|2te|] £212 Blackmagic Design ZHH| /2
o

o 1 |
o —_
dspr|okshel ELict 7 ok A6lo] $22 HENS DU HZEHe J8o|Ze Byt Solg
4 UasLck

X

ok 2

M-S

1 EHAl.  Preferences H|'F0|A] ResolveE A8EH F| [Video I/O and GPU] B2 £&!5+0{ [For Resolve
Live use] MOl 20212| ZHH|E MESIM| 2. 2tH MHEE X &St F| ResolveE CIA| MRA|F|H
HZASH d™o| HEELICt

2 0. =ZZ2AEE A|EfStL Project Settings 0IM sHAZ2} =2l 20|EE FtHEtH| SEA|
MEELICt

3 EHAl.  Project Settings 22| [Capture and Playback] {22 JtA [Video Capture and Playback]

HFAHM R5tE ZUE MEISINIS.
4 THA|.  Edit H[O|X|2 7tM File>New Timeline2 MEHEL|CE
5 CHAl.  Color HIO|X|K|M Color > Resolve LiveE MEASILICE O|A| Viewer0| 2+0|2 G ALO| LIEFLIDY

odAF 2| Resolve Live H{E0|| @2t 20| E0{ZL|ch

Resolve Live AF25}7|

1 EHAl.  Resolve Live ZE0lA Freeze HHE (&0 Ot0|F)2 +EH &X{ HIC|2 =i|QlE 1HSH0]
J20|E & &= Q7| WEof Y & S20|= Jao 2 disl BEX| ef&LIct agold 20|

o
Z2LHHE CRA| I™eh =242 Ml AlAHA AN ESS ZH(E = JSLICE

2 Tl Taijold 2ol 2HESHH Snapshot HE(FHHIZL 010 2)E =21 Fo{oll LiEtLt= SR A8
I Sl EfYI =S| Azt HEE 20| S EfEtelol MEE &= JASLC

X
0]
w
o
=
(0]
.
<
0]
2
el
e
pal
=
il
oA
fis
rr
O
Q
<
o}
0,
P
[0)
w
e}
<
(0]
nx
0[]
x
i
it
[Py
o
x
0]



Rl DaVinci Resolve

Timeline Format

Blackmagic DaVinci Resolve= HEIXIH|H| =6t ClE{mjjo|ALt =2HEQ| HE| Al T|L|Aof 225t
EE =7 E X|JEtLICL OtRAE AIS6H 282 E2fa/E st 7|IEEE AtEcH MEst HEl2
&gt = Q= DaVinci Resolve= AF2HI0| #|90, ME HEJIE0| 276t= ZE 7|52 HAFELICE
™5

1 Bl DaVinci ResolveZE AESIM| . Preferences M50 M [Video 1/0O and GPU] B2 Z&ist F,

o

[For Resolve Live use] SMO||A AtE35tE{= Blackmagic Design ZH|E MEHSIMIR. &t
MAE XA 5| DaVinci ResolveE CHA| AEHA|7|H HZASH MA 0| MEL|C

[ e )

2HA. ==2HEE ZHS F, Project Setting &AM [timeline resolution], [timeline frame rate],
[playback frame rate]& A& stL|Ch

Video Monitoring

w
m
=

[Video Monitoring] MMM [Video format]2 M™EL|Ct 0] ZBH2 Blackmagic Design
MEZE2| £5o|| A E LI
4 THl. [save]E 226101 HZE S XMZEEt F project settings &S E&LICH

o =

1 EHA.  Media HO|X|2| EE2t2XE AIESI0{ 2B DIE|0{Z0 2ERILICE

=] ——od

2 THAl.  Edit HIO|X|0|A file>new timelineS MEHSE |, EFEIRI M|SS 2SI [create new timeline]
MES S2iEhck
3 BHA.  Edit HO|X[0f|A D|C[o{E0 = EEE &4 B7|2 =250 FZLct
project settings &0{A{ Et2tol ZoHn} H|C|2 2L|E{E _ - — =
SMe MESIME. 4 F;I'}" [|]9I‘ [O];l% Al-%sl-o:l aoAn E‘Eélp—l n i"'_o._IEQI' out i?_lgg gggl‘l_ll__,f
5. Z&E EfEtoloM mEste ™, S 7tHs| A JFooM EfEtele 2 =eija/

ES5t0{&7|H EL|th

DaVinci ResolveE AFE6H HElO| &5t S XtM|SEH LIE 2 Blackmagic DaVinci Resolve &AM 0H[A]
golstal = UELIC



YA MELHE|

After Effects CC (2015).

Preferences

[~ NaNi Blackmagic Device Selection
Device: For output of unsupported frame sizes:
UltraStudio 4K No Output
() Scale down
Scale up
L OK | | Cancel
O|XI2 =2 Ato|= £32 2[5t SM Alets MEISIMIL.

T EQ|0e] ALE

Adobe After Effects CC
H|C|L O|2|E7|

Blackmagic Design ME& Sl AZX|M H|C|2E AA| QlI5tz™, preferences > video
previewE 7IM|2. After Effects CCOllA{ Blackmagic Design MEZ2 A|'c>0|'E4‘3._1 Ht=A| [Mercury
Transmit]& EM3tA[740F &Lt [Video Devices]MA] [Blackmagic Playback]2 MEASIM|L. OfX||

=2 ="

Al7to = &t

—_—— —|

HESHH|ID|2 MBZHE 7R 2S5 8 ZL|E0f|A After Effects FME S EQIE 5= USELICE

ORI 27|12 =8| 2= EFHo| ot =2 F7V|2 2y 20 Blackmag|c Design MEZ2
Sofl sliie EE2 JtHE £8E = USLICEL preferences > video previewZE 0S8t &, Blackmagic
playback 2ol ?[X[St [setup] HHES S&ISIMIL. [Blackmagic device selection] &0| LIEHLL|CE

AtEstE ME0IM X[RSH= HIE|R ZFED 71 IR EFECLE O|0|X|E Y/Ch2 AAUEE =
UELICE o|& E0q, UltraStudio 4KE AFE35}1, After EffectsQ| 4 SHAFETH 2048 x 11522 MAHE[0]
U= R, HMEE SA461H DCI 2KZ, fi&t=E E5tH Ultra HDE £8& = UELICH

i

Bt 22 OFX|H, DPX G2t A|ZA EE= of2l ZEIS 2 BT 5= JUSLICH

QuickTime 3! (Mac OS X X|&)
* Blackmagic RGB 10 H|E (Rt%)
* Apple % YUB 10 H|E 4:2:2

* Apple 2= YUB 8 HIE 4:2:2

* Apple Photo - JPEG (&%)
- Apple DV - NTSC (&%)
* Apple DV - PAL (&%)

=
=
=

Final Cut Pro7} MX|E|0] = A ProRes2t DVCPRO HD S CIE TIHE AEE

%+ UgLick

AVI 2H! (Windows X| &)
* Blackmagic 10 H|E 4:4:4 (RF)

* Blackmagic 10 HIE 4:2:2 (R&=)

* Blackmagic HD 8 HIE 4:2:2 (&}

Premiere Pro CC7} AX|=|0{ {284 DVCPRO HD2F DVCPRO50 S CHE IHIS

b * Blackmagic SD 8 HIE 4:2:2 (%
* Blackmagic 8 HIE MJPEG (|°=.F=’_-§)

=)

QuickTime ! (Windows X| &)

» Blackmagic RGB 10 H|E (22%) » Apple Photo-JPEG (%)
* Blackmagic 10 H|E (F&F) * Apple DV - NTSC (=)
* Blackmagic 8 H|E (F&F) * Apple DV - PAL (%)



368

MELIE|

Photoshop CC (2015).

800

Blackmagic Image Import

Image Import Settings

Video Input Format: I YUV 4:2:2 HD 1080i 59.94
Image Bit Depth: | Photoshop RGB 16 Bits/Channel

ar[far

[ Cancel | [ Importimage |

o|O|X| E2{27]

8,00

Blackmagic Image Export

Image Export Settings

Video Output Format: [ YUV+K 4:2:2 HD 1080i 59.94 :)

[ Cancel | [ Exportimage |

O|0|X| EL}Z|

AT EL012] ALE

Adobe Photoshop CC
HICI2 Z3iY S2{27] % =LY

ZE Lol olo|x| 22 7]

1 Bl Select File > Import > Blackmagic Image ImportZ 0| S5t 2.
2 CHAl.  [Video Input Format (H|C|2 @12 ZoH)|2 MEdSIT [Image Bit Depth (O|0]X| HIE AME)E
ME4SH 5| 0|0|X| 227 |E E=ELCt

ZELOA o[olx] ELH7|
=

2 tHA.

ot > ELi7| > Blackmagic Image Export &M ME4SHL|CY,

[Video Output Format (H|E|2 &8 ZoH)ES MEiSID

ME{ B

[Export Image (O|0|X| ELHZ[)E

EU7| & 22{27|E 4YstH, EL7| X 22{27| A Al 47 0| CHA| LIEILEX| gdELIch BES
&5t H, Option 7|(Mac) E= Ctrl 5’|(W|n)§ FE JHZ 22{27| E YIS MESHH FL|Ch
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METIE|

Premiere Pro CC (2015).

New Sequence

ME2 AIRA

8.0.0 Blackmagic Device Selection

Device: For output of unsupported frame sizes:

| UltraStudio 4K +) No Qutput
(») Scale down
Scale up
L 0K | | Cancel
O|XI@ =2 Ato|= EHE 2I5t M Aretg MEISIM

T EQ|0e] ALE

Adobe Premiere Pro CC

Blackmagic Design ZEME Md75}7|

1EH. M2 Z2NEE MMot F| Z2AE{Q| X[t 0|§S AEELICE

2 THA.  Scratch Disks {2 Z2I510{ ZiX{Et H|C|2, ZIXEE L2, H|E[2 0[2|27], 2C|2 0|2[Z7]2]
fIXIE MM

3 B, Premiere Pro CC2| Mercury Playback EngineO| X|26t= T2iE FIEE ALE Y A2,
Blicizl M2 0|28 & USLICE o] SME AE3H| LIl [Mercury Playback Engine GPU
Acceleration] 2 2 MM S HAEHL|CL

4 THA|, 4N =S [Capture Format]& [Blackmagic Capture]2 M&E3ID [Settings (Mac)] =
[Properties (Win)]E £8|510{ H|C|2 EF1} HIC|2 =S MASIMR. [OKIE 2&/6+H
MME T ZAETF H2IL|C

5CH. ME2 AIZEAE MY5t2{H, File > New > SequenceE Z2IStM2. f5t= Blackmagic
=Z2|ME M-St AEAL| O|EE2 UG 5l OKE SE5HI=

X Mo

CHE 22| Blackmagic ZHA/AHA 717|0= B3 HEE 2 ISt RS-422 HX| MO 7| 50| &= USLICE
Preferences > Device Control2 £Z&/6}td Devices HFMHM [Blackmagic Device Control]0| AME{=|04
U= X|E =2ISHM| L.

A

Blackmagic Design &X[0]| H|T|2
S 2 JtM Playback Settings&
Playback]S MEHEIL|CE,

—1e
OIX|Y 3712 =2 EE= EEEO0| ot =8| F37|2 &P A0 = Blackmagic Design MEZ2
Solf st 2E 2 2 E2E 5= JUSLICE preferences > playback 2 0|58t F, Blackmagic playback
ol YIRIEt [setup] HEES Z2EISIMIK. [Blackmagic device selection] &0| LIEFLLICE AFE5HE
MZ0IM X|5t= HIE|2 BEFE0 7t 772 HEEC2 2 O|0|X|E &/oh2 27U S &= JUSLICL IS
£0], UltraStudio 4KE AFE3tL, Premiere sequence?l 3996 x 2160 M2 MHE0] = AL,

HAEE S45HH Ultra HDZ, S =8 &tiSHH DCI4KZ2 £8e 5 JELHCh

LU 2C| It MIEHE ZHA SOIX|E EHRlste ™ Preferences > Playback
EOISIM K. [Audio Device]2} [Video Device] HI5FHIAM [Blackmagic

ol



Yl MELIE| AT EQ0{e] AL

Blo|=ofl XMZ&tst7|

00:00:05:00

St™ ofed > A [F5)1E MEISIMI.

T

2 ZASIAHLE Mo{7F 87158t EX|0M ZAsIH WM =51 B E (G2 22SIMIR.

o
RS-422 B3 HEEZ ALE0d10 2EE 26t = E2R, Set In1t Set Out HEE ALESIHLE =822
Etel IEE =B F| Log Clip2 £2/5t0] HEL| AEED ZSEXE UTLICE O|A| Project 0|
23 X|Ho| =[X| 42 E-0| LIEIHL|CE fsts ZE E&2 tiX| Z{x & 7tX| o] Bt™ E HrSFiL(Ct
T3 Ch3, oh > HiX| ZiXE MEHSHL|C}H[F6). 20| SHE S MA5I2{H [Capture with handles] M
MENSH F| 29| AlZTt Zo2 XHE FI =] HSE =FLC

Eflo[Z2 HLH|
9|5 o F0|l BEZS HLH7| 52{R, Premiere| [EIO|T0| 2LI7|) 715S Sof $HE = ULt
OINE EELE OfE FOIN H5Hs BLi7| HAIS MEISIAIS. OIME BRI 5t2{3 Ejo|=of XIstals
z2mE FA9| EfY TSIt ZOIXIB OHELICE OlME BEO|ME Elo|Z

K|l S22 =0{RLo{0F EiL|C oS HES & = H|0|Z 55t 5|=2 YR 23 MHSH|
I 20il Efjo|=of| MEE HE EFE20] oj0| LHE Z2HET} S ZR0= o= HES AME5iME

Ob=ILICE
RS-422 O|3 AEES Solf H|0|=0f| utd ZELH7|

1 EHl.  Blackmagic Desktop Video ZH|2| 7|2 QL|27} HFE A|AH QC|2Z MHEE 0] UX]|
I2X| SIS 2.

MacE AFEE Al0fl= A|AE! BHE TS MEISHS U0IA (LI 00| T)E MENSHD, E2{01|AM
[LHE Am|H)E MEfStLCL

WindowsE AFEE Al0ll= 1Y HEAIE0| /U= AL O}0|Z S DIRA QER CIFE 25
A2E HF HO|X|E YLCt [ZHM] B2 Z&I5t1, AFESh= PCZt Blackmagic Desi
SEER017} OHl LHEHEl AL2E SHERIN E= AFRE £ HX[E ALESIES MESIM2.
(s3] §¥i2 2&lst, AI838H= PCYt Blackmagic Design 5t=E®|017f Ob CHE =55 &R
ALESIEE MESHMIR.

2 CHHl.  Adobe Premiered|M preferences > audio hardwareZ 0|& 6t 5, [Adobe desktop audio]
EEH2 oM [built-in output]E MEHEILICE [output mapping]E [Adobe desktop
audio]2 MHSID, playbackMM [audio device]E [Blackmagic playback] 22 MAEHL|CE
[video device] A&E2t0]| [Blackmagic playback]0| MEHZ|0] QUEX| EOISHMI .



VAl M ELIE| AT EQ|0{e] AFE

3 EHAHl.  File > export > tape (serial device) =ME Z2|510{ Premiere?| [edit to tape] &2 YLIC|
[recorder settings]2 £&!5101 Blackmagic capture > settings > format &=AMZ MEiSH 5,

[capture format]2 Aot= &8 =00 SUSHH| AHEL[CL 2K =Bt £3 m8H0| SYUSHX|

42 AR0s, Z2|E =F d|30]| SRS U2 T (AL 2Ot EHE[X| 2 = UELICE
4 TH.  [assemble] EEE [insert)E MEYSI0] Jst= EL7| EAlg MFYstn {st= 2 ZQEE

21245t OK (Mac) EE& export(Windows)E Z&/5HM2.

— =
ZERHMEQ| M XF =2 7K 7|cHeLIC HEE S HIo| =0 Eti= ahEoilAM T2 3o H =& 0|
2= s 7Lt QlojX|E Zo| HAE ZAR0|E playback > video device > offsetdilA MEES #Z5t0]

HE2t AFEE S7|2HefLCE Hi=32t AFEE et S7I8HA|7|H SHIE HFo| AlE /AIELC

= 2o

Ho|=of HES AIXISIHH ~ZEQ0{= H[37 0j2| ZTe AT =0 UF 2|2 S AESIES

AF2E dE2 [export to tape] 7|52 AFSE Alo2h HARILICE AFES| AIRE &F HO[X|2

S|S0p7L, 0% MHOE CH| BHSHE XS UK DM, BHSIA %2 Aol ArBA| 3 B=0
ABE 5 & UBLICE



ypll M| = LHE| A~ EQ)012] ALS

& Final Cut Pro X

) Final Cut Pro X 10.0.4 2 0|5 H{Mo| 248 BLIEY 7|52 AFR5}0] Blackmagic HIEIS SH=g0fo]
Final Cut Pro X HIC|QE S2IA|Z! £ UBLICE Final Cut Pro X= 5 CHo| HEE| DLIEIE 9[3H QIE{H0|AS R ZEIL|C)

= = =T MBE

Version 10.1

Final Cut Pro X AZ&5|7|

1 CHAl.  FAl B{A2l Mac OS X Mavericks EE= YosemiteO|A| Final Cut Pro X 10.0.4 2 1 0|&
HAE 28e = USLICH

2 £l Blackmagic Desktop Video UtilityE &8 BLICL [output format]& Final Cut Pro X Z 28 E0j|
AF25H= Zoioz S| MASIMIR. (e.g. HD 1080p2997) 2&l9| H|C|Q =oHm}p Zt

Apple Final Cut Pro X Zoio =2 MFsHof &ct.

o >

3 EHAl.  Final Cut Pro X2 M85t |22 ZT2HEE MMEH|C}
Video Qutput
4THl. THUES ol MEe ZeME0| MA XIS MEEc
_ e =
SDI Settings: 1080PsF On ' Remove Field Jitter On Pause 5 I|:_I'7:". [Vldeo Properties]% [CUStOm]EE AE-{xo-isi'J_'_ il_-L_DAH, 5] AOI-_I‘:_’ EE‘”?:I EHOIEE Blackmagic Design
4:4:4 RGB Enable Single Link Desktop Video A|ﬁ.Eé! %@é’é‘,‘gl I:|||:|_Cn>_ q2E7 E ’éé,l'} %OEIE}-7-” ’EEEWIS.

2 Bl H|C|2 E&=9| 7|2 MAE Final Cut Pro X2 6 Tt [Audio and Render Properties]E [Custom]2 2 MHASIM 2. [Audio channel]2 [Stereo]2
D2 EQ Zolskd MMM = = = = .
Z2HEL} U MHSIMI2. MM, 6 2|2 ML 2 ALESH=E AR, [Surround]Z2 AHESIMI2. [Audio sample rate]=

TV H|O|EQI [48kHZ] 2 MASIM 2. [Render format]2 H|C|2 E&l0 SUSH ZOHo = MHSIM|2.
Final Cut Pro X2| 7|2 MAEL2 ProRes 252 2 Z|0{UX|TH FUE AIEZZR0|M AFESH|
P FUF 10H|E 4222 H2E = USLICE MEE Z2HES| Fds 2AE52{H OKE

Project Name: IUn(ItIed Project I

In Event: | 25-07-2014 sl

Starting Timecode:  00:00:00:00 |_| Drop Frame = _ o
Video Properties: () Set based on first video clip = E_I|J ° |-A-” AL
© custom c} i [ = MEHS} £ EHS Zalsh|C
ontd ][ 1520080 &][ 2807 7 ZHA.  Final Cut Pro =0 [preferences|E MEHSH -ui[playb_ack] == 258 |CF [A/V _OU’EE)U’C]
rormat Resaluton Rate 057t [Blackmagic]2 2 MEEU=X|2H HIC|2 HEFO0| Z2MEQ| FEI Z2X|E &fIstn
Audid andiRenden froperties ?ﬁeguz'?:lr!zwnlr:ﬁhazz pl’efe reces ;g'% |:=|'§L|I:}-
(®) Custom
Audio Channels: | Stereo 3 8 E'|_|'74| WiﬂdOW I:l'”'||7r0'”A'i [A/V Output]% A|_-|E—I'|lﬁl'|:l|_:| Blackmagic Hll:I—CID— 3"'5%”0-'% %EH Hll:l?—%
Audio Sample Rate: | 48kHz : S8t £~ Ql&L|C}

Render Format: | Apple ProRes 422
Blackmagic Design H|E|2 SIERIME Solf 2RU|LE ZLIEE dt2f= Z2, [System Preferences|E
(use Aunomatc Setings ) T 97 [Sound] OF0|2E 22|BILICE [Output] BOIA] AFRE £212 [Blackmagic Audio]2 M stL|CE

—= = — ==

6 EH7|. [Audio and Render Properties|& XHAH
[Custom]2 2 MAFIMI2. o
1EH. ME2 ZZHE| 22 S 22|27 SHM2.

2 CHA|. O|XN| HFE| EL|E{Z Final Cut Pro X EtIE}0I2| HI|C|2 O|2|=
Blackmagic Design H|E|2 SHER|0{2] £2{0f| TVE AZ5H0| AFSE == USLIC

TN
i
>
o2
9'|_|



T EQ|0e] ALE

373 EN=me=

HIC|2 & 2C|2 AXSH

|
Blackmagic Media Express& A+&3H magic Design H|E|2 SIES01E Sa

Black HIC|2 2!
UXME =+ JSLICL 2EIS AXE 5|, WE S fI5H Final Cut Pro X2 £2{27| & 5 JUSLIC
Media ExpressE At&5t0] 2& S ZiX{St= &, Final Cut Pro X7t X|&5t= H|E|2 ZSHE AFSSHYAIL
0ll) Apple ProRes 4444, Apple ProRes 422 (HQ), Apple ProRes 422, £/= 10H|E 4:2:2.

E[O]|=0f| HEISI7|
Final Cut Pro XOlM ZZHEY} Mz T ZHEZS A5} ot 2 2E2IstH Fof Blackmaglc Media
Express& AE310{ Blackmagic Design H|C|2 SIEQ0{2 HSHE H|0|=0f| OtAEE &= JUSLICE

1 Tl Final Cut Pro X2| EtI2I2loM S&IS MEISIMIS.

2 EHAl.  File>Share>Master File2 MEHSHH Master File 20| L&L|C}

3 B [Settings]2 %ot EECI2 H=0IM RSHE HIC|2 TES MEiSIN2
4 Tl [Next]E 25t P32 ME /XIS MEHEH 5 [Save]E 2SI

5

6

o
CHAl.  Media ExpressZ 211 Final Cut Pro X0llA 2LH7| 8t ot g 22{FLCt
o

CHAl. 2 MHMO|A Blackmagic Media Express2| [HIE|2 & 2C|
5 _
=

2= A=sMe.



ey MELIE| AZEQ |0 AR

Avid Media Composer

Avid Media Composer= Blackmagic Design HIE|2 SHEQ||012 SD2F HD H|E[2 2 2C|2E X/
MMe 4= A0, RS-422 H|3 HEEES X|JAELICL Media Composer?t O|2] MX[=0] U= E2,
Desktop Video 2= EQ||0{ MX| F0{| Media Composer& Blackmagic Z211210| XtS2 2 MX|EL|Ct
MME|

1 EHAl. Media ComposerE A|ZH6HH [Select Project] EHEF &AL F LIEHELICE

Media ComposefifSoftware

N

Tl Oj2| A B2 ALRA Z2Eo| Qs AP Yste mRES Mephic

AN oT T = = B
3CH. MME Z2MEE XMAEHE Z0 EF)E Private/Shared/External HIA MEHSHL|CE

Avid Media C . =
vid Media Composer AT New Project MES Z2istct

dle Ouput: Q) Black 5CH. Z=2HEQ| 0|22 St 5| Format, Color Space, Stereoscopic S ZZHEQ| ZME

S MAEHLICE OKE Z2|§fLIC) Color Space®t Stereoscopic ™ Z2H E 9| Format B0 A

_ = . Bt &~ o] A
8t Cio| ZHEE 2LIEIS AF5Hs P2, Blackmagic Desktop HIE = UFLIE

[
ilityS M35t H|E|2E MUK 42 Al =3

6 THAl.  Select Project EH3F AAt0]| LiEHLH= Z2ME Q| 0
28t Media Composer?| CIE{HO|AT} Z2HE
AEEASLICE

S o= ST M2
=

K44

EE= Zo| MHZE AZ=J=X|E 2ol | 2IsHM [Media Composer Editing Guide]2] [Importing
Color Bars and Other Test Patterns] 22 HXSHM2. 22{27| & ntedg s E2/6to] Y
SLEOAM TS RHMEHLCE O|X| HFE 2L|E{2} Blackmagic Design SHE90{ £20] AQAt0|
S =

=

Blackmagic Design StEQ101 S0 Q40| LHEILIX] 22 A0z, HAS THA| RISt Media
Composer0i|A{ choosing Tools > Hardware Setup2 E 7tM Blackmagic Design A|AH] 814 2| £F0|
SHIE7| dH-=0] U=X|E EelgtTt

5EP). Z2HEC| 0S8 YR 5 Z2ME g4
MFstLICk
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MELIE| AZEQ0{S] ALE

L Mg

EE glo|= Hlcl2

Mo{E 4~ Ble HIZ BXSH|
F|41 702t 2 C|A S 2| Fci#Ent of|at 78 Ftofatet VHS B0|Z B20|of § B SR HiT|R

1 EHAL
2 CHAL.

o U » w
n
=

ZH|0l= ZH| HEE 7|s0| BXHE0 JX| FELICE U2 HEE Q10| HIE|2E AXSHH
Choose Tools > CaptureZ 0|Z35}+0{ Capture ToolS AIGHEHL|C
EZ2 &N HES Z=/6tH t|3 00| Z0f| WztM ZX| EA|ZF LHEHLEA| ElLICE o] EAl=
3 HEE 7|sS AH8E & 213S LIEHLICE
HIC|2 2 2C|2 I H|FE [Blackmagic] 22 MHSFIML
ARSI HIC|2 AA EH(V)T} 20| AA E2H (A1, A2, )2 MEREHC}
gl SE0M i 2 X|FE 8l (Target Bin)S MEABILICY
Res(SH&t =) I:"||-|-r01|)\‘| ZXE SEO| AFEE UF = FUS THES MESIHL. RAS
8H|E HIC|2E& [1:1]8 MEfSHD 10H|E H|C|2& [1:1 10b]E MEISIMIL.
st H|o| 22t 2C|2E 1’:5—,2 ClAZT ME HXE MEISIMR. d2/FY EEI0|E BE
HES AIE35I0] H|T|22} 2C|2E SHLte| E2F0|H{0f] Z0| 7(‘| 2Feh AQIX| MZ CHE E2f0[ 20|
MEe AeX|E Mefs %AL—|EP ™ E210|E 0| 70iA ZiXEt O|C|01E MEe E2LO|HE

MeEH |t

St SHERe| [Tape Name'?] HEZ Z&/6tH Select Tape CHEF &AVF LIEFHLICE RISHE
Bl0| =8 MESIILL A2 El0|ZE F7F8t 5l OKE S2/siLick

HIC|R & 2C|2 AATFAEHZ ZH|E o] R EX|
Szt 23 Sols BN BEo| W
X7t SEHELCH

—

= Al SQUXIE Brelet 7 AKX HE
E0| ZMelL|ct WX HES CHA| £2
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6 EH|. Deck Preferences®|M [Relax coincidence point
detection] M2 MEHEHL|CE

2 HES AH85H0 =2
AHE35H0] B[O|= Fob R4

4

UltraStudio, DeckLink, Teranex® AF235}10{ M|0] 7158t ZHH|Z ZHX{517]

RS-4220( AZE = U= 37t U 2R, U3 HEES Solf HIC|RE ZXst7| &of o3 2| &S

AFsHoF oot

1 EHAl. Z2NE Fo|M Settings ®S 228t F| Deck Configuration2 H& S&§LIC}

2 T o3 34 MY g} AKXt AM Add Channel2 2218t §| Channel Type [Direct]2, PortE
[RS-422 Deck Control]2 ™ L|Ct OKE S/ELICE [XIZ LS At dF SHARELIIR
(Do you want to autoconfigure the channel now?)|2t= ZE0&= [No]E MEHSHL|C}.

3 Bl Add DeckE 228t 5|, 2| HiR0lM HZ2| 4EZYHnt 2ES MESHD ASte Z2|E
AH™Etch OKE 2&5tH Mg FLch

[H

mjo

4 Tl Settings BY SHEH| Deck PreferencesE HiE& S=I8fLICt
5 CHAl. E[o|=0| oMl E HEES s X" RE 2Iet
assemble edit&crash record for digital cut)] M2 &MstELICE O] SME2 M35} 5HK|
4o CIME HE 7|SCH ALY & JUSLIEL

6 THH.  “coincidence point detection error”7t LIEFE A| [Relax coincidence point detection] M2
MEHSI D E RS AP CHE MAE MEISIL|CEL OKE Z&/§L|CL H|30i| RS-422 A& AH™O|
22 EJSLICE

174 AAO| & ZU=K| H|AESHH RS-422 A|2|Y H|O|EZ Blackmagic Design H|C|2 SHE9|0124

H 327t & AZ=0 UE=XIE EQIStL|CE |3 E RemoteZ MHSILICE Capture Tool€ €1 EE J,

K, L =72 AF25H0] |2 E NM|o{8tL|Ct H|= 2| 0|£0] O|RHE M 2 LIEILIZALt B2 €12 (NO DECK)]

0| BEAlE Z<2, H'FE 2ot § 0|4t OJRHEIMZE ZEAIZX| 410 H3 AEZ0| AHMX|E WHTHK|

Check DecksE MEHEIL|CE

O3 HEES ALE510] 2 & Z2t0|2 MG} |

1 EHl.  Choose Tools > CaptureZ 0|&3t0{ Capture Tool2 ASHEIL|CE

2Bl WXM/2 RS HES CAP 00|22 HEA|SI0f JUSLICE 0] BIE0| LOG 0to|Z2 2 HAI=/0f
A= A2, 0| HES 22I510§ X Z=2 FSHA|7|H CRA| CAP 00| 20| LIERL{H| ELCH,

3EH. =2 24 S0l o3 ofo|Zo| BA
CIA| 22i5t0i |3 HEE 7|52 &4

m

|0] ASLICE Wzt FX| ZAZ /= 22, HES

FAIZ[0 EZEA ZX| FAIZF AFZHEILICE

— =211 =7

tol

4T (MlofE £ gl FHIZ WGP oINS SUsH WACZ HiC|e U or|e U, Hicle I
or|2 a4 8, 81 X|FH, $AE, Sotold X|F, B0|Z of

17 = o
5 EHA|. Capture Tool2| Deck Controller WindowE& AtE35t0{ H|O|Z 2| 7 &= RS ASSIM .

6 CHAl. A HES SELICL 22E Soll= AX HE| Wzt S0| ZiMQlL|C X HEZ CH
FEH AKX STHELICH



YVl \|ELHE| AT ELQ0{2] ALE

5 &AL Mark IN/OUT H

=
Atgstof @l/& Eol=E

g 2Lt IR Ee i 9o 7|8
&2 ZOIEE MIEM

d &M st |Cf

=2EoH

CIXIE A =7 & AFES10] H|o| =0l 2| 2E&LC

UltraStudio2} DeckLink&E Al

o AN 28 25|

1

w N
m o
= X X

UltraStudio2} DeckLinkE A3
Eg8 25 AAst =, Efztelof| =2fa5t0] E8E HE
Ello]=of| %

=
2 tHA.
3 AL

4 A,

0|=35}01 Capture Tool2 ASHEILICY

5tH LOG 0}0|Z0| LtEFfL|TE

Choose Tools > Capture2
=i
2

HM/20 2EHES 2
=ol5}

Mo = gl= FHIZ AXS (M2 SLE
L2 ~AER H XY, dids, E2t0|E X|F, H0|=Z 0|§S

|=<|3|'A|OE H|C|2 Eli C|

Ersiaisy

[u]

g2, bic|e

L

2 HEE )= = EEj k | HE7|E AL83I0] XSt = HIE 2
MESt Xg =+ /e, I=|I|:|°°I ME 2IXE 4E8E & UFLIE

EH30M & FIZ

LOG HE &l Hoi| 2IXIEt Mark IN/OUT HHE S Z={SIM|2. 0] Ol0|2 HER it £3e =2

HEZ|D 2 Z&| $HHoZ BE 9l 9l £3 TIQIEE MYEt = QIELICL O3 HEE /=20
U= 22| Mark INZF Mark OUT HE 2 AF86tE AO| G He|& = JUELICEL i 2o 7|E

AI2510] QI/&8 ZOIEE MAE & %l%'—l‘:l'

/&Y ZOIES| MYo| MM 2Z HIg 91 X st= S MEHSL|Ct

Choose Clip > Batch CaptureE ME4SH F| Cis} AX[7t LIEILIH Rt SME MENSHT

OKE E.E_I ol-|__|[:|.

+2o 4 aLict

= T
ZHE g2lof|

|F

ik}

21X

r°l'

AIRAE cig 2

2i5to] EF2 2ol Zof =lgL|ch

llIIlIJ

Output > Digital Cut 2 2&/6tM Digital Cut Tool0| ZEIL|CE

£, Bit DepthE [10-bit]2 2tzt

, Deck Control2 [Remote] 2 2t}

Output ModeE [Real-Time]2
MYHSIM 2.

Edit MenudIA Insert Edit EE= Assemble Edit2 MEHSIH EFQIR =7+ AEEI0|Z = E|0| =0
HEot HEZ & = USLICE Crash Record& MEASIH HL} o 27 HZEE = USLICH
OIME HEIDH ALSE £ JUE 4R, Z2HEQ| Settings BI0IA Deck PreferencesE HE
Zelstn [C|X e HE 9|5t 0-|/g!=' 1,5’.;! 2l T2l 2|2 = 5 (Allow assemble edit & crash

record for digital cut)]& MEHSHL|CE

H=2| 0|F0| O|HEXMZ LIEtLIALE [HIZ g1 (NO DECK)02t HEA| E E2, HwE
285t o ol oM Z HAIZIX| 101 t|=2 AEEZO0| X dX|E W7HX] Check DecksE
AMEHSFL|CH

CIXE 2 Al HE (EZH M2 B E M A|EATtE|o|=ofl 3| ZEELICE

SEEE
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Autodesk Smoke

Autodesk Smoke Extension 1
Xlo

Autodesk Smoke= StLES| &HH AAoAM HE, &4, 3D E1HE =Y
Smoke= Blackmagic Design H|E|2 SHEQ[O{Z SD2FHD H|E|2 & 2

L

5t
CI2E AX/Afde

T U= AT ELQoYLC

% leo,

RS-422 Of|2 AEES X[REL|CL Autodesk SmokeE AX|5H7| HOf|, Blackmagic Design =20 2f

At85t= H|E|Q ZH|7t MCHZE MX[ZA=KIE SHQISHMIL.

— = —

]
M
iy
ol

i

Smoke2| & & ZLIEE™ 7|52 Blackmagic Design St=9|{E Ssl H|C|2

M

=20

1 EHAl.  SmokeE AI&5}M, [Project and User Settings] 20| LIEFEIL|CE O|2| M5 =2 T2HE
2 FX7} JUS ZS O|E MEHFILICE OFX| 22 AR0= MER Z2XE 2 FHE
MAMEtL|

20, =ZZHNEE || MY SUSHH| M™EILICH (e.g. 1080HD). CHE 22| MA 2 &9 =F0f
HAg = UFLCH

3EH. =ZZHNEQ| BHZE 2ol ProRes 4222} 2 ZZF ZBHO|LT F5 ZOHE MEHSIMI L. XZt
ZHX| Q] AtQko]| St= Z=oHE MEHSHOF SHL|Ct

4 THAl.  Create HES ZEIEHLICE

SIESIO] ™S5 |

Ci2nt 22 cHAciZ VIR MM E =H|5H=e Aol E5Lc

1 SHAl. VTR £3 CHX}Z Blackmagic Design Z4X/RiA ZX|Q| Q240 MASIHL|CE B
Design ZiA/AHA &2 £2H2 VTR Lol HAEHL|C.

2 CHAl. VTRE| AlZ|Y CHXtof| S1HEl RS-422 H|3 HAEE 70|22 Blackmagic Design
HX[e| E|2E HEE TRt HAAELCh

lackmagic

TR /R



379 BN

Select the application to configure = smoke_2015.0.1 E

u Preview Vir  Media Storage Backburner L

Video Device BMD @

Audio Device BMD ﬂ

Reserved Application Memory Automatic .

Network Panel Display ShowMounted E
Default Web Browser open

Default Shorteut Profile SmokeFCP B

Menu Bar Yes

Smoke Setup FEZ|E|HIM Video Device2} Audio DeviceZt

[BMDIZ ME=|0f Yi=x| BHolsth|2
Active  Protoend Nama Ingust Foemat Tirning Col
57 sony | HD D5 1080 80 SERIAL1 1920x1080_60i YCBCR_AGE |
sony | HD D5 720 50.94p SERIALT 1280x720_5994P YCBCR_RGE |
50 somy | MD D5 720 60p SERIALY 1280x720_60P YCBCR_RGE |
sony | HD D5 24st SERIALY 1920x1080_24SF YCBCR_AGE |
81 sony | MD D5 24p SERIALY 1920X1080_24P YCBCH_AGE |
sony | MD D5 2308si SERIALY 1920x1080_29088F | YCBCR_AGE |
sony | HD D5 2096p SEFAIALY 1920x1000_2090P | YOBCR_ACE |
sony | HD D525p SERIALT 1920x1080_25P YCBCR RGB
6 sony | MD D5 28t SERIALY 1920x1080_80i YCBCR_RGE |
e sony | HD D5 50i SERIALY 1920x1080_50i YCBCR_RGE |

Smoke Setup SEIZ|E[2] VTR E40flA{ VTRE| Ef0|2] MM
A‘lEHol-k”_u__

VTROfIA 24

HH7LA O 2

f Z=H[7t

fLict

E|H HIC[29]

ok ﬂl°

X
il

T EQ|0e] ALE

VTR A™3517|

Autodesk SmokeE A|Zt5t7| Xofl, BF=A| Smoke SetupOl2tE REEZIEIE AFE3I0] VIR ZEE

MEASHD XAt Efo|U S MASHOF BTt

1 Bl Applications>Autodesk>Smoke>UtilitiesZ 0|S5+01 Smoke Setup= MM 2

2 Tl General B0l|A] Video Device2t Audio Device?t [BMD]Z MEE(0] Rl X[E EQISHMI2.

3 Bl VTR EHOIM Autodesk SmokeOllAM AtE3dtE{E VTR 2Dt EHO|UE MEHEHL|CY. [live NTSC]
& [live PAL] EQI2HE MEASHO] 4| BT E = 2H0|E £ 43I,

4 T, ApplyE &5t Smoke Setup=2 EHELICE

UltraStudio2} DeckLink& AlE 6|-0=| HIo] 716t ZH|2 45|

RS-422 O|3 HEE S EMXYEH M0 7HsSH VIRE ZXTHEE Autodesk SmokeE MEE 4= USLC

1 Tl XSt 288 MEE ZCE Media LibraryOi| A MEHEFL|CE

2 CHAl. FileOllM Capture from VTRZ ME4EHL|CE VTR 4N 2=0| LtEFELCE

3. RE ALSSto] XSt = SRl =Y AlZ R0 HIYS SELTH

4 THA|. RStz B|C|22t QU2 MES MEIBIL|CL HEO| ! 0| S012H ALE SUS LIEHHLICE

5EH. /&Y ZQIEE /&Y o UZELC

6 tHAl. CaptureE Z2EI6tH X7t AIZELICE =E80| S0{2H, EfQIZE ZEof| HX7tH 2
SUS LIEFHL|CE

7 £l DI2[E7[EE 2=5HH AHME HME SEY 5 USLICE VIR Inpu £ Zhdstz| Ao
X|dst fIx|0| 20| XA}S2 2 MEFELICE



LIl AM{ELIE| AT EQ0{e] AL

UltraStudio2} DeckLink& Al235}04 E|0|=0f| 2|2 6}7]
EXIT Output Clip ' i : VTR Output 2Z&0 22 2ot 7 ZES £=517| fIst /&8 ZRAEE MHSHN2. 225t
atus 20z, £22 /ISt AR =8| S 2= M5t 2EEIA QHE|0|E M8 Al7|l= aME E4ste =
UELICE

HDCAMSR 500
BMD 1 B4, File > Output OllA VTRE MEHSIM|2.
Tape EE U Standby 2 &, Media LibraryOilA £88 SRS MEISIHR. EC0| MEE HHBHXE 5HHO| ot H
Play Lock | YCH ZE AMEHFIH =IL|C D=0| LIEFLLIE
B co ZC{E MENSHH ElLICE VTR Output 2E0| LIEFL|CE
ST vrkrov 3 Bl EH| 0|E EfA (Device Name box) OflA VTRE MEABIL|CE MEASH VTR E|0|Z 2| H|C|27}

Ol2|e7| & LIEFL|C
3EP BlAEE Wl AL Z0l VTRO| LIEFKILICE 2271 Zoil HEFELC,

4 THAl. SHIE H|C|R E3n 0|2 Y HE0| MEHZ|=X| &QI5t0{ Y& H|C|Q E2fnt 2C|2
ol Bllo|=0i| &8 =|=5 §L|ct

]

Exporting YCbCr->RGB 5 CHA|.
1080 50i (10-bit prec.) >
Unknown

| £8 (Clip Output) HIFOIAM All AudicE M3} EEE= HIEMSt SHL|Ct All AudioZt
|0iU= B2 MEIGH 202 AME E0F oL 25 202 MEo| Ho|l= ZBie=z

ek iy
ok o
uil

L i dor
o
_l'—|_

Sersele S 20| AlHi|o 2lAS0] 3| AlEhS B 6 CHAl. D[2|27|2 Z2si0 S22 A|xtel| Mol 2RIS 2 4 Lot
=a210| L}EFFL|C _ _ - _
SEOI HErgLn 7 Sl MENs 2RS M m2Qo] obd CF2 Z|QollM SIS A|RFIRAH AR QA (Start Offset)
ZEollM IR EFY TIEES Q2GS
8Tl 2o Z212 95t QI/E HOIES MESIMS.
9 CHAl. VTRO| 282 £&5t2{™H Output EIAMIM InsertE MEHSIM|R. Status?t ME4=l S&0]
Elo|Zol &2 SlLICt S2ats DpEOIA 2t 20| AlEHT} Pending, Output, Done A2
oftio|E =Lt
—— : raton [ 020500 10 EHAl. 2121 EfQl T SOl AMSE| QAIS HAISHO] E|O| =0 XMEHE AR QU=X| EHolBH|Ct
11 S|, 0I0| BLIM, EXIT Output ClipS 22/5t0f ZES SHaLCt




381 ENi=yme=y

Smoke Setup

Select the application to configure | smoke_2013.2.2

General | Preview [JWRR| Emulator  Media Storage  Backburner | Licensing

Actve  Protocol Name input Farmar Timing ColorSpace

||I 1v] none Live NTSC SERIALL NTSC YCBCR_RGB_CONVERS|

Live PAL SERIALL PAL YCBCR_RGE_CONVERS|

HDCAMGOI SERIALL 1920x1080_60i YCBCR_RGE_CONVERSH

HDCAMS994| SERIALL 1920x1080_5994i YCBCR_RCE_CONVERSH

HDCAMEDI SERIALY 1620x1080_S0i YCRCR_RCE_CONVERS)

HDCAM2398sf SERIALL 1920x1080_2 3985F YCBCR_RGB_CONVERSK

YCBCR_RGB_CONVERSH
YCBCR_RGB_CONVERSI

HDCAM245f SERIALL 1920x1080_245F

HDCAM255f SERIALL 1920x1080_50i

25 | | sonw HDCAMSR B0i SERIALDUAL | 1920x1080 601 NO CONVERSION
New Duplicate Delete
Vir Archive Restore Device | None Manual Start Timecode 00:00:00:00
Reload Apply
[live NTSC] EE& [live PAL] E0I2tS MEHSIO] F2lig| Z =
e 2tolE "@.% EMstsiMe

T EQ|0e] ALE

32H4] 3|3 =(Crash-Record)2} 2t0|2 £2(Live Output)
Autodesk Smoke | /&3 AtEHE AMR/FHR & = 9\;'\'.: Et=3l #l == 0 AZ 2fo|2 H|E R
NSE AHT 2B Tk AT & US

LICt o] ZHN gHAlZ MEHSIH Autodesk Smokes=
Autodesk Media Storage ZHH|[0f] E0t= MZ S2t2 EQIBIL|CE ALESta = S+ =00 w2 226t
XMz Z32to| ChHELIC

=
= 282

—

EESH 7H0H(2E, VCR S2| &H|2F 20| RS-4228 St A MO E X|RoHX| b= HH|E AtE5H= HR0l=

Live NTSC EE= PAL SME AF251H0{ ZHASHL Live Video SME AIE3510] 2E2 S2HGIMR.

2l0|= HIC|R AISE Tl 22 E slaiH

1 EHAl. Media LibraryOllA ZiX45t 2EE MEe E2CE MBS,

2 CHAl. FileOllM Capture from VTRZ MEHEHL|C} VTR A 2=0| LtEFL|CE

3 B VTR Device BfAMIM Live NTSC EE£= Live PALS MEHSHL|CE ZHA] 09I 2t0|E HIE|L AS Tt
o|2[27| Fof| LietL(ct

4 THl.  Start On Pen 2 =& MESIL|CE Stop On Pen EE&= Stop On Frames 2 =2 MEISI0] ZHAMHE

SX|gLct dHH O 2 Autodesk SmokeWME EfEEIaL BO| AFRE[2 2 Start On Pen
O|2t= 80{7} AFEELICE
Stop On Pen2 MEHSI0] ZIMHE STIotH &3 ZQIELEIQIT = EHE9| Zo|J} LEtLt F|CH HRHE 9|
Z2&!/8 Autodesk Media Storage &R0l MZEE = Qe X|E EoFLICL A32IE Z2ISHLE MZ
X7t Cf RHA| =M X7t SEELCE
5CH. 27 0|52 st XSt = H|C|2 E3 2 2r|2 IS &35t StMl2
6 CHAl. 2}o|E2 H|C|2 AMSE gt JEX| E0I5MIR.
7 THAl. Ga MH|Iol MM HES FEMR
8 THAl. ProcessE MEHSIH ZHX 7} A|ZHEILICY
9 CHH. A3zlg Z22I5tH XTIt STHE| 1T Stop On Pen ZEZ EL|CE



vl \{ELIE| AT EQ|0{e] AFE

2i0|E2 H|C|2 Als &3 517|

EXIT Input Clip Setto 43 ¢ |1 1. Fil o OllA VTRS MEHSINIS
Live NTSC 10 Bit Dept#+ | Field 1 =4l File > Dutput = °
2 CHH. Media L|brary01|k| E 2 S22 MESIMR. EC0| MAE HEHXE £st{H ZGE
MERSHLICE VTR £8 2=0]| LIEHEL|C

-Io
=2
=
<
[0])
=
—

H

p
=
<
[0]

2lo|E H|C|2 AMSE &&i5t= 4 . . o =
NEQC]glgg‘;oMﬁo E=ist 3 EHA. VTR Device EfAO0|M Live NTSC EE= Live PALS MEAEILICE
Start Mode B4 = MEHO| E7ts BfL|C 2t0|E HIE|2 £30i|AM= BH=A| Star

= t
AtE3HOoF BHLICE Stop On Pen S Stop On FramesE AF2510] £22 SX|E & USLICE

4 CHl. £3 M8 MHSIMIR. dlE =0{, 28 0|52 =5t ] £35t2{= HIC|R EBfn 2C|2
M2 2dststict
210l BIC|2E F2A5HE OIS Start On Pen RES 5EH. AISE 2Al HE= AH|Z 3| AYS A|RSIALF Autodesk Smoke AIBE 2AI517| SJ5l = ot
AEsle xHelg SUSHHIR.
6 THAH|.  ProcessE MEHGIO] Autodesk Smokel| S A|EISIMIE
7 . A3R2IZ Z2I6tH Stop On Pen 2EZ HEIE|0 £20| SEHEILICEH



Blackmagic Media Express

80 Preferences

Project Video Format HD 1080p 23.98

Capture File Format: DPX 10-Bit RCB

capture from an RGB source
(=) capture from a YUV source
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use B + | digit numbers in the frame count

Capture audio and video to!  JVolumes/Media

Browse For all video and audic media file captures

Capture still frames to: | Users/timf
Browse For all still frame captures only
[¥ Stop capture if dropped frames are detected
[ Stop playback if dropped frames are detected

Use Anamorphic 5D 16:9

Continue playback when in the background

Set deck to 5 + | second pre-roll for cueing
When capturing usea | 0 + | frame timecode offset
When masteringusea 0 3 frame timecode offset

Preferences 20| M

el Hic|2 TY, WK oY EH,
NE mL S8 HHE 53

=z
& UELHEL

[||0|| | E

Blackmagic Media ExpressZt?

Blackmagic Media Express= UltraStudio, DeckLink, Intensity 820t O}L|2} ZE ZF2| ATEM AL2[X,
Blackmagic 7}HI2t, H.264 Pro Recorder, Teranex Processor, Universal Videohubdt &4 M&==
AT EQO{QILICE Media Express 3= S8 NLE AZ EQo{= ER20oIX| 24X[2t Z&2 H|o|=0f
X/ Y /E5H & M AL85H| E2 =7 YL CH

H|C|22} @C| Tl ZHX|{5}7]

ZZME dF

Media Expressis AHSQ 2 121 HIC|@ ZOHS ZIX|5t0] Z2ME HC|2 ZHS SUsH MLt
m2AE 6|2 ZRS S50 MHsHs WS of2nt ZaLct

1 Bl Media Express>Preferences (Mac) EE= Edit>PreferencesE ME4SIL|CL (Windows/Linux)
Preferences &2| MLt QU= Project Video Format EECHR OIF0A RStE ZSH2

MEHBIL|CE Capture File Format EECHS Him0lAM CHYSH 2HE 2 FUE 24X ZOHE
MEASIALE, DPX O|O|X| A|REAE MEAS &= QUELICH MEASH ZOHO 2 H|C|27}F X =(0]f
QuickTime movieZ MZHEILIEE YUV iﬁlg ALE3510{ RGB AAE #MA5ILE, RGB THIS
AF2310] YUV AAE HXSIES MEH JHsEL|CH

2 T, HHAEHH|C|R22t RC|LE MEE 2IX|E MHYSIMIL. [browse] HEEZ Z=/510{ HFE EH0|
AN 2ZEQE MEAEHL|CE

3EH. =E =2go| LM A Y L M ST o2 E MEIGIMI2

SD Z 2N E= [Anamorphic SD 16:9] ER1Et2 MEISIEX| 9F=5 4:3 H|EE AFEELICE

HI'-_—l_C.’_ e _EJ_EHO olupc-loa gl. =2 nlE;||__|.|:|:| I:||I:| HAH%

Fz2d SCHeiLCH Ot 2 S8x208E
ASA|Z 0| = Media Express?t A& H|C|R ™
the background] &Q12t2 MEHSIMIR

W ot2f fIXet ZM2 RS-422H|2 ZHEES X|ASH=HIO|Z K| 2t 2= N2 Z2|ENEIYIE
2EME HE IEP

[Continue playback when in

S
=o=



IV Blackmagic Media Express

oclof 25 ElTE S8, MUY, S5 27|

oy
=
UL
In

VIR /HZ EtYIE Hlc|2 oj2[27]

el T

Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2010 1080p 23 1080p 23 ProRes 2c!  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2008 Sprite 10f

h \!
¥ VFX plates 14 Clips . o " . q

ZOIC.

Log and Capture

ZOIC 2008 Sea Work ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23 In: out: Duration:
; ; . 00:00:00:00 00:00:00:00 !4

Name:

Daseription:
Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23

¥ New sheis from lecation 2

Capture Bateh Is 3 8 9 10 11 1213 14 15 16

Z23E 0|F, Hlc|e =Y, CERIPEEREPNE R T A M sdazes oc|e #y oclenls A AP
B S HE Hof WETEINES

iy
™
o



BRI Blackmagic Media Express

Log and Capture

In:
» 00:00:00:00

ake: 01

Angle: 01

Capture EBatch

15 16

8 "9 Mo 1112

13 14

Log and Capture

Capturing to Disk

Capturo Clip Batch

[capture] HHES CHA| =2 X 7F A|ZHELCL

Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Would you like to save this project and start a new one based on
the video format of the selected clip?

Save Don't Save

Media Express= HZAE 2 =oig A FL|Ct

X
HIE|S AE HICIR &
HES 278 5ted 2t

11 Blackmagic Media Express7t 18 &AAE ZIX[SHH [Capture]

1 &l H|C|2 AAE Blackmagic Design SEE9|01 242301 2510 A|ZfEfL|CE Blackmagic Desktop
Video UtilityE AM&SI1 [set video input] AF-0| A Sl H|E|2 AALL ZI2X|E E2ISIM2
(e.g. SDI, HDMI, ZHEHE 5)
2 Bl Media Express& €11 W71 [ og and Capture] B2 E=2I§LICt
3. Dl2[E7] Foll H|T| AT LIEFHLICE [description] 2H0] LIS LUZSIMIR.
4 THA. L2 Hofl U= [+1E 2E5HH XAS2Z [Name] 20| FIHEL|CE 15t 412 FEIt
USH sfiFet Aol /IX[et [+] HES E=IEth
- HE Zi7i9| g BUHIZ17] /oM sie E2in| 2= olo|2 2 EESMI2
CHE HHo 2=, O|F0 AHE 2o 2 2sto] HAY =& USLICE
* Xt= [Name] 2| EIAE = Qto 2 MXE S0 HEELTh
- 2EE &30 HESH| fIsHAME [Name] 2F Zoi| 2IX|EH H2Q oto|2 2
EE T
+ DE XMoot 2 2Rl MIAIX|ZF LHEHEA| SH24H [Name] 2 2ol IX[EH "I"E
EE5tM2.
CHAl. ZXStH = 2|2 el XHE MEsML
6 Tt [capture] HHES 2EISIH =3PVt AZHELICE HME SE5t0 282 MESHEH [Capture]
HES2 CtA| 22ISIHL escE FELICE AT 222 Media Express ZF0| J= Media
SE0i| FIHELct

Media Express= AFS2 2 HA IO S ZX|5104

Z2NEES HESID A2 ZT2HES MAFHL|Ct

Blackmagic Design H|C|2 SH=EQI0{2}F T3 7t RS-422 A|2|H AO|2E Z HZ =0 J=XE E2ISHM 2.

Gl32| [Remote/Local] 22IX|7F Remote2 MY E[0] U=X| EQISHMR. BE |, k, | HFF|E AHE51H0]
HIC|RE AFE MEStHLE EX|e = USLIC,

Mark In HES Z&lst7HLL[i| &
Mark Out HHEE Z&I5IHLY [o]

— =
LogClip HES —Z‘iﬁl'}l'—l' [p] EHS71E ALESH0 222 2LSHIR. oI7<1I ojejo] S50 22 & 2ol
LIEHEL|CE 2 oto|Zof| WZHA X7t LIEHLIH D|E|0{7F 2 =2

CHS7|E AFESH] U
th=

=7|E AL85t0] &3 ZRIEE HAISIMI2.



RiIY Blackmagic Media Express

Project Video Format:

Capture File Format:

When capturing DPX files, use

Preferences

HD 1080p 23.98

DPX 10-8it RGB

(=) capture from an RUB source

capture from a YUV source
Use abselute frame numbering when capturing DPX

8 + digit numbers in the frame count

DPX A StaMH

Project Video Format:

Capture File Format:

Preferences

HD 1080p 30 3D

QuickTime Uncompressed 10-bit YUV

MUY 27|10 =/
StLtel 7Ltk ofo|E2

Clip 1 _right

ot 22 3D QAC|AHO|HZE HA=|0f

2 EAIE [T

- MEASE ZEOIM 2% 0tRA HES 25 5 A WX (Batch Capture)E MEISIMIR.
* File MMM Batch CaptureE MEHSIM| 2.
Media Express?t EFRIA = InO|A Out 7kX| MH =
DPX 2%
SFH| oo ol DPX O[O|X| A|RAE ZHXSI2H Media Express2| SEMESE €11
Format2 DPX 10-Bit RGBZ MZESIMIS.

Capture File

- UM ot ZoE DPXZE dE5H0] DPX Z2HEE MM 2.
- XS
UXMIF 2R EH A =22 A[EAE E0iF = D|E|o] S50 Sttel M“—1|°E'0| LIEHLEA ELITh

X
DPX Z2{ 2| AlEAE CIAT MY FX(9 HE iE‘Ioﬂ MEELL 202 wav IHYZ ZH2 ZC0|

MEELICH

DPX ZHXI7} YUV £A00M BRISIS HOE 712 MH=0f UBLICL RGB 2A0M HFsHE H2
o

DPX Z&i|d =AHE 022 A|Z5t= A0| ofL|2t A{GH HIC| 22| EfIAEE 7[H2 2 MESHH, [Use
absolute frame numbering when capturing DPX]Z MEHSIM| 2

T2 DPX ZXME F8oto] =3l =Xte| 02 H75t0

{1 ZKHE L2
use (2-8) digit numbers in the frame count] EMZ HZASIMIR.

= XT

M, [When capturing DPX file,

3D A
Media Express& A85t= Blackmagic Design HIE|2 SHERQ|017F 7€ AEE| 3DE X|RSt= 42,
HD-SDI HIC| 22| AEE F JHE SA|0 ZiX{5t0] =/t 3D P E&IS 2E 5 USLIC
7Y AEZ 3D H|T|R A9 =] H0|E0| Sh= 3D Z2NEES MMGHM(2.
* Blackmagic H|E|2 StEQ|0{0l] &= 7H2| E2[& HD-SDI H|E|2 20| = X|E &It

- AXSM R



Blackmagic Media Express

lj Clip 1 right

EtZE 2|AE EY|0M =/t 282 F 712 2telo
LIEHID] 3DQICIAIOIEZ M2 AZELIC,

Project Video Format:  1080p25

Capture File Format:  MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source

= Capture from a YUV source

Capture two Independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX
When capturing DPX files, use 8 ¢ digit numbers in the frame eount

Capture audio and video to:  /Users/AloeVera

Browse  For all video and audio media file captures

Capture still frames to:  /Users/Aloevera

Browse For all still frame capiures only

Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected
Use Anamorphic SD 16:9

Continue playback when in the background

Setdeckto 5 second pre-roll for cueing

When capturing usea 0 frame timecode offser

When mastering usea 0 frame timecode offset

Blackmagic UltraStudio 4K Extreme0llA H.265 H|C|2
ZxstH, Medla Express2| 22 MM X ot =S

[MP4 H.265]12 MHEHL|CY,
Ci‘mufﬁ File Formalj ;Fﬂ :.‘265 Quality
Ise dronned frame timecod
[ ] Encading Settings -
Bitrate: 15.0 Mb/s

[Quality] HEE £&/5t11 [Encoding Settings] S20|CE =}/
2 270 H.265 ZiX 2| HIE MEES MHSIMNIR.

S=E=

Media ExpressOliA 78 AEZ 3DE X & Z05t= Z20 28 0|F2 et Aol HEELICt

o
o-| /\E1|EI|_._ E.Eélg "C“ 1"oz= MAMIE ?::'

ot Puoll= "_right" 2t= HIAET E2&LICLOHIE oz dEA
zHot 23 2| 0[E2 "Clip 1.mov'E MFE0] 22t Z22 "Clip 1_rightmov"'2 MHE LIt

Media List0ll= ZiAst 2&0| 3D E&0[2t=AE LtEtlE EAI7t JSLICH

- MUY 2I00|M zf/2Qt 282 3D CIC|AHO|E{ 2 AAE|0] SHLt2| LRt Of0|22 2
HAIELICH
- AT E 2|AE HY|0M 2/t 282 F 7H2| 2FQlof| LIEFLID 3D QIE|AHO[EZ M2

AAELICE

H.265 H|C|2 ZHX{5|7|

Blackmagic UltraStudio 4K Extreme0| EfZHEl H.265 QIFEHZ HI|C|2 {5t |

1 Bl Media ExpressO|A] PreferencesE €11, [Capture File Format]S [MP4 H.265]2 MM 2

2 CHAl. H.265 M7 Hof JE [Quality] HHES Z&I6t1 [Encoding Settings] S2H0|HE zH/2R2

=20 H.265 X E RISHH|E MEES MESHM2. [Encoding Settings] &2 H2M MFO0|
PSESE=1=]u3

X L HIE MEE MHA 2SS XM|et HE= 2 MY 2| [H.265 SIEYIN QAE] 222

H.265
HZSHMR.



Ritel Blackmagic Media Express

ojcjof 2|AE EIUTE S5, MUY, EHR7| 27

E!
In
o
=

VIR /HZ EfRAE H|E|2 0[2|27]

el T

Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2010 1080p 23 1080p 23 ProRes 2c!  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2008 Sprite 10f

¥ VFX plates

. A‘
14 Clips - hll : . gﬂ !

ZOIC.

Playback

ZOIC 2008 Sea Work ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p 23 ZOIC 2010 1080p23 ZOIC 2010 1080p 23 ZOIC 2010 1080p 23 In: out:

. 00:00:00:00 00:00:00:00 !4

Duration:

Name:

. 4 Daserpnon:

20IC 2010 1080p 23 ZOIC 2010 1080p 23 o
Sc

¥ New shots from lecation 2 Taka:

Angle:

8 9 10 11 1313 14 15 16

ZZHE 0|, H|C|2 =5

iy
o
=

. LERPEE] EEEE ~g Tl EMEV| MY EAm oc|e g oriQojE 0 A
=22 2ol ob2 N HE = mlof NEVNE



Blackmagic Media Express

Playback

EUAZE NO1E ALS5H0] A2 MM, "X, (HH2/01d
2E2=) FodY], F= MY & & USLICE

800 Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Don't Save Cancel

O|C|0{E &Y™ I 2L XML EE= EDL WU 2 22278

= JELCE

mEdit Device Mark View

New #N
Open... ®0
Open Recent >
Save S
Save As... T¥S

BTN Media Files...

, Final Cut Pro 7 XML...
Grab Still Frame %G o) cut Pro X XML...
Capture Now #ER

O|c|0{E &N 7IM 7Lt XML EE= EDL ot 2 82{27| &
= UELCk

HIC|22t 2C|L Tt x5 |

8t JH = 02 S MWAEH|

siLtel SRS MAStEIT Ocio] S22 SRS ol BBHIR. T2 YAS =L, Djtjo] 259
S22 Mett 5 7|8.E0] ABO|ASIS S SMAZE FHojo HAHES B

0f2] 72l SRS TS| SUsHAIL OICI0f SBOIN 02 Ho| SRS MeiEt 5| 7| HEQ| An0|AHHE
=27iLE EMAZE Hofe A HES FELICk

n X OII

Media Express2| HIC|2 O|2|27|2} Blackmagic Design H|E|2 3I=ER0{2] 2E H|C|2 E20|A

GYo| MAELICE M S0l ZLERE Sta= 22 MES E- HESZ On/off & & USLICH

B 2227

tSat 22 Y422 Media ExpressOfl THUS 712t H|E|2 & 2C(2 ot MME + UELIC
* Media Listl{|M 2l S7tE ORAZ B E S
- OIRA QEZ HEOR HIZZIS Z25tD UR0IM Import ClipS MEAEHL|CE

* File HIF0IM ImportE MEASITI Media Files& MEARIL|CY.

Open Video Clip CHSF MXIOIM 7FM 2 H|C|2 2 2C|2 SES MEHEL(Ct
E=E9| Scratch ZH0l| LtEFELICE D|C|0{ S 20| 0|2 My =2 Hl
Eeiasto] g2 = JSHCH

222 Y gl 7428, siE g2 226t /M [Import Clip]S ME{SHL[CE

l‘lml_“

2
30
o

o
7142 mhdo| njojof =50 U= 7IE S| =d| = & 37|12 XISHK| @2 Aldl= MZ2
Z2HEES HYstn M =Z2HMEE MY AS QFSH= HIAIX|T} LIEHLIEL
Media Expresse= F&& WAVE (wav)2t AIFF (aif) ZEBIS 2 MZEE 48kHz2| HEIXHE UL ©ME

Tl St RSB

O|C|0{E E2{2= & CHE BIYHE Final Cut Pro 7 EE= Final Cut Pro X2F Z42 HIME HE AT EQ||0{0]|A]
XML ot E 22{27| 8t F, file H'FHAM importE MEHSH Final Cut Pro 7 XML EE£& Final Cut Pro
Pro X XML MEASL|CE |5t= XML EH2 S €™ Final Cut Pro Z2MEQ| @ = Hin} O|C|0{7} 0|C|0d
SE0f| ZAIELICE

Media ExpressOflAM CHE AZEQ|0{0f|AM MA = EDL ntU S AFR5HH CMX EDL It 7Pt ozt
XML = USLICE File HFOHAM Import2t CMX EDLS MEAE! IEk EDLE MEloto] mhU S Huct
ojcjo] S50 22 ™27t LIEHHL|CHL 225t S8S MEISto] A2 ZXotH H|30M SIS 7INE

=2H=
%+ gLick



Blackmagic Media Express

EIUIE S5 27| 2 AUl 27|0[M xfdet 2B S Media
Listoll A AJE—'.'%*LIEP E7{37|ol| Fo1et 22 27| flsiM=

g Salaiin 223l 2otst 22g
o SHe =gt

Favorites HHE
27|l = A

¥ *Scratch*

Rail journey_1_2012-04-24_1723_C0000

Dur:
00:12:41:01

In: Out:
17:23:59:00 17:36:40:00

Info: 1080p 24, ProRes 422 HQ, 1920x1080
Desc: None
Take:

Angle:

Log and Capture

Capture

EE 2 A0l FIt5tHH Log and Capture B0|A
Nam

e ZE 2of QXI5 Y oto|2E ZlFL|Ct

o|c|o E2IRE

M‘lL-”OI Ejl

MU 7HE 2ol Ao 2 SRS E = U sHELch 272l AUl FHo| DA E S2|0|H
LEX SIhof| LIEtL = FE 00|22 S2I5HMI2. WEEHE CIA| 22/5HH ARZHELCE

=5 27|

Media List & &2 BT E SE HES SE6IH EIJIE S20M SEIE = = USLHIHL 712
A3 E UTHE AFESH0] 2t E2I0|| cHet HEE 25 Solg &= J&L Tt

gl e I ALESH|

ME22 IS 4y 5t2H Media Liste| Bl S7t2 2E% S5t 7 "Create Bin"S ME{RLICE 22
glof 0|2 U eIt

2&! olo|Z& o] E2is5tH SEIE olse &= USLICEL FEE F 7H o4f2| Elof| LHEHLHA| StaH
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Hobpo noxxanoeatb B Desktop Video!

Mbl CTPEMUMCSA K TOMY, UTOObI TENEBUAEHME CTano 061aCTbio HACTOALIETO
TBOPYECTBA, B KOTOPOM NI0OON NPOGECCUOHAN UMEET BO3MOXKHOCTb CO3/aBaThb
MaTepuas Camoro BbICOKOro KayecTsa.

B To Bpems Kak paHbLLe Ha OCHalleHue CTyAMN BelaHma n NOCTNPOM3BOACTBA
TpeboBanMCb MUANNOHBI 4OMNAPOB, 06opyaoBaHWe komnaHuy Blackmagic
Design fenaet goctynHow paboty gaxe c popmatom Ultra HD 60p. Hageemcs,
YTO HalK HoBble MpodyKThl, byab To UltraStudio, DeckLink nnu Intensity, ctanyT
He3aMeHMMbIMM MOMOLLHUKaMK 1 OYAYT CTY>KUTb BaM B TeUEHME MHOTUX NET.

B 3TOM pyKOBOACTBE COAEPKMUTCA BCA MHOPMALIMA, Heobxoamnman ans 06paboTku
BMAEO C nomoLbto pewweHnii Blackmagic Design. Ecin paHblue Bbl He
ycTaHaBnmsanu nnaty PCl Express, Mbl pekoMeHayem 0bpatnTbCa 3a COBETOM K
TeXHMYEeCKOMY CneLmanucTy. Tak Kak Hallle 06opyfoBaHWe NoaaepKnBaeT
HecXKaToe BMAeO C 6oNbLIMM 06beMOM NepefiaBaeMblX laHHbIX, Bam NOTpebyeTca
BbICOKOCKOPOCTHOW AUCK 1 MOLLHbI KOMMbIOTEP.

[Npolecc ycTaHOBKM 3aHMMaeT NpubnmsutensHo 10 MuHyT. MNepep ee
BbINOMIHEHWEM MOCETUTE pa3fen NoAAeP KN Ha HalleM BeO-caiTe www.
blackmagicdesign.com/ru, rae MOXHO HaliTV NocnefHne BePCUM 3TOro
PYKOBOACTBA 1 MporpaMmmHoro npunoxerus Desktop Video. Mpw 3arpy3ke
0bHOBNEHNI He 3abybTe 3aperncTprMpPoBaTh UCMOb3yeMoe 060pyaoBaHNe
Blackmagic Design, 4tobbl CBOEBpPEMEHHO Y3HaBaTb O BbIXOAe OYepeHOro
penv3a v AobaBneHun HoBbIX YHKLMIA. Mbl MOCTOAHHO paboTaem Haj
ynyulweHeM Halnx MPOAYKTOB, MO3TOMY OyAeM pafbl NONYUNTL oObIe OT3bIBbI
N NOXeNaHWs, a Takxke 06pasLibl BaLLNX MPOEKTOB, BbIMOMHEHHbIX C MOMOLLbIO
pewennit Blackmagic Design.

e

Grant Petty
leHepanbHbIn anpekTop Blackmagic Design
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3axBaT 1 BOCH pownsseneHne snaeo

Kopgep H.265

3anucb H.265-euaeo c nomoluybio UltraStudio 4K Extreme

Blackmagic Desktop Video Utility
3HakomcTBo ¢ Blackmagic Desktop Video Utility
HacTtpowku Bugeo
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3HakomcTBo ¢ Desktop Video

MporpammHbii npoayKT Desktop Video npegHasHaueH 4na paboTsl C Takumu pelieHnamm Blackmagic Design,
kak UltraStudio, DeckLink, Intensity n Teranex. OH BktoYaeT B ceba ApariBepbl, MAarnHbl v MPUIOKEHMA
Blackmagic Desktop Video Utility n Media Express.

3TO PYKOBOACTBO COAEPXKMUT BCIO HEOOXOAMMYIO MHOOPMALMIO O CUCTEMHBIX TPEOOBAHMAX, YCTaHOBKE
NPOrpamMmMHoOro obecrneyeHuns, NOAKNUYEHUM 060OPYAOBAHMA U UCMONb30BaHUM NMPOAYKTOB APYIMX
NPON3BOANTENEN.

CncteMHble TpeboBaHMA

ObbemonepaTVBHON NaMATH KOMMblOTePa A0KeH ObiTb He MeHee 4 T6. 1-nuHeiHble PCle-nnaTbl COBMECTUMBI
c mobbiMu cnotamu. 4-nnHeinHblie PCle-nnaTbl coBmecTuMbl co cnoTamu x4 v sbiwe. Jns DeckLink 4K Extreme
12G TpebytoTcA CNOThl X8 1 BbilLe.

Mac OS X
Desktop Video pabotaet Ha nnatdopmax Mac OS X Mavericks 1 Yosemite.

Mpu nogknoueHnn obopyrnosanus Blackmagic Design k komnbioTepy uepes PCl Express He0bxoanmo uMeTb
Mac Pro ¢ cootsetcTytowwmm PCl-cnotom.

Ecnun noaknioyeHne 060pynoBaHMsa K KOMNbIOTEPY OCYLLIECTBNAETCA CMOMOLLbio Kabena Thunderbolt, TpebyeTca
KomnbtoTep Mac ¢ noptom Thunderbolt™.

Windows
Desktop Video paboTaet Tonbko Ha 64-pa3pagHor sepcum Windows € nocneH1mM nakeTom o6HOBMEHWA.

MonaepxmBatoTca onepalnoHHble cuctembl Windows 7, Windows 8 n Windows 10.

Mpw noaknoyeHny obopynosaHua Blackmagic Design K komnbioTepy ¢ nomouybio Kabensa Thunderbolt
Heobxoaum INK c noptom Thunderbolt.

Linux

Desktop Video MOXHO yCTaHOBWTb Ha KOMMbIOTEPbI C NNatdopmon Linux 2.6.23 v Bbilie CapXnTekTypoin x86
(32-pa3panHan) 1 x86 (64-paspaaHan). [lononHuTensHana MHGoOPMaLUMa O NOCNeAHMX ANCTPUbyT1Bax Linux,
dopmaTax nakeTos 1 3aBUCMMOCTY MPOTrPAMMHbBIX MPOAYKTOB COAEPXKMTCA B CONPOBOANTENbHOM JIOKYMEHTALINM.
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UltraStudio 4K v UltraStudio 4K Extreme nmetoT no gga nopta
Thunderbolt 2™. Ecnn Ball KOMMbIOTEP OCHALLEH TONbKO
ofHMM pazbemom Thunderbolt, LONONHUTENBHBIN NTOPT MOXKHO
1MCcnonb3oBaTh A4na nogknoyeHna RAID-maccmusa nnm gpyroro
YyCTPOWCTBa.

Bctasbre PCle-nnaty Blackmagic Design 8 HyHbiid PCle-
cnoT. YcTaHoswTe ckobky Ana HDMI 8 nioboii ceob6oaHbIv cnoT
1 nofcoenHuTe ee K 3aAHel NaHeny nnatsl ¢ nomollsio HDMI-
kabenen.

MonkntoueHne obopyanoBaHua Yepes nopT Thunderbolt

War 1.

War 2.

LWar 3.

LWar 4.

Ecnn obopynosaHue Blackmagic Design nmeeT BHELWHWI MCTOYHWK MUTAHWA, MOACOEANHUTE €r0
1 NOAKNIOYNUTE K CETU.

Moaknounte obopynoBaHme K KomnbloTepy ¢ noptom Thunderbolt unu K aAnckoBoMy MaccuBy ¢
noaaepkkor Thunderbolt.

EcnnnporpammHoe obecneyeHmne Desktop Video yxe ycTaHOBNEHO 1 BaM NpearaloT ero 06HOBKTb,
BblibepuTe Update (O6HOBUTDL) 1 ClnefyiiTe MHCTPYKUMAM. [ogpobHee o npunoxeHun Desktop
Video cm. paszgen "Blackmagic Desktop Video Utility" gaHHoro pykosogacTea.

Mpun Hanuumn NepexoaHoro kabena nogknounTe obopynosaHune Blackmagic Design K gpyrom
VIMeloLenca BUaeOTEXHUKE.

MopknioyeHne o6opynosaHua yepes USB 3.0

War 1.

LWar 2.
War 3.

LWar 4.

Ecnn obopynosaHue Blackmagic Design uMeeT BHELWHWIN MCTOYHWUK NUTAHWA, NOACOeANHUTE €ro
1 NOOKN0YNTE K CETH.

MNonknounTte 060pyAOBaHME K KOMMbIOTEPY C MOMOLLbIo Kabensa SuperSpeed USB 3.0.

EcnnnporpammHoe obecneyerne Desktop Video yxe ycTaHOBNEHO M BaMNpearalot ero 06HOBUTb,
BblbepuTe Update (O6HOBUTL) 1 criefyitTe MHCTPyKUMAM. [ogpobHee o npunoxeHun Desktop
Video cm. pasgen "Blackmagic Desktop Video Utility" gaHHoro pykosoacTaa.

Mpu HanMuMn NepexoaHoOro Kabena noaknounte obopynosanne Blackmagic Design k fpyroi
NMEIOLLENCA BUAEOTEXHUKE.

YcraHoBka PCle-nnatbi Blackmagic

War 1.

War 2.

BbIKJ'HOLH/ITe KOMI'Ib}OTep, oTcoegnHmnTe CeTeBOI;I Ka6eﬂb n I'IpI/IMI/ITe Mepbl ANAa CHATUA CTaTUYeCKoro
3apaga.

OcToporxHo BcTasbTe PCle-nnaty Blackmagic Design B HyXHbli C1OT KOMMbloTepPa A0 KOHLa.

ByabTe BHUMaTenbHbI Npu ycTaHoske PCle-nnathl DeckLink,
4TO6bI HE AONYCTUTH MOBPEXAEHNA €8 KOMMIOHEHTOB.
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MOXHO MCMonb30BaTh NEPEXOAHbIN Kabenb, eCiin OH BXOAMUT B
KomnnekT nocTasku nnatel Blackmagic Design. HekoTopbie
mogenv nmetoT ckobky HDMI (cm. BepxHuid puc.).

|

Ecnv ana pabotel DeckLink 4K Extreme 12G HyxeH
[OMNONHUTENbHBIA UCTOYHWUK MUTaHWA, UCNONb3YnTe NpUnaraemblii
Kabesb, C MOMOLLbIO KOTOPOTO MOXHO OIHOBPEMEHHO MOAKMIOUNTH
BuaeokapTy nnnaty DeckLink 4K Extreme 12G

War 3.

LWar 4.

War 5.

Ecnuy nnatel ecTb cKobKa Ana HDMI, ee cnefyeT BCTaBUTb B CBODBOHBIN CNOT. 3aKpennTe BUHTaMM
PCle-nnaty v ckobky ana HDMI. Mogkntounte HDMI-Kabenu Kk 3agHei naHenu nnatsl DeckLink.

Ecnnknnate DeckLink 4K Extreme 12G Hy>KHO NOAKMOUNTD BHELIHWUA UCTOUHMK NUTAHKA, NepenanTe
K COOTBeTCTBYOLEMY pa3feny AaHHOro PYKOBOACTBA.

YCTaHOBMTE Ha MeCTO KPbIWKY KOMMNblOTEPa, NOAKIIOUNTE BCE HeO6XO,£|l/IMbIe nepexogHble Kabenn
M BKIKOYNTE NTaHKMeE.

EcnnnporpammHoe obecneueHmne Desktop Video yxe ycTaHOBNEHO 1 BaM Npe/araloT ero 06HOBKTb,
BblibepuTe Update (O6HOBUTDL) 1 ClefyiiTe MHCTPYKLUMAM. [oapobHee o npunoxeHun Desktop
Video cm. pazgen "Blackmagic Desktop Video Utility" gaHHoro pykosoacTaa.

MNopkntoveHne BHELWHEro UCTOYHVKA NUTAHUA

Mnata DeckLink 4K Extreme 12G paboTaeT Ha CBEPXBbICOKOW CKOPOCTU, MOITOMY ANA HEE MOXET
noTpeboBaTbCA [ONONHUTENBHbBIA UCTOYHMK MUTAHWA. ECIM HYXXHO MOAKMIOUNTL TAKOW UCTOYHWMK, UCNONb3YHTe
npunaraemolit Kabenb.

MopkniouyeHne nutaHna K DeckLink 4K Extreme 12G

War 1.

War 2.

War 3.

War 4.

War 5.

Bbik/l0UMTE KOMMbIOTEP, OTCOEAVHIWTE CETEBON Kabesb 1 MPUMMUTE MEPDI 1A CHATUA CTaTUYECKOro
3apaga.

CHVMUTe BOKOBYIO KPbILWKY KOMMblOTEPA M NPOBEPbLTE, eCTb K Y 6/10Ka NMMTaHMA KOMMbloTepa
JOMNONHNTENbHbIN Kabenb. [Mpu Hanuunm Takoro kabena noaktoyuTe ero Kk nnate DeckLink.

Ecnv fononHUTENbHbLIN Kabenb yxKe MCMoMb3yeTca ANA NUTaHNA BUAEOKAPTbl, COeANHUTE ero C
npunaraembim Y-00pa3HbiM kabenem, KOTOpbi NO3BONAET OAHOBPEMEHHO MOAKMIOUNTL BUAEOKAPTY
n nnaty DeckLink. OTKntoYnTE NCNONb3yeMblin Kabenb OT BUAEOKAPTbl U NOAKMIOUMTE K HEMY
Y-06pa3Hbiit kKabenb. BoINOAHNTL 3TO COeiMHEHNE MOXKHO TONBbKO OAHUM CMOCOOOM.

Moakniounte oanH Y-06pasHbii COeANHUTEND K BUAEOKapTe, a Apyroi k nnate DeckLink. 31n
COeAVHUTENV MOXKHO NOAKMNOUATb K 6- 1 8-KOHTAKTHBIM BblXOAaMm. Tenepb NuTaHne 6yaeT nocTynaTb
K BuaeokapTe v k nnate DeckLink.

YCTaHOBMWTE Ha MECTO 6OKOByPO KPbIWKY U MOAKMIOYNTE KOMMbIOTEP K CETH.
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UltraStudio 4K Extreme umeet PCle-nopT, npegHa3HayeHHbI
ONA NoaKNoveHna BHewHel nnaTel PCle-apgantepa,
YCTaHOB/IEHHOW Ha KOMMbloTepe

Ui gl

A’?lummuummummulur

: \\umumunmm"m_!,/.

5 &

I/

MepexoaHblii Kabenb coeanHsioT ¢ PCle-nopTom Ha 3aHen
naHenu Komnblotepa

MopkntoueHne UltraStudio 4K Extreme uepes nopt PCle

UltraStudio 4K Extreme nmeet noanepxky PCl Express Gen 3, 4To N03BONIAET MCMONb30BaTh PELUEHMA
Ha ocHoBe PCle n obpabatbiBate MaTepuan 8 popmate 4K RGB 4:4:4. Y1obbl nogkmounts UltraStudio 4K
Extreme yepe3 PCle-nopT, HeobxoanMO yCTaHOBUTL B KoMNbloTep nnaty PCle-agantepa.

[ns storo moxHo npuobpectn UltraStudio 4K Extreme PCle Cable Kit unu ncnonb3osatb umetoumecs
nnatbl 1 Kabenu apyrux nponssoauTeneit. Tak kak PCle agnaeTca obuienpuHATHIM CTaHAAPTOM ANA YCTaHOBKM
NOMONHUTENbHbIX KOMMbloTepHbIX MnaT, ¢ UltraStudio 4K Extreme 6yneT coBMecTrMa Ntobas agantepHas
nnata. Ytobbl yctaHoBuTb nnaty PCle-agantepa, BbINONHWTE Clieayolive AenCTBMA.

War1. BbikaounTe KOMNbIOTEP, OTCOEANHMTE CETEBOW Kabenb U NpUMMTE Mepbl A1A CHATUA CTaTUYeCKOro
3apAaga.

War2. OcTtopoxHo BcTaBbTe nnaty PCle-agantepa B HyXHbI CNOT KOMMblOTEPA A0 KOHUA. 3akpenute
BMHTaMV CKOBKY afianTepHow nnathl.

War 3. YcTaHoBMTE Ha MeCTO KpbILIKY KOMMbtoTepa v noakmoumTe nepexofHbit PCle-kabens k PCle-nopty
Ha UltraStudio 4K Extreme.

War4. CoeguHute UltraStudio 4K Extreme C UCTOUHUKOM NMUTAHWA 1 BKIIOYUTE KOMMbIOTEP.

War5. EcnnnporpammHoe obecnevermne Desktop Video yxkeycTaHOBNEHO VI Bam NpeanaraloT ero 0OHOBUTD,
BblbepuTe Update (O6HOBWTB) U CnefyiiTe MHCTPYKUMAM. [oapobHee o npunoxerHun Desktop
Video cm. pasgen "Blackmagic Desktop Video Utility" gaHHoro pykosoacTsa.
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YcTaHoBKa nporpammHoro obecneuverua Desktop Video

MpwWnoXxeHus, NnarnHbl 1 gpaneepsl

BTabnuue Huke nepeyncieHbl MPUNoXKeHWs, MNarHbl v Apansepsl, KOTopble BxoaaT B komnnekT Desktop Video.

Mac OS X

[Opaisepbl Blackmagic
Desktop Video

Blackmagic Desktop
Video Utility

Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express

Kopeku Blackmagic QuickTime™

Blackmagic Disk Speed Test

HacTtpowku n nnaruHbl gns Adobe
Premiere Pro CC, After Effects
CCuPhotoshop CC

MnarnHel ana Apple Final Cut
Pro™ X

Mnarunbl ona Avid Media
Composer

Windows

[paiisepobl Blackmagic
Desktop Video

Blackmagic Desktop
Video Utility

Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express

Kogekn Blackmagic AVIn
QuickTime™

Blackmagic Disk Speed Test

HacTtpowiku n nnarvHbl gna Adobe
Premiere Pro CC, After Effects
CCu Photoshop CC

MnarvHbl ona Avid Media
Composer

[MnarvHbl ana eyeon Fusion

Linux

[paisepsbl Blackmagic
Desktop Video

Blackmagic Desktop
Video Utility

Blackmagic Media Express
Kogeku Blackmagic AVI
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® B Install Desktop Video = yCTaHOBKa p‘nﬂ MaC OS X

Welcome to the Desktop Video Installer 6 6 6 6
Welcome to the Blackmagic Desktop Video Installer ,D,J'Iﬂ YCTAaHOBKK JTIOOOTO MPOrpaMMHOro obecneyeHnAa HEOOXOAMMO OblalaTb MpaBamM agMUHNCTPATOPaA.
« Introduction

} You have access ta the world's highest quality video, combined War1. Y6eauTech, uTo Ha KOMMblOTEPE YCTAHOBNEHA NOCNEAHAA BepCua fpariBepa. [epenamTe no ccoinke
iead Me with full compatibility with the best creative software available. . X

License Great for editing, dusign, graphics or broadcast paint. www.blackmagicdesign.com/ru/support

Destination Select This installer guides you through the steps necessary to install .

s ——— sofoware for your Blackmasic roduc o get steried, cick War 2. 3anyctute Desktop Video Installer 3z komnnekTa noctaskv 060pya0BaHNA MM U3 NManKM 3arpy3oK.
i War 3. YTobblycTaHoBUTL NporpaMmHoe obecnederue, Boibepute Continue (MpoaonxunT), 3aTem Agree

Summary

(Cornacen), 3atem Install (YcTaHOBUTY).
War4. [lepe3arpysunte KOMMIbIOTEP, YTOOLI aKTUBMPOBATb HOBbIE 1paNBEPDI.

ABTOMaTMyeckre obHoBNEeHNA

Nocne nepesarpysku KOMAbIOTEP NPOBEPAET BEPCUIO MPOrPamMMHOro obecneyeHna MogKMOUEHHbIX yCTPONCTB.
Ecnu Bepcra NpoLMBKIM He COOTBETCTBYET BEPCUM fipaiiBepa, NOABUTCA MaNoroBOe OKHO C NPeANOXEHNEeM
Desktop Video Installer gna Mac 06HOBUTL NpowwmBky. Haxmute OK ana 3anycka o6HOBNEHMA, a 3aTeM Nepe3arpysnTte KoMnbloTep, YTobbl
3aBepLNTL YCTaHOBKY.

Continue

YcraHoBka ans Windows

(380 Blackmagic Design Desktop Video Setup S i) War1. Y6engutech, uTo Ha KOMMbIOTEPE YCTAHOBEHA MOCNEAHAA BePCUA fipaiiBepa. [epelianTe no cchinke
www.blackmagicdesign.com/ru/support

Welcome to the Blackmagic Design War2. Ortkpoiite nanky Desktop Video Installer Ha avicke 1 3anyctute Desktop Video Installer.
Desktop Video Setup Wizard . )
War3. HauHeTcsycTaHoBKaApanBepos. [oaBMTCA AManorosoe okHo: "Doyouwantto allow the following

program to install software on this computer?" (Pa3pewuTts cnefyiollei NporpaMme BHECTY
The Setup Wizard wil install Blackmagic Design Desktop Video

on your computer, Cickext to continue or Cancel to it M3MeHeHNA Ha 9TOM KoMnbloTepe?). BuibepuTte "Yes" ([1a), uToObI NPOAOMKNTD.
e Setup Wizard,

War4. Tflocne coobuleHuns "Found new hardware" (HaliaeHo HOBOe 060pyaOBaHMEe) NOABUTCA MacTep
yCTaHOBKM 060opyaoBaHuA. Boibepute "Install automatically" (ABTomaTnueckasn yctaHoBKa). Cnuctema
obHapyxm1T Heobxoarmble apaisepbl Desktop Video.

Ecnu nnata DeckLink Quad 2 yctaHoBneHa Ha komnbloTep € onepaumoHHon cuctemont Windows
7, ueHTp obHOBNEeHMA ByaeT MPOBEePATb HaNMUMe HOBbLIX BEPCUI ANA Kax40ro Aparieepa. B gaHHOM
Cnydae And 3Toro HeT He0bXOAMMOCTH, MOTOMY UTO BCe ApaliBepsl B nocneaHem penunse Desktop
Eae Video nmeloT akTyanbHyto Bepcuto. YTobbl nepeiTv K crefylowemy Wwary, enkHUTE KHOMKOW MblilK
Ha yBeAOMIIEHMM U MPOMYCTUTE MOMCK Yepe3 LieHTp 0bHoBNeHMA. [oaTBepanTe CBOM BLIGOP, Haxas
Desktop Video Installer gna Windows «[la». 9TO NO3BONUT 3HAUUTENBHO COKPATUTb BPEMA YCTAHOBKM.

War 5. T[locneycTaHOBKY BCEX APaABEPOB NOABUTCA ANANIOrOBOE OKHO C COOOLIEHNEM O TOM, UTO 060PYOBaHME
rOTOBO K MCMOSb30BaHWMI0. [epe3arpy3nTte KOMMboTep, YTOObI aKTUBMPOBATL HOBbIE iPABEPHI.

ABTOMaTHUYeckne o6HOBNEeHNS

Mocne nepe3sarpy3kn KOMMbIOTEP MPOBEPUT BEPCHIO MPOrPAMMHOI0 0becneyeHns NOAKII0UYEHHbBIX yCTPOWCTB.
Ecnv Bepcys NPOLWMBKM He COOTBETCTBYET BEPCUN iPaNBEPA, MOABUTCA AVANOrOBOE OKHO C NMPEANIOKEHNEM
06HOBUTL NpolwmeKy. Haxmute OK ansa 3anycka 0OHOBNEHWI, a 3aTem nepesarpysunTe KOMMboTep, YTo6b
33aBEPLWUTb YCTAHOBKY.
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Varsion  desktopeden 10.2.1a1

Mporpamma Desktop Video rotoBa ns ycTaHOBKM C MOMOLLbIO
Ubuntu Software Center

YctaHoBKa ans Linux

War1. 3arpyswtenocnepHioiosepcuio Desktop Video analinux, nepeiaanoccoinke www.blackmagicdesign.
com/ru/support.

War2. OtkpoiTe nanky Desktop Video n neperante k naketam Desktop Video, kKoTopble HeobxoamMmo
YCTAHOBUTL Ha KomMbtoTep. Amdé4 npeaHasHavaeTca ana 64-pa3paaHbix NPoLeccopos Intel 1
AMD. Manka cofepxuT Tpu NakeTa.

* Desktopvideo cogepxunt ocHoBHble Aparsepbl n API-6ubnuoteku.
= TNakeT desktopvideo-gui conepxunt Desktop Video Utility.
* Mediaexpress COQepXUT yTUNNTY A4 3aXBaTa 1 BbIBOAA BUAEO.

War3. /[Baxabl WENKHWUTE KHOMKOM MbllUW MO BbIOPaHHOMY NaKeTy 1 ClefyiTe MHCTPYKLUVAM Ha IKpaHe.
EcnnnonsmTCA coobleHre 0 HeAOCTaIoW|MX 3aBUCUMOCTAX, CHauana yCTaHOBWTE KX, @ 3aTEM BEPHUTECH
k Desktop Video.

lWar4. [lo OKOHYaHUK YCTaHOBKM Nepe3arpy3mnte KOMnbIoTep, YTOObI U3MEHEHNA BCTYMWAN B CUAY.
EcnnnakeT Desktop Video ans Linux OTCyTCTBYeT UM Bbl XOTUTE YCTAHOBUTH MPOrPaMmMy C MOMOLLbIO KOMaHAHOW

CTPOKM, 0bpaTuTech K dainny ReadMe, B KOTOPOM NOAPOBHO OMKCaHbI HEOOXOAVIMbIE AENCTBUA.

O6HoBNEHUA

EcnuycTaHoBneH rpaduyeckuii nHTepdeinc, coobuleHns 06 0bHOBAEHUAX BYAYT NPUXOANTb aBTOMATUYECKMN.
Mocne nepesarpyskun KOMMbIOTEP NPOBepsAeT BEPCHI0 MPOrPaMMHOro obecneyeHna NOAKIYEHHOrO
obopynoBaHua. Ecnm Bepcua NpoWNBKN He COOTBETCTBYET BEpCUM ApaiiBepa, NOABUTCA COObLIeHME C
npennoxeHnem oOHOBUTL NpowmekKy. Beibepute OK ana 3anycka o6HOBeHWs, a 3aTeM nepesarpysuTe
KOMIMblOTEp, UTOOBI 3aBEPLINTD YCTAHOBKY.

Ecnuv rpadmnuecknin nHTepdenc He yCTaHOBNEH, MOXHO CAMOCTOATENBHO NPOBEPUTL Hannue OOHOBAEHWN],
BBE/A B KOMAH/HOW CTPOKE TEKCT HUXKe.

# BlackmagicFirmwareUpdater status

MoABUTCA COOBLLEHNE MPUMEPHO CliefyIoLLEro COAep aHuA.

0: /dev/blackmagic/io0[DeckLink SDI4K] 0x73 OK

1. /dev/blackmagic/iol [DeckLink 4K Extreme 12G] O0x0A PLEASE_UPDATE
Ecnn TpebyeTca caenatb OOHOBNEHNE, BBEAUTE

# BlackmagicFirmwareUpdater update 1

YT06bl NONYUNTL BONEE NOAPOOHYI0 MHGOPMaLMIO 06 MCNONb30BAHUW KOMAHS, B TOM YMcie Ana 0OHOBNEHMA
BHYTPEHHEro nporpamMmmHoro obecneueHus, seegnte "man BlackmagicFirmwareUpdater".
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Camera Outputs

HDMI OUT

MNofknourTe BULEOMOHWUTOP Y MCTOYHMK BUAEOCUTHaNa K
obopyposaHwio Blackmagic

Log and Capture

Capturing to Disk

Capturo

HaxmmTe kHomnky Capture, 4ToObI Ha4aThb 3aNUCh

3axBaT 1 BOCNPOU3BeeHNE BUAEO

[NepenHavanom pa6OTbI pPeKOMeHOYETCA BbINMO/IHNTDb 6bICpr}O MPOBEPKY 3aXBaTa M BOCNpoOn3BeAeHNA BUAEO.

HacTpoiika

War1. T[logknounte BUAEOMOHUTOP UM TENEBMU30P K Bbixoay 0bopyaoBaHua Blackmagic Design.

War 2. T[logknounte UCTOUYHNK BUAEOCUMHanNa Ko Bxoay obopyaoBaHna Blackmagic Design.

MpoBepKa 3anuncm Buaeo

War1. 3anycTute Blackmagic Media Express. Boibepute Bknaaky Log and Capture. Media Express
aBTOMaTWYeCKM NoAdYpaeT GopmaT NpoeKTa B COOTBETCTBUM C BXOAALLMM BUAEOCUTHANOM. ICTOUHWK
BMA€O OyaeT 0TObpaxaTbCA Ha NaHenn npeaBapuTenbHOro npocmoTpa Media Express.

War 2. Boibepute Capture (3axsat) BHM3Y OKHa Log and Capture ona nposepku 3anncu. CHOBa HaxKMuTe
Capture, UTO6bl 3aBEPLWNTL MPOBEPKY. 3aMMCaHHbI Knun byaeT obaeneH K cnucky Media List B
neso yactv Media Express.

I'IpOBepKa BocnpomsseneHnAa Bnaeo
War1. Beibepute Bknaaky Playback (BocnpownssegeHue).

War2. UlenkHuTe ABa pa3a Ha NpobHOM Knune. Buaeo nayanocurHansl 6yayT nepeaaBaTbCa Ha MOHUTOP,
NOAKIIOYEHHbIN K BbIXOAY 060pYAOBaHMA.



ANV Konep H.265

Project Video Format:

Capture File Format:

When capturing DPX files, use

1080p25
MP4 H.265

Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
+ Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

& ¢ digit numbers in the frame count

Quality

Capture audio and video to:

Capture still frames to:

fUsers/Aloevera

Browse  For all video and audic media file captures

fUsers/AloeVera
Browse For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected
Use Anamorphic SD 16:9
Continue playback when in the background

Setdeckto 5 second pre-roll for cueing
When capturing usea 0 frame timecode offset
When mastering usea 0 frame timecode offset

[na3anucy H.265-8naeo c nomolbto Blackmagic UltraStudio
4K Extreme BbibepuTe Preferences > Capture File Format >
MP4 H.265 8 HacTpoiikax Media Express

] Sl
Capture File Format: MP4 H.265 Quality

lse dronned frame timecode

[ ] Encading Settings

Bitrate: 15.0 Mb/s

3.0 1) 50.0

L T T T e o T T T O T T T SO T SO T S B |

YTo06bl 3aaTb OUTpeiT Ana H.265, HaxxmunTe kHonky Quality v
nepensuHbTe cnangep "Encoding Settings" Bneso unvi snpaso

3anucb H.265-Bnpaeo ¢ nomoubio UltraStudio 4K Extreme

Blackmagic UltraStudio 4K Extreme vmMeeT BCTPOEHHbIM annapaTHbii Kogep and 3axsaTa H.265-dbainos 8
peXnmMe peanbHOro BPEMEHW. TO NO3BOMAET 3aMMChiBaTb BUAEO OYEHb BbICOKOTO KayeCTBa C MakCUManbHO
HVI3KUM BUTPENTOM.

3axBaT BMAEO C nomoulbio Kogepa H.265

War1. 3anyctute npunoxerue Blackmagic Media Express. OTkpoliTe Preferences 1 ana HacTpOMKM
"Capture File Format" Bbibepute "MP4 H.265".
War2. Yrobbl3anatb buUTpenT, HaxmmTe kKHomKy Quality pagom c HacTporkorn H.265 n nepeasuHsTe cnanaep

"Encoding Settings" BneBo unv BNpaso. [Ina coxpaHeHna HaCTPOEK 3aKpoWTe okHO "Encoding
Settings". Teneps Blackmagic UltraStudio 4K Extreme 6ygeT co3gaBaTb H.265-81ae0 C MTOMOULbIO
Blackmagic Media Express. [logpo6Hee 0 3axBaTe M BOCMPOU3BEAEHVIN BUIEO C UCMONb30BAHNEM
Media Express cMm. paszgen "Blackmagic Media Express".

Hactpowka 6utperiTa

Mo ymonuaHuio ncnonbsyetca outpent 15 MOUT/C, KOTOpPbIN MO3BONAET BECTY 3aMmnChb BHICOKOTO KauecTBa B
dopmate Ultra HD ana notokosol nepefaun uepes VIHTepHeT. MNpy HEOOXOAMMOCTU MOXHO 3a4aTb loboe
3HayeHve B Jnana3oHe ot 3 0o 50 MouT/c. ina notokoBow TpaHcnauuy HD-curHana nogxoauT CKOPOCTb OT
3105 Mbut/c.

MNepensuHbTe cnanaep "Encoding Settings" Bneso Ana 3anucu sugeodaiina MeHblero pasmepa ¢ HA3KUM
6uTpenToM. ECi HEOOXOAMMO CamMOe BbICOKOE KauyeCTBO 3aMucy 1 HET OrpaHnYeHnin No pasmepy daina,
nepeaBuUHbTE Cnaaep BnpaBo. CAMLLKOM HU3KMIA OUTPERT NPUBOANT K MOABMEHMIO 3aMETHbIX apTedaKkToB,
TakKX Kak MO3anKa, MMKcenusaumna nnm nonocl. Kogep H.265 cBOAUT 3TV NOrpPEeLHOCTH K MUHUMYMY, MO3TOMY
no cpaBHeHuto ¢ H.264 nna Hero MOXKHO BbIOpaTb MeHblUee 3HauYeHre buTpenTa.

Mpn ncnonbzosaHun H.265 nnu nioboro apyroro kogeka Ana co3faHua BUAEO, NpeaHazHayeHHoro Ang
MOTOKOBOW TPAHCAALMK, CIeAYeT YUMTLIBATb HECKONBbKO GaKTOPOB — MPOMYCKHYIO CMOCOOHOCTb CUCTEMBI
nepefauv, AVMHaAMUKY M KOHTPACTHOCTb MeXAY Kaflpamu, a TakKe KagpoByIo 4acToTy. Hanpumep, npv 6onbwom
KoMMyecTBe 3aNpOCOoB HAa NPOCMOTP BUAEO Yepes VIHTepHeT peKoMeHAYeTCA BbIONPaTb HEBLICOKNIA OUTPENT.
BaToM cnyyae 3putenu c bonee meaneHHbIM COeAMHEHMEM CMOTYT CMOTPETb 3aMMCh 6€3 TEXHMUYECKUX COOEB.
BblCOKMIA BUTPENT noaxoAnT Ans maTepuana ¢ 6onbliol rpajauneit KOHTpacTa U AMHAMUYHON CMEHOMN
1306pakeHNA — Npwvinepexofe oT APKOro KTEMHOMY Kafipy, NOKa3e COPTUBHbBIX MEPONPUATIN M UCMONb30BAHNN
rpaduvku. [1nAa BuAeo C BbICOKOM KaapOBO YaCTOTOM Takxke TpebyeTca 6onee BbICOKMI OUTPENT.

BbibpaTh ONTUMAsbHbIN GUTPENT MOXHO OMbITHBIM My TeM. YTOBbI MONYUMTH HavyuLlee KaUeCTBO NPY HEOOMbLIKX
pa3mepax Garina, NonpobdynTe HECKONBbKO Pa3HbIX 3HaYEHUI.



Desktop Video

=
-

Edit Suite 2

[naBHasA cTpaHuua Blackmagic Desktop Video Utility

Edit Suite 2

UltraStudio 4K Extreme

'I —

Video Audio Conversions Serial Port About

Video Input

@

SDI

Use XLR Timecode

Video Output
Qutput Format: 1080i50 et
SDI Settings: 4:4:4 RGB Use SDI Level A

~/ 1080PsF On '/ Remove Field Jitter On Pause

Blackmagic Desktop Video Utility no3sonaeT MeHATb HaCTPONKM
BXO[ALLIEro U UCXOAALLErO BUAEO- 1 ayANO-CUrHaNa, BbIMONHATD
NOBbILLAOLLYIO M MOHMXAIOLLYI0 KOHBEPCUMIO MPY 3aXBaTe 1
BOCMPOW3BeAEHNI, a TaKkxKe NonyyaTb MHGopmaLmio o Apaiisepe

AR Blackmagic Desktop Video Utility

3HakomcTBo ¢ Blackmagic Desktop Video Utility

Blackmagic Desktop Video Utility npegHaszHauaeTca ana HaCTPOMKM napameTpoB 060pyA0BaHMA M 0TOOpaKeHs
3anM1CbiBaEMOro KOHTEHTA B PEXMME PEAIbHOMO BPEMEHMU.

3anyck Blackmagic Desktop Video Utility

* [pu paboTe B onepaumoHHo cncteme Mac OS X BoibepuTe Blackmagic Desktop Video B
pa3gene System Preferences (CMCTeMHbIE HACTPOWKM) MW 3aMyCTUTE NPOrpamMmmy 13 Nanku
Applications (MpunoxeHus).

* [lpn paboTe B onepaumoHHom cucteme Windows 7 nepenaunte Myck>Bce
nporpammbl>Blackmagic Design>Desktop Video u Bribepute Desktop Video Utility.
Takxe Desktop Video MOXHO 3anycTuTb 13 naHenu ynpasnenva Ha Windows 7.

* [lpu paboTe B onepaunoHHo cncteme Windows 8 Ha akpaHe lNyck BoibepuTe Blackmagic
Desktop Video Utility. Takxe Desktop Video MOXHO 3anyCTUTb 13 NaHenu ynpasneHus Ha
Windows 8.

* [lpu paboTe B onepaumoHHo cucteme Windows 10 nepenaute MNyck>Bce
nporpammbli>Blackmagic Design>Desktop Video v Bbibepute Desktop Video Utility.
Mpwnoxerune Desktop Video MOXKHO Takxe 3anycTuTb M3 naHenun ynpasneHna Ha Windows 10.

* [lpu paboTe B onepaumoHHo cucTteme Linux nepenante Applications>Sound and Video u
BblbepuTe Blackmagic Desktop Video Utility.

Mpw oTkpbITUKM Blackmagic Desktop Video Utility Ha akpaHe 6yayT oToOpaxaTbCa BCe NOAKMIOUEHHOe
0bopynoBaHmne 1 GyHKLMKM, NCNoNb3yemble AnA PaboThl C HUM. 1pU NONyYeHnr BUAEOCHUTHaNa ero Gopmat
byneT aBTOMaTUUYeCKM pacno3HaH 1 oTobpaxeH nof 3Haukom Video Input.

ECnv nogkMoueHo HeCKOMbKO YCTPOMCTB A/1A 3axBaTa M BOCNPOU3BEAEHUA, NePERTH OT OAHOTO K APYroMy
MOKHO C MOMOLLbIO CTPENOK MO 6OKaM rMaBHOM CTPaHULbl. [ M3MEHEHUA HACTPOEK HaXMUTE M30OpaxkeHNe
060py0BaHMA UK 3HAYOK HACTPOEK NOf Ha3BaHWem ycTponcTea. Desktop Video oTobpaxaeT HaCTpOKu
TONBKO /1A BbI6paHHOTrO 060PYAOBaHMSA, UTO M36aBNAET OT HEOOXOAMMOCTU MPOCMATPUBATb MHOXECTBO
CTPAHWUL MEHIO B OUCKAX HY>KHOW MHGOPMALIMN.

Hwxe onncaH nopagok n3meHeHna HacTpoek ¢ nomoulblo Blackmagic Desktop Video Utility.



Video Audio Conversions About

Video Input

©

sDI

C NOMOLLbIO MbiLLIN BbiGEPUTE BXOA /18 BBOLA BUAEO

Use XLR Timecode l

BribepuTe 3Ty onumio, 4tTobbl NoNyyaTh Taim-koa Yepe3 XLR

Analog Video Input Levels

Video: = 0.00 dB
Ch;  — 0.00 dB
O — 0.00 dB

Vcnonb3ywnTe cnangepbl ANA HACTPOWKIM YPOBHEN HAChILEHHOCTU U
APKOCTU NpU paboTe C aHanorosbiM BUAeO

Video Output

Qutput Format: 1080p25 v

YcTaHoBWTe GOPMAT Ha BbIXOZE, COBMaJalolmii C hopmaTom
npoekTas Final Cut Pro X

SDI Semtings: 4:4:4 RGB Use SDI Level A

' 1080PsF On

| Remove Field Jitter On Pause

[1nA HacTpoWKM NapameTpoB BbIXOAHOTO SDI-curHana ncnonbaymnte
SDI Settings

5Dl Configuration: @) single Link Dual Link Quad Link

BribepuTe ofHOKaHanbHy10, 1BYXKaHanbHYyo U
yeTbipexkaHanbHyto nepeaayy Ana Bbisoaa curtanos 3G, 6G vnu
12G-SDI

NV Blackmagic Desktop Video Utility

HacTtpounku Bugeo

Video Input

C NnomoLUbio MbILV BbIOEPUTE 3HAUYOK, COOTBETCTBYIOLMIA Pa3beMy ANA BBOAA BUAEO. byyT NoKa3aHbl TONbKO
Te pa3bembl, KOTOPbIMM OCHaLLEHO 060pyAcBaHYEe. [Py 0OHaPYKEHUM CUrHana ero GopmaT oTobpaxaeTcA Ha
rnasHon ctpanuue Blackmagic Desktop Video Utility.

Use XLR Timecode

BbibepuTe 3Ty HaCTPOWKY, UToObI NOAYyYaTh Tanm-Kkog yepe3 XLR-sxoga, a He 13 SDI-noToka.

YpOBHM aHaNI0roBOro BUAeO Ha BXxoae

Ncnonb3yinte cnangepsl Video n Chroma, 4tobbl YCTaHOBWUTL YPOBHW aHaNoOroBOro BUAEO Ha BXoae AN
KOMMOHEHTHOTO WY KOMMNO3UTHOMO CUrHana. C nx MOMOLLbIO MEHAIOT APKOCTb M HAaCblLLEeHHOCTb LBeTa. [Mpu
paboTe C KOMMOHEHTHbIM B1AEO HacTPOoMBaTh 3HaueHua Cb 1 Cr MOXHO He3aBUCKMMO pyr OT Apyra. [na nx
CBA3aHHOM HAaCTPOWKM LLENKHUTE KHOMKOWM MbllwK No 3HauKy Link (CBA3aTh).

Video Output

[ns BewatenbHoro MoHmTopuHra B Final Cut Pro X ycTaHoBUTE dopmaT Ha BbIXOAe, COBMAAaIoLLMIA C GOpMaTOM
npoekta B Final Cut Pro X.

HacTpoiiku SDI vicnonb3yoTca ans paboTsl ¢ BuageocurHanom SDI.

* 1080PsF On: BbibepuTe 3Ty ONUMIO, YTOOBI BBIBOAUTL BUAEO C MPOTrPeCCUBHOM pa3BepTKON.

* Remove Field Jitter On Pause: BbibepuTe 3Ty ONumto, UTOObI YCTPaHUTL MepLiaHue npu
MOCTaHOBKe Ha Nay3y YepecCTPOYHOro B1AEO BO BPEMSA BOCNPOm3BeeHNA cTapbix CRT-MOHWUTOpPaX.
He pekomeHayeTCA MCNoNb30BaTh 3Ty HACTPOIKY NPU paboTe Ha COBPEMEHHbBIX MOHUTOPAX.

* 4:4:4 RGB: BbibepuTe 3Ty onuumio, 4To6bl BEIBOANTE RGB-BMAeo c yacToTomn 4:4:4.

* Use SDI Level A: BbibepuTe 3Ty onumio, 4To6bl BbIBOANTL SDI-curHan 3 Fowt/c no ctaHaapTy
SMPTE Level A. Ecnv onums He BolbpaHa, SDI-curHan 3 Tout/c 6yaeT BbIBOAWTLCA MO CTaHAAPTY
SMPTE Level B. 3Ta HacTpolika BINAET TONbKO Ha BLIXOAHOW CUrHaM, Tak Kak Ha BXofe
pacno3HaBaHue Level A n Level B BbinonHaeTca aBTomatuyecku.

KoHdurypauus SDI. Boibepute ogHOKaHanbHyto, ABYXKaHaNbHYIO MW YeTblpexKaHanbHyto nepenavy ans
BbiBOAa curHanos 3G, 6G nnu 12G-SDI. HekoTopble MOHUTOPbLI 1 MPOeKTOPbLI AnA NPOodeCcCrOoHanbHOM
LIBETOKOPPEKLMM NOAAEPKMBAIOT TOMBKO YeTbIPEXKAHANbHYIO Nepeady curHana B opmatax 2160p/60m DCI
4K 4:4:4. UltraStudio 4K Extreme no3sonseT BbisoanTb Quad Link 3G-SD, a npu ncnonb3osaHuu DeckLink
4K Extreme 12G MOXHO YCTaHOBUTb AONONHUTENbHYI0 nnaty Quad SDI.



‘ Idle Output: ° Black Last Frame Shown

HacTportika ldle Output 3agaeT n3obpaxeHwe Ha gucnnee B TOT
MOMEHT, KOria He BbIBOAMTCA BU€0. MOXHO BbIOPATh YepHbIN
3KpaH v NocneaHuii BOCNpon3BeaeHHbIn Kaap.

HDMI 2D Output:

Frame Packing

BbibepuTe 3HaUOK AnA HacTpoku Bbisoaa 3D yepes HDMI

Analog Video Output Levels

video: ———————— 0.00 dB
Chi  — 0.00 dB
CF — 0.00 dB

Lo

Vicnonb3ywte cnanpep Video Ans yCTaHOBKM YPOBHA KOMMO3UTHOMO

aHanoroBoro BYaeocurHana Ha soixoge, Cb 1 Cr— ans vameHeHns

banaHca useta npn paéoTe C KOMMNOHEHTHbIM BNAEO

Use Betacam Levels

O 75w

NTSC IRE: 0.0 (Japan)

Bbibepute onunio Use Betacam Levels npu paboTe c fekamu Sony

Betacam SP. lpu ncnonb3oBaHum komnosmTtHoro snaeo 8 NTSC

yCTaHoBWTe Heobxoarmoe 3HaueHne NTSC IRE.

NBY Blackmagic Desktop Video Utility

HacTtporiikn Analog Video Output

Ecnnucnonbilyemoe obopyrnosarue Blackmagic Design noanepxunsaeT paboTy C aHanorosbiM BUAEO, MOXKHO
BbIOPATh BbIBOA HA KOMMOHEHTHbI, KOMMO3UTHbIA Ui S-Video-nHTepdeiic.

Idle Output. MNo3BonseTBbiOK paTb M3o6pa>4<eH|/1e Ha ancrnniee BTOT MOMEHT, KOra B1aeo He BOCNPOM3BOANTCA.

= Black: oTo6paxeHue KagpoB YePHOTO LiBETA Ha BbIXOAE.
* Last Frame Shown: oTo6pakeHune nocneaHero kagpa BUAeoKIMna v nocnefoBaTensHOCTU.

HDMI 3D Output. 31a HacTpoiika 3agaeT cnocob Boioga 3D Ansa MoHWTOpMHTa yepes HDMI.

* Frame Packing: o6beanHaeT n3obpaxeHna NeBoro v Npasoro kaHanos B O4WH Kaap 6e3 cxxatua.

* Line by Line: n306paxeHuna nesoro v NpaBoro KaHafoB NepefaloTca Ha NooYepeHbIX CTPOKax
6e3 cxxatua.

* Left Eye: BbiBOA M306pakeHNA TONBKO 1€BOIO KaHarna.

* Right Eye: BbiBOJ 1306pakeH1A TONbKO MPaBOro KaHana.

* Side by Side: BbiBOA M306paxkeHNI N1€BOTO U MPABOro KaHanoB Mo ropr3oHTanm co cxkatrem 50%.

* Top and Bottom: BbiBOJ M306paxkeHNI NeBOro ¥ NPaBOro KaHanoB Mo BepTHKanu co cxatnem 50%.

YpOBHI/I aHa1oroBoro Bnaeo Ha Bbixoae

Mcnonb3ayinte cnanpepsl Video n Chroma, Utobbl yCTaHOBUTL YPOBHM @aHANIOrOBOro BUAEO Ha BbIXofe ANd
KOMMOHEHTHOTO UM KOMMNO3UTHOrO CUrHana. C nx MOMOLLbIO MEHAIOT APKOCTb M HAChILLEeHHOCTb LBeTa. [Mpu
paboTe C KOMMOHEHTHbIM B1E0 HaCTPOMBaTL 3HaueHua Cb 1 Cr MOXHO He3aBUCKMMO pyr OT Apyra. [na nx
CBA3AHHOM HACTPOWKM LLENKHUTE KHOMKOWM Ml Mo 3HauKy Link (CBA3aTh).

Use Betacam Levels. B pelwerunax Blackmagic Design ncnonb3yioTca ypoBHM aHaNOroBOro KOMNOHEHTHOrO
BMAeOo No cTaHAapTy SMPTE, uto obecneuynBaeT COBMECTUMOCTb C HOMbWMHCTBOM COBPEMEHHOIO
BMaeoobopyaoBaHua. Boilbepute 3Ty onuwmio npun paboTe ¢ fekammn Sony Betacam SP.

NTSCIRE. BuibepwTe HacTpoliky 7.5 IRE gna komnosuTHoro snaeo NTSC, ncnons3yemoro B CLUA 1 HeKOTOPbIX
Opyrux ctpaHax. Beibepute HacTpoliky O IRE npu paboTe B ANOHWM 1 CTpaHax, He UCMOMb3YIOLMX 3HaUeHne
7.5IRE. 3Ta HacTpolika He ncnonb3yetcs Ans popmatos PAL n HD.



Reference Input

SEMPlES:  m— 0

BribepuTe HeobxoAMMOe 3HaUeHVe NP NCNONb30BaHN
CHHXPOHM3aLMM NO ONOPHOMY CUTHaY

Connector Mapping

Connector: SDIT&SDI2 v

Ecnu Ha paboueir cTaHumKM ycTaHoBneHa nnata DeckLink Quad
2, HacTpoiikn Connector Mapping no3gonaioT Bbibupats SDI-
pasbem ana kaxgoro yctpornctea DeckLink Quad

Blackmagic Desktop Video Utility

CnHxpoBxof

STa HAaCTPOWMKa MOMOraeT COrNacoBaTh BMAEO Ha BLIXOAE MO BXOAHOMY ONMOPHOMY CUrHany. lNogobHasa 3agava
4acTO CTOUT Nepes KPYMNHbIMK BEWATENbHBIMU CTYANAMYK, KOTOPbIM HEOOXOAMMO 06eCneunTb TOUHYIO
CUHXPOHM3ALMI0 BXOAALLNX Y UCXOAALLMUX CUTHANOB.

HacTpoiika 6yneT nonesHow B TOM Cilyyae, eCiv Bce 060opynoBaHme NOAKIOUEHO K CTabWIbHOMY UCTOUHUKY
OMNOPHOrO CUrHaNa iNa CUXPOHM3aLMN MCXOAALMX CUrHANOB. C ee NOMOLLbIO CTAHOBUTCA BO3MOXHBIM MafKoe
nepekyeHne Mexay yCTpoNCTBaMU, COEAVHEHHbBIMU C KOMMYTAaTOPOM WIIN 3GVPHBIM BULEOMMYKLLIEPOM.

HasHaueHune pasbemoB Ha DeckLink Quad 2

Mnata DeckLink Quad 2 nmeeT BoCceMb MUHK-pazbemor BNC, BCe 13 KOTOPbIX AOCTYNHbI AN nepeaayn SDI-
CUrHaNOoB B HE3aBUCKYMOM pexmme. bnarofapa aTomy obecneyrBaeTcA 3axBaT M BOCNPOU3BEAEHNE HECKOMNbKIX
Pa3HbIX MOTOKOB C MOMOLLbIO BCero ofHoro pelwenuns. Desktop Video Utility otobpaxaet nnaty DeckLink
Quad 2 kak BoceMb camocToaTenbHbix ycTponcTe DecklLink Quad, no3sonsada co3aaTb HEOOXOAMMYIO
KOHOUrypaLmio BBOAOB U BbIBOAOB. KaxJOMY YCTPOWCTBY MOXHO MPUCBOMUTL CBOE MMA, YTOOBI MICMONb30BaThb
ero ana pabotbl C onpefeneHHbIM BUAEOCUTHANOM.

Desktop Video Utility nmeet HacTpoiikn Connector Mapping, C MOMOLLbIO KOTOPbIX MOXXHO BbIMOHUTb
Ha3HaueHne SDI-pasbemoBs. CnefyeT MOMHUTD, UTO KaxK bl U3 HMX 3aKpenieH 3a OnpeeneHHbIM yCTPOMCTBOM.
Hanpumep, nntepderic SDI 1 ncnons3dyetca c DeckLink Quad (1), SDI 2 — ¢ DeckLink Quad (1) n DeckLink
Quad (5).

Tabnuua HUXKe COAePXUT BO3MOXKHbIE BapmaHTbl HacTpoliku SDI-pa3bemoB, NpeaHa3HauyeHHbIX Ang
MCNONb30BaHMA C KaxkabiM 13 ycTpoicT DeckLink Quad.

BapwvaHTbl KOHUrypaumn

Ycrpoiictea DeckLink Quad SDI-pa3bemsl

SDI1un2
DeckLink Quad (1) nnm
SDI1
SDI3n4
DeckLink Quad (2) nnn

SDI 3




“\VB Blackmagic Desktop Video Utility

BapwvaHTbl KOHUrypauum (NpogomKeHne)

Ycrpoiictea DeckLink Quad SDI-pa3bembl

SDI5né6
DeckLink Quad (3) Nnm

SDI5

SDI7n8
DeckLink Quad (4) nnm

SDI7

SDI 2

DeckLink Quad (5) nnn

He ucnonb3yeTcs
SDI 4

DeckLink Quad (6) nnm

He ncnonb3yeTcs
SDI 6

DeckLink Quad (7) N

He ncrnonb3yeTcs
SDI 8

DeckLink Quad (8) nnu

He ncnonb3yeTca

CnepyeT NOMHUWTL O TOM, YTO Ha3HaueHne SDI-pa3bemMa 3aTparneaeT BCe CBA3AHHbIE C HUM YCTPOMCTBA.
Hanpumep, ecnn ana DeckLink Quad (1) BbibpaHa koHdurypauma SDI 1 v 2, To gna DeckLink Quad 5
aBTOMATNYECKM 334a€TCA ONUMA «HE MCMONb3YeTCA», MOTOMY UTO 3TU YCTPOMCTBA UMELOT 061Mi SDI-pasbem.
Ecnn ana DeckLink Quad (5) Bbibpath nHtepdeinc SDI 2, ana DeckLink Quad (1) 6ynet aBTOMaTU4YeCKH
npvmeHATbCA onuma SDI 1. YTobbl n3bexaTb CyyatHoro nepekmoyeHns Ha paboTy C APYrM CUTHANOM,
HeobX0AMMO BbIMONHATL Ha3HaUYeHne BXOA0B U Bbixogos SDI B COOTBETCTBUM C TabNULEN BbILLE.

EcnnHapabouel ctaHumm ecTb nnata DeckLink Quad, Ana ynpasneHns KOTOPOM MCNONb3yeTcA COOCTBEHHOE
npunoxeHve Ha ocHose nakeTa SDK, npu yctanoske DeckLink Quad 2 H1Kakne n3MeHeHUA B cucTeme He
TpebytoTcA. BO3MOXHOCTb CO3AaHMA COOCTBEHHOM KOHOUTYPaLIMK BXOAOB 1 BbIXOAOB MO3BOAUT PAaCUIMPUTL
GYHKUMOHAN yKe MMeIoLLerocs peleHs 3a CYeT JONMONHUTENbHBIX KaHANOoB Nepefayn curHana.



Blackmagic Desktop Video Utility

Video Audio Conversions About

Audio Input

¢

Microphane

Cnomolblo MblLLM BbIGepUTE 3HaYOK, COOTBETCTBYIOLLMI pazbemy
[N BBOAA 3ByKa

AES/EBU

Output Level:  =—— 0.00 dB

Mcnonb3yiiTte cnanaep Output Level ana perynvpoBKkM ypoBHs
3ByKa Ha AES/EBU-sbixoae

Analog Audio Input Levels
Channel 1 =— 0.00 dB
Channel 2:  =—— 0.00 dB

Use HiFi Audio Levels

[nA HaCcTPOIKM ypOBHA aHaNoroBoro ayAno Ha BXoAe UCMonb3ynTe
cnaaepsl AByx kaHanos. Boibepute onuuio Use HiFi Audio Levels
npu NoAKNYEeHU M NI0OUTENBCKOTO 3BYKOBOrO 060PyA0BaHNA.

Microphone

Input Level: < 1 dB

Use +48V Phantom Power

[nansmeHeHua YPOBHA Ml/leOd)OHHOI'O ayanocKnrHana
nepenBrHbTe cnaﬁlnep

Analog Audio Qutput Levels

Channel 1:  =— 0.00 dB

Channel 2:  =—— 0.00 B

[InA HaCcTPOIKM ypOBHA aHaNoroBoro ayavo Ha Bbixoae
MCNONb3yNnTe Cnaaepsl ABYX KaHanoB

HacTtponku 3ByKa

Ayanosxop

C nomolLbto Mblwwn Bbl6€pl/lT€ 3HA4oK, COOTBeTCTBy}OUJ,I/Il;l pa3bemMy A4 BBOAA 3BYKa. Mo»kHO ncnonb3oBatb
OVH N3 YeTblpeXx BXOA0B.

* Embedded: ayavokaHanbl 6yayT ABNATLCA YacTb BuAeocurHanos. MHTtepdeicel SDI v HDMI
CNocobHbI NepenaBaTb BCTPOEHHbIN 3BYK.

* AES/EBU: undpoBoii ayanocurHan, Kotopbii obecneunsaeT nepefady AByX KaHanoB 3ByKa uepes
OfVIH Pa3beMm.

* XLR: TpexKoHTaKTHbIN ayAnMopasbem, YacTo UCMONb3yeMbli B MPOdECCHOHaNbHOM aHaloroBOM
ayanmoobopyaoBaHNN.

* RCA unwm HI-FI: pazbem ana nprema n nepenayv He6anaHCHOro aHanoroBoro 3ByKa npu
NOAKMIOUYEHNM NOOUTENBCKOrO 060PYA0BaHWA, Takoro Kak Hi-Fi-cuctemsl, DVD-nneepsi 1
TeneBsn3ops.l.

* MukpodoH: paHTOMHOE N1TaHMe yepe3 Kabesb Yalle BCEro 1CMonb3yeTcA NPy NOAKNI0UYEHN
KOH/EHCATOPHbBIX MUKPOGDOHOB.

BkntoumTe onuumio "Use +48V phantom power", ecnv Ansa MUKpopoHoB TpebyeTca GaHTOMHOe
nuTaHve. PekomMeHayeTca CHATb GNaXKOK 1A 3TOM onumn, YTobbl 36exaTb NOBPEeXAeHA
MUKPOQOHOB C aBTOHOMHbIM MUTaHMeM. [1py MCNOAb30BaHMM GaHTOMHOTO NMUTaHWA 3aropaeTca
CBETOAMOAHBIN MHAMKATOP Ha NepeaHeit naHenu UltraStudio 4K Extreme. Mocne oTKoueHnn
daHTOMHOrO NWTaHNA HEOBXOAMMO NOAOKAATb He MeHee 10 cekyH Nepes MCNob30BaHMEM
MMKPODOHa C aBTOHOMHbLIM MTaHMem. DaHTOMHOE NUTaHKe He NPesyCMOTPEHO AN1A MUKPOGOHOB
NEHTOYHOrO M 3NEKTPOAMHAMNYECKOTO T1Ma.

AES/EBU

MepeaBuHbTE Cnanaep, YTobbl yCTaHOBUTb yCUeHME ANA ayAn0oBXoa0s 1 BbixofoB AES/EBU. HaxkmuTe 3HauoK
cbpoca anda ycTaHoBKM ycuneHna Ha O dB.

YPOBHM aHANIOrOBOrO ayAMo Ha BXOAe

Channel 1/Channel 2. HacTpolika ycuneHus aHanoroBoro ayavoCUrHanoB Ha BXOAeE MpK 3axBaTe.
[1nA CBA3AHHOM HACTPOWKIM 06OMX MAPAMETPOB LLENKHITE MO 3HauKy Link.

Use HiFi Audio Levels. Mogenu UltraStudio n DeckLink ocHalleHbl npodeccnoHansHbiMu XLR-paszbemamm.
NP1 NCNONBb30BAHMM OTUX Pa3beMOB A1 NOAKMNOUYEHWA NIOOUTENBCKOTO ayano0b0pya0BaHNA BbIbepuTe onumto
Use HiFi Audio Levels, Tak Kak ypOBH 3BYKa Ha NpodeCccnoHanbHOM v ObITOBOM TEXHIKE ABNAIOTCA Pa3HbIMU.
Bam Takxe notpebyetca nepexoarHnk RCA/XLR.



AP Blackmagic Desktop Video Utility

Video Audio Conversions About
Input Conversion
Input conversion: HD (1080) to SD Y
Display As: E
Letterbox \namorp

Qutput Conversion
Qutput conversion: SD to HD 1080i v

 Convert Analog Outputs

Display As; lII

16:9 Zoom

Cancel Save

C nomolblo pacKpbiBalolero MeHio BbibeprTe HeobXoaAMbI i
BMA Npeobpa3oBaHuA Ha BXOAe unv Boixoge. HaxmuTe Save,
UTO6bBI COXPAHWTb HACTPOMKY.

YPOBHU aHaNOroBOro ayano Ha BbIxoge

Channel 1/Channel 2. Hactpoiika ycuneHus ayanocmurHana ansa aHanoroBoro ayauo Ha Bbixofe npwu
BOCMpPOWM3BeAeHUN BUEO. [Ina CBA3aHHON HACTPOWMKM 0O0MX MapamMeTPOB LeNKHUTE Mo 3Hauky Link.

3HavoK cobpoca

Mpw paboTe co cnangepamm MOXeT NoTpeboBaTbCA OTMEHA M3MEHEHWIA. B 5TOM Cilyyae 1Cnonb3ytoT 3Ha4oK
cbpoca — Kpyrnyio CTpenKy Cnpasa OT CTPOKM HAaCTPOEK. HaxXMmnTe Ha 3HaYOK, UTOObI YCTaHOBUTb YCUeHNe
Ha 0 dB.

HacTtpoinkn KoHBepcum

KOHBepCVIFl Ha BXopge
TaHaCTPOVIKa NO3BOMNAET B PeaNbHOM BPEMEHM BbINOMHATL MOBbILIAOLLYIO M TOHMKaIOLL Y0 KOHBEPCHIO BO BpEMS
3axBaTa B1aeo. Bbibepute HeobxoaMmbIN BU Npeobpa3oBaHms 13 packpbiBatoLlerocs MeHio Input conversion.

KoHBepcua Ha Bxofe AaeT 3aAeprKKY 40 ABYX KaAPOB, MO3TOMY ANA CUHXPOHM3ALUMMN HEOBXOAMMO BHECTH
COOTBETCTBYIOLWME N3MEHEHNA B TalIM-KOA.

Display As. Bbibepute cnocod oTobpakeHWa BUAEO NOC/e KOHBEPCUU. B3aBUCYMOCTI OT NPOMOPLMIA Kaapa Ha Bxoge
MOTyT 6bITb AOCTYMHbI CiefytoLme onuum: letterbox, anamorphic, center cut, pillarbox, 16:9 zoom vnn 14:9 zoom.

KOHBepCVIFl Ha BbIXoge
ITa HaCTPOIKa NO3BOMSAET B PEaslbHOM BPEMEHW BbIMOMHATL MOBbILWAOLIYIO 1 MOHUKAIOLYIO KOHBEPCUIO BO
BPEeMs BOCpon3seaeHvs. Boibepute He0bXoanmMbli BU Npeobpa3oBaHns 13 pacKpbiBaIOLWErOCA MEHIO.

KoHBepcCys Ha BbIXOAe AaeT 3afePKKy A0 ABYX KaApOB, MO3TOMY ANA CUHXPOHM3aUMM HEOBXOANMO BHECTH
COOTBETCTBYIOLME U3MEHEHWA B TaliM-KOf.

Convert Analog Outputs. BribepuTe 3Ty onumio, eCnm HeoO6XoAMMO BbINMONHUTL KOHBEPCUIO Ha BbIXOAAX
aHanoroBoro BUAEO.

Display As. BbibepuTe cnocob oTobparkeHuWs BUAeO NOCe KOHBEPCUN. B 3aBUCMMOCTM OT NPONOPUMIA Kafpa
Ha BbIXofe MOTYT BbITb JOCTYMHbI Cleayolme onuum: letterbox, anamorphic, center cut, pillarbox, 16:9
zoom unu 14:9 zoom.

Tabnuua HUKe CoOAePKMT ONMCaHNe NPOMNOPLMIA Kapa, KOTOPbIE MOXHO BbIOPATL MPY BbIMOSIHEHUM KOHBEPCUN.
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MoHwmxatowas
KOHBepcusa

Letterbox

Anamorphic

Center Cut

Pillarbox

16:9 Zoom

14:9 Zoom

McxoaHoe
n3o6paxkeHune

Mocne
KOHBepCUn

sjeye

sjejejsieje

Mpeobpa3zosaHune 13 16:9 HD 8 4:3 SD
C YepHbIMM NONOCaMU BBEPXY U BHU3Y
Kagpa.

Mpeocbpa3zosaHune 13 16:9 HD 8 4:3 SD
CO CXKaTMeM MO ropU30HTaNN.

Mpeobpaszosarune 3 16:9 HD 8 4:3 SD
C y[aneHnem 4acTu OpUrMHanbHoro
n306parkeHna No oberm CTopoHaM Kaapa.

OTtobpaxerue 4:3 SD B rpaHuLax 16:9
HD c yepHbIMIM NOIOCaMM MO KPaAM.

MNpeobpaszosaHue 4:3SD B 16:9 HD.

[IPOMEXYTOUHbIM BapnaHT Mexay
Pillarbox 1 16:9 Zoom. Hebonblune
uepHble MOIOCh MO KPasaMm C
He3HaUYUTENbHOM 0BPE3KON N30BPAKEHNA.
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Edit Suite 2
DeckLink 4K Extreme 12G ‘M.%*

Video Audio Conversions About
Driver / Firmware
Driver: 104
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Product MNotes

Label: Edit Suite 2
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User Manual Readme

Cancel Save

B pasnene About copepuntca pykoBOACTBO NONb30BaTeNA,
nHbOpMauma o Bepcum apaieepa u apyrve aarHHole. Cero
MOMOLLbIO MOXHO CO3AaTb OTHYET COCTOAHVA 1 COXPAHUTL
AOMOHUTENbHbIE CBeAeHNA 00 CNOoNb3yeMoM 060PYAOBaHUN.

About

Hpansep
B pa3pene About cofepXntcs MHGOPMaLMs O TeKylleln Bepcum aparnsepa u nocnegHem obHOBNEHMM
nNporpaMmMHoro obecneyeHus.

BribepuTe Create, uTobbl CO3aaTh OTUET Status Report, KOTOpbI byAeT cofepaTb Takyo MHGOPMaLMIO, Kak
dopmar BMAEO Ha BXOAe U BbIXOAe, LUBETOBOE NMPOCTPAHCTBO, YacTOTa BbIOOPKM, OUTOBAA rnybunHa, cBejeHns
0 ApariBepe, onepaunoHHoO cucTeme U KoMnbioTepe. OTUET MOXKHO COXPaHUTDL B BUAE daiina v ncnonb3oBath
Npv obpalleHnN B LIeHTP TEXHUYECKOW NoaAePKKIW. Bnarogapa Hebonblwomy pasmepy Gpain ynobHo oTnpaBnaTh
MO 3NEKTPOHHOW NouyTe.

Product Notes

Kaxpaomy peleruio Blackmagic Design MOXXHO NpUCcBOUTL Ntoboe 1MA, YTO CyLLLeCTBEHHO ynpollaeT paboTy
1 KOHTPONb 060PY[OBaHNA. DTO YAOOHO NpY PasMeLieHN OANHAKOBOM TEXHUKMN B Pa3HbIX MecTax 1 ee
MCNONb30BAHMM 1A PA3HbIX Lienen.

lNpV BBOAE Ha3BaHMA B NOJE 3arofIoBKa OHO COXPAHAETCA Ha rmaBHol cTpaHuue Blackmagic Desktop Video
Utility n oTobpaskaeTcs nof 3HauKom 060pynoBaHUA.

3[eCh Ke MOXKHO COXPAHUTb HYXKHYI0 B flanbHeleM MHGOPMaLMIO, TaKYIO Kak CEPUIHBIN HOMEP, 1Ty U MECTO
NOKYNKW, KOHTaKTHbIE laHHbIE MPOoAaBLa.



iyl Da\inci Resolve

DAVINCI| RESOLVE 12

STUDIO

DaVinci Resolve

Capture and Playout

LWar 3. BmeHio Video capture and playback Bbibepute
HeobxoanmMbIi Gopmar.

NHTepakTuBHbIN rpenauHr B DaVinci Resolve

Desktop Video 10 noaaepxneaeT oAHOBPEMEHHbIN 3aXBaT M BOCNPOM3BEAeHMe C MoMOLLblo 4K-0bopyaoBaHus
Blackmagic Design. 310 aeanbHoe pelleHune anda Tex, KTo BbinonHAeT useTokoppekuwmio 8 DaVinci Resolve,
Tak Kak MM He MPUAETCA UCMONb30BaTh [1Ba OTAE/bHBIX YCTPOWCTBA A1 BBOAA M BbIBOLA.

[N VHTePaKTUBHOIO rpeiiivHra JOCTaTOYHO COeNHUTL BbIXOL KamMepbl C BXOAHBIM Pa3beMOM 060pyA0BaHA
Blackmagic Design. [ocne 3T0ro nogkniouvTe MOHUTOP ANA YCTAHOBKM LIBETA U MPOCMOTPa MaTepurana B
peanbHOM BPEMEHMN.

Hactpornka

War 1.

Lar 2.

War 3.

LWar 4.
LWar 5.

3anyctute DaVinci Resolve. B meHio Preferences nepengute Ha sknagky Video 1/0O and GPU n
BbibepuTe HyxHoe obopynoBaHue B onummn For Resolve Live use. CoxpaHnTe HaCTPONKK U
nepesanyctute nporpammy DaVinci Resolve.

B okHe Project Settings BbibepuTe pa3pelueHne 1 4acToTy KaapoB Tak, UTOObl OHV COOTBETCTBOBAM
HacTpoWKam Kamepbl.

BokHe Project Settings nepeiigute HaBknaaky Capture and Playback, 3atemsmeHio Video capture
and playback sbibepute HeobxoaMMbIN dopMaT.

MepenaunTe Ha cTpaHunuy Edit n BbibepuTte File>New Timeline.

Ha ctpaHuue Color Boibepute Color>Resolve Live. [Moautcsa naobpaxeHve X1MBOro BUAeO, Haj
KOTOPbIM 3aropuUTCA KpacHas KHonka "Resolve Live".

Pabota c Resolve Live

War 1.

LWar 2.

B pexurme Resolve Live kHonka Freeze (3HAUOK CHEXMHKM) CMOCOBHA «3aMOPO3UTb» BXOAALIMINA
BMOEOKAAP, YTO MO3BONT PAabOTAThb CO CTAaTUUHBIM M300paKeHVeM. [ocne HeobxoarMo 06paboTKK
MOXHO «Pa3MOPO3nNTb» Kaap ANA CO3AaHNA MOMEHTaNbHOrO CHUMKA.

Ecnv pe3ynbTaT UBETOYCTAHOBKM YAOBNETBOPUTENbHbIN, HAXMWUTE KHOMKY Snapshot (3Hauok kamepsl),
YTOObI COXPAHUTb MOMEHTAbHbIM CHUMOK TEKYLIErO CTaTUYHOTO M300paKeHnsa B okHe Viewer,
AaHHble TaliM-KOAa U LIBETOBYIO CXEMY Ha MOHTAaXKHOW NnHelKke. Kaxabli CHAIMOK npefAcTaBnseT
Co60W OfHOKAAPOBbIA KNKM.

[JononHuTtensHas nHGopmaums o GyHkuUmn Resolve Live cofepxutcs B pykoBOACTBE MO IKCMAyaTalmuu
DaVinci Resolve.



Wkl DaVinci Resolve

Timeline Format

Video Monitoring

OkHO Project Settings no3sondAeT BblbvpaTb opmaT MOHTaXHOW
JIMHENKN U BapMAHTbl MOHUTOPWHTa

PepakTtuposaHue B DaVinci Resolve

Blackmagic DaVinci Resolve nmeeT Bce He0OX0AMMbIE MHCTPYMEHTbI ANA NPOGEeCCOHaNbHOro peAakTUPOBAHNSA
1 KOHeYHou 06paboTku. MpunoxeHne No3BoNAeT OAMHAKOBO NIErKo UCMOMb30BaTh BeCb GYHKLMOHAN Npwu
paboTe C MblLWbIO 1 KNaBMaTYpPO.

HacTpoiika

War 1.

3anyctute DaVinci Resolve. B meHio Preferences nepengute Ha sknagky Video I/O and GPU n
BbibepuTe HyKHOE 0bopyAOBaHue B onumm For capture and playback use. CoxpaHute HacTpoiku
v nepesanyctute nporpammy DaVinci Resolve.

War 2. OTKpoiTe NpoeKT N BOKHe Project Settings ycTaHoOBUTe HacTpolku Timeline resolution (Pa3peluerne
MOHTaXHOW NnMHeKK), Timeline frame rate (Kagposasn yacToTa MOHTaxHOW NuHenkm) n Playback
frame rate (KagpoBas 4acToTa BOCMpoOW3BeeHMs).

War3. B 6noke Video monitoring ycTaHoBKTe HacTpoliky Video format. 3Ta HacTpolika onpepensaet
dopmat Ha BbIxoae obopyaosaHua Blackmagic Design.

War4. HaxmuTe Save AnA COXpaHEHUA M3MEHEHNI U BbIXOLA M3 OKHa HAaCTPOEK NPOEeKTa.

Pe,ﬂaKTl/IpOBaHI/Ie

War1. HacTtpaHuue Media 3arpy3nTte BUaeoKNUMbl B BMO6AMOTEKY MynbTUMeaa.

War2. Ha cTtpaHuue Edit Boibepute File>New timeline, BbibepurTe Ha3BaHWE MOHTAXHOW NVHENKN U
HaxmunTe Create new timeline (Co34aTb HOBYIO MOHTAXHYIO TMHENKY).

War 3. HacTpaHuue EditnepeTtaliute KNmn 3 6MONMOTEKN MybTUMENA B OKHO MCXOAHOTO M300paXeHUA.

lar4. 3apganTe TOYKKM BBOAA U BbIBOJA B UCXOAHOM Knmne ¢ nomoubio knasuw | (8eoa) n O (BbiBOA).

War5. [nAa pefakTMpoBaHMA KNnna nepeTtawnTe ero 13 OkHa MCXOAHOTO M306PpaKeHMA Ha MOHTaXHYI0

NNHENKY.

JononHutenbHyto MHGOpMaUnio 0 peaakTMpoBaHun B DaVinci Resolve MOXHO HaliTh B pyKOBOACTBE
nonb3osatensa Blackmagic DaVinci Resolve.



PaboTa C nporpaMmmamm gpyrix Mpon3BoanTeNen

After Effects CC (2015)

Preferences

Hactporiku “Video Preview”

8.no0 Blackmagic Device Selection
Device: For output of unsupported frame sizes:
_UltraStudio 4K ; No Output
(=) Scale down
Scale up
L OK | | Cancel

BbibepuTe BapnaHT BbIBOAA NPY MCMONb30BaHN
HenofAepK1MBaeMbIX MPONopUMiA Kagpa

Adobe After Effects CC

MNpocmoTp Braeo

[ina BbiBOAa KNwnos Yepes obopynosaHve Blackmagic Design nepeigunte B Preferences (HacTpoiku) >
Video preview ([pocmoTp BMaeo). YTobbl Mcnonb3osaTh peleHns Blackmagic Design ¢ npoaykTom After
Effects CC, Hy>KHO BKIOUNTb MPOrpaMmHbIi HTepdelc Mercury Transmit. BeibepuTte Video Devices, 3aTem
Blackmagic Playback. Tenepb co3gaHHble npu nomoumn After Effects KoMno3numm MoXxHO NPOCMaTpUBaTh
Ha BellaTelbHOM MOHUTOPE B TOYHOM LIBETOBOM MPOCTPAHCTBE.

Ecnu Bbl paboTaeTe C HECTaHAAPTHBIMU UM HEMOAAEPXKMBAEMBIMM MPOMOPLNAMI KaApamn, AN BIBOAA Yepe3
obopyposaHue Blackmagic Design MOXHO BbIOPATh HyHble pasmeptl. [epenaute B Preferences > Video
preview 1 HaxmuTe Setup pagom ¢ Blackmagic playback. OTkpoeTtca okHo Blackmagic device selection.
Bbibepute maclTab n3obpakeHus, KOTOPbIA 6nvxe BCEro K noaaepx1BaeMbiM nponopumnam kagpa. Hanpumep,
ecnwv bl paboTtaete c UltraStudio 4K nncnonb3yete paspewenvie 2048 x 1152 ans komnosuuum After Effects,
TO NPU yMeHbLIEHUM MacliTaba BbIxofHbIM dopmatom byaet DCI 2K, npu ysennyenmmn — Ultra HD.

PeHaepuHr

Mocne co3naHns KOMNO3nUMK BO3MOXEH peHAepUHT B Brae DPX-dalina unv 8 04HOM 13 KOAEKOB HUXeE.

Kopekn QuickTime Ha Mac OS X
* Blackmagic RGB 10 bit (uncompressed)
* Apple Uncompressed YUV 10 bit 4:2:2
* Apple Uncompressed YUV 8 bit 4:2:2

= Apple Photo - JPEG (compressed)
= Apple DV-NTSC (compressed)
= Apple DV - PAL (compressed)

Opyrue kogekn, B Tom umcne ProRes n DVCPRO HD, 6ygyT AOCTYNHbI N1Wb B TOM CllyYae, eCIM yCTaHOBEHA
nporpamma Final Cut Pro.

Kopekun AVI Ha Windows
* Blackmagic 10 bit 4:4:4 (uncompressed) * Blackmagic SD 8 bit 4:2:2
(uncompressed)

* Blackmagic 8 bit MJPEG (compressed)

* Blackmagic 10 bit 4:2:2 (uncompressed)
* Blackmagic HD 8 bit 4:2:2 (uncompressed)

Opyrue kogeku, Takne kak DVCPRO HD 1 DVCPROS50, 6yayT AOCTYMHbI, €CNK Ha BalleM KommbloTepe
yCTaHoBNeHa nporpamma Premiere Pro CC.

Kopekun QuickTime Ha Windows
* Blackmagic RGB 10 bit (uncompressed) * Apple Photo-JPEG (compressed)
* Apple DV -NTSC (compressed)

* Apple DV - PAL (compressed)

* Blackmagic 10 bit (uncompressed)
* Blackmagic 8 bit (uncompressed)



Photoshop CC (2015)

800 Blackmagic Image Import

Image Import Settings

Video Input Format: I YUV 4:2:2 HD 1080i 59.94
Image Bit Depth: I Photoshop RGE 16 Bits/Channel

ar (4

[ Cancel | [ Import Image ]
/IMNOPT U306pakeHns
8 .00 Blackmagic Image Export
Image Export Settings
Video Output Format: [ YUV-K 4:2:2 HD 1080i 59.94 ™
[ Cancel | [ Export Image ]

JKCNOPT M300paxeHna

AWIY PaboTa C NporpaMmmMmamMm apyriix npon3BoauTenen

Adobe Photoshop CC

MiMmnopT 1 3KCnopT BMAEOKaApOB

NmnopT n3obpakeHus B Photoshop® CC
War1. BuibepwuTe File > Import > Blackmagicimage import.

War 2. Boibepute "Video Input Format" n "Image Bit Depth", 3atem HaxmuTe Import Image.

3kcnopT nsobpaxeHus us Photoshop® CC
War1. HaxmuTe File > Export > Blackmagic Image Export.

War 2. Boibepute "Video Output Format" v wenkHute Export Image.

[Nocne nepBoHavanbHOM HaCTPOVKKM onumii Importunu Export nocneaytoumne onepaumm UMnopTa U 3KCNopTa
OynyT BbINONHATLCA 63 0TOOPaKEeHNA OKHA HACTPOeK. ECIM HACTPOKN HEOOXOAUMO U3MEHWTb, yAepKMBalTe
HaxaTol knasuwy Option Ha Mac unu Ctrl Ha Windows npu Bbibope 1306pax)eHna Aaa MMnopTa UM 3KCnopTa.



PaboTa C nporpaMmmamm gpyrix Mpon3BoanTeNen

Premiere Pro CC (2015)

Hogasn nocnenoBate/libHOCTb

8.0.0 Blackmagic Device Selection
Device: For output of unsupported frame sizes:
UltraStudio 4K : __ No Output
(#) Scale down
_ Scale up

(oK | | Cancel

BbibepuTe BapvaHT BbIBOAA MPU UCMONBb30BAHMN
HenoAfepXMBaeMbX MPONOPLMIA Kafpa

Adobe Premiere Pro CC

Co3paHue npoekTa Blackmagic Design
War1. Boibepute "New Project” (HobiinpoekT), "Location" (PacnonoxeHwe) n "Name" (Mma) ansa npoekTa.

War 2. UlenkHuteHaBknagke "Scratch Disks", uTobbl ykazaTb Ny Tb KMeCTaMXpaHeHWs 3anncaHHOro BUAEO
1 3BYKa.

War 3. EcnuMercury Playback Engine 8 Premiere Pro CC nogaep:vsaeT paboTy C Ballel BUAEOKapTOW,
bynet goctynHa onuma Renderer. [1na Hee Heobxoanmo BbliOpaThb HacTpoiiky "Mercury Playback
Engine GPU Acceleration".

War4. [na "Capture Format" ycTtaHoBuTe HacTpoiiky "Blackmagic Capture" v Boibepute "Settings”
[«<HacTpoiikm» Ha Mac] unu "Properties" [«CBoicTBa» Ha Windows], utobbl ycTaHoBKTb "Video
Standard" (CraHgapTBuaeo)  "Video Format" (DopmaTt Braeo). Haxmute OK, utoObl OTKPBITE [poeKT.

War5. YTo6bl CO30aTh HOBYIO MOCIEA0BaTENbHOCTD, Boibepute File > New > Sequence. YcTaHoBUTE
HeobxoavMble HAaCTPoKKM Blackmagic, nprcsoiiTe ma HOBOW MoCne0BaTENbHOCTH M HaXkMUTe OK.

YnpasneHue ycTponcTsamm

MHorue peweHwna Blackmagic Design Ana 3axsaTa v BocnpounsseaeHua umetoT nopT RS-422 anaynpaenenuvs
nekamu. BoibepuTte Preferences > Device Control 1 y6eantech, 4to B MeHio "Devices" BK/oueHa onums
"Blackmagic Device Control".

"Playback" (BocnpousseneHne)

Y7066l BOCMPOM3BOAMTL BUAEO W ayamno C MomMoLLblo pelwerna Blackmagic Design, nposepbTe Playback
Settings (HacTpoliku Bocnpow3seeneHus). Boilbepute Preferences > Playback. Bkniounte onuyuio Blackmagic
Playback B MmeHio Audio Device 1 Video Device.

EcnviBbl paboTaeTe C HECTAHAAPTHBIMU UM HEMOALEPXKMBAEMBIMU MPONOPLUUAMN KaZPaMK, AN BbIBOAA Yepes
obopynosaHve Blackmagic Design MOXHO BbIOpaTb HyHble pasmepsl. [NepeianTe 8 Preferences > Playback
1 HaxxmuTe Setup pagom ¢ Blackmagic Playback. OTkpoetca okHo Blackmagic device selection. Beibepute
MacwTab n3obparkeHWs, KOTOPbIR BAKXKe BCEro K NoAAepKMBAaEMbIM MPONOPLMAM Kaapa. Hanprmep, Bbl
pabotaeTe ¢ UltraStudio 4K 1 ncnons3syete paspeuweHue 3996 x 2160 gna nocnenosatensHoCcTv Premiere,
TO NpW yMeHbleHUN maclTaba sbixogHbM dopmatom byaeT DCI 2K, npu ysenuueHnn — Ultra HD.
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3axBaT BMAEO

DKCNOPT Ha BUAECOMNEHKY

00:00:05:00

3axBaT BUaeo

[ns 3axBaTta Buaeo HaxxmuTe: File > Capture [F5]

YT06bI NPUCTYNUTL K 3aXBaTy BUAEO Ha YyCTPONCTBE 6€3 ANCTAHLUMOHHOTO YNPAaBAEHNUA, HAKMUTE KPaCHYI0
KHOMKY 3anucu [G].

YTo6bl 334aThb MapameTpbl perncTpauunv knmna yepesnopt RS-422, seegute 3HaueHus "In" 1 "Out" c nomolbio
KHOMOK "SetIn" 1 "Set Out” nnn BPYYHYIO yKaxnTe TaM-kof U HaxmunTe “Log Clip". BokHe Project noaswutca
nycTomn Knun. [oBTOpUTE 3TW LWarv 4N perncTpaumm BCex KNMMNoB, NpeaHa3HauYeHHbIX 41A NaKeTHOM 3anmcK.
3aTtemBbibepuTe File > Batch Capture [F6]. [ocTasbTe ranouky Hanpotus "Capture with handles" neseante
KONMYeCTBO KaflpoB, KOTOPbIE Bbl XOTUTe 00aBNTb B Hauase 1 B KOHLE KaXKAOro Knmna.

JKCMOPT Ha NIeHTy

[lna sKkCcnopTa Ha BHELWHIOI0 AeKy MCNonb3ynTe GyHKUMIO Export to tape (OKCNopT Ha nneHKy) B Premiere.
JocTynHbl 1Ba BapunaHTa akcnopTa: Insert v Assemble. B nepsom cryuae He06X0AMMO VIMETb HEMPEPbIBHbINA
TaliM-KOZ [111A BCErO NPOEKTa, KOTOPbIA ByAeT 3an1caH Ha NeHTy. Bo BTOpom cryyae HeobxoamMmo co3aathb
1306paxeHne C YepHbIM MoneM 0 MECTA, HAXOAALLEroca Cpasy NocC/1e HauyanbHOM TOUKM MPOeKTa. Tak Kak npu
penakTMpoBaHuy B pexnme Assemble npenbiayLias 3anvMce CTUPAETCA, ero He CieflyeT BbINOMHATb, eC/n Ha
NeHTe yxe eCTb ApYrne NpoeKThl.

DKCMOPT Ha NeHTy yepe3 nopt RS-422

War1. T[lpoBepbTe HACTPOWKM 3BYKOBOrO 000PYAOBaHMA Ha kKoMMbloTepe. PeweHune Blackmagic Desktop
Video He LONKHO MCNOMb30BATHCA Kak 3BYKOBOE YCTPOMCTBO MO YMONYAHWIO.

Mpu paboTe B onepaumnoHHon cncteme Mac nepeingnte 8 System preferences v Boibepute Built-in
mic (BcTpoeHHbIn MUKPOdOH) B KauecTBe BXxoaa U Internal speakers (BcTpoeHHble AnHaMMKN) B
KauyecTBe BbIXOfa.

Mpwu paboTe B onepaumoHHol cucteme Windows nepengunte Ha lNaHenb 3aaay v LLENKHUTE NPaBoW
KNaBuLen Mbll N0 3HAUKY AMHAMMKA, YTOObI OTKPbITh 3BYKOBbIE HACTPOMKN. Boibepute BkNaaky
Bocnpow3seneHmne n HaCTponTe KOMMbIOTEP Ha MCMOMb30BaHWe 3BYKOBOW MNaTbl MM 3BYKOBOIO
obopynoBaHua, OTIMYHOro OT peweHuit Blackmagic Design. Boibepute BkNaaKy 3anmch
HaCTpoWTe KOMMNbIOTEP Ha MICNONb30BaHMeE 3aNUCbHIBAIOLLErO 0O0PYAOBAHMSA, OTIMYHOIO OT PelleHIiA
Blackmagic Design.

War 2. TllepeianTeBPreferences> Audio hardware B Adobe Premiere v ananapamerpa Adobe desktop
audio BbibepuTe HacTpoliKy Built-in output. [inanapametpa Output mapping BbibepuTe HACTPONKY
Adobe desktop audio 1 uepe3s Playback > Audio device nepeiignte k Blackmagic playback.
YbeauTech B TOM, UTo onuusa Blackmagic playback Takxe BbibpaHa B HacTpoiikax Video device.
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War 3. OtkpoiiTe okHo Editto tape B Premiere nnepenaunte File > Export > Tape (serial device). Boibepute
Recorder settings, 3aTem Blackmagic capture > Settings > Format 1 ycTaHOBWTE HaCTPOWKY
Capture format, cooTseTCTByOLLYI0 HEO6XOAMMOMY GOPMaTy Ha Bbixoae. Ecnn opmart 3axsata He
coBnaaaet ¢ GOPMATOM BbIXOAHOTO CUIHANa, 3TO MOXKET NPUBECTY K 6010 B paboTe ek, No3ToMy
IKCMOPT ayAno ByaeT HEBO3MOXEH.

War4. 3apaite TN 3kCcnopTupoBaHua. Ins aToro Boibepute Assemble nnu Insert, ykaxkuTe TOUKy BBOAA
n Haxmnte OK (Mpw ncnonb3osaHum Mac) unm Export (npv ncnonb3osaHnm Windows).

[pY MOHTaXe Ha NeHTy Nporpamma byneT X aTb Ha MepBOM Kafipe NPOeKTa, UTOObI HauaTh 3annch B COOTBETCTBUM
C 3a[laHHbIM TaliM-KOZOM. EC/IM BO BpeMA MOHTaKa MepBbli Kagp yTePAH U NpoaybnmnpoBaH, cnefyeT M3mMeHUTb
napameTpbl cMelleHus, Bbibpas Playback > Video device > Offset. 3T0 N03BONUT CUHXPOHM3NPOBAThL
KoMMbloTep 1 Aeky. MNogobHY CUHXPOHM3aUMIO AOCTaTOUHO BBIMONHUTL OAMH Pas, MOCSIe Yero BCe HaCTPOMKM
OyoyT COXpaHeHbl.

HacTpoiikn 3ByKa HEO6XOAMMO MEHATb TONTBKO NPY MCMONb30BaHUM GyHKUMM Export to tape. o okoHUaHuK
paboTbl He 3a0y/AbTe BepHYTb CTapble HACTPOWKM 3BYKa Ha KOMMblOTEpPE.
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i

Final Cut Pro X

Version 10.1

Final Cut Pro X

Video Qutput

Output Format: HD 1080p 29.97 b

SDI Settings: 1080PsF On < Remove Field Jitter On Pause

4:4:4 RGB Enable Single Link

War 2. YctaHoBMTe OpMaT Ha BbIXOAE, COBMaAaloWmnii C GopmaTom
npoekTas Final Cut Pro X

Project Name: | Untitled Project |

In Event: | 25-07-2014 =
Starting Timecode: 00:00:00:00 _| Drop Frame

Video Properties: :,' Set based on first video clip

(:) Custom
1080i HD 3 || 1920x1080 || 29.97i
Format Resolution Rate

Audio and Render Properties: () Use default settings
Stereo, 4BkHz, ProRes 427
(:) Custom
Audio Channels: | Steren =]
Audio Sample Rate: | 48kHz 3

Render Format: | Apple ProRes 422 1

cancel |

| Use Automatic Settings |

War é. ina napameTpa Audio and Render Properties Bboibepute
HacTponky Custom

Final Cut Pro X

OyHKUKMA BHEeLWHero moHnTopuHra B Final Cut Pro X 10.0.4 1 6onee no3aHvX BepCuAx NO3BONAET BbIBOAWTb
BMaeo uepes obopynosaHue Blackmagic Design. [ina padotsl ¢ Final Cut Pro X MoXHO MCNonb30BaTh 183
KOMMbIOTEPHBIX MOHUTOPA.

Hactpoliika Final Cut Pro X

War 1.

War 2.

LWar 3.
LWar 4.
War 5.

LWar 6.

LWar 7.

Lar 8.

YbeanuTech B TOM, UTO Ha KOMMbloTepe ycTaHoBmeHa Final Cut Pro X 10.0.4 unu 6onee no3aHan
BepCUA, a TakKe nocieiHee OOHOBIEHME onepaunoHHoi cnctembl Mac OS Mavericks nnum Yosemite.

OtkponTe Blackmagic Desktop Video Utility. [1na napametpa Output Format Beibepute dopmaT,
KOTopbI byaeT ncnonb3osateca Ana npoekTa B Final Cut Pro X, Hanpumep HD 1080p/29,97.
BbibpaHHbI dopmaT BUAEO AOMKEH COBMaAaTh C pOPMaTOM KIMMOB.

3anycTuTe Final Cut Pro X v co3aaiite HOBbIM MPOEKT.
YKaxuTe MA NpoeKTa U MeCTO ero COXpaHeHus.

[ns napameTpa Video Properties BbibepunTe HacTporiky Custom. 3atem Bbibepnte dpopmar,
pa3peLlleHmne 1 4acToTy KafpOoB, KOTOPbIE [OMKHbI COBMaAaTh C GOPMATOM BbIBOAA, YCTAHOBNEHHbBIM
B HacTpoiikax Blackmagic Desktop Video Utility.

Onanapametpa Audio and Render Properties Bbibepute HacTpoiiky Custom. 1na Audio Channels
BblOepuTe Stereo. [Mpy HaNUUKMK LWECTW ayANMOKaHAN0B MOKHO BblIOpaTb HacTpolKy Surround. Ans
napameTtpa Audio Sample Rate Bbibepute 48kHz. [1na Render Format Bbibepute dopmart B
cooTeeTcTBUM C dopmaTomM Buaeoknnnos. Apple Final Cut Pro X aBTomMaTyeCKn MCnonb3yeT cxatne
ProRes, HO 4nA paboTbl C HeCKaTbiM BUAEO MOXKHO Take BblbpaThb HacTponky Uncompressed 10-
bit 4:2:2. Haxxmute OK, 4To6bI 33BEPLWMTH CO3/1aHMe HOBOTO NPOeKTa.

MNepenanTe B MeHio Final Cut Pro. Boibepute Preferences u Bknagky Playback. Yoegutecs 8 Tom,
utoBMeHio A/V Output BbibpaHa HacTpoiika Blackmagic v cTaHgapT BMaeo CoBNajaeT Co CTaHAapTOM
HOBOro npoekTa. 3akpoiTe Preferences.

B meHio Window Bbibepute A/V Output, 4Tobbl BEIBOAWTL BMAEO C MOMOLLbIO 060pYA0BaHMA
Blackmagic Design.

YTO6bI BECTU MOHUTOPWHT 3BYKa C MOMOLbIo pellernii Blackmagic Design, oTkpoiiTe System Preferences,
HaxxmuTe Sound, 3aTem Output v BbibepuTe Blackmagic Audio Ansa BbiBofa 3BYyKa.

BocnpowsseneHmne

War 1.
LWar 2.

MIMRNOPTUPYNTE HECKONTbKO KIIMMOB B HOBbLIM MPOEKT.

Tenepb C NOMOLLbIO MOHTaKHOW NHelKK Final Cut Pro X MOXHO OCYLLeCTBAATL NpeaBapuTeNbHbIN
NPOCMOTP B1AEO, BLIBOAA €r0 Ha IKPaH MOHUTOPA UM TENEBM30Pa, MOAKMOUEHHOTO K060PYA0BaHMIO
Blackmagic Design.
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War 3. HaxxmuTe Settings 1 BbIOEpUTE HYXHbIV BUAEOKOLEK 13
PaCcKpbIBAIOLErOCA MEHIO

3anncb BMAEO 1 ayano

3anuch BUAEO- 1 ayamomMaTepurana MOXHO BeCTU ¢ nomollbio Blackmagic Media Express. Mocne 3axsata
Knunbl umnoptupytoT B Final Cut Pro X ana nocneayiouein o6paboTku.

Mpuncnonb3osaHun Media Express ina3axsaTa knunosybeantecs 8 Tom, uto Final Cut Pro X noaaepxmsaeTt
BblbpaHHbIN BUaeodopmaT: Apple ProRes 4444, Apple ProRes 422 (HQ), Apple ProRes 422 unn Uncompressed
10-bit 4:2:2.

MoHTaX Ha neHTy

3aBepwnB npoekT B Final Cut Pro X, co3paliTe Ha ero ocHoBe Buaeodaiis, KOTopbl nocne 06paboTku ¢
nomoulbto Blackmagic Media Express MOXHO MCNONb30BaTb /1A CO3AaHNA MacTep-Konum Ha 060pyA0BaHNN
Blackmagic Design.

War 1.
War 2.
War 3.
War 4.
LWar 5.
War 6.

BoibepuTe Knumbl U3 MOHTaxkHOW nHelkn Final Cut Pro X.

BoibepuTe File>Share>Master File. OTkpoeTca okHo "Master File".

HaxmuTe "Settings" 1 BbibepuTe HYKHbIN BUOEOKOAEK M3 PACKPbIBAIOLLErOCA MEHIO.
Haxmnte "Next..." 1 BbibepuTe MECTO XPaHEHMs KKMa, 3aTeM HaxkmuTe "Save".
OTkpoiite Media Express 1 UMNOPTUPYNTE KNWM, 9KCNOPTUPOBaHHbIN 13 Final Cut Pro X.

[ononHuTenbHyo MHGOPMALIMIO O PeAaKTUPOBAHUM Ha MIIEHKY MOXKHO HaTW B pa3fene o Blackmagic
Media Express.



Media ComposefifSoftware

Computer Narme: blackmagic's imac

Avid Media Composer

dle Output: o Black

Last Frame Shown

MpK NCMONBb30BaHMM OBHOTO KOMMBIOTEPHOTO MOHWUTOPA
nepengute 8 Blackmagic Desktop Video Utility 1 Bbibepute Send
black when not playing video

Lar 5. YkaxunTe uma npoekTa U HacTpowTe onummn
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Avid Media Composer

Avid Media Composer No3BosseT 3an1cbiBaTb ¥ BOCNPOU3BOANTbL BUAEO M 3BYK C NOMOLLbI0 060pyA0BaHWA
Blackmagic Design B cTaHaapTax SD n HD. 3T0T nporpammMHbIi NpoayKT TakxKe NoAaepxveaeT paboTy ¢
noptom RS-422 ana ynpaenenns gekol. Mnarunsel Blackmagic ana Media Composer 3arpyxatoTca
aBTOMaTUUECKM BTOM Cliydae, ecnv npunoxerHne Media Composer 6bino ycTaHoBneHo paHee Desktop Video.

MogroToBKa K pabote

War1. 3anyctute Media Composer. OTkpoeTca avanorosoe okHo Select Project.

War2. Boibepute User Profile, ecnv Takon npodunb yxxe co3naH.

War 3. Bbibepute nanky, B KOTOPOW ByaeT XpaHUTbCA HOBLIV NPoeKT: Private, Shared nnu External.
War4. Haxmute kHonky New Project.

War5. [lpucBorTe MMA NPOEKTY 1 BbINOMHWUTE HACTPOMKY onumi Format, Color Space u Stereoscopic.
Haxmunte OK. Hactporikn Color Space 1 Stereoscopic MOXXHO MeHATb, Nepeian Ha BkNaaky Format.

War 6. llenkHuTe KHOMKOM MbILUM ABaXAbl MO MMEHMW NMPOEKTa BIManorosomM okHe Select Project. lNossutca
3KkpaH Media Composer ¢ OKHOM HOBOrO npoekTa. [Mpoluecc NoAroToBKM MpoeKTa K Havany
paboTbl 3aBeplueH.

Playback (BocnpowusseneHue)

YTo6bI NPOBEPUTL BCE NOAKMOUEHNA, NepeianTe B Media Composer Editing Guide vicneflyite MHCTpYKUMAM
B pazgene Importing Color Bars and Other Test Patterns. LLlenkH1Te KHOMKOW MbILWKW ABaXAbl MO Gainy ans
BOCMPOU3BEAEHNS BO BCMIIbIBAIOLLEM OKHE. V1306paKeHne AOMKHO NOABUTLCA HAa KOMIMbBIOTEPHOM MOHUTOPE
1 Ha obopygosaHun Blackmagic Design.

EcnunwnsobpaxeHua HeT, npoBepbTe coenHeHna v HacTpoikn Blackmagic Design. [Ina sToro sbibepute Tools
> Hardware Setup B npunoxeHnu Media Composer.
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Lar 2. BHacTpoiikax Capture Tool HaxmuTe kKHomKy Toggle
Source, 4TObbI 3aNUCHIBATL BUAEO 6€3 GYHKLMM ANCTAHLUMOHHOTO
ynpasneHus AeKom.

3axBaT BAEO C yCTPOWCTB 6e3 GyHKLMM AMCTAaHLMOHHOTO yNpaBieHus

MHOr1e yCTpOMCTBa, BKIOUYanA COBPEMEHHbBIE KaMepbl 1 IUCKOBbIE PEKOPAEPSDI, a TaKKe KaMmepbl npeablayLlero
MOKOMNEHVA Y BUAEOMArHUTOGOHBI, He UMeIOT QYHKLMM ANCTAHLUMOHHOIO ynpaBneHvs. Ans 3anucu Bugeo 6es
GYHKUMM ANCTAHUMOHHOIO yNpaBneHus:

War 1.
LWar 2.

War 3.
War 4.
War 5.
War 6.

War 7.

Lar 8.

LWar 9.

BribepuTe Tools > Capture, 4Tobbl OTKpbITE NaHenb Capture Tool.

HaxmunTe Ha kKHoMKy Toggle Source (3HAYOK AeKM C NepeUepKHYTHIM KPACHbBIM KPYrom). ITOT 3HaK
O3HayYaeT, YTo ynpaBfeHve JeKO OTKIOYEHO.

[na BXoaAWwmMx ayamno- 1 BUAEOCUIHANOB LOMKHbI ObiTb yCTaHOBMEHa HacTpoiiKa "Blackmagic”.
BribepuTe ncxofHble Bugeotpek (V) vayamotpeku (A1, A2, ...), KOTOpble Bbl XOTUTE 3an1caTb.
B menio Bin BbibepuTe Target Bin 13 cnuncka nanok.

BMeHto Res (pa3pelieHne) BbIbepute HyKHbI KOAeK (CXKaTbI MK HEeCKaTbl) AN paboTbl C KNMNamu.
[na 8-6uTHOro HecxaToro Buaeo Boibepute "1:1". ina 10-6UTHOro HeCXaToro BUAeO BhibepuTe
"1:110b".

BribepuTe ANCK, Ha KOTOPOM Bbl XOTWTE COXPaHWTb 3anmncaHHoe BUAEO 1 ayamo. [pr MOMOLLY KHOMKM
Single/Dual Drive Mode ykaxuTe, Kak OyayT XpaHUTbCA BUAEO M ayano: BMeCTe Ha OJHOM AMUCKe
WNAW Ha pa3nmyHblx guckax. B meHio Target Drives BbibepuTte LeneBo AnCK(W) Ana coxpaHeHua
3anncaHHoro maTepuana.

HaxxmuTe kHonky "Tape Name?", nocne uero oTkpoeTca Ananorosoe okHo Select Tape. Bribepute
HYXHYI0 NeHTY 1nn obasbTe HOBYIO 1 HaxmuTe OK.

YbenmnTech, UTo YCTPOMCTBO rOTOBO K paboTe, 3aTeM HaxmuTe kHomnky Capture. KHonka Capture
3aMUraeT KpacHbIM BO Bpems 3anmncu. Ytobsl OCTaHOBUTb 3aMKCh, ellle pa3 HaxkmuTe KHomKy Capture.
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3anucb npu nomowm UltraStudio, DeckLink n Teranex ¢ ycTponcTs, nmerowmnx GyHKLKMIO
ANCTAHLMOHHOTO YNpaBfieHns
Ecnuny Bac ecTb fieka c nopTom RS-422, nepef Hauanom 3anmcu Hy>KHO HaCTPOUTb NapameTpbl AEKK.

War1. B npoekTHOM OKHe BbibepuTe BKNafKy Settings W LWENKHUTE KHOMKOW MbIWM ABaXAbl MO
Deck Configuration.

War 2. B pguanorosom okHe Deck Configuration HaxxmuTe Add Channel, Boibepute gna Channel Type
HacTpoliky Direct, a gna Port — RS-422 Deck Control. HaxxmuTe OK 1 Ha Bonpoc "Do you want
to autoconfigure the channel now?" BbibepuTe oTBeT No.

War3. Haxmute Add Deck, 3atem BbibepuTe MapKy 1 mofenb Balwel gekn B meHio Device. 3agaiite
ANUTeNbHOCTL Nay3bl Nepes 3axsaTtomM Buaeo. Haxmute OK, 3aTem Apply. IBaxK bl WeNKHNUTE KHOMKOM

LLlar 6. B HacTpoiikax feku Bkoumnte onumio "Relax coincidence mbiwn Deck Preferences noa sknagkom Settings.
point detection".

War4. YTobbl BEINOMHUTH MOHTaXXHOE pefakTpoBaHue, BkounTe onumio "Allow assemble edit & crash
recordfordigital cut”. EcnnaTaonuua He BbibpaHa, OyneT BO3MOXEH MOHTaX TOSTbKO B PEXKMME BCTABKM.

War5. Bknounteonuuio "Relax coincidence pointdetection” v BbINONHWTE APYre HeOOXOANMbIE HACTPOIKM.
War 6. Haxmute OK. lNogkmoueHure K ageke yepes nopT RS-422 BbinonHeHO.

Ybenntech BTOM, UTo BnaeoobopyanosaHve Blackmagic Design v geka coefMHeHbl nocnefoBaTebHbIM Kabenem
uepe3 nopT RS-422. Bkntounte pexkrm Remote. OTkpoiite naHens Capture Tool v ncnonb3yiite knasuwm J, K,
LonaynpasneHua fekol. Ecnv HazBaHWe [eKn BbleNaeTCA KypCcBOM Uav noasnaeTca coobuleHve "NO DECK”,
BblbepwTe Check Decks B MeH!0. [py NpaBUIbHOM HACTPOIIKE Ha3BaHWe ek JOMKHO OTObpaXKaTbCA 6e3 KypCyBa.

[N MTHOBEHHOTO Havana 3anucu:
War1. Boibepute Tools > Capture, utobbl OTKPbLITL NaHens Capture Tool.

War 2. Kronka Capture/LogMode fonxHa nokasbiBatb 3Hauok CAP. EcnnoTobpaxaeTtcasHauok LOG,
Ha)KMVTe Ha Hero, UTobbl NepeKNUUTLCA B PEXMM 3axBaTa. [Tocne 3TOro JONKeH NOABUTLCA
3Hauok CAP.

War3. KronkaToggle Source aomkHa NoOKa3blBaTb 3HAUOK AeKM. ECIM NOABUNCA KPaCHbIV MepeyepKHY Tbli
3HaK, HaKMUTE Ha KHOMKY, YUTOObI BKMIOUNTL ypaBneHve 4eKOI, TOCe Yero 3HaK JOMKEH NCUEe3HY Tb.

War4. BbinonHWTe HACTPOMKK BXOAOB BUAEO 1 ay[no, UCXOAHbIX BUAEO- 1 ayAVOTPEKOB, Lie/IeBOW Nanku,
pa3pelienua, LeneBoro AncKa 1 Ha3BaHMA NEHTHI TaK e, Kak OM1CcaHo B pa3faene «3axBaT BUAeo C
YCTPONCTB 63 GYHKLMM ANCTAHLMOHHOIO YrpaBieHnA».

War5. B naHene Capture Tool oTkpoinTe okHo Deck Controller, uTobbl nepemoTaTth NeHTY ¥ HauaTb
BOCMpOU3BeaeHvE.

Hactporite kHonkn CAP 1 Toggle Source Ana ynpasnexns fekoi.
Otkpoite okHo Deck Controller, utobbl nepemotatb neHTy v
HayaTb BOCMpou3BefeHve. 3anuchb, eule pas HaxmuTe KHonky Capture.

War 6. HaxmutekHonky Capture. KHomnka Capture 3amuraeT KpacHbIM BO BpeMs 3anucu. Ytoobl OCTaHOBUTb
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War 5. HaxkmuTe Ha kHomKy Mark IN/OUT nnuv Bocnonb3yiitech

Knasuwamu "1 1 "o" A4 yKa3daHMA TO4eK Bxoda M BbIxoaa.

KHonka Digital Cut gna 3anncu Ha nnexky

MakeTHaaA 3anucb npu nomowm UltraStudio n DeckLink

Perncrpauma KnMnoB NPy NakeTHOW 3anmncu:

War 1.

War 2.

War 3.

LWar 4.

War 5.

LWar 6.
War 7.

BribepuTe Tools > Capture, 4Tobbl OTKpbITE NaHenb Capture Tool.
HaxmunTe Ha kHonky Capture/Log Mode. MosaguTca 3Hauok LOG.

BbINONHMTE HACTPOWMKIM BXOAOB BUAEO 1 ayAMO, UCXOAHbIX BUAEO- Vi ayIMOTPEKOB, LIENEBOW Nanku,
pa3peLlleHus, LeneBoro AMCKa U Ha3BaHWA NEeHTbI TaK e, Kak OMNM1CcaHo B pasfene «3axeaT BUaeo C
YCTPONCTB 63 GYHKLUMM ANCTAHLMOHHOIO YpaBieHnA».

Mpwv nomouin okHa Deck Controller nnav knasuw J, K, L MOXHO BbIMONHATE NEPeMOTKY BNepes 1
Hasafl, CTaBMTb Ha Nay3y 1 HaxoAWTb BUAEO ANA 3axBaTa.

Haxxmumte Ha kHomnky Mark IN/OUT cnesa ot kHonkn LOG. 3Hauok bygeT MeHATbCA Mexay INn OUT,
MO3TOMY Ha[I0 HaxaTb BCEro OAHY KHOMKY ANA PerncTpaumnm Touek BXoAa 1 Bbixoda. 3TOT cnocob
6onee ynobeH, yem ncnonb3oBaHue asyx kHonok Mark IN 1 Mark OUT B okHe Deck Controller.

MOXHO Tak>e BOCMONb30BaThbCA KNnasuwamm "i* 1 "o" fna yKasaHua TOUek BXOAA U BbIXOAA.
3aKOHUMB perncTpaumio KIMnoB, oTKpoiiTe nanky Logging bin 1 BbibepuTe KNnMbl AN 3axsaTa.

Bribepute Clip > Batch Capture. YKaxkunTe Hy>KHble ONUMW B 1MANOrOBOM OKHe 1 HaxmnTe OK.

3anucb Ha nnexKy npuv nomoum UltraStudio n DeckLink

lNocne TOro Kak Bbl 3anMcanu KNurbl, nepeTallunm nx Ha MOHTaXHYo TIMHERKY, OTpeakTMPOBau U 406aBmm
3 deKTbl, MOXHO CO3/AaTb 3aBEPLIEHHbIV MPOEKT Ha MNEHKe.

War 1.

LWar 2.
War 3.

LWar 4.

LWar 5.

War 6.

B npoeKTHOWM Nanke LenKHUTe KHOMKON MbILIK ABaX bl MO 1300pax)eHwuto, YUToObl OTKPbITb €ro B
MOHTaKHOW NHENKe.

Bribepute Output > Digital Cut, utobbl oTKpbiTh Digital Cut Tool.

Ina Output Mode ycTaHoBWTe HacTpoliky Real-Time, ana Bit Depth — 10-bit, ana Deck Control
— Remote.

B meHto Edit BbibepuTe Insert Edit nunu Assemble Edit ana 6onee TOUHOro MOHTaxa Ha NeHTy C
TalM-KoA oM. MOXHO Takxe Bocnonb3osatbca dyHkumel Crash Record. Korga MoHTaX B pexunme
BCTaBKU ABNAETCA €AVHCTBEHHBIM BO3MOXHbBIM COCOBOM, NepeiamnTe Ha BKNagKy Settings B NpoekTe,
ABaxAbl WenkHuTe KHonkom Mol Deck Preferences v Bkniounte onyumio "Allow assemble edit &
crash record for digital cut".

Ecnun Ha3BaHWe AeKu BblaendeTca KypcuBom nnm noasnaetca coobueHne "NO DECK", Boibepute
Check Decks BmeHto. [py NpaBuibHOM HACTPOKe Ha3BaHMe AeKK AOMKHO 0TOOpaaTbCA be3 KypcyBa.

HaxmuTe kHonky Play Digital Cut (3HayoK B BMAe KpacHOro TpeyrosibHMKa) Ana 3anucu
nocnefoBaTeNbHOCTY Ha MNEHKY.



KN Pab0Ta C NporpamMmmamu Ipyrix Npovi3BOAUTENEN

Smoke’

Autodesk Smoke

Create New Project

YKaXuTe MMA NpoeKTa 1 HaCTPONTe ONumnm

Autodesk Smoke Extension 1

Autodesk Smoke — KomnnekcHoe pelieHre, BKloYatollee B ceba Bce HeobXoaMMble MHCTPYMEHTbI /1A
MOHTa)a, pefakTUPOBaHNA, KOMNO3UTUHIa 1 co3aanns 3D-addekToB. OHO NO3BONAET 3aNMCbiBaTL U
BOCMPOW3BOANTL BMAEO U 3BYK C MOMOLLblo obopyaosaHmna Blackmagic Design B ctangaptax SD n HD. 31071
NPOrpaMMHbIZ MPOAYKT Takxe noanepkmeaet paboTy ¢ noptom RS-422 ana ynpaenenusa aekow. MNepen
yCTaHoBKON Npunoxerusa Autodesk Smoke cnefyeTybeanTbca B NpaBunbHol paboTe Apaieepos Blackmagic
Design 1 BAEOYCTPONCTBA.

OyHKLMA MOHUTOPUHIA TRPAHCNALMM B NPOrpaMme Smoke no3BonAeT BbIBOAUTb BUAEO Yepe3 060pyAoBaHMe
Blackmagic Design.

Installation

War1. 3anycTtuTe nporpammy Smoke. MoasnTca okHO Project and User Settings. BoibepuTe Project u
User, ecnu npoekT 66N CO3AaH paHee, B MPOTUBHOM Cllyyae CO3AaiTe HOBbIN NPOEKT U/unm nms
nonb3oBaTens.

War2. YcTaHOBUTE HACTPOWMKM NpOeKTa B COOTBETCTBUM C HEOOX0AMMbIM dopmaTom, Hanpumep 1080HD.
BONbLWNHCTBO 3TUX HACTPOEK MOXKHO ByeT NOMeHATb B Mpouecce paboThl.

War 3. Boibepute npomexkyTouHbI GopmaT NpoekTa, Hanpumep ProRes 422 nnnUncompressed. Cnegyet
BbIOVPaTh Tako GOpMaT, C KOTOPBIM CMPABUTCA OnepaTVBHAA NMaMaTb KOMMbOTEPa.

War4. Haxmute kHonky Create.

HacTtporika o6opynoBaHus

|—|pl/l NOATOTOBKE K 3aMNCKW Ha MINTEHKY PEKOMEHAYETCA NMPNAEPKMBATbCA CefyoWero nopanka.

War1. TlogknounTe BbIXOAb BUAEOMArHUTOGOHA KO BxOofaM yCTpoiicTea Blackmagic Design gnda 3anucu
n BocnpowmssedeHna. Mogknounte Bbixofbl ycTpoicTea Blackmagic Design ana 3anucu u
BOCMPOW3BEAEHMSA KO BXO[aM BMAEOMArHUTODOHa.

War2. TllogknounTe oAnH KOHel Kabena RS-422 k nocneaoBatenbHOMY NOPTY BUAEOMArHMTOHOHa,
a ApYron — K NopTy AMCTAaHUMOHHOTO yNpaBieHua Ha ycTponcTee Blackmagic ana 3anucu un
BOCMPOUN3BEAEHMA.

War 3. [lepekntoynTe BUAEOMArHMToHOH B pexxnum Remote.

War4. TlloaknounTe CUHXPOreHepaTop K CMHXPOBXOMY BMAeOMarHUTodoHa, YTobbl 0becneynTts Gonee
TOUHYIO0 3anuChb. [1pn NOAKYEHUN ayanoobopyaoBaHNA HEOOXOAMMO AOMONHUTENBHO
CYHXPOHU3MPOBATb ayANOCHTHa.



PaboTa C nporpaMmmamm gpyrix Mpon3BoanTeNen

Select the application to configure = smoke_2015.0.1 E

_ Preview  Vir  Media Storage  Backburner

=

Video Device BMD B
Audio Device BMD g
Reserved Application Memory Automatic .
Network Panel Display ShowMounted E
Default Web Browser open
Default Shorteut Profile SmokeFCP B
Menu Bar Yes
Y6epnutech 8 TOM, uTo Ans Smoke Setup Video Device n Audio
Device BbibpaHa HacTpoiika BMD
Active  Pratocnl Nama Ingurt Format Timing Cal
57 sony | HD D5 1080 60i SERIAL1 1920x1080_60i YCBCR_AGB |
sony HD D5 720 59.94p SERIAL1 1280x720_5994P YCBCR_RGB |
50 sony HD D& 720 60p SERIALY 1280x720_80P YCBCR_RGE |
sony HD D5 24sf SERIALY 1920x1080_245F YCBCR_RGB_
81 sony HD D5 24p SERIALY 1920x1080_24P YCBCR_RGB_|
sony HD D5 2308sf SERIALY 1920x1080_2308SF YCBCR_RGB |
sony | HD D5 2398 SEMIALY 1920x1060_2990P YCBCN_NCB |
sony HD D5 25p SERIAL1 1920x1080_25P YCBCR_RGB
85 sony HD D& 28sf SERIALY 1920x1080_50i YCBCR_RGE |
& sony HD D5 50i SERIALY 1920x1080_50i YCBCR_RGB |

Ha sknagke VTR Bbibepute Timing (paspeLleHine C YaCTOTON KaapoB)

Braeo- 1 ayamotpeku, 3anmch KOTOPbIX BeAeTCA Ha
BW1EOMArHUTOQOH, FOPAT KPACHbBIM LIBETOM

Hactpowika BugeomarHtodpoHa

MNepen Hauanom paboTsl ¢ Autodesk Smoke HeobxoarmMo OTKpbIT yTUANTY Smoke Setup, UTO6bI BIOpaTh
MOA€eb BUAEOMArHUTOHOHa U HAaCTPOWKM Timing (pa3peLleHne 1 4yacToTa Kagpos).

War 1.
LWar 2.
War 3.

LWar 4.

Mepenaute B Applications>Autodesk>Smoke>Utilities 1 oTkpoiiTe Smoke Setup.
Ha sknagke General Boibepute BMD nnsa Video Device 1 Audio Device.

Ha Bknagke VTR BbibepunTe mofenb BMAEOMArHUTOGOHa 1 HacTponky Timing (paspelweHue
M yacToTa Kagpos). AktusumpyiTe Live NTSC mnn Live PAL ana akcnpecc-3anmcy unv BbiBOAA
XNBOTO BUAEO.

HaxmunTe Apply 1 3akpoiite Smoke Setup.

3anucb npu nomowwm UltraStudio n DeckLink ¢ ycTpoiicTs, nmetownx dyHkumto
ANCTaHUMOHHOIO YNpaBieHns
Autodesk Smoke MOXHO HaCTPOWTb 414 3aXBaTa BUAEO C BUAEOMArHUTOPOHA, OCHALLEHHOIO NopToM RS-422.

War 1.
War 2.
War 3.
War 4.

LWar 5.

War 6.

LWar 7.

B Media Library ykaxkute nanky, B KOTOPOW Bbl XOTUTE CO3AaTb KW,
BribepuTte File>Capture from VTR. Moasutcsa okHo Capture.
[epemoTanTe NNeHKyY Ha Ha4ano KN1na, KOTOPbIN Bbl XOTWTE 3anuncaTtb.

Bb|6ep|/|Te BMOEO- N ayANOKaHaslbl. Ecnm TPEKN aKTNBHbIE, COOTBETCTBYIOLWNE KHOMKN 6yﬂ,yT ropeTb
KPpaCHbIM LUIBETOM.

3apganTe napameTpsbl In 1 Out.

Haxmnte Capture N4 Hadyana 3anncu. [one Tanm-Koaa 3aropmTca 3e1eHbIM LBETOM, YTO YKa3blBaeT
Ha Ha4yanao 3annmcun.

3annCb MOXHO OCTAaHOBUTL B MIOOOM MOMEHT. [1nA 3TOro HY»KHO LWeNKHYTb B IIOOOM MecTe OKHa
Preview. Knun aBTOMaTMUYECKM COXPAHAETCA B TOM Nanke, KoTopas Obina yKa3aHa B HaCcTporikax.



PaboTa C nporpaMmmamm gpyrix Mpon3BoanTeNen

EXIT Output Clip

HDCAMSR 500
BMD

Tape EE

Play Lock YCl

1080 501 (10-bit pre
LOCAL Unkno

Exporting YCbCr->RGB
1080 50i (10-bit prec.) b
Unknown output

BbibpaHHble AN1A BbIBOAA KNMMbl 0TOOPAXKaloTCA B CMUCKE BMECTE
CO CTaTyCOM

Insert

Preview

Split

3apaiite napameTpbl Tovek In n Out, 3aTem BbibepuTe Insert 13
packpbiBatouieroca mexio Output

3anucb Ha nneHky npuv nomoum UltraStudio n DeckLink

3arpy3ute knun B okHo VTR Output 1 3aganTe napameTpsl Touek In 1 Out. Mpn HEOOXO[MMOCTU MOXKHO
BKJIIOUYMTb OMLMIO CMeLLeHWA NEPBOro Kaapa U NPUMEHUTL NapameTpbl dopmaTa letterbox.

War 1.
LWar 2.

War 3.

LWar 4.

LWar 5.

LWar 6.
War 7.

Lar 8.

LWar 9.

Lar 10.
War 11.

BbibepuTe File>Outputto VTR.

BoibepuTe Knunbl A4n4 BbiBoAa 3 Media Library. MoxHO Tak>ke BbIOpaTb Narky, 4to N03BOANUT paboTaTb
c ee cogepaHuem. [Moasutca okHo VTR Output.

BmeHio Device Name BbibepuTe 13 CNMCKa HY>KHbIM BUAEOMArHMTOGOH. B okHe npeaBapuTenbHOro
NPOCMOTpPa NMOABUTCA M300parKeHWe C NieHKK, KOTopasa BOCNPOU3IBOAMTCA Ha BbIOPAHHOM
BMAEOMArHNTOGOHE.

Ybenutech B TOM, YTO aAKTUBMPOBAHbI KHOMKW HEeOoOXOANMbIX BMOeodOpOXKeK N ayANOKaHaoB.

Onuwio All Audio B menio Clip Output MOXHO BKIIOUNTD UAK OTKMOUUTL. ECv 3Ta onuwma Bbibpaka,
TO BCe aynoKaHanbl byayT npeobpa3oBaHbl B COOTBETCTBUM C OPMATOM MAEHKH.

HaxmuTe Preview ona npenBaputensHOro npocMoTpa Kavna.

[Ins BbIBOZA BHIOPAHHOTO KMWMa BBEAWUTE CTAPTOBLIN TaliM-Kof B cTpoke Start Offset, ecnim knvn
HAUMHAETCA He C MepPBOTo Kagpa.

HacTpownTe napametpebl In 1 Out ona BbiBOAa KNmna.

[na BbIBOAA KNMMa Ha BUAeoMarHnTodoH B okHe Output HaxmuTe Insert. BeibepuTte Heobxoanmble
KNUMbl M3 MeHto Status A1 BbIBOAa MX Ha NneHKy. Bo Bpems BbiBOAa Ha NeHKy OyaeT BUAeH CTaTyC
Kaxgoro knuna: Pending, Output, a 3aTem Done.

,ﬂﬂﬂ MpOoBepPKK 3anncun OTMOTanTe MAEHKY Ha Ha4ano Tal;IM—KO,ELa, 3aTeéM HaXMnTte Play.

3aBepwws paboty, Haxmute EXIT Output Clip, UTo6bl 3aKPbITH OKHO.



800 Smoke Setup

Select the application to configure | smoke_2013.2.2

General | Preview [JWRRMl Emulator  Media Storage | Backburner | Licensing
Actve | Prosacol same it Faemar Timing Colorspace
|u T |none  LiveNTSC SERIALL | NTSC YCBCR_RGB_CONVERS)
18 none. Live PAL SERIALL PAL YCBCR_RGE_CONVERSE
18 sony  HDCAMGO SERIALL | 1920x1080_60i YCBCR_RGE_CONVERSH
@ [somy  HDCAMS994: SERIALL | 1920%1080 59941  YCBCR RGB CONVERSH
2 sany  HDCAMSOI SERIALT | 1920x1080_50i YCBCR_RCE_CONVERSH
22 [somy  HDCAM2398:f SERIALL | 1920x1080_23985F  YCBCR_RGE_CONVERSE
2] [sony  HDCAM24s SERIALL | 1920x1080_245F YCBCR_RGE_CONVERSH
2 sony  HDCAM25sf SERIALL | 1920x1080_50i YCBCR RGB_CONVERSH

25 sonv  HDCAMSR 60 SERIALDUAL | 1920x108D 60 MO CONVERSION

New Duplicate Delete

Vir Archive Restore Device | None & Manual Start Timecode  00:00:00+00

Reload Apply

AkTtuupyiTe Live NTSC nnu Live PAL gna skcnpecc-3anucu nnu
BbIBO/a MBOrO BUAEO

IR PaboTa C MporpamMmmamu opyrx Npov3BoanTenen

KCnpecc-3anmch U BbIBOA XKMNBOTO BUAEO

Autodesk Smoke no3sonaeT oCywecTBAATb 3aXBaT XKMBOTO BUAEO WU BBINOHATD SKCMPeCC-3anmch Kuna
npvi NOMOLWK CTUITYCa UK MbIWK. ECnv BbIGPaTh Nogo6HbIn cnocob 3anucu, Autodesk Smoke nposepuT
Hanuune cBO6OAHOro MecCTa B crcTeMe xpaHeHusa Autodesk Media Storage, KOTOpOEe MOXKET BapbUPOBaTbCH
B 3aBMCMMOCTM OT MPOMEXYTOYHOrO popmara.

Mpwn paboTe c 0bopyaoBaHUEM, He MOAAEPXKMBAOWNM AUCTAaHUMOHHOE yNpaBneHve yepes nopt RS-422
(kamepa, BuaeomarHuTodoH 1 Ap.), BoibuparTe onunto Live NTSC nnm PAL ana 3axBaTa Buaeo 1 Live Video
01714 BbIBOAA KMMOB.

JKcnpecc-3anncb XXNBOro BUAeOCUIHaNa
War1. Bo6wbnnoteke Media Library BboibepuTe nanky, B8 KOTOPOW HyXKHO CO3[aTb KIWM.
War2. BuibepuTe File>Capture from VTR. MNMosaswTca okHo Capture.

War3. BwmeHo VTR Device sbibepute Live NTSC mnu Live PAL. B okHe npefBapuTeNbHOro NpocMoTpa
NMOABUTCA BXOAALMI BUAEOCUTHAI.

War4. Boibepute pexum Start On Pen. [Inda 3aBeplieHns 3anucu Hakmmte Stop On Pen nunu Stop On
Frames. TepMmuH "Start On Pen" noaswica 8 To Bpems, Koraa ¢ npunoxexHnem Autodesk Smoke
paboTany C MOMOLLbIO MNAHLIETHMKA U PYUYKM-CTUYCA.

Mpwv BblbOpe Stop On Pen npowrsoiaeT 06HOBNEHWE NONEN TOUKM BbIXOAa Y MPOACIKUTENBHOCTU TaliM-KOAa,
UTO NO3BONMT Y3HaTb 06beM ceoboAHOro MecTa Ha Autodesk Media Storage. 3anuch 3aBeplinTca, ecnu
LWENKHYTb KHOMKOW MbllLIV B 0OOM MeCTe 3KpaHa, TMbo Koraa namsaTb 6yAeT 3anofiHeHa.

War5. Beegute HOMep Knuna v BbibepuTe BUAEOOOPOXKKN U ayAMOKaHasbl, KOTOPbIE HY>KHO 3amnncaTb.
War 6. [lposepbTe Hannume BUAEOCUIHaNa.

War7. HaxmuTe Play Ha BugeoycTponcTse.

lar8. Haxmute Process gns Hadana 3anucu.

War9. /[nazaseplieHns3anucy B pexmme "Stop On Pen" WienKHWTE KHOMKOW MbILLIV B IIOOOM MeCTe IKpaHa.



2P PabOTa C NporpaMMamm Apyrx NMpon3BoanTeNen

Input Clip ] 38| 133

¢ 10 Bit Depte 'Field 1

Boibepute Live PAL vnu Live NTSC npu BbiBOfE KMBOTFO
BMAEOCHIHaNa

Mcnonb3yite pexxkmm "Start On Pen" gna BbiBOAa KMBOrO BUAEO

BbiBOA )KMBOro BUAeOCUrHana:
War1. Boibepute File>Outputto VTR.

War 2. BolbepuTeknmnbl anABbiBoaa M3 Media Library. MoxHo Tak»ke BbIOpaTh Nanky, 4to no3BoAnT paboTaTb
c ee cogepkanuem. Moasutca okHo VTR Output.

War3. BwmeHio VTR Device Boibepute Live NTSC nnn Live PAL.

OkHo Start Mode 6ygeT HefocTynHO. AnA BbIBOAA XKMBOTO BUAEO HEOOXOAMMO UCMONb30BaTh PEXMM Start
On Pen. 1n4 3aBepLeHna BbiBoAa Haxxmute Stop On Pen nnn Stop On Frames.

War 4. HaCTpOl;lTe onuuu BbiBoAa. Beeante HOMeP Knnna n Bbl6epl/lTe BAEOAOPOXKN N ayAMOKaHabl,
KOTOpPbIE HYXKHO 3aMncatb.

War5. HayHWTe 3aNMCb Ha MPUHUMAIOLIEM YCTPONCTBE UMW aKTUBUPYITE MPUeM CUrHana, NoCcTynaowero
13 Autodesk Smoke.

War 6. Bbibepute Process 15 Hayana BbiBOAa BUAeO Ha Autodesk Smoke.

War7. [na 3aBepweHuA BbiBOAa B pexunme "Stop On Pen" wenkHWUTE KHOMKOW MblIX B N0OOM
MeCTe 3KpaHa.



Blackmagic Media Express

Project Video Format:

Capture File Format:

When capturing DPX files, use

Preferences

HD 1080p 23.98
DPX 10-Bit RCB
Use dropped frame timecode
capture from an RGB source
(=) capture from a YUV source
Use absolute frame numbering when capturing DPX

g + | digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:

Capture still frames to:

{Volumes/Media

Browse For all video and audic media file captures

{Users/timf

Browse For all still frame captures only
[¥ Stop capture if dropped frames are detected
[ Stop playback if dropped frames are detected

Use Anamorphic 5D 16:9

Continue playback when in the background

Set deck to
When capturing use a

When mastering use a

5 %+ | second pre-roll for cueing
i} | frame timecode offset
0 & frame timecode offset

lMNepenawnTe B okHO Preferences, uTo6bl HAaCTPOUTH GOPMAT BUAEO 1

3axBara, MeCcTo CoxpaHeHnsa Gainos 1 gpyrue onumm

Yto Takoe Blackmagic Media Express?

Mpwnoxerue Blackmagic Media Express noctasndaetca 8 komnnekTe ¢ UltraStudio, DeckLink v Intensity,
a Takxe ¢ ATEM Switcher, Blackmagic Camera, H.264 Pro Recorder, Teranex Processor 1 Universal
Videohub. Media Express 3 — npeansbHoe peleHne, eciv Bbl XOTUTE 3aMUCbiBaTb, BOCMPOW3BOANTb 1
KOMMPOBaTb BUAEOKNMbI Ha MAEHKY 63 CIIOXKHBIX MPUAOKEHWUI AR HENMHENHOTO MOHTaXa.

3anuncb BUAEO- 1 ayamodannos

Co3paHune npoekTa

Media Express aBTomMatvyecku onpenenaet opmat BXOAALIErO BUAEOCUTHANA U BIOUPAET Hy>KHbI dopmaT
anAa npoekta. [1na BbI6opa BPYUHYIO BbINONHUTE AENCTBUA, MEPEUNCTIEHHDBIE HUXE.

War1. Bbibepute Media Express>Preferences Ha Mac unu Edit>Preferences, ecnu Bbl paboTaeTe C
Windows nnu Linux. M3 packpbiBatowerocsa meHio Project Video Format B okHe Preferences
BblOEpUTE OAVH M3 Npeanaraembix GopmaTos. Packpsiatoujeecs meHio Capture File Formatnossonser
BbIOMPATH Pa3nvUHBIE CXXaTble U HeCKaTble GopMaThl, a Takke DPX. 3axBaT BrAe0 byaeT BbINONHATHCA
B BbIOpaHHOM hopmaTe € coxpaHeHuem B dpaine QuickTime movie. MOXHO TakKe BECTV 3aMn1Ch 113

RGB-1CTOYHMKOB C Ucnonb3oBaHnem kofdeka YUV 1 HaoboporT.

War2. YkaxuTe MecTo COXpaHeHWA 3annCbiBaeMOro BUAeO 1 ayamno. Haxkmnte KHOMKy Browse, 4Tobbl

Bbl6paTb Manky Ha KOMMbtoTEPE.

War 3. YkaxkuTe, Hy>KHO 1 OCTAHOBUTb 3aXBaT UMM BOCMPOU3BEAEHMWE NMPK O6HAPYKEHWUN MPOMYLIEHHDBIX

Kaapos.

[N NpoeKTOB CO CTaHAapTHBIM paspelleHieM UCnonb3yeTca dopmaT kagpa 4:3, ecnv He BbibpaHa onuwms "Use
Anamorphic SD 16:9".

Ecnn okHO Nporpammbl CBEPHYTb, BOCNPOW3BEAEHNE B1AEO OObIYHO OCTaHaBMBaeTCA. BribepuTe onuuio
"Continue playback when in the background", ecnv Bbl He xoTUTe OCTaHaBAMBaTbL BOCNPOW3BEAEHNE B
Media Express npu oTKpbITUM [pYroro NpunoxKeHus.

MNocnefHve oNuMmM OTHOCATCA K BUAEOMArHUTOGOHaM C NopTom RS-422 1 npefycMaTpmBaloT PaHHWIA 3aMyck
1 CMelleHre TanM-Koaa.



VNl Blackmagic Media Express

Media List Pexumbl Timecode List, Thumbnail n Favorites [MonckoBas CTpoKa Taiim-Kop BueoMarHuTopoHa/aexn MpefBapuTeNbHbIA MPOCMOTP

el T

Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2010 1080p 23 1080p 23 ProRes 2c!  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2008 Sprite 10f

h \!
¥ VFX plates 14 Clips . o " . q

ZOIC.

Log and Capture

ZOIC 2008 Sea Work ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23 In: out: Duration:
; ; . 00:00:00:00 00:00:00:00 !4

Name:

Daseription:
Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23

¥ New sheis from lecation 2

Capture Bateh Is 3 8 9 10 11 1213 14 15 16

HassaHue npoekTa, bopmart Bnaeo Mankv knunos Mark In/ PerncrtpauymoHHbie YnpasneHve KoHTponb 3Byka
1 4acToTa Kaapos Mark Out NaHHble BOCMpow3sefeHnem

CoxpaHeHue CTaTNUHbIX Onuun3axsaTa BKNIOUNTB/BBIKMIOUMTD VHAMKaTop yaaneHHoro
1306paxeHnit aynokaHan pexvma ynpasneHus



vyl Blackmagic Media Express

Log and Capture

Capture Batch

8901112713 14715 16

Bbl6€pl/lT€ HY>KHO€ KONMMYeCTBO ayAMOKaHanoB AN 3axBaTa

Log and Capture

Capturing to Disk

Capturo

HaxmunTe kHonky Capture Ana Hayana 3axsata

800 Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Would you ilke to save this project and start a new one based on
the video format of the selected clip?

Save Don't Save

Media Express coobujaeT 06 n3meHeHnn dopmara Bxogalero
curHana

3axBaT BUaeo

YT06bl NPUCTYNNUTDL K 3aMUCK, [OCTATOUHO NMOAKIIOUNTL UCTOYHIK Buaeo. Mocne Toro kak Media Express
onpeaennT GopmaT BXOAALLEro CUrHana, HaxkmumTe kHonky Capture.

War1. T[logknioumTe NCTOUHMK BUAEOCHTHaANa Ko Bxofy obopyaosaHua Blackmagic Design. 3anyctute
Blackmagic Desktop Video Utility nybeantecb 8 Tom, uto Ana HacTpolikn Set Video Input BbibpaH
TOT e Bxof, Hanpumep SDI, HDMI nnv KOMNOHEHTHBbIN.

War2. Ortkpoite Media Express 1 BblbepunTe Bknaaky Log and Capture.

War3. VcTouHnkBraeo byneT oTobpakaTbCA Ha NaHenn NpeaBapuTenbHOro NPOCMOoTPa. BBeanTe onncaHne
B cTpoke Description.

War4. HaxmutekHonky "+" pagomc "Description, noHo byaeT aBTomMaTuueckn 1o6aBneHo B CTpoky Name.
Haxmnte KHOMKY "+" pAaoM C NoObIM APYT MM NOeM, KOTOPOE HY»KHO 06aBKUTb K CTpoke Name.

* YTOObI YBENNUMTL 3HAUEHWE CTPOKM, HAKMUTE Ha M306pakeHMe XNonyLKU. MOXHO BBeCTH
onuncaHve 1 Homep B N0OON CTPOKe BPYYHYIO.

* Onucanve B cTpoke Name OyaeT nprMeHEHO K Ciefytolemy 3anMCcaHHOMY Kuny.

* EC/IM Bbl XOTUTE MOMETUTb KNI KaK M3BPaHHbBIN, HAXXMKTE 3HAUOK C M300paKeHVeM 3BE30UKM
pPAOOM CO cTpoko Name.

= Haxmute "!" pagom co ctpokor Name, nocne 4ero noABMTCA 3aNpOC Ha NOATBEPXAEeHNe
Ha3BaHMA KIMNa.

War 5. Bbl6epI/ITe HYXHOE KOTNM4eCTBO ayANOKaHa0B /14 3axXBaTa.

LWaré6. Haxmute kHonky Capture, 4ToBbl HauaTb 3aNUCh. ANA OCTAHOBKM 3anNUCK 1 COXPAHEHNA KAmNa
HaxmunTe KHonky Capture ewje pa3 unu knasuwy ESC. 3anucaHHbie knunbl 6yayT fOOaBNEHbI K
cnucky Media List 8 nesort yactn Media Express.

Ecnn dopmaTbl BXOAALETrO CUrHana n npoekTa He COBMafaloT, MOABKUTCA AVANOroBoe OKHO C NpeanoXeHnem
CO3[aTb HOBbIM MPOEKT U COXPAHNTb TEKYLLWI.

Peructpauusa knunos

Ybeantech B TOM, UTo BraeoobopynosaHue Blackmagic Design v feka coeanHeHbl MOCeloBaTeNbHbIM
Kabenem yepes nopt RS-422. YbeauTech, 4To Anda nepekniovatens Remote/Local ycTaHoBNeHa HacTpoiika
Remote. icmonb3syinte knasnww J, K, L AnAa nepemoTkn Ha3ag, NOCTaHOBKM Ha May3y Y MepemMoTKY Bnepea.

HaxmuTe kHonky Mark In 1A BbI6Opa TOUKM BXO@ UM UCMOMb3YITe KNaBuULLY i.
HaxxmunTe kHonky Mark Out ana Bbibopa TOUKM BXOAA MM UCMONb3YNTe KNaBuLLy o.

HaxxmuTe kHonky Log Clip ana perncrpaunv Knmna unm UCnosb3yinte Knasuwy p. [JonxHa noaBuUTbCA
COOTBETCTBYOW A 3anncb B Media List C KpacHbIM CMMBONIOM X, YKa3blBatoLlas Ha TO, YTO MefnamaTtepuan elle
He 3anncaH.
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(2] Preferences

Project Video Format: | HD 1080p 23.98 o

Capture File Format: DPX 10-8Bit RCB

(=) capture from an RUB source
capture from a YUV source

Use abselute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use | 8 digit numbers in the frame count

Hactpoiiku 3axsata 8 popmate DPX

(=) Preferences

Project Video Format: | HD 1080p 30 3D

Capture File Format: QuickTime Uncompressed 10-bit YUV

[na 3anvcy 3D-KNMNOB ABYXMOTOKOBOrO CTEPEOCKOMNYECKOrO
BUEe0 BblbepuTe GopMaT, B HazBaHWM KOTOPOro ects "3D"

Clip 1_right

KAunbi 4 1€BOro v NpaBoro KaHanos 06beguHAITCA C MOMOLLbIO
3D-nHgukatopa B cnncke Thumbnail n n3obpaskeHbl B Buae
0AHOro 60BLIOTO 3HauKa

MNakeTHas 3anucb
Mocne perncTpaunm Kamna MoxHoO Bocnonb3osatbca KHomnkol Clip, 4Tobbl 3anucaTb OTAENbHbIV KW,

ECnV HY>KHO 3anMCaTb HECKOMBKMX KIMMOB, MPOAOSIKNTE PEFMCTPALMIO KIMMOB ANA NAKeTHOMN 3anncu.
BribepuTe 3aperncTpupoBaHHbie Knunbl 13 Media List, 3aTem BbINOIHWUTE OWH W3 CeAyoWMX Laros.

* HakmuTe KHOMKY Batch.
* UlenkHWTe NpaBol KHOMKOM MbILLV MO HY»KHOMY KnuMy 1 BbibepuTe Batch Capture.
* [epenanTe B MeHIo File 1 BbibepuTe Batch Capture.

Media Express 3anuweT KAnn C y4eTOM YCTaHOBIEHHBIX TOUEK BXO/1a 1 BbIXO[a TaM-Koza.

3axBat Bugeo B popmarte DPX

Ecnv HeobxoanMO BHINONHWTDL 3axBaT B dopmaTe DPX, oTkponTe HacTpoikn Media Express v Bbibepute
onumio "Capture File Format to DPX 10-Bit RGB".

= Co3paiite DPX-npoekT, ycTaHoBMB HacTpoiiky DPX ana dopmata 3anumcu.
= BbimonHWTe 3axBat BUAEO.

[o OKOHYaHWV 3aXBaTa NOABUTCA MUHMATIOPHOE 306 pakeHune knnna 8 Media List. Qarnbl 8 popmate DPX 6yayT
COXpaHeHb! B OTAENBHOW NankKe Ha 4eCTKOM Ancke. Ayano OyaeT COXpaHeHo B TOM xe Nanke B opmate .wav.

Mo ymMonuaHuMio cuMTaeTcs, Yto 3axeat Buaeo B popmate DPX Begetca ns YUV-nctouHmnkos. EcnmHeobxoammo
3anucatb Buaeo n3 RGB-nctoyHukos, soibepute onumio Capture from an RGB source.

BkntoumTe onumio "Use absolute frame numberingwhen capturing DPX", ecnv 8ol xoTuTe, uToObI HyMEpaL s
DPX-kagpos Benacb Ha OCHOBE TalM-KOLa 3aMMCaHHOIO BULEO, a He C HyNA.

Ecnn dannsl B dopmate DPX cocToAT n3 HebonblWoro yncna nocnefoBateslbHbIX KafpoB, MOXHO COKPaTUTb
KONMYeCTBO HyNel B nx Hymepaunu. Ana atoro Bbibepute onuuio "When capturing DPX files, use (2-8) digit
numbers in the frame count".

3axsat 3D-Bupgeo

KoHdurypauma n3 Media Express v obopyaosarua Blackmagic Design ¢ nofaepkKoi 4By XnoTOKOBOro
3D-Bunaeo no3eonaeT co3aasatb 3D-BUAEO KAUMbI 415 MPABOro M 1€BOr0 KaHanoB, O4HOBPEMEHHO 3aXBaTbiBas
neanotoka HD-SDI-suaeo.

= Co3pawte 3D-NpoeKT C 4aCTOTOW KaapOB, COOTBETCTBYIOLEN NCTOYHMKY [BYXMTOTOKOBOMO
3D-Bugeo.

* [lposepbTe Hanuure AByx oTaenbHLIX HD-SDI-Braeosxonos Ha obopyaosaHum Blackmagic.

= BbinonHuTe 3axBaT BMAEO.
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B cnncke Timecode List KAvnbl A58 N€BOro Y NPaBoro KaHanos
0TOOPAXKAIOTCA B ABYX CTPOKAX 1 0ObeANHAIOTCA C MOMOLLbIO
3D-nHgrkaTopa

Project Video Format:

Capture File Format:

When capturing DPX files, use

1080p25
MP4 H.265
Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
» Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

8 < digit numbers in the frame count

Quality

Capture audio and video to:

Capture still frames to:

{Users/AloeVera

Browse For all video and audio media file captures

{Users (AloeVera
Browse For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected
Use Anamorphic SD 16:9
Continue playback when in the background

Set deck to
When capturing use a

When mastering use a

5 second pre-roll for cueing
0 frame timecode offset
0 frame timecode offset

[na3anucy H.265-8naeo c nomolybto Blackmagic UltraStudio
4K Extreme BbibepuTe Preferences > Capture File Format >
MP4 H.265 B HacTpolikax Media Express

7

ToTUpES

[ T R

Capture File Format: MP4 H.265 Quality
lce depnned frame timecode
[ ] Encoding Settings
Bitrate: 15.0 Mb/s
RN N

YT06bI 334aTb 6UTPEnT Ana H.265, HaxmuTe KHoMnKy Quality 1
nepeasvHbTe cnaaep "Encoding Settings" Bneso vnv Bnpaso

[Npu 3axBaTe 1 perncTpauunm AByxnotokosoro 3D-sraeo 8 Media Express Ha3BaHwe knvna bygeT oTobpakaTbCs
B 1eBOM KaHarne. K Ha3BaHwuio NpaBoro KaHana byget nobasneH TekcT "_right”. Hanpumep, ecnv ctepeoknuny
npucesonTb HazeaHue "Clip 1", knun neBoro kaHana byget otobpaxaTbca kak "Clip 1.mov"" , a npasoro —
"Clip 1_right.mov".

Media List no3sonsaeT nerko pacnosHatb 3D-knumnbl.

= Knunbl 405 NEBOrO W MPaBoro KaHanos 06beanHATCA C MOMOLLbo 3D-UHAMKATOPa B CNKCKe
Thumbnail n n306paxeHbl B BUAE OAHOr0 HOMBLIOTO 3HAUKA.

* Bcnucke Timecode knumbl 4515 NE€BOTO M MPABOIo KaHaioB 0TOOPAXKAIOTCA B f1BYX CTPOKAX U
06bEANHAIOTCA C NOMOLbI0 3D-NHAVKATOPA.

3anucb H.265-Bupeo
3axBaT BMAeO C nomouyblo kogepa H.265 Ha Blackmagic UltraStudio 4K Extreme

War 1.
War 2.

OtkpoliTe Preferences v gna HacTpoiku "Capture File Format" Boibepute "MP4 H.265".

YTo6bl334aTb OUTPET, HaxkMuTe KHOMKy Quality pAagom c HacTporko H.265 vinepeaBuHeTe cnanaep
"Encoding Settings" BNeBo N1 BNpaeo. [Ana coxpaHeHWsa HacTpoek 3akpoiiTe okHo "Encoding
Settings".

MonpobHee o 3axBaTe H.265-Braeo v HacTpolike butpenTa cm. paszaen «Kogep H.265».
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Media List Pexumbl Timecode List, Thumbnail n Favorites MownckoBan cTpoka TaM-KOA BUAEOMArHUTOGOHa/neKN MpeaBapuTeNbHbI NPOCMOTP

el T

Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2010 1080p 23 1080p 23 ProRes 2c!  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2008 Sprite 10f

h \!
¥ VFX plates 14 Clips . o " . q

ZOIC.

Playback

ZOIC 2008 Sea Work ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23 In: out: Duration:
; ; . 00:00:00:00 00:00:00:00 !4

Name:

. 4 Daserpnon:
20IC 2010 1080p 23 ZOIC 2010 1080p 23 o
Scene:

¥ New shots from lecation 2 Taka:

Angle:

8 9 10 11 1313 14 15 16

Ha3saHue npoekTa, popmat eugeon [Manku knunos Mark In/Mark Out NHpopmauma o knvne BbI60P 136 paHHbIX BKNOUNTL/BLIKNIOUNTD WHAnKaTop yAaneHHoro pexmma
YacToTa KaipoB Kaapos ayavoKaHan ynpaenexua

CoxpaHeHwe CTaTUYHbIX Ynpasnexue KoHTponb 3Byka
1306paxeHui BOCNpOV3BeAeHNEM
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Playback

MNaHenb ynpasneHva ¢ yHKUMAMU BOCNPOV3BEAEHNS,
OCTaHOBKMU, Nepexofa K Cneayioemy Kamny U LMKNMyeckoro
BOCMPOVI3BEAEHNA

800 Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

lik

Don't Save Cancel

Ecnmn napameTpbl MMNOPTUPOBAHHBIX 1 CYLLECTBYIOLLMX KIUMOB
He COBMaaloT, MOABUTCA COODLLEHNE C NPeANOXKEHNEM CO31aTh
HOBbIN MPOEKT

mEdit Device Mark View

New #EN
Open... ®0
Open Recent >
Save S
Save As... {r385
Import » Media Files...

, Final Cut Pro 7 XML...
Grab Still Frame 3G 0 cut pro X XML...

incore [T

MOXHO MMNOPTMPOBAaTL Gabl HANPAMYIO 1 C MoMOLblo XML
vnn EDL

Bocnpowu3seeaeHve Buaeo- 1 ayanodainnos

BocnpomsseneHme OAHOIo N HECKOJIbKUX KJTMOB

Y706l BOCMPOU3BECTM OANH KNWN M3 CNncKa Media List, ABax /bl LENKHUTE MO HEMY KHOMKOM MbILLN. MOXHO
Takxe BblbpaTh HyHbl knun B Media List n HaxkaTb knaswmwy «Npoben» nnbo KHomKy Play Ha naHennynpasneHvs
BOCMPOM3BELEHNEM.

[lnAa BOCNPOU3BEAEHNS HECKOMbKNX KTUMOB BbibepuTe HyKHble dainbl n3 cnvcka Media List n HaxmuTe
KnaBuuly «npoben» nnv KHomky Play Ha naHenu ynpasneHus BOCNPOV3BeJeHNEM.

Buaeo 6yaeT BOCNPOU3BOAUTLCA Ha NaHenn npeasaputenbHoro npocmoTtpa Media Express € BbIBOJOM Ha
BCe BbiIxoAbl pelweHna Blackmagic Design. Bo Bpemsa BoCNpou3BeAeHWA MOXHO BKIOUATL/OTKI0UaTb
ayAvoKaHanbl, UCnonb3ya KHonku enable/disable.

NmnopT Knnnos

Mocne Toro Kak Buaeo- 1 ayavodainsibl MMNopTnpoBaHsl B Media Express, X MOXHO BOCMPOW3BECTU OfHUM
13 CeayoLLmx Cnocobos.

* [IBaXKAbl WENKHNTE KHOMKON MblLWK No nycToMmy mecTy B Media List.

* LLlenkHWTe NpaBoit KHOMKOWM MblLUK MO NMycToMy MecTy B Media List 1 BbibepuTe Import Clip 13
KOHTEKCTHOMO MeHI0.

= [epenanTe B MeHio File, BbibepuTe Import, 3aTem Media Files.

B ananorosomokHe Open Video Clip BbibepuTe BUAEO- Y ayaAnokamnn Ana umnopTa. Knunel 6yayTotobpakaTbcs
B none Scratch okHa Media List. Ecnv Bbl co3ganu cobcTseHHbie nanku B cnvicke Media List, Knnnbl MOXHO
nepeTanTb B HY>KHYIO NankKy.

YTobbl UMNOPTMPOBATL Garnbl B NankKy, WeaKHUTE NPaBOV KHOMKOW MbILLIM MO HYXXHOW Nanke 1 B KOHTEKCTHOM
meHio Bblbepute Import Clip.

Ecnv pa3mep 1 yacToTa KaipoB MMNOPTUPYEMBIX GaliNoB He COBMaAaloT C NnapameTpamu knnnos 8 Media List,
NOABUTCA [MANOrOBOE OKHO C NPEeASTIOKEHNEM CO3AaTb HOBbIN MPOEKT 1 COXPaHUTb TEKYLLMIA.

Media Express Takke noaaepx1saeT MMNOPT MHOMOKaHanbHbIX ayanodanos, 3anmMcaHHbIX B HeCKaTbIX
dopmaTax WAVE n AIFF c yactoTon 48 kly.

IMNopT GaiinoB MOXHO Tak»Ke OCYLLECTBUTb C MomoLLbio XML-parina n3 Takmux nporpamm, kak Final Cut Pro 7 nnu
Final Cut Pro X.lepeiinute B MeHto File, BbibepuTe Import, 3aTem Final Cut Pro X XML unu Final Cut Pro 7 XML.
OTkpoiiTe HykHbI XML-dalin. B okHe Media List noasaTca Bce nanku v daiinsl npoekTa u3 Final Cut Pro.

Media Express Takxe noanepxmeaet umnopT CMX EDL-Gannos ans BbINONHEHWA NAKETHOM 3anncK C
ncnonb3osaHvem EDL-Gaiinos nx apyrux nporpamm. Nepenante B meHto File, Bbibepute Import, 3atem CMX
EDL. Beibepute EDL-daiin n otkpoliTe ero. BokHe Media List noABUTCA perncTpaunoHHble AaHHble. Bbibepute
KNWMbl V1 BLINOMHWTE NaKeTHYIO 3anicb, YTOObI UMNOPTUPOBATL KNMbI C BUAEOMArHUTODOHA.
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OTkpoitTe Media List v BbibepurTe CNOCO6 NPOCMOTPA KMMNOB:
Timecode List unu Thumbnail. Haxmute kHonky Favorites ana
0TOBPaXKEHNA TONBKO M36PaHHbIX KNMMNOB. B MOMCKOBOW CTpOKe
HabepuTe HazBaHWe M30PaHHOrO Knna.

¥ *Scratch*

Raill journey_1_2012-04-24_1723_G0000

In: Out: Dur:
17:23:59:00 17:36:40:00 00:12:41:01
Info: 10680p 24, ProRes 422 HQ, 19201080
D Mone
Take:
Angle:

Haxmunte Ha BCM/biBatoLlee B MPaBOM HKHEM YTy OKHO C
AAaHHbIMW O Knnne

Log and Capture

n: Out:
» 00:00:00:00 00:00:00:00

Duration:

00:00:00:00

Name:

Angle: 01

(@ Capture

Ha Bknagke Log and Capture HaKMMTe Ha 3HAYOK 3BE3[0UKM
HanpoTve cTpokn Name, 4ToObl AO6ABUTBL KNMM B M36paHHOe

[NpocmoTp dannos

Cnuncok Thumbnail

DCKM3bl CTpaHnL — Haubonee NPoCToi cnocob HaBuraumm. HaseguTe mMbllb Ha MUKTOrPAMMYy KAKMa 1
WenKHMTe BCMAbIBaloWlee B MPABOM HUKHEM YTy OKHO C laHHbIMK O KAnne. YTobbl ero y6paTb, HaxmuTe
BCMAbIBAIOLLYIO MOACKA3KY.

List view

MpOCMOTP KITMMOB MOXHO BbIMOHATL B Cncke Timecode, Haxkae kKHomnKy Timecode List B NpaBoM BepxHem
yrny okHa Media List. ViHdopmaLLio 0 Knnnax MOXKHO MPOCMOTPETb C MOMOLLbIO FOPU30OHTANbHOI MONOCH
NPOKPYTKM.

Co3paHune 1 ucnonb3oBaHKWe nanok

YT06bl CO3aTh MAMKY, LENKHUTE MNPaBOM KHOMKOW MblLLM Ha MycToM none okHa Media List v BbibepuTe "Create
Bin". BBegute HazBaHWe HOBOWM Nanku.

Knunbl MOXHO NepeTackMBaTb 13 Nanku B Manky. ECav Bbl xoTuTe, YTOObLI KNMN OTOBPaxanca B HECKONbKMX
nankax, ero cnefyet NoBTOPHO MMMOPTUPOBATD, LUENKHYB NPaBOM KHOMKOM MbILUM Ha HY>KHO Nanke 1 bibpas
"Import Clip".

o yMonUaHMIo 3aperncTprpoBaHHbIe KWMbl 0OTOOpaXKaloTcA B OKHe Scratch. [1na 0oTo6paxkeHna STUx Knmnos

B HOBOW Marnke WenKHUTe MPaBOoi KHOMKOW MbIlW Ha HOBOM Narke 1 BbibepuTe "Select As Log Bin".

N36paHHble Knunnbl

YTo0bl 406aBUTL KNWM B M30PAHHOE, HAaXKMUTE 3HAUOK 3BE3[0UKM PAAOM CO cTpokoi Name Ha Bknagke Log
and Capture.

Ecnuv HaxkaTb 3HaYOK 3Be304KM Ha BkNaake Playback, knvun 6yget nobasneH B 3bpaHHoOeE, KOraa oH BblbpaH
B Media List. YTo6bl OTMEHUTL BLIOOP, ellie pa3 HaxkM1Te 3HAYOK .

B cnuckax Timecode 1 Thumbnail pagom ¢ n36paHHbIMKU KNMNaM1 NOSBUTCA XKeNTasa 38e30uKa.
[TOMeT1B KNMMbl Kak n3bpaHHble, wenkHnTe KHomky "Show only favorites" B BepHelt yacTv okHa Media list.

3Be3/04Ka 3aroHNTCA KeNTbIM LiBeToM. [Tocne 3Toro 6y)1yT OTO6pa>KaTbCF| TOJIbKO Vl36paHHble KNnnbl.

O6'be,£l,I/IHeHI/Ie ayano- n BngeoknmnoB

Y1066l 06BEANHUTL ayAMO- 1 BUAeOKMNbl B Media List:

= BbibepuTe BUACOKAWM, HE MEIOLIMIA ayAMOKaHaNoB.
* llenkH1Te NPaBOW KHOMKOM MblLLIX Ha BUAEOKANME U B KOHTEKCTHOM MeHo BbibepuTe "Link Audio File".

Terlepb STOT K/IMM TOTOB K BOCMPOM3BEeAEHUIO TN K 3aMNCK Ha MaCTep-KOoMuto.
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s Brefepsnces YoaneHune KNunos v Nanok

Proiesti¥iceciionat B4 HOA 0600 10,30, YTO6bI yAanuTh HEHYXHble Kb, BbibepuTe nx 1 HaxkmuTe knasuuly "Forward Delete" Ha knasuatype. Knmnbl

OynyT yaaneHsl Tonbko 13 cnvcka Media List, HO OCTaHyTCA Ha KeCTKOM AWCKE.

Capture File Format: QuickTime Uncomprassed 10-bit YUV

YT06bl YAANUTL Nanky, WenkH1Te Ha Hel NMpaBo KHOMKOW Mblliv 1 BbibepuTe "Delete Bin". BoibpaHHasn nanka
N HaxofAlWMecCa B Heil Knunbl 6yayT yaaneHol. Knunbl 6yayT yaaneHsl Tonbko n3 cnucka Media List,
HO OCTaHYTCA Ha XeCTKOM ANCKe.

BribepuTte popmat 3D-npoekTa

Co3paHue 3D-knuna

YTtobbl 06aBUTL CTepeockonmyecknin 3D-Bugeoknun 8 cnnucok Media List:

* Boibepute npoekT B popmate 3D C TaKoW e 4aCTOTON KapoB, Kak 3D-KOHTEHT.
= VimnopTupynTe dainn neBoro KaHana 8 Media List.

* lllenkHWTe NPaBOM KHOMKOW MbILLM Ha Galine NeBOro KaHana v B KOHTEKCTHOM MeHI0 BbibepuTe
"Set Right Eye Clip". Ecnv Knun npaBoro kaHana y»ke 3anucax nporpammoit Media Express, k ero
Ha3BaHuio byaeT fobasneH TekcT "_right".

Cio 1 right B okHe Media List ana knunos B popmate 3D ncnonblyetca HarnAagHoe obo3HadeHve. Knvnbl Ans npaBoro u
[ 1 . .
i P : ng NeBOro KaHanoB PaCcNoNoXeHbl PAAOMAPYT CAPYromB okHe Video Preview, UToykasbisaeTHa 3D-dpopmaTt npoekTa.

Ecnv kaHanbl 3D-cTepeoknmna 0TobpaxatoTca Ha0bopPOT:

B okHe Media List ana knunos 8 dopmate 3D ncnonb3yetca

= LLlenkHuTe NpaBol KHOMKOW Mbllw Ha 3D-knune B okHe Media List.
HarnagHoe obo3HayeHne

* B KOHTEKCTHOM MeHI0 BbibepuTe "Swap Eyes".
Mouck no cnnucky Media List

YT0bbl HATV KN B NPOEKTe, HabepwTe ero Ha3BaHwue B CTpoke Search BBepxy Media List. [onck B coueTaHmnm
C QyHKUMel «/136paHHOE» NOMOXET COKPaTWUTb KONMUYECTBO PE3YbTaToB.

V Bandito 422 ME test Bandito 422 ME test

B okHe Media List ans knunos 8 dopmate 3D ncnonb3yetca
HarnaaHoe 0603HavYeHue, KOTOPOe MNOKa3biBaeT, UTo BUAEO- 1
ayanodanns oobeanHeHbl

B nownckoson CTpOKe Ha6ep|/|Te Ha3BaHWe Knnna



el Blackmagic Media Express

el T

Z0IC 2010 1080p 23  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2010 1080p 23 1080p 23 ProRes 2c!  ZOIC 2011 1080p23 § ZOIC 2008 Sprite 10f

h \!
¥ VFX plates 14 Clips . o " . q

ZOIC.

Edit to Tape

ZOIC 2008 Sea Work ZOIC 2008 TV 1080p ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p23  ZOIC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23 In: out: Duration:
; ; . 00:00:00:00 00:00:00:00 !4

Z20IC 2010 1080p 23  ZOIC 2010 1080p 23

ect one or more clips to master
¥ New sheis from lecation 2

Praview Assembla Insert Master a3 89 10 1112 13 14 15 16

Mark In/ Pexumbl 3anuncb Ha BKNIOUNTB/BLIKNIOUYMTD
Mark Out 3anucu NeHTy ayAvoKaHan
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HaxmuTe Ha 3HauoK «/136paHHoe» (3Be340uKa) BBEPXY CMCKa
Media List Ana oTobpaxeHunsa ToNbKO M3bpaHHbIX KNMMOB

Edit to Tape

Assemble Insert Master

89710 11 12"13 141516

YcTaHoBUTE HY>XHO€ KOTMYeCTBO ayANOKaHaN0oB ASiA MOHTaa

Bupoeo- n ayanomMoHTaX Ha neHTy

XOTA Mo TpagnLmm 06bIYHO MCMOMb3YIOT TEPMUH «/1EHTax, BAENCTBUTENBHOCTM IEKa MOXET PaboTaTb C NeHKaMu
NUNY Auckamu. NopsaaoK MOHTaKa Knnos

* BbibepuTe KNumbl, KOTOPbLIE Bbl XOTUTE 3aNMUCaTh Ha JIEHTY.
= HaxxmuTe ronybyio Bknagky Edit to Tape.

* YCTaHOBUTE TOUKY BXOAA U TUM PEAAKTUPOBAHNA.

* BbiNoONHWTE 3aNnChb Ha NEHTY.

Bbibop KNMNoB AN MOHTaXa

M3 cnvcka Media List BbibepuTe Knumbl, KOTOPbIE HY>KHO 3aM1caTh Ha IeHTY. MOXHO BCTaBWUTb MHOTOKaHasbHble
ayAVIOTPEKM, 3aMEHIB UMW OCHOBHY!O 3BYKOBYI0 AJOPOXKY Ha MacTep-Konuun. ECv BbI XOTUTe 3anmcaTh OTAeNbHbe
KNWMbl, HAXKMUTE 3HaUYOK 3BE€340UKM B BEpHel yacTu Media List ina oTobpaxeHna ToNbKo M30paHHbIX KMMOB.
3aTem BblOepUTE HYKHbIE KNNMbI.

MoHTax Ha neHTy B pexumax Insert n Assemble

M3 cnncka Media List BbibepuTe KMmbl, KOTOPbIE HYXKHO 3aNMcaTh Ha NeHTY. MOXHO BCTaBUTb MHOTOKaHasbHble
ayAnOTPEKN, 3aMEHVB UMV OCHOBHYIO 3BYKOBYIO JOPOXKY Ha MacTep-Konuu. ECAM BbI XOTUTE 3anncaTh OTAENbHbIE
KNWMbl, HAXKMUTE 3HaYOK 3B€3404KN B BepHel yacTu Media List fna oTobpaxeHna Tonbko n3bpaHHbIX KAMMOB.
3aTem BbIbepuTe HYKHble KNNMbI.

MOHTaX Ha neHTy B pexrmax Insert n Assemble

BoibepuTe ronybyto BcTaBky Edit to Tape. BBeanTe Touky BXoAa, HabpaB HOMep TaM-Kofa B nose In uim
OTMOTaWTe NIEHTY Ha HY>KHOE MECTO C MOMOLLbIO NaHeNN yNpasieHa BOCNPOU3BEAEHNEM, a 3aTeEM HaXMUTE
KHonky Mark In.

Ecnm Touka Bbixoaa He BBedeHa, Media Express yCTaHOBUT ANUTENbHOCTb PeAAKTUPOBAHNA Kak 00LLyto
NPOTAKEHHOCTb KNMMNOB B cNncke Media List. Ecniv Touka Bbixofa onpefeneHa, Media Express ocTaHOBUT
3aNnCb NOCAe TOro, Kak ByaeT OCTUTHYT TaliM-KOA TOUKM BbIXOAA.

BbibepnTe pexmm pefaktnposaHua Assemble vnu Insert. 3atem HaxxmnTe KHonkKy Master.

PeX1M NpoCMOTPa MMUTUPYET NPOoLecC PeAakTMPOBaHMa 63 3anucy Ha NeHTy. B 3TOM pexmnme MOXHO
NPOBEPUTL MECTO MOHTaXa. MonyyeHHbIl B pexume Preview matepuran ciefyeT npoCMOTPETb Ha MOHUTOPAX,
NOAK/IOYEHHbIX HEMOCPEACTBEHHO K BbIXOY AiEKM. DTO MO3BONAET OAHOBPEMEHHO 0TOBPAXaTb YKe 3aNUCaHHbIR
Ha NeHTY 1 HOBbIN BUAeoMaTepman.

Ecnu Ha feke Unu KacceTe BKIIIOYEH NpefoxpaHnTenb OT CAlyYalHom 3anucu, nporpamma Media Express
COOBWMT 06 ITOM NMPW HaxkaTUM KHOMKK Master. [1ns NnpofoiKeHWs 3anmcu BbIKIIIOUMTE NMpefoXpaHnTe b,

Mpy NOMOLWM KHOMOK «BK/OUMTH/BBIKNIOUNTb» BbIOEPUTE ayanoKaHanbl And BoiBoga. OTMeHuTe BoIOOp
BMAEOKaHana, ecnv TpebyeTca BbIBOA TOMbKO 3BYKa.



Yl Blackmagic Disk Speed Test

Select Target Drive...
Save Screenshot...  #S

Stress
1GB
2 GB
3GB
4GB
v 5 GB

Disk Speed Test Help
About Disk Speed Test

Quit

OTKpoiiTe MeHio Settings, HaxaB 3HaYOK HaCTPOeK

Yto Takoe Blackmagic Disk Speed Test?

Blackmagic Disk Speed Test npoBepAeT AMCKOBbIE MAaCCKBbI HA MPOU3BOANTENBHOCTb M OTOOPAXKAET Pe3y/bTaThl
TeCTUPOBaHWA B Kaapax B cekyHay. YTunuta Disk Speed Test BxoauT B NakeT NoObIx peLeHMI KOMNAaHKK
Blackmagic Design. Ee MOXHO Takke 6ecnnaTHo 3arpy3uTb C Halero Beb-carnTa. MNepeingnTe B HACTPOMKM
Disk Speed Test, HaxkaB KHOMKY Settings, pacnofoXeHHYo CBePXY OT KHOMKM «CTapT».

Bbi6op LeneBoro gucka
HaxxmuTe Select Target Drive 1 y6euTech B TOM, UTO Y BaC €CTb NPaBa Ha YTEHME 1 3aMuCh.

CoxpaHeHue CHNMKa dKpaHa
HaxmuTe Save Screenshot, UToObl COXPaHUTL CHUMOK paboyero OKHa C pe3ysnibTaTaMu MPOBEPKH.

Harpyska
YpOBEeHb Harpy3Kmn MoxeT OblTb HACTpoeH B AMana3oHe oT 116 o 516 cwarom 176. Harpy3ka 516 yctaHoBneHa
Mo yMon4aHuio 1 obecneynsaeT Hanbonee TOUHbIE pe3ynbTaThl.

Momouwb c Speed Test Help
YT06bI OTKPBLITH PYKOBOACTBO MO IKCMAyaTaunm B opmaTe PDF, HaxmuTte Ha Disk Speed Test Help.

About Disk Speed Test
About Disk Speed Test oTobparkaeT ycTaHOBNEHHY0 Bepcuio yTunnThl Disk Speed Test.

Start

Haxmunte KHOMKy Start, uTobbl HauaTb paboTy. Disk Speed Test NpoBepUT CKOPOCTb UTEHWA 1 3aMUCK Ha
XeCTkui anck. Nporpamma Disk Speed Test OyaeT BeCT NPOBEPKY [0 TEX MOP, MOKa Bbl CHOBA HE HaXKMeTe
KHOMKy Start.

Will it Work?

ManHenb "Will it Work?" oTobparkaeT pacnpocTpaHeHHble GopmaThl BUAEO C ranoyvkoln nnm KpecTnkom,
BM3yaNibHO MOKa3blBas NPOV3BOAUTENBHOCTb AnCKa. CneayeT NpoBeCTN HECKObKO LUMKNOB TECTUPOBAHMA,
uTOObI BbIABKTL GOPMATHI, 19 KOTOPBIX MPOM3BOAUTENBHOCTL AUCKA MOXET ObiTb HeAOCTAaTOUHOW. ECin Ha
NaHen nonepemeHHo 0TOHPAXKAIOTCA ranouKa 1 KPeCTUK, 3TO 03HAYUAET, UTO KECTKMI INCK He ByeT HaieKHO
NOAAEPKMBATb JaHHbIN GOpMaT.

How Fast?

MaHenb "How Fast?" noka3biBaeT NOAAEPKMBAEMYIO IVCKOM YaCTOTY KaApOB 1 MCMOSb3yeTCA B COYETaHNUM C
naHenbio "Will it Work?". Ecnv naHenb "Will it Work?" oTobpaskaeT 3eneHyo ranouky ana kombmHaumm 2K
1556@25fps 1 10 Bit YUV 4:2:2, a naHenb "Will it Work?" noka3sbiBaet "25fps", 370 03HavaeT, 4To yactoTa
MaKcMmMyMm 25 KaipoB/c byieT NofAepKMBaTbCA, HO MPOU3BOANTENBHOCTb IMCKA HEAOCTATOYHO BbICOKAA.



UGYA Blackmagic Disk Speed Test

START
HaKmuTe 3Ty KHOMKY OfMH
pa3 4n1a Hayana NpoBepKu.
[OBTOPHO HaxkmmnTe
KHonKy START ana

| OCTaHOBK/ NPOBEPKM

Will it Work?

JTa naHesb NoKa3sbiBaeT,
Kakue BuaeodopmaTsl
NoAAePXMBAOTCA ANCKOM

Disk Speed Test

MB/s

-

10 Bit YUV 4:2:2

720p59.94
1080p23.98
1080p24
1080p29.97
1080p30
1080i50
1080i59.94
1080p50
1080p59.94
2K 1556@23.98
2K 1556@24
2K 1556825

515.4 \

EDTEST |
\ START )

Will it Work?

—m

How Fast?

10 Bit YUV 4:2:2

HD 720
HD 1080
2K
10 Bit RGB 4:4:4

HD 720
HD 1080
2K
12 Bit RGB 4:4:4

Settings

[Nepen Hauyanom NpoBepKK
HaXKMWTE 3Ty KHOTKY,
4TOObI YCTaHOBUTb
HeobXoaVMble HACTPOMKM

How Fast?

DTa naHenb otobpakaeT
pe3ynbTaThl MPOBEPKM B
Kaflpax B CekyHay




R CHATVEe me3oHMHHOW nnathl ¢ DeckLink 4K Extreme 12G

T =)

Ecnm Ha MaTepuHCKOM NnaTe HeAOCTaTOUHO MeCTa AN1A pa3MelleHna
PCle c aByma cnotamu, ¢ DeckLink 4K Extreme 12G MOXHO CHATb
ME30HVHHY0 NnaTy

[MopAAOK CHATMA ME3OHUHHOW NAaThl

Ecnv Ha MaTepyHCKOW nnaTe HeAOCTaTOYHO MecTa Ana pasmelleHna PCle ¢ AByMA CnoTamu, MOXKHO CHATb
Me30HWHHYto NnaTy ¢ DeckLink 4K Extreme 12G.

[opAAOK CHATVA ME3OHWHHOW NnaThl

War 1.

War 2.

War 3.

LWar 4.

LWar 5.

MpuMKTE MEPBI ANA CHATUA CTATMUYECKOrO 3apaaa. lNonoxute nnaty DeckLink 6oKom Ha poBHYto 1
UMCTYI0 MOBEPXHOCTb TakK, UTOObI MO3010UEHHbBIE KOHTAKTbI OblI HAaNpaBneHbl BBEPX.

Ha HukHen yacTu nnatel DeckLink HanamTe aBa BMHTA, KOTOPbIE MCNOMbL3YIOTCA ANA KpenneHus
Me30HWHHOI NnaTbl. C nomoubio oTBepTKM Phillips akkypaTHO OTKpYTUTE BUHTHI, Hanbonee yaaneHHble
oT pa3bema BNC.

Oepxannaty DeckLink 3aKpas, akkypaTHO NOAHMMUTE ME3OHUHHYO MNaTy, YTOObl COEAUHUTENBHbIN
KOHHEeKTOp BbllWen 13 cioTa.

y6e,£l,l/lTer B TOM, UTO KOHHEKTOP NPOYHO COeAIMHEH C ME3OHMHHOW N1aTon, eCn Bbl naaHunpyete
€€ NMOBTOPHYIO YCTaHOBKY.

3aKpyTUTE BMHTbI B CTOMKM ME30OHWHHOW Nnathl. [AnA ee xpaHeHnA cnefyeT ncnosb3oBaTb
AHTUCTATUYECKYIO CYMKY.

Mnata DeckLink 4K Extreme 12G roToBa K yCTaHOBKe B KOMMbIOTEP C MCNOMb30BAaHUEM OHOTO C/I0Ta.

Mopanok 06paTHOM YCTAaHOBKM ME3OHUHHOW NAaThl

War 1.

War 2.

CoBMeCTUTe [1Be CTOMKM ME3OHWHHOW MnaThl C 0TBepCTMAMM No bokam DeckLink n akkypaTtHo
NPUKPenuTe NaaTy K CoeAnHUTENbHOMY KOHHEKTOPY C MOMOLLbIO BUHTOB. [TpOBEepbTe HaAeXHOCTb
YCTaHOBKM ME3OHWHHOW NaThl B CJIOTE KOHHEKTOPA.

3aKkpenuTe CTOMKM MEe30HWHHOW NnaThl Ha ocHoBaHWK DeckLink ¢ noMolblo BUHTOB 1 OTBEPTKM
Phillips. He 3aTArnBaiTe BUHTbI CAIMLIKOM CUIbHO.

OTBeTbl Ha BONPOCHI M MOMOLLb MOXKHO MOAYUYNTL B pa3fene NoaAep K1 Ha cTpaHnue www.blackmagicdesign.
com/ru/support.


http://www.blackmagicdesign.com/ru/support
http://www.blackmagicdesign.com/ru/support
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Kak nonyunTb NOMOLLb

Cambli1 BbICTPbBIM CNOCO6 NONYUUTL MOMOLLL — 0BPATUTLCA K CTPaHMLIAM NOAAEPKKM Ha caiTe Blackmagic
Design 1 NpoBepWTb HaMumMe NOCIeAHNX CNIPABOYHbBIX MATEPUASIOB MO HEOHXOANMOMY 060PYLOBAHMIO.

CrpaHuubl nopaepkm Ha canTe Blackmagic Design

MocnenHvie BepCUM pyKOBOACTBA NO SKCMyaTaLMu, NPOrPaMMHOr0 0becrnedeHna 1 40NONHUTENbHYO MHGOPMaLMIo
MOXHO HalTV B LleHTpe Noaaepkiu Blackmagic Design Ha cTpaHuue www.blackmagicdesign.com/ru/support.

O6patueHue B Cnyxby nogaepxku Blackmagic Design

Ecnv npu nomoum JOCTYNHBIX CMPaBOYHbIX MaTEPMANOB pellnTb NPobiemMy He yaanoch, BOCMONb3ynTech
dopmolt "Send us an email" Ha cTpaHuLEe NOALEPXKKN AN OTAPABKM COOOLEHUA. MOXHO TakKKe MO3BOHWTb
BOnMKalwee npeacTasntenscTso Blackmagic Design, TenedoH KOTOPOro Bbl HaleTe B pa3aene noanepKKu
Ha Halem Beb-caiTe.

MpoBepKa 1cnonb3yeMoin BepCun NPorpamMmmMHOro obecneyeHus

YTto6bl y3HaTb Bepcnio Blackmagic Desktop Video Utility, ycTaHOBNEHHYI0 Ha BaWeM KOMMbloTepe,
OTKPOWNTE YTUNUTY.

* [pu paboTe B onepauroHHo cncteme Mac OS X otkpoiiTe Blackmagic Desktop Video Utility
B nanke Applications (MpunoxeHna). YTobbl y3HaTb BEPCUIO NPOrpamMMHOro obecneyenus,
BblbepuTe About Blackmagic Desktop Video Utility.

* [pu paboTte B onepaumoHHom cncteme Windows 7 nepeingute Myck>Bce nporpammbl>Blackmagic
Design>Desktop Video v Bbibepute Blackmagic Desktop Video Utility. Ytobbl y3HaTb Bepcuto
NporpaMmHoro obecneverus, soibepute About Blackmagic Desktop Video Utility.

* [lpu paboTe B onepaumoHHom cncteme Windows 8 1 Windows 8.1 Ha akpaHe «[1yck» BbibepuTe
Blackmagic Desktop Video Utility. YTobbl y3HaTb Bepcuio nporpamMmMHoro obecnevyeHus,
BblbepuTe About Blackmagic Desktop Video Utility.

= [pu pabote B onepaumroHHon cncteme Windows 10 Ha akpaHe «[1yck» BBegnTe Blackmagic B
MOWCKOBOW CTPOKe. 3aTem BbibepwTe Blackmagic Desktop Video Utility. Ytobbl y3HaTh Bepcuio
nporpamMmmHoro obecneyerus, soibeprte About Blackmagic Desktop Video Utility.

* [lpu paboTe B onepaumoHHo cucteme Linux nepenante Applications>Sound and Video
n BbibepnTe Blackmagic Desktop Video Utility. YTo6bl y3HaTb BEPCHIO NPOrPaMMHOro
obecneuvenus, BbibepuTe About Blackmagic Desktop Video Utility.

3arpy3ka nocnegHux sepcuin MO

Y3HaBycTaHoBeHHY0 Bepcuio Blackmagic Desktop Video Utility, nepeiante 8 LeHTp nogaepxku Blackmagic
Design Ha cTpanue www.blackmagicdesign.com/ru/support, 4To6bl NPOBEPUTL HaNUUMe OOHOBAEHN.
PekomeHAayeTCA BCeraa Mcnonb3oBaTh NOCTEHIO BEPCUIO NPOrPaMMHOro obecneyeHuns, ogHako OOHOBNeHNe
nyylie BCEro BbINOMHATL MOC/E 3aBepLIeHA TEKYLLEro NPOEKTa.

YTobbl y3HaTb AaTy nocneaHero obHoBneHWA gpansepa, Boibepute About Blackmagic Desktop Video Utility.
Tak»ke MOXHO CO3AaTb OTYET COCTOAHMA, HaxkaB Create B Status report.


http://www.blackmagicdesign.com/ru/support
http://www.blackmagicdesign.com/ru/support

%Y //IHPOopMaLAa 4Nns pa3paboTumKoB

Pa3paboTka co6CTBEHHOrO NPOrpaMMHOro obecrneyeHns C UCNOSIb30BaHNEM
obopygosaHua Blackmagic Design

MakeT SDK gna DeckLink no3sonset paspaboTtunkam ynpasnats obopyaosaHnem Blackmagic ¢ nomouybio
cobcTBeHHOro nporpammHoro obecneydenus. Maket SDK ana DeckLink nognepxusaet pewenus UltraStudio,
DeckLink v Intensity.

OH aaeT pa3paboTunkam BO3MOXHOCTb PaboTaTb CO CIOKHbBIMM 33a4Yamu HAa YPOBHE annapaTHOro ynpasneHua
1 BBIMONHATHL TUMOBbIE AeNCTBMA 06bIUHOTrO Nonb3oBaTens. Maker SDK ana DeckLink nognepxvsaeT
cnefyowme TeXHONOInun:

* DeckLink API

* Apple QuickTime

* Apple Core Media
* Microsoft DirectShow

Kak 3arpy3uTb 6ecnnatHbiln naket SDK
MNakeT SDK ans DeckLink MOXHO 3arpy3uTb, nepelias no ccoinke: www.blackmagicdesign.com/ru/support

®opym Blackmagic Design ana paspabotumkos

®opym Blackmagic Design npefHa3HaueH Ana obCyxAeHNa TEXHUUYECKMX BOMPOCOB PaboThl C KOAeKaMU,
meavamatepmnanamu, APl SDK. Ha Hem MOXXHO NoAennTbCA CBOVMU MAEAMM 1 MOYYNTL MOMOLLb OT NepcoHana
nonfepxkv Blackmagic Design v apyrvx nonb3osatenei. opym A1A pa3paboTunKoB HaXoaMTCA Ha Beb-
cate Blackmagic Design no agpecy forum.blackmagicdesign.com.

O6paLueHue B cnyx6y nopaepxku Blackmagic Design ana paspabotunkos

Ecnvy BaC BO3HVIK/IM BOMPOCHI, KOTOPbIE He 00Cy4Aannch Ha opyme Blackmagic Design ans pa3pabotunkos
nporpaMmmHoro obecnevyeHns, HaNUWUTe Ham No agpecy developer@blackmagicdesign.com


http://www.blackmagicdesign.com/ru/support

A8ty [ IpeynpexaeHa

CAUTION!

RISK OF ELECTRIC

SHOCK-DO NOT OPEN!
100-240V 1.7A 50-60Hz Fuse T5AL

CAUTION!
RISK OF ELECTRIC
DO NOT O
RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE
NE PAS GUVRIR

MpeaynpexpatoLime Haknenku

A

OCTOPOKHO: OMACHOCTb NMOPAXKEHNA NEKTPUYECKNM TOKOM

Ha UltraStudio 4K 1 UltraStudio 4K Extreme unmeeTcs Haknelka c Hagnucbio «OCTOPOXKHO: ONacHOCTb
NopaxKeHWs 3NeKTPUUYECKM TOKOM». OHa MCNOMb3yeTcA ANs Toro, uTobbl NpeAynpeanTb Nob3oBaTenel o
BO3MOXHOM NPUCYTCTBUM HEMU3ONMPOBAHHbIX 3MIEMEHTOB BHY TPV KOPMYCa U O PUCKE MOPAXKEHNS SEKTPUUECKIM
ToKOM. Blackmagic Design pekomeH[1yeT He BCKpbIBaTb 000pYA0BaHNE CaMOCTOATENBHO, @ NPV HEOOXOAUMOCTH
obpallaTbCA B OAVKaANWNK CepBUCHDBIY LIeHTp Blackmagic Design.

Mpumeuarue. laHHoe 0bopynoBaHme ObiNIo MPOTECTUPOBAHO HAa COOTBETCTBIE TPeOOBAHNUAM, MPeabABNAEMbIM
K UMdPOBLIM YCTPOWCTBAM Kacca A B COOTBETCTBUM C YacTbio 15 cneundnkaumin FCC, n 6610 nprsHaHo
COOTBETCTBYIOWMM BCEM MPEeAbABAEMbIM TPEOOBAHNAM. ST TPebOBaHWA 0OeCNeUrBaloT 3aLLKUTY OT BPEeHOro
U3nydeHna npu pabote 0OOPYAOBAHYIA B HEXUITbIX MOMELLEHMAX. ITO 060PpyAOBaHNE rTeHePUPYET, UCNONb3yeT
M U3NyYaeT paanoBOHbL. ECnv obopyaoBaHmMe yCTaHOBNEHO He B COOTBETCTBUM C NPUIaraeMbiM PyKOBOLCTBOM,
TO OHO MOXeT NMPUBOAWTb K BO3HVKHOBEHWIO pagnonomex. [pu 3kcnnyaTaummn aHHOro 060pyA0OBaHNA B KUITbIX
NOMeLLEeHMAX BbICOKA BEPOATHOCTb BO3HUKHOBEHWA MOMEX, BIIMAHME KOTOPbIX B 3TOM CJlyUae 3akazumK AOIKEH
YCTPaHWUTb CAMOCTOATENBHO.
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OrpaHnyeHHaA rapaHTuA

KomnaHua Blackmagic Design rapaHtupyeT oTcyTcTBMe B NpoaykTax UltraStudio, DeckLink n Multibridge
nedeKToBMaTepmana vinpon3BoaCcTBEHHOrO bpaka B TeueHne 36 MecALeB C 4aTbl NPOAaxw. BOTHOLEHMM pa3bemos,
Kabenen, oxnaxaalowmx BEHTUNATOPOB, ONTOBOMIOKOHHbBIX MOAYNEN, NpeAoXpaHuTenel, Knasmuatypol u
aKKyMynATOPHbIx baTape oTCyTCTBME AedeKTOB MaTepHana v NPOM3BOACTBEHHOTO Opaka rapaHTUpyeTCA BTeUeHe
12 mecaues ¢ aatbl Nnpoaaku. KomnaHua Blackmagic Design rapaHTupyeT oTCyTCTBME B NPOAYKTax Intensity
nedeKToB MaTepwana 1 NPoV3BOACTBEHHOIO bpaka B TeueHue 12 mecAues C faTbl Npofaxu. Ecnn 8 TeueHne
rapaHTUINHOro Cpoka byayT BoiABNeHbl AedekTsl, Blackmagic Design no csoemy yCMOTPEHMIO BbIMOAHWT PEMOHT
HEWCNPaBHOro 13aenma 6e3 onnathl CTOMMOCTY 3anyacTen 1 Tpyfo3aTPaT UM 3aMEHNUT TaKoe U3eNne HOBbIM.

YToObl BOCMONB30BaTHCA HACTOALLEN rapaHTMel, NoTpebuTens 06A3aH yBeaoMUTbL KomnaHwuio Blackmagic
Design o gedeKTe 40 OKOHUAHWA rapaHTUIHOIO CPOKa 1 06eCNeunTb yCIOBYA ANA NMPEAOCTABNEHNA HEOOXOANMBIX
ycnyr. [loTpebuTtenb HeceT OTBETCTBEHHOCTb 33 YNakoBKY M AOCTaBKY HEVUCTMPABHOIO U3AENNA B COOTBETCTBYIOLLMI
CepBUCHbIN LieHTp Blackmagic Design ¢ onnaton noutoBbix pacxofoB. [oTpebuTens 06sa3aH onnaTuTb BCe
Pacxofbl MO AOCTABKE 1 CTPAXOBAHMIO, MOLWVHbI, HANOMW ¥ MHble COOPbI B CBA3M C BO3BPATOM U3[eNNA BHE
3aBUCUMOCTM OT MPUYUMHDI.

HacToAwan rapaHTVs He pacnpOCTPAHAETCA Ha AeDEKTbI, OTKA3bl M MOBPEXKAEHNS, BO3HUKLLME 13-33 HEHAANeXaLLEero
MCMNOMb30BaHWA, HENPaBWIBHOIO yxofda unu obcnyxmnearua. Komnanua Blackmagic Design He obA3aHa
NpenocTaBNATb YCAYr NO HACTOALLEN rapaHTNW: @) ANA YCTPaHEeHWA NOBPEXAEHWI, BO3HMKLWIMX B pe3ynbTaTe
NeNCTBIWIA N0 YCTaHOBKE, PEMOHTY WUV OOCAYKMBAHWIO M3AENWA NWLIAaMK, KOTOPbIE He ABNAIOTCA NepCOHanom
Blackmagic Design; 6) anAycTpaHeHna NoBpexAeHNi, BO3HUKLLMX B pe3y/bTaTe HeHaANexXallero MCrob3oBaHms
WAV NOAKMIOYEHNA K HECOBMECTVMOMY 06OPY0BAHMIO; B) ANA YCTRAHEHWA MOBPEXAEHMA NN AeDEKTOB, BbI3BAHHbIX
MCMOMb30BaHMEM 3aN4acTen UV MaTepranos Apyrx NPOV3BOAMTENEN; ) eCV n3aenve Obino MoandULMPOBAHO
WM MHTErPUPOBAHO C APYTMM 0B60PYAOBAHNEM, KOTa Takas MOAMBUKALIMA N MHTErPaLIMA yBENNYMBAET BPEMSA
VN NOBBILIAET CIIOXHOCTL 06CNymBaHua nsgenva. HACTOALLAA TAPAHTUA TPEAOCTABIIAETCA KOMMAHWEN
BLACKMAGIC DESIGN BMECTOJTHOBbIX APYT X MPAMO BbIPAMEHHbIX M MOAPA3YMEBAEMbIX TAPAHTIAN.
KOMIMAHMA BLACKMAGIC DESIGN W EE ATEPBI OTKA3bIBAIOTCA OTJIOBBIX MOAPA3YMEBAEMbIX TAPAHTAM
KOMMEPYECKOW LIEHHOCTV A TTPUTOAHOCTU ANA KAKOW-TMBO ONPEAENEHHOM LIENA. OTBETCTBEHHOCTb
BLACKMAGIC DESIGN MO PEMOHTY WUV 3AMEHE HEVCMPABHbBIX U3AENNW ABNAETCA NMOHbIM U
NCKIMOYATENBHBIM CPEACTBOMBO3MELLEHNA, MPEAOCTABIAEMBIMITOTPEBTENKO B CBA3M C KOCBEHHBIMIA,
OAKTNYECKMI, CONYTCTBYIOLLMMI T NOCTEAYIOWNMIN YEBITKAMI, BHE 3ABUCMOCTW OT TOIO,
BbITA T HET KOMMAHWA BLACKMAGIC DESIGN (IO EE ANITEP) MPEABAPUTENIBHO M3BELLIEHA O
BO3MOMXHOCTUTAKNXYBbITKOB. BLACKMAGIC DESIGN HEHECET OTBETCTBEHHOCTW 3ATIPOTBOTMPABHOE
NCNONb30OBAHNE OBOPYOOBAHNA CO CTOPOHbI MOTPEBUTENA. BLACKMAGIC DESIGN HE HECET
OTBETCTBEHHOCTW 3AYBbITKI, BOSHMKAIOWWME BCIIEACTBUE MCMONB3OBAHMA STOTO M3AENAA. TIOTPEBUTENb
MPUHUMAET HA CEBS PUCKW, CBA3AHHDIE C EFO SKCMNYATALIVIEN.

© Copyright 2016 Blackmagic Design. Bce npasa 3awuuieHsl. Blackmagic Design, DeckLink, HDLink, Workgroup Videohub, Videohub,

DeckLink, Intensity v “Leading the creative video revolution”3apernctprpoBaHbl kak ToBapHble 3Haku B CLLIA 1 apyrux cTpaHax. HasgaHua apyrmx
KOMMaHWI1 U HAMMEHOBAHUA MPOAYKTOB MOTY T ABNATHCA TOBAPHbIMM 3HAaKaMy COOTBETCTBYIOLMX NpaBoobnaaateneil.

TexHonorua Thunderbolt v norotun Thunderbolt ABnAtoTca ToBapHbIMYM 3HaKamy kopnopauun Intel 8 CLUA 1 (Mnu) opyrux cTpaHax.
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